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Upozornéni

Umisténi

PouZzijete-li nastroj v nasledujicich mistech, muze
dojit k poskozeni.

* Na pfimém slune¢nim svétle

* V mistech s extrémni teplotou nebo vlhkosti

» Na pfili$ Spinavych a prasnych mistech

» Kde dochazi k silnym otfesim

* V uzavieném magnetickém poli

Napajeni

Zapojte k tomu uréeny AC adaptér do zasuvky se pravnym
napétim. Nezapojujte jej do zasuvky s jinym napétim, nez pro
jaké je urceny.

Interference s jinymi elektrickymi zafizenimi
Rédio a televize, umisténé pobliz mohou mit ruSeny pfijem
signalu. Proto pfesurite nastroj do pfislusné vzdalenosti od
radia a televize.

Obsluha
Abyste predesli poSkozeni, obsluhujte pfepinace a dalsi
prvky na panelu decentné.

Péce

Potfebujete-li pfistroj vycistit, pouZzijte pouze suchy hadrik.
NepouZivejte tekuté CistiCe, jako je benzin ¢i rozpoustédlo,
nebo hoflavé Eistici prostfedky.

Uchovani manualu

Po precéteni manudlu jej uchovejte pro pfipadné dalsi
poufZiti.

Nastroj musi stat vzdycky samostatn &

Nikdy nestavéjte Zadné nadoby s vodou pobliz nastroje.
Tekutina by se mohla dostat dovnitf, coZ muze zpusobit
poskozeni, poZar nebo elektricky Sok.

Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly Zzadné kovové
pfedméty. Pokud cokoliv zapadne dovnitf, odpojte adaptér ze
zasuvky. Potom kontaktujte dealera Korg nebo obchodnika,
kde jste nastroj zakoupili.

CE znak pro Evropsky Harmoniza éni Standard

CE znak pro Europsky Harmonizaéni Standard

CE znak, kterym jsou oznacgeny elektrické spotfebice nasi
vyroby do data 31.12.1996 znadi, Ze vyhovuji Smérnicim EMC
(89/336/EEC) a CE mark (93/68/EEC). CE znak, ktery je
dopInén po datu 1.1.1997 znadi, Ze produkt vyhovuje
Smérnicim EMC Directive (89/336/ EEC), CE mark Directive
(93/68/EEC) a Low Voltage Directive (73/23/EEC).

CE znak, kterym jsou oznacgeny elektrické spotfebice nasi
vyroby, které pracuji na baterie znagi, ze vyhovuji Smérnicim
EMC Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive
(93/68/EEC).

Prace s daty

Nahlé poskozeni mize zplsobit ztratu obsahu paméti. Zajistéte
uloZeni duleZitych dat na externi datové medium (do Ulozného
prostoru). Korg nepfijima Zzadnou odpovednost za ztratu nebo
poskozeni, které povede ke ztrate dat.

Dohodnutéd symbolika v tomto manuéle

Parametry “
Parametry jsou uzavieny ve “dvojitych uvozovkach”

Symboly K @ , m

Tyto symboly zastupuji upozornéni, poznamku a s MIDI
souvisejicim vysvétlenim.

MIDI-souvisejici vysv étleni

CC# je zkratka pro Control Change Number. U MIDI
vysvétleni jsou hodnoty v hranatych zavorkach [ ]
hexadecimalni.

Indikace na displeji

Numerické hodnoty rdznych parametrd se v tomto manuale
objevuji pouze z divodl vysvétleni. Nemusi pfesné odpovidat
tomu, co vidite na displeji vasi R3.

Pozice knobu a parametry

Polohy knobl a hodnoty parametrt, které vidite v pfikladech
v manudlu, jsou orienta¢ni. Mohou se lehce liSit od skute¢nych
poloh knobl a hodnot parametrd.

* Jména dalSich spoleénosti, produktd nebo standardd jsou
znamkami nebo ochrannymi znamkami jejich majiteld.



Dékujeme za zakoupeni produktu Korg R3 syntezator/vok  odér.
Abyste si jej bez problém G uzivali, p fe€téte si tento manuél pe €livé
a pouzivejte produkt spravn é.
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1. MMT (Multi Modeling Technology) engine syntezatoru

Kromé tradi¢nich analogovych vzorkd syntezatoru, R3 také nabizi Siroky
rozsah algoritm( oscilatoru, véetné vzorkd formantu, Sumu a 64 DWGS
(Digital Waveform Generator System) vzorku. S touto bohatou vybavou
algoritma oscilatoru R3 miize produkovat velké mnoZstvi zvukovych variaci.

2. Pokrodilé upravy formantu u vokodéru

R3 nabizi 16-band vokodér. Kromé simulace klasického zvuku “mluviciho
nastroje” vokodéru, znameého odedavna, mlzete posouvat frekvence filtru
a nastavit Uroven a stereo pozici kazdého pasma a vytvorit tak mimoradné
originalni zvuky vokodéru. Kromé toho vlastnost Formant Motion umozriuje
zachytit zmény formantd — jinymi slovy — barvy hlasu a reprodukovat je
pozdéji pfi hrani na klavesy, dokonce bez aktualniho signalu z mikrofonu!

3. 128 snadno editovatelnych programa

PFi odchodu z vyroby R3 obsahuje 128 pfipravenych program(. Banky A-N
obsahuji 112 program( syntezatoru, zatimco banky O a P obsahuji 16
program( vokodéru. Vybérem stranky a oto¢enim nékterého ze Etyf knobu
muzete rychle a intuitivné tyto zvuky editovat. Kromé podrobné editace, tyto
stejné knoby Ize vyuzit jako Performance Edit kontrolery k Upravé zvuku pfi
hrani samotném.

4. Externi zpracovani zvuku
Do R3 muzete zapojit libovolny externi audio zdroj pres jacky AUDIO
INPUT 1 a 2 a zpracovat signal stejné jako interni vzorky.

5. Virtualni Patche

Modulatory a kontrolery, jako filtr EG, zesilova¢ EG, LFO 1/2, keyboard
tracking a modulaéni kole¢ko, Ize nasmérovat k ovladani parametrd, jako je
pitch, cutoff a zesileni. Tyto virtualni Gpravy patchd pfipominaji modularni
analogové syntezatory (bez pouziti patch kablik() a umoznuji vétsi
kreativitu a flexibilitu.

Hlavni vlastnosti

6. Modulaéni sekvencery

Stejné jako krokové sekvencery dodavaji nova data o vySce do oscilatoru
pribézné, modula¢ni sekvencery dodavaji data 0 zménach modulace
pribézné, zpusobem podobnym klasickému analogovému sekvenceru.
Kazdou modulaéni sekvenci mlzete nastavit tak, aby davala novou
diskrétni hodnotu v kazdém kroku, nebo vysilala souvislé zmény hodnot,

s vyuzitim hodnot, pfifazenych jednotlivym krokdim jako “mapy”. Modulaéni
sekvence Ize nahravat krokové nebo v realném case.

7. Vlastni EQ a efekty pro upravy zvuku

Kazdy timbre je vybaven dvéma inzertnimi efekty a 2-band ekvalizérem.
Kazdy 2-timbre program nabizi master efekt, ktery umoZzriuje pfidat finalni
Upravy celkovému zvuku. K dispozici mate 32 efektovych algoritm(.

8. Arpeggiator

MUzZete nastavit arpeggiator R3 tak, aby vyrabél arpeggiovany pattern z not
jednoduchym podrzenim akordu. Je zde Sest typll arpeggia a mlzete
nastavit gate time, hodnotu rotace a toénu u arpeggiovanych not. Rovnéz
muzete tvofit rytmické variace vypnutim specifickych krokd patternu
arpeggia.

9. Editor/Librarian software

Zapojenim R3 dpo pocita¢e muzete vyuzit Editor/Librarian software
(pfiloZzeny) a editovat vSechny parametry R3 v pocitaci. R3 je také vybaven
USB/MIDI, coz eliminuje nutnost MIDI pfevodniku.



Struktura programu A
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Syntezator
Kazdy z programu R3 sestava ze dvou timbrl, master efektu a arpeggiatoru
(Obr. 0-1).
Obr. 0-1
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Timbre 1/2

Na hornim obrazku vidite, Ze kazdy timbre sestava ze syntezatoru, EQ

a dvou inzertnich efektl (IFX). Dolni obrazek nabizi strukturu kazdého
timbreu sekce syntezatoru.

Oscilator (OSC1/0OSC2/NOISE)

Jsou zde tfi zdroje oscilator(; Oscillator 1, Oscillator 2.a Sumovy generator.

Oscilator 1 (OSC1) umozZzriuje vybrat ze sedmi rGznych algoritmd oscilatoru.

Ty obsahuji béZné vzorky analogového syntezatoru, DWGS vzorky,
formanty, Sumy, plus externi audio signal.

Oscilator 2 (OSC2) umozniuje vybrat si ze &tyf riznych vzork( oscilatoru -
sinus, trojuhelnik, étverec a pila. Sumovy generator (NOISE) vyrabi bily
Sum. Muzete jej vyuzit pfi riznych situacich ke tvarovani zvuku, jako je
pfidani dechu u dechovych nastroju, nebo jalp souéast specialniho efektu.
Modulaci jako je cross-modulation, unison a VPM (Variable Phase
Modulation) mazete aplikovat na vzorky analogového syntezatoru

u Oscilatoru 1. Oscilator 2 vyuZijete jako modula¢ni oscilator pfi
synchronizaci modulace (SYNC) nebo kruhové modulaci (RING), ktera
patfi mezi klasické techniky analogovych syntezatora.

Nejlepsi prvky SYNC a RING modulace Ize kombinovat pomoci tfeti
moznosti: RING SYNC.

Voice / Unison / Pitch

Tyto sekce nabizeji pfidavné parametry, souvisejici s oscilatory, jakou jsou
rezim trigger, unison stacking, transpose, portamento, bend Analog Tune
parametr, které vyuzijete pfi simulaci zmén u oscilatoru.

Mix (MIXER)

Mixer nastavuje Grovné hlasitosti oscilatoru 1 (OSC1), oscilatoru 2 (OSC2)
i Sumového generatoru (NOISE) a vysila kombinovany signal do filtru
(FILTER).

Filtr (FILTER1/FILTER2)

Sekce filtru sestava ze dvou vicerezimovych, rezonanénich filtrti. Tyto dva
filtry mUZete smérovat sériové nebo paralelné, nebo je dokonce
naaranzovat jako "jeden oscilator na filtr". Filtry nastavuji tén zvuku, ktery
pfichazi z oscilatort zesilenim &i ofezanim specifickych frekvencnich
oblasti. Nastaveni filtru mé& hlavni vliv na zvuk. Standardné je generéator
obalek 1 (EG1) nastaven na zmény cutoff frekvence filtrd v ¢ase.

Amp (AMP)

Tradi¢né sekce zesilovace ovlada vystupni hlasitost (AMP) a stereo pozici
(PAN), nebo pozici ve stereo poli. Generator obélek 2 (EG1) byva
nastaven na zmény Urovné hlasitosti v ¢ase.

Drive/Wave Shape (DRIVE/WS)
R3 nabizi dalSi vlastnosti, jez pfidavaji zvuku komplexnost a “tvar” —
véetné Drive a Wave Shape (DRIVE/WS).



Generatory obalek (EG1/EG2/EG3)

Generétory obéalek (EG) se vyuZivaji pfi aplikaci casové proménnych zmén
zvukovych parametr(. Kazdy EG sestava ze ¢tyf parametr(i: attack time
(ATTACK), decay time (DECAY), sustain level (SUSTAIN) a release time
(RELEASE). Kazdy timbre obsahuije tfi takové EG. EGL1 je pfifazen k ovladani
cutoff frekvence filtru a EG2 ovlada hlasitost zesilovade. Muzete také vyuzit
virtualni patching (VIRTUAL PATCH) a pfifadit tyto EG jako zdroje obalek pro
jiné parametry.

Sekce LFO (LFO1/LFO2)

LFO (Low Frequency Oscillator) aplikuje cyklické zmény parametrd zvuku.
Kazdy timbre obsahuje dva LFO a pro kazdy LFO si mGzete zvolit jeden z péti
vzork(. Standardné ma LFO1 pfifazeny analogové algoritmy oscilatoru 1 jako
knob, oznageny “OSCCtr2” a LFO2 pak ovlada modulaéni kole¢ko. Mlzete
dale vyuzit nastaveni virtualniho patche (VIRTUAL PATCH) a pfifadit LFO jako
modulacéni zdroje pro jiné parametry.

Virtualni Patch (VIRTUAL PATCH)

Sekce virtualniho patche umoZzriuje volné pfifadit modulaéni zdroje tém
parametr(im, které I1ze modulovat, coz dava vétsi flexibilitu pfi tvorbé zvukud.
U kazdého timbru miZete nastavit Sest virtualnich parametrd patche.
Modula éni sekvencer (MOD SEQUENCER)

Pomoci modulaéniho sekvenceru mizete aplikovat az 16 diskrétnich hodnot
(krokd) modulatelnym parametriim v ¢ase, zpusobem podobnym vintage
analogovym synthezatoram. Modulaéni sekvence muze hrat jednou,
opakovang, ve smy¢ce vpred i vzad, apod. — umozZriuje ovladat pohyb

a komplexnost zvuku. Tato hodnota dokaze provést nahlou zménu kroku,
nebo plynule pfechazet z jedné hodnoty do jiné. Hodnotu kazdého kroku
muzete nastavit pomoci knobt na ¢elnim panelu, nebo vyuzit funkci Motion
Rec a nahrat pohyby knobu (zmény hodnot parametrd) v realném case.
Ekvalizér (EQ) a inzertni efekty (INSERT FX1/FX2)

Kazdy timbre je vybaven 2-band ekvalizérem pro ovladani celkového zvuku.
Navic, kazdy timbre obsahuje dva inzertni efekty.

Mate k dispozici tficet riznych typl efektd a jejich 128 volitelnych paméti pro
efektové programy, kam své oblibené muazete ulozit. Urcité efekty Ize
synchronizovat k tempu internich hodin, které bézi u arpeggiatoru nebo

k externim MIDI hodinam. Efekty BPM Sync lze jednoduSe nastavit

v hodnotach not (pllova, ¢tvrtova, atd.).

Struktura programd
A

Master efekt (MFX)

Kazdy program obsahuje jeden master efekt. Muzete jej vyuzit pro
aplikaci reverbu nebo delay efektu na celkovy kombinovany zvuk
programu, véetné zpracovani, aplikovaného inzertnimi efekty
u kazdého timbru, pfidanim konec¢nych udprav na kompletni
program. MlZete si vybrat ze tficeti rdznych typu efektd a 128
editovatelnych program efektd.

Arpeggiator

Arpeggiator m(izete aplikovat na timbre. Jestlize program vyuziva
dva timbry, mdzete arpeggiator aplikovat na jeden ¢i oba timbry. Je
to krokovy arpeggiator se Sesti typy arpeggia.



Struktura programa
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Vokodér

Vokodér je zafizeni, které analyzuje charakter (frekvenéni odezvu kazdého
pasma) signalu “modulatoru” (typicky lidského hlasu z mikrofonu) a aplikuje
filtr s analyzovanou charakteristikou na “nosny” signal (typicky vzorek,
vyrobeny oscilatorem), vyuzivajici vokalovy charakter tohoto vzorku, takZe to
vypada jako kdyby néastroj hovoil.

Jak vidite na obr. 0-2, program vokodéru sestava ze dvou signalu; nosné
(signalu, ktery upravujete) a modulatoru (signalu, ktery moduluje nosnou).
Tyto signaly jsou smérovany do sekce vokodéru.

Obr. 0-2
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Sekce vokodéru (VOCODER)

Vokodér rozdéluje audio spektrum do “pasem”. U R3 vokodér vyuziva
16 pasem. Jsou zde dvé sady 16-ti pasem; prvni se vyuZziva pro analyzu
zvukovych charakteristik jednoho zvuku (Modulator) a druha sada
aplikuje stejné charakteristiky na jiny zvuk (Nosnou). Kazdé
analyzované pasmo obsahuje bandpass filtr a sledovani obéalky. Kazdé
syntetizované pasmo obsahuje bandpass filtr, jehoz vystup je ovladan
odpovidajicim sledovanim obalky analyzovaného pasma. Audio signal
modulatoru se posila pfes 16 bandpass filtri (analyzujici filtry)

a sledovani obalek detekuje obalku hlasitosti (¢asové zmény) pro kazdé
z téchto frekvenénich pasem.

Nosny audio signdl je vysilan do druhé sady 16-ti bandpass filtrd
(syntetizujicich filtrdl) a obalka detekovana kazdym z analyzujicich filtra
se aplikuje na kazdy syntetizujici filtr, ¢imZ moduluje zvuk a psobi
dojmem, Ze zvuk nosné tzv. “hovofi” (typicky efekt vokodéru). Mizete
vyuzit parametry “FrmntSft (posun formantu)” a “FcOffset (Cutoff)”

k frekvenénimu posunu bandpass filtrd nosné. Tim zvySite nebo snizite
frekvencni odezvu pfi€¢emz zachovéate charakter modulatoru a tak tvofite
hlavni zmény u zvuku.

Modulator (MODULATOR)

Nejcastéji bude na vstupu vas hlas jako modulator, ale zajimavé
vysledky ziskéate také vstupem rytmického zvuku jako vzorku
modulatoru. Mlzete ale vyuzit i signal z Audio Inputl, Timbre2 nebo
Formant Motion jako modulatoru.

Nosna (CARRIER)

Vzorek pily (SAW) &i jiny, bohaty na harmonické, je nejlepSi volbou pro
nosnou. Jako nosnou muzete vyuZit i kombinaci ze dvou zdroju (napf.
Timbrel a Audio Input2).



Celni a zadni panel

Celni panel

Jack AUDIO INPUT1 [MIC]
Do tohoto jacku zapojte mikrofon. Programy typu
vokodér vyuzivaji audio signél z tohoto
mikrofonu jako modulator. Pfepina¢ [MIC]
uréuje, zda tento bude pouZit tento jack nebo
[AUDIO INPUT 1] na zadnim panelu.

Prepina¢ [MIC]

Voli zdroj audio signélu pro AUDIO
INPUT 1. Voli XLR nastaveni, pokud
vyuZijete jack [MIC] na €elnim panelu.
Zvolte nastaveni REAR, pokud vyuzivate

Knob [ AUDIO INPUT 2]

sviti, pokud je na vstupu signdl a sviti
cervené, je-li vstup prebuzeny.

Knob [TEMPO]

bude blikat v synchronizaci k tempu.

Nastavuje vstupni Groven z jacku [AUDIO
INPUT 2] na zadnim panelu. Tato LEDka

Nastavuje tempo (rychlost) arpeggia,
LFO, nebo efekt delay. LEDka napravo

tlacitek.

Zalvypina vokodér (str.55).

jack [AUDIO INPUT 1] na zadnim panelu.

-
=

Knob [A UDIO INPUT 1] |

Nastavuje vstupni Uroveri z jacku [MIC] na
¢elnim panelu i na zadnim panelu [AUDIO
INPUT 1]. Tato LEDKa sviti, pokud je na
vstupu signél a sviti ¢ervené, je-li vstup

J_

S AL

I_-hu: e _l
TMIST TREED W

M SEY
FORMART MO

WL OWioE EC

[ wearan e e [T

i B [Elmmm——gy @ & (0]
@ o [Flemosss —O O— wysa [0
L] ranemmar —O O wwmesinam 1]

arscia [B]rous v —O O i)
oHior T [ﬂ.m—ci .jq_o—.mam-ﬁ
] S— pommant uaiken [5

o e ITlu-mm—/‘ D\—'MW' ]

prebuzeny.

Knob [MASTER VOLUME]
Nastavuje vystupni hlasitost jackd OUTPUT
(L/MONO, R) a pro sluchatka

Tlaéitka OCTAVE [UP] [DOWN]
MuZete zménit vy3Sku klaves po oktavach
v ramci +/-3 oktav, nastavenim tohoto
parametru.

Kole €ko [PITCH]
Ovlada vysku.
Kole €ko [MOD]

Nastavuje hloubku modulace (cyklické
zmény).

ARPEGGIATOR [ON/OFF] (DEMO) tlaéitko
Zalvypina arpeggiator (tlacitko sviti, je-li zapnuty).
Mdzete spustit pfehrani dema podrzenim tlacitka
[SHIET] a stiskem tohoto tlacitka.

D E— |||
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ARPEGGIATOR [LATCH] (CALIBRATION) tlaéitko
Urcuje, jak se arpeggiator zachova, kdyZ uvolnite
klavesy. MlZete spustit funkci kalibrace nozniho pedalu
podrzenim tla¢itka [SHIFT] a stiskem tohoto tlacitka.

AN o S

[~ TIMBRE SELECT [TIMBREL] (TIMBRE1 SOLO), [TIMBREZ2] ( TIMBRE 2
SOLO) tla €itka Voli timbre, kterym chcete hrat nebo editovat. MiZete také
nastavit solo u kazdého timbru podrzenim tlacitka [SHIFT] a stiskem jednoho z técho

™ [VOCODER] (AUDIO IN THRU) tlaéitko
OFF (nesviti): Vokodér je vypnuty.

ON (sviti): Vokodér je zapnuty.
EDIT (bliké): Parametry vokodéru Ize editovat.

Funkce AUDIO INTHRU

Pokud drzite tla¢itko [SHIFT] a stisknete toto
tlacitko, signal z [AUDIO INPUT 1] (nebo MIC)
a jacku [AUDIO INPUT 2] projde pres jacky
OUTPUT [L/IMONO] a [R] (str.79).

_L PROGRAM SELECT [1] [2] [3]

[4] [5] [6] [7] [8] tlagitka

Volite ¢islo programu v bance, zvolené
kole¢kem [BANK SELECT]. (Prislusné tla¢itko
se rozsviti) MGzZete také vyuzit tato tlacitka
k za/vypnuti osmi krokU arpeggia a ménit
tak hru arpeggia. (str.15)

Navic miZete podrzet tlacitko [SHIFT] a stiskem
téchto tlacitek vyuzivat odpovidajici uzivatelskou
funkci (str.75 Funkce SHIFT).

Kole ¢ko [BANK SELECT]

Voli banku programt (A-P). Pfi odchodu R3
z vyroby jsou zvuky organizovany v téchto
bankach podle kategori.



Celni a zadni panel
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Tla&itko [WRITE]

UloZi program nebo globalni nastaveni, které
jste upravili (str.74).

Tla&itko [SHIFT]

MuzZete spustit funkci SHIFT (rizné utility)
podrZenim tohoto tlacitka a stiskem jiného
tlacitka (str.75).

Tlaéitko MOD SEQ/FORMANT
MOTION [ON/OFF]

Jestlize jste zvolili timbre 1 nebo 2
v sekci TIMBRE SELECT, stiskem
tohoto tlacitka je rozsvitite (on)
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Tlaéitko [EXIT]

Pokud editujete, toto tlac¢itko ukoncuje
nastaveni a vrati vas do rezimu Play. Pokud
pouzijete funkci SHIFT, toto tlacitko zrusi
provadéni funkce a vrati vas do rezimu Play
(str.75).

Hlavni displej

V rezimu Play zde vidite informace o aktualné
zvoleném programu. V. rezimu Edit zde vidite
jméno stranky, kterou editujete. V ostatnich
pfipadech je zde zobrazeno aktuélni nastaveni
nebo rdzné zpravy.

Sub-displej

Zobrazuje jména parametrt
nebo hodnoty zvoleného

programu (rezim Play) nebo

a prehraji se nahrana data
modulaéni sekvence (str.16).
Pokud editujete vokodér, stiskem
tohoto tlacitka je rozsvitite (on)

a prehrajete data zmény formantu. s mosus s

3
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editované stranky (rezim Edit).

=== Knoby [1] [2] [3] [4] _
Tyto knoby vyuZijete pfi hrani

a editaci v rezimu Play, nebo

Tim umoznite vyrobit efekt

R el

vokodéru bez vstupu audio

k editaci parametr na rznych
strankach rezimu Edit (str.19).

signalu z externiho zdroje (str.18). 5
Pokud tlacitko nesviti (zhasnuté),
efekt vokodéru pracuje s externim
audio signalem.

Podrzenim tlacitka [SHIFT]

a stiskem tohoto tlacitka mlzete
zadat funkce, které budou mit
knoby [1]-{4] v rezimu Play (str.75
“Funkce SHIFT").

W W

Kole &ko [PAGE]

Otoc¢enim tohoto kolecka

v rezimu Play muZzete vstoupit
do rezimu Edit a zvolit stranku
pro editaci (str.19).

S vyuzitim funkce SHIFT toto
kole€ko vyuZijete k uréeni
parametru nebo hodnoty
(str.75).

=)
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__Tlac¢itko MOD SEQ/FORMANT M OTION [REC]
Jestlize editujete timbre, toto tlacitko vas pfenese do rezimu
nahravani editace modula¢ni sekvence (str.16).

Jestlize editujete vokodér, tato funkce vas prenese do rezimu
nahravani dat zmény formantu (str.18).

LEDka ORIGINAL VALUE

V rezimu Edit tato LEDKka sviti, pokud hodnota parametru, kterou editujete,
odpovida hodnoté ulozené v programu (str.20).
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Zadni panel

ASSIGNABLE )
Do téchto jackti miizete zapojit nozni spinac. == [AUDIO INPUT 2] jack . e OUTPUT [L/MONO], [R] jacky Zapojte

. U syntezatorovych programd aktivni monitory, stereo soupravu, mix,
[SWITCH] jack ) muzete zapojit externi syntezator nebo vicestopy rekordér do téchto jacku.
Do tohoto jacku zapojite nozZni spina¢ nebo damper pedal. nebo audio zafizeni do tohoto Jack L/MONO vyufijte pro mono
Jack [PEDAL] jacku a vyuzit vstupni signal jako zapojen.

vzorek oscilatoru 1.

U programl vokodéru mizete vyuzit
tento signal jako externi nosnou pro
Knob [Contrast] vokodér. Knobem na ¢elnim panelu

Nastavuje kontrast hlavniho displeje [AUDIO INPUT 2] oviadate vstupni

Do tohoto jacku zapojite noZni pedal.

a sub-displeji. Citelnost displeji bude L
zaviset na Uhlu pohledu, takze mGzete — Jack [PHONES] )
nastavit kontrast dle potfeby pro co Sem zapojte sluchéatka (stereo 1/4").

nejlepsi viditelnost.
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[AUDIO INPUT 1] jack
U syntezatorovych programd mlzete zapojit externi
= MIDI sekvencer, audio zafizeni nebo 1/4" plug mikrofon do
[POWER/STANDBY] vypina & Tyto konektory vyuZzijete k zapojeni externiho tohoto jacku a vyuZit vstupni signal jako vzorek'
Zalvypina pfistroj. (str.10) MIDI zafizeni do R3, takZze MIDI data Ize oscilatoru 1. U programu vokodéru muiZete vyuzit tento
DC12V IN konektor pfenaset. signal jako modulator. Knobem na ¢elnim panelu
Sem zapojte kabel pfiloZzeného AC adaptéru. [MIDI IN] konektor [AUDIO INPUT 1] a [MIC] pfepinaCem ovladate vstupni
AC adaptér zapojte do R3 dfive neZ zapojite Tento konektor vysila MIDI data. aroven. Pokud chcete vyuZzit tento jack, musite nastavit
druhy konec do zasuvky. prepina¢ na Celnim panelu [MIC] do pozice REAR.
[MIDI'OUT] konektor Jestlize prepina¢ [MIC] nastavite na XLR, pak jack
Tento konektor vysila MIDI data. [MIC] na €elnim panelu vyuZijete spiSe nez tento jack.
[MIDI THRU] konektor

[USB] konektor Prepina¢ [MIC/LINE]

Prichozi MIDI data jsou z tohoto konektoru Nastavte jej do polohy MIC, pokud jste zapojili mikrofon

Propojite jej s pocitacem, takze mohou prochézet MIDI

data mezi pocitacem a R3. preposlana beze zmény. VyuZzijete jej, kdyz do polohy AUDIO INPUT 1, nebo LINE a je zapojeny
Dale umozfiuje vyuZit pfilozeny Editor/Librarian software Kﬂﬂ%ﬁtg a{g;epnr?”w stejna MIDI data do vice externi syntezator nebo audio zafizeni.
a editovat parametry R3. ’ K V nékterych pfipadech se muze vyskytnout Sum, pfi

pfepnuti tohoto pfepinace. Otocte knobem [MASTER
VOLUME] zcela doleva nez pohnete s prepinacem.



Obrazek nize zobrazuje zakladni zapojeni do R3. Pro vaSe zafizeni si
schéma pfislusné upravte.

Prilozeny mikrofon
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Aktivni monitory, apod.

AC adaptér. MIDI IN Elll MIDI QUT ,
(pfilozeny) ) - _
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Zapojte do
zasuvky
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Vypnéte vSechna zafizeni, nez provedete zapojeni.
Pokud byste nedbali tohoto upozornéni, mohlo by dojit ke zni¢eni
reprosoustavy, nebo k jinému poskozeni.
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Zapojeni do audio vystupu

Zapojte OUTPUT [L/MONO] a [R] jackt u R3 do vstupl mixu nebo
aktivnich monitoru.

Abyste si uzili vSech schopnosti, nabizenych R3, doporu€ujeme vyuzit
zapojeni ve stereo.

Chcete-li mit na vystupu mono signal, pouzijte L (MONO) jack.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Zapojeni do audio vstupu

Chcete-li vyuZzit R3 jako vokodér, zapojte mikrofon nebo jiné audio zafizeni
do AUDIO INPUT 1 a tento audio zdroj vyuZijte jako modulator (str.14).
Chcete-li vyuzit externi sekvencer, rytmer €i jiny audio zdroj jako nosnou pro
vokodér, zapojte toto zafizeni do AUDIO INPUT 2.

8

Pokud chcete zpracovat vzorek ze syntezatoru nebo sampleru, propojte
mikrofon nebo vystupni jack z externiho zafizeni do jacki-AUDIO INPUT 1
a2 (str.29).
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Zapojeni do MIDI zafizeni/ poCitace

Klaviatura, kontrolery, atd. u R3 Ize vyuzit k ovladani externiho MIDI
zvukového generatoru. Naopak, jinou MIDI klaviaturou nebo sekvencerem
muzete ovladat zvukovy generator u R3 a ziskat tak zvuk.

(str.64)

ooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Zapojeni pfilozeneého mikrofonu

Mikrofon, ktery vyuzijete pfi praci s vokodérem, je k R3 pfibaleny. Zde

se dovite, jak pfipajit pfilozeny mikrofon do R3.

K Vyhnéte se prilisné sile pfi uchopeni krku mikrofonu, nebo opakovanému
ohybani do vSech stran, pokud to neni nutné. Mohlo by dojit k poSkozeni,
napr. zlomeni internich kabelG.

1 Uchopte konektor mikrofonu a zapojte jej
do jacku [MIC] na €elnim panelu.
NepouZivejte extrémni silu pfi
zapojovani.

A4 Chcete-li pfilozeny mikrofon odpoijit,
uchopte jej za konektor a vytahnéte.

2 Nastavte pfepina¢ [MIC] na XLR.

3 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlagitko [VOCODER]; vstupni signal
z mikrofonu pujde na vystup OUTPUT [L/MONQO] [R] a do sluchatek
[PHONES]. (Jde o funkci AUDIO IN THRU) Podrzte tla¢itko [SHIFT]

A a stisknéte tlacitko [VOCODER] znovu, tim se vratite do normalniho
stavu. Pfi nastaveni vstupni a vystupni Urovné budte opatrni.




Zapojeni pedalu

ASSIGNABLE PEDAL jack

Zapojte pedal, jako Korg EXP-2 nebo XVP-10 do tohoto jacku. MlzZete tak
vysilat Fidici zpravy napf. Breath control, Volume, Pan, Expression, atd.

a vase ruce zUstavaji volné pro hrani. Funkce, ovladana pedalem je uréena
na str. 46 (Stranka Pedal/Sw “A.Pedal”). Standardni tovarni nastaveni
pfifazeni pedalu je Expression (Exp Pedal). (str.73)

ASSIGNABLE SWITCH jack

Tento jack vyuZijete k prepnuti typu pedalu, napf. Korg PS-1 pedalu nebo
Korg DS-1H damper pedalu. Nozni spina¢ vyuzijete pro rtzné funkce, véetné
prepinani programu, zménu oktav nebo za/vypinani portamenta i
arpeggiatoru. Pedal mizete nastavit tak, aby fungoval jako momentary pedal,
nebo jako toggle typ pfepinace. Funkce, ovladana pedalem je uréena na str.
46 (Stranka Pedal/Sw “A.SwFunc”). Standardni tovarni nastaveni pfifazeni
pedalu je Damper. (str.73)

Zapojeni



Zapnuti pristroje

1. Napajeni
Drive nez zapojite napajeni, musi byt vypina¢ [POWER/ STANDBY] vypnuty
(tedy v horni poloze).

Zapojeni AC Adaptéru
Pevné zasunte konektor AC adaptéru do jacku. Potom zapojte AC adaptér do

zasuvky 220V.
K Nikdy nepouzivejte jiny AC adaptér, nez je tento doporuceny.

2. Zapnuti pfistroje

K Drive nez zapnete R3, stahnéte Groveri monitor( &i audio zafizeni,
zapojeného na vystupu.
1 Stahnéte [MASTER VOLUME] knob Uplné doleva.

2 Stiskem vypinate [POWER/STANDBY] zapnéte nastro;.
Na displeji se zobrazi ¢islo programu a jeho jméno.

3 Otocte knobem [MASTER VOLUME] R3 doprava na odpovidajici hodnotu.

Nastavte hlasitost externiho vystupniho zafizeni.

TNt}
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3. Vypnuti pristroje
Po uloZeni v8ech dllezitych dat (napf. editovanych programu) vypnéte
nastroj v opacném poradi operaci nez pfi zapnuti.
Nikdy nevypinejte nastroj, dokud se data ukladaji (tedy dokud se
provadi funkce Write). MlZete tak zni€it interni data.



Poslech Demo songu

R3 obsahuje nékolik demo songu, které prfedvadéji bohatost zvukl
a vyrazovy potencial nastroje.

1 Chcete-li si poslechnout demo songy, podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte
tlacitko ARPEGGIATOR [ON/OFF] .
Spusti se pfehrani dema. Tla¢itko PROGRAM NUMBER bude svitit
a tla¢itko ARPEGGIATOR [ON/OFF] bude svitit.

2 Chcete-li pfepnout demo songy pfi prehravani, stisknéte tlacitka
PROGRAM NUMBER [1]-[8] .

3 Pokud stisknete tlagitko [SHIFT], pfehravani dema se zastavi.
R3 se pak vrati do normélniho rezimu prehravani.
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Programy syntezatoru

1. Vybér a prfehrani programu

R3 obsahuje 128 program(. pro snadnéjsi vybér jsou programy
aranzovany do 16 bank (A-P). Kazda banka obsahuje osm programu.
Chcete-li si zvolit jiny program, pouzijte knob PROGRAM SELECT

a tla¢itka PROGRAM NUMBER. Jako pfiklad si uvedme, jak zvolit zvuk
“D—4 Trancer”.

1 Natocte PROGRAM SELECT knob do polohy “D—-POLY SYNTH”.

2 Stisknéte tlacitko PROGRAM NUMBER [4] a zvolte &islo programu.
Na displeji je zobrazeno ¢&islo a jméno zvoleného programu.
Program se zméni ve chvili, kdy pfepnete banky nebo zvolite jiné
EE <islo.
3 Hrajte na klavesy a poslechnéte si zvuk.
4 Pomoci tla¢itek OCTAVE [UP] nebo [DOWN] zmérite rozsah vySky
klaves. (str.13)

Program Bank
Program Number
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2. Uprava zvuku

U R3 mlZete ménit zvuk pfidanim vyrazu své hfe oto¢enim knob 0 [1]-
[4], otoCenim kole¢ka [PITCH] nebo [MOD], popf. zpusobem hry na
klavesy. VyzkouSejte si razné zpuasoby, jakymi lze upravit vybrany
program.

VyuZiti funkce Performance Edit

V normalnim stavu R3 (kdy hlavni displej zobrazuje jméno programu),
muZete vyuzit knoby [1]-[4] k ovladani specifickych parametri vybraného
programu v redlném case. To se nazyva Performance Editace. Touto funkci
muZete u kazdého knobu individualné nastavit rizné “sekce” (Timbre 1,
Timbre 2 a Vocoder). Viz str. 80, kde je vice informaci. U tovarniho
nastaveni jsou u funkci Performance Edit pro knoby [1]-[4] obecné
nastaveny nasledujici parametry.

Timbre 1/Timbre 2:
Knob [1]: Filterl Cutoff Frequency (Cutoffl)
Knob [2]: Filterl Resonance Amount (Resol)
Knob [3]: Filter Envelope (EG1) Intensity (EG1 Intl)
Knob [4]: Master Effect Dry/Wet (MFX D/W)



Programy syntezatoru

PouZiti kole¢ek [PITCH] a [MOD]

Kolecko [PITCH]J:

Normalné toto kole¢ko vyuzijete pro ohybani vysky.
Oto¢enim kole¢ka smérem od sebe vysSku zvedne;
oto¢enim kolec¢ka smérem k sobé vysku klesne. Je-li (
kolecko ve stfedni poloze, je to jeho stala pozice. 1

Kole¢ko [MOD]:
Toto kole¢ko umozriuje ruéné ovladat hloubku modulace. Otoenim kolecka
smérem od sebe hloubku modulace zvyéite Otocenim koleéka smérem
aplikovana.
ot Kole¢ka [PITCH] a [MOD] mlZete vyuzit jako virtualni zdroje patchda,

umi vyrobit i Fadu efektd, jinych nez je popséano vyse. (str.45)

Pouziti tlacitek OCTAVE SHIFT UP a DOWN
Muzete zménit vySku klaves po oktavach v ramci +/-3 oktav
nastavenim téchto tlacitek.

Key operation | Keyboard range-| Key LED Key operation
, C6-C9 UP lit red T
Press b [oscs UP lit orange t
DOWNkey ; | ca-cr UP lit green 1 Press UP key
poWN_ ¥ |} C3-C6 dark $ uP
Y |cacs DOWN lit green [ﬁ]
v [cica DOWN lit orange T
v |coc3 DOWN lit red t

Pouziti klaviatury

Keyboard Tracking:
Tato funkce vyuziva polohu noty na klaviatufe k ovlivnéni zvuku.
Normalné je vyuzivana k vyjasnéni zvuku pfi hrani smérem nahoru,

nebo k vytvoreni rozdilu v hlasitosti mezi vy$Simi a nizSimi tony.

Velocity:
Silou uhozu na klavesy mlZzete rovnéz ovlivnit zvuk.
Normalné dynamiky vasi hry ovlivni zvuk i hlasitost.
m\]elikoz dynamika a keyboard tracking Ize vyuzit jako virtualni
zdroje patchl, mazete je vyuzivat k produkci rdznych efektd,
jinych nez jsou ty, popsané vyse. (str.45)
ot Klaviatura u R3 negeneruje data aftertouch.

Nastaveni posunu oktavy a  €isla not Stfedni C u piana:
je C4 (¢islo MIDI

noty je 60)

(12} i (36)

-1 ootave

WWW{WWWWWWWWWWWWW" ik

I L]
cg co [<2]
(84) 8) (120 l12|?

+3 notaves —%

-2 octaves

-~ doctaves — «

+2 octaves

+1 octave

Octava Bhift not used

c# CO
(18 (120)
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Programy vokodeéru

1. Hrani programu vokodéru

Vokodér aplikuje spektralni charakter externiho vstupu hlasu (“modulétor”) na

oscilator nebo jiny zvuk (“nosnou”) a na vystupu je vysledek. PFi
nejpopularnéjSim vyuzitim vokodéru mazete hovofit nebo zpivat do
mokrofonu a hrat akordy na klavesy, tim vytvafite dojem, Ze nastroj hovofri
nebo zpiva. MzZete rovnéz tvofit mnozstvi zajimavych efekt vyuzitim audio
signalu, jinych nez lidsky hlas (napf. rytmickych zvuka).

1 Otocte knob [AUDIO INPUT 1] zcela doleva a nastavenim pfepinace [MIC]

na XLR.
2 Zapojte prilozeny mikrofon do konektoru [MIC] (str.8).

3 Vyberte program vokodéru z banky P (VOCODER) .

Tlacitko [VOCODER] se rozsviti.
ot U tovarniho nastaveni banka P (VOCODER) obsahuje pfipravené

programy.

4 Zpivejte nebo mluvte do mikrofonu a otacejte knobem [AUDIO INPUT 1]
nahoru (doprava) kam az muzete, nez se rozsviti LEDka AUDIO INPUT
cervene

svn‘mssnzzw L o —— e e
R3 9 \ o D‘?.‘“"_\)u o oo e [ o
-. 0 B Ao [:Hﬂ@[j@@lm}

ol sikes -G \'ﬁ O-wioms [ | W ww g e
awssainon Dmmmn—o )] o wmcso
o o e O— wracsron ]

m e gro S f R
@ f,?. @ @@ W ctvnmmg Ile 3 3 CA]G{:r\—]-D
1,4

5 Zpivejte nebo mluvte do mikrofonu a hrajte na klavesy.

1

Zkuste mluvit nebo zpivat rizna slova a hrajte riznymi akordy, abyste si

poslechli efekt vokodéru.

Programy Formant Motion (Bank O) vyrabi efekt vokodéru jednoduse

hranim na klavesy; Zadny vokalni vstup nenf nutny. Tyto programy
vyuzivaji uloZzena pfi vytvareni efektu vokodéru data formantu.
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2. Uprava zvuku

Pravé jako u zvuk(l syntezatoru mizete ménit zvuk programu vokodéru
oto¢enim knob G [1]-[4] , otoc¢enim kolec¢ka [PITCH] nebo [MOD], popf.
zpUsobem hry na klavesy. Zkuste nékterou touto metodou zmeénit
zvoleny program, dle popisu na pfedchozich strankach.

U tovarniho nastaveni jsou u funkci Performance Edit pro knoby [1]-[4]
obecné nastaveny nésledujici parametry.

Vokodér:
Knob [1]: Formant Offset (FcOffset)
Knob [2]: Vocoder Resonance (Vcd Reso)
Knob [3]: Envelope Follower Sensitivity (E.F. Sens)
Knob [4]: Formant Motion Data Set Number (Frmnt No)



Arpeggiator

Pouziti arpeggiatoru Zalvypnuti individualnich krokd kvili zméné arpeggia
Arpeggiator detekuje tény, hrané na klavesy a automaticky je pfehrava po
jedné v rliznych obménach arpeggiovanych styld. Arpeggiator u R3 nabizi
Sest pattern(l arpeggiatoru a umoznuje nastavit trvani (gate time)

6 Koleckem [PAGE] nastavte stranku 32. Arpeggiator-A nebo 33.
Arpeggiator-B v pfedchozim kroku, tla¢itka PROGRAM NUMBER

arpeggiovanych not. R3 rovnéz umozriuje specifikovat stav on/off kazdé noty [1]-{8] nyni .fungujl'“jak? tlacitka krokového arpeggiatoru on/off
v akordu aZ pro osm krokul, takze miiZete tvofit je3té 3irdi rozsah patternti abudou svitit (stav “on”) pro dany pocet platnych kroka.
arpeggia. Vypnutim kroku (indikovano blikajicim tlacitkem) se odpovidajici

krok zméni na zbyvajici a arpeggio se zmeéni také (viz obrazek nize).
Stav on/off u kazdého kroku muzete nastavit individualné, coz
nabizi vétsi rytmické moznosti.

TYPE: UP oo oo ooom@

Pokud zahrajete na klavesy akord, zobrazeny vy3e, noty LAST STEP: 8
budou znit podle zobrazeni napravo. (TYPE: UP)

1 Zvolte program. (str.12) A N N LN
Arpeggiator miiZete vyuZit bud s programem syntezatoru nebo M
vokodéru, ale my si zvolime program “K—2 ArpPulse” jako pfiklad. g & ¢ o ¢

2 Stisknéte tlacitko ARPEGGIATOR [ON/OFF], tim arpeggiator zapnete
(tlacitko sviti). (5 o B g o g o T

3 Podrzte akord na klaviatufe a spusti se arpeggiator. 1 2 3 4 5 ¢ SKEN

- 1 I_Q—F\—bh*

Uprava arpeggia | |

4 Otocte koleckem [PAGE] a zvolte bud stranku 32. Arpeggiator-A nebo 33. Wbﬁ—d——l%bjf{

Arpeggiator-B.

7 Stiskem tla¢itka ARPEGGIATOR [ON/OFF] vypnete arpeggiator
(tlagitko zhasne).

5 Otoc¢enim knob G [1]-[4] nastavite parametry arpeggiatoru, zménou

zplsobu, jak bude arpeggiator znit.
Tempo nastavite knobem [TEMPOQO].

: j@é@@@‘ Bl/®
PR S
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Modulaéni sekvence

LA N e

1. Prehravani modulacéni sekvence 2. Nahravani modulac¢ni sekvence
Timbre 1 a timbre 2 nabizeji “modulaéni sekvenci”, kam muzete nahrat Zkuste si nahrat modulaéni sekvenci.
zmény parametr( v ¢ase. PouZijte presetovy program a poslechnéte si, jak
mulze modulac¢ni sekvence znit. Nahravani v rezimu Play
1 Zvolte program syntezatoru. V rezimu Play mazete nahréati pohyb jednoho ze &tyF four knob(
Modula¢ni sekvenci mlZzete vyuZit s programem syntezatoru, my si proto Performance Edit.
zvolime program “K -5 RezoBeat” jako pfiklad. 1 Zvolte program syntezatoru.

Vyberte timbre stiskem bud' [TIMBREZ1] nebo [TIMBREZ2] . Indikator

2 Modulaéni sekvence zacne hrat, jakmile sahnete na klavesy; poslechnéte 2
zvoleného timbru bude blikat.

si vysledek.
y 3 Zapnéte modula¢ni sekvencer stiskem tlacitka MOD SEQ [ON/ OFF].
3 Vypnéte modulaéni sekvenci stiskem tlacitka MOD SEQ [ON/ OFF] Tlagitko se rozsviti.
(tlagitko zhasne). 4 Stiskem tlagitka MOD SEQ [REC] pfipravite modulacni sekvencer pro

nahravani.

5 Podrzte noty na klaviatufe, otocte knobem, ktery ovlada parametr,
ktery chcete zménit (one knob; [1], [2], [3] nebo [4]). Nahravani se
spusti ihned po oto¢eni knobu. Jakmile jste dosahli posledniho kroku,
tlacitko [REC] zhasne a nahravani skongi.

6 Pokud zahrajete na klaviaturu, modulaéni sekvence za¢ne hrat a bude
pokracovat ve smy¢ce. Poslechnéte si vysledny zvuk.

KModuIacnl sekvencer nahraje pouze pohyb knobu, ktery
inicializoval nahravani. Dokonce i kdyZ pohnete jinymi knoby po
zahajeni nahravani, jejich pohyby nebudou nahrany.

16



Modulation Sequence

Nahravani v rezimu Edit
V rezimu Edit muzete zvolit libovolny jeden parametr, ktery je dostupny pro
pfifazeni pomoci Knob Assign (s funkci SHIFT) a nahréat jeho pohyb.

1 Zvolte program syntezatoru. Vyberte program, MOD SEQUENCE
ktery neni uloZzen v modula¢ni sekvenci (MOD FORMANT MOTION
SEQ [ON/ OFF] tlagitko nesuviti). ON/OFF

2 Vyberte timbre stiskem bud [TIMBRE1] nebo
[TIMBREZ2]. Indikator zvoleného timbru bude
blikat.

3 Zapnéte modulaéni sekvencer stiskem tlacitka MOD SEQ [ON/ OFF].
Tlagitko se rozsviti.

4 Otocte koleckem [PAGE], vstoupite do rezimu Edit a vyberte stranku,
ktery obsahuje parametr, ktery chcete nahrat.

5 Stiskem tla¢itka MOD SEQ [REC] pfipravite modulaéni sekvencer pro
nahravani.

6 Drzte stale tony na klaviatufe a oto¢te jednim z knob @ [1]-[4]. Nahravani
se spusti ihned po oto¢eni knobu. Jakmile jste dosahli posledniho kroku,
tlacitko [REC] zhasne a nahravani skonci.

Oto¢enim knobu parametru, ktery nelze nahrat, se nespusti nahravani.
Pokud zahrajete na klaviaturu, modulaéni sekvence za¢ne hrat a bude

pokrac¢ovat ve smy¢ce. Poslechnéte si vysledny zvuk.
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Formant Motion

1. Co je to Formant Motion?

V podstaté funkce Formant Motion nahrava a uklada “analyzu” zmény
signalu modulatoru vokodéru. Tato uloZzena data zmény formantu Ize
vyuzit k produkci efektd vokodéru, aniz byste museli mluvit/zpivat do
mikrofonu pokazdé. Do interni paméti R3 mlze uloZit az 16 sad zmén
formantu, kazdou aZz 7.5 sekundy slouhou. Programy vokodéru
(programy, pro které sviti tlacitko [VOCODER]) mohou tato data vyuZzit.
Kdyz R3 odchazi z vyroby, banka O (FORMANT MOTION) obsahuje
pfipravené programy, které vyuZzivaji data zmén formantu. MdzZete si zvolit
a prehrat programy z této banky a poslechnout si efekt zmén formantu.

2. Nahravani dat zmén formantu

Pfiprava nahravani

1 Otocte knobem [AUDIO INPUT 1] zcela doleva a nastavte pfepina¢ [MIC]
na XLR.

2 Zapojte prilozeny mikrofon do konektoru [MIC] (str.8).

3 Vyberte program vokodéru z banky P (VOCODER) . Tlagitko [VOCODER]
se rozsviti.

4 Zpivejte nebo mluvte do mikrofonu a otacejte knobem [AUDIO INPUT 1]

nahoru (doprava) kam az mizete, nez se rozsviti LEDka AUDIO INPUT 1
Cervené.

Nahravani
5 Stisknéte tlacitko [VOCODER].

Indikator zacne blikat.
6 Stisknéte tlacitko FORMANT MOTION [REC].

Tlagitko bude blikat a vy jste v rezimu standby pro nahravani.
7 Stisknéte tlaitko FORMANT MOTION [REC] znovu.

Ve chuvili, kdy stisknete tlac¢itko [REC], se spusti nahravani a tlacitko se
rozsviti.

18
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8 Mluvte nebo zpivejte do mikrofonu.
9 Stisknéte tlacitko FORMANT MOTION [REC] a nahravani se zastavi.
note Nahravani se automaticky ukonéi samo, je-li pamét pina.

10 Stisknéte tlacitko FORMANT MOTION [ON/OFF] (rozsviti se).

Nyni miZete pfehrat program vokodéru pomoci dat zmény formantu,
ktera jste pravé nahrali.

Ukladani

Nyni o tom, jak ulozit data zmén formantu, ktera jste nahrali.

11 Stisknéte tlacitko [WRITE].
Na hlavnim displeji musi byt “Formant” (tedy Ze data zmén formantu jsou
ta data, ktera se budou ukladat).
Jestlize na displeji vidite “Program* nebo “Global”, pomoci kolecka
[PAGE] vyberte Formant.

12 Stisknéte znovu tlagitko [WRITE].

Na displeji se zobrazi ¢islo cilové paméti pro ulozeni.

13 Kole¢kem [PAGE] zadejte Cislo paméti (1-16), kam chcete data zmén
formantu uloZit.

14 Stisknéte tlacitko [WRITE].
Data zmén formantu budou uloZena do pfislusné pameéti, kterou jste
zadali.

MOD SEGUENCE
FORMANT MOTION
TMBIED  TMMGEZ VOCODEL ON/OF R

C

— Timae ssugcT —

SHIFL B
3 P 3
HH)

H ‘ Q},@W

e e AN
1 2 3

4 5 6 7 8

smiEct




Zakladni procedury editace

U R3 jsou dva zakladni zpusoby, jak vytvofit viastni zvuky.

« Volbou programu, ktery se blizi zvuku, ktery hledate a zménou parametr(
tohoto programu dosahnete zvuku, ktery vam vyhovuje.

« Zacnete tvofit novy program (stav “blank slate”) a zvuk od zacatku.

VSechny editovatelné parametry jsou organizovany do sekci a parametry

v kazdé sekci jsou pfistupné volbou na raznych edita¢nich strankach.

Tvofite-li zvuk od zacatku, pamatujte, Ze editaéni stranky jsou organizovany

zplsobem, ktery sleduje logické pofadi editace. MUzete otacet koleCkem

a prochazet tyto sekce v daném poradi. Stru¢né fe¢eno, procedura je

nasledujici:

1 Zvolte program, ze kterého chcete zadit. (str.12)

Pokud chcete zacit od zacatku, spustte operaci Initialize. (str.75)
Pomoci tlag¢itek TIMBRE SELECT [TIMBREL1], [TIMBRE2] nebo
[VOCODER] vyberte ¢ast, kterou chcete editovat.

2 Otocte koleckem [PAGE], vstoupite do rezimu Edit a vyberte parametr,
ktery chcete editovat. Uvédomte si, jak se aktualni program lisi od
zvuku, ktery mate na mysli a vyberte parametr, ktery chcete editovat.

3 Editujte hodnotu parametrd v daném rozsahu na zvolené strance,
pomoci knob G [1], [2], [3] a [4] . Parametr, ovladany kazdym z knobu
vidite na sub-displeji, nad kazdym knobem.

Napf. pokud editujete program syntezatoru a zvolili jste stranku 8. Filt-A
v kroku 2, knob [1] nastavuje cutoff frekvenci, knob [2] nastavuje
rezonanci, knob [3] nastavuje pomér filtrd a knob [4] ovlada smérovani
filtrG.

— TiwE sl —

4
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Zakladni editace

Pokrocte déale a zkuste editovat na strance 15. EG2 parametry “Attack2”
a “Decay2” (str. 41), 3. Pitch-A parametr “Portamnt” (str. 25) nebo 29.
Insert FX1 parametr “Type” a poslechnéte si vysledek (str.49).

4 Opakujte kroky 2—3 podle potfeby a vytvorte pozadovany zvuk.

5 ZapiSte program do paméti. (str.74)

K Pokud zvolite jiny program nebo vypnete nastroj, nez zapiSete
program do paméti, vaSe editace bude ztracena.

Rozdil mezi rezimy Catch a Jump

V nékterych pfipadech se hodnoty parametr(i neméni, i kdyz otacite
knoby [1]-[4]. To se mUze stat, pokud je “KnobMode” (stranka 41.
Global-B) nastaven na Catch. V rezimu Catch se musi knob fyzicky otogit
do polohy odpovidajici ulozené hodnoté (zobrazené LEDkami po obvodu
kazdého knobu) nez mlzete pokraCovat v editaci tohoto parametru. Tim
umoznite provadét jemna nastaveni bez nahlych nebo nepfirozené
znéjicich “skokl” ve zvuku.

Napf. pfedpokladejme, Ze nez za¢nete editovat, je knob
v poloze jak vidite nalevo.

Aktuélni hodnota tohoto parametru se uloZi na pozici,
vyznacené trojuhelnikem na obrazku vlevo. V rezimu
Catch se hodnota parametru nezméni, dokud otacite
knobem az do této pozice.

Jakmile doséhne knob této pozice aktualné ulozené hodnoty,
knob a hodnota parametru se zaéne ménit souéasné a mizete
zacit editovat hodnotu.

Na druhou stranu, pokud je “KnobMode” nastaven na Jump, oto¢enim
knobu zplsobi nahly skok parametru knobu do aktualni pozice knobu.



Zakladni editace

Vratte hodnotu parametru na ptvodni hodnotu.

Béhem editace mlZzete vzdy vratit libovolny editovany parametr na jeho

originalni hodnotu. Prosté otocite knobem s timto pfifazenym parametrem,

az zGstane LEDka ORIGINAL VALUE trvale svitit.

ot Jestlize zvolite jiny program nebo zvolite stejny program béhem
editace, veSkeré editace budou ztraceny, pokud nejprve neulozite
provedené zmény. Provedené zmény téchto nastaveni budou
vypnutim rovnéz ztraceny, takze je musite nejdfiv zapsat, pokud je
chcete zachovat.

Editace jednotlivych timbru

Program muze vyuzit dva timbry. Timbre sestava z parametr na strankach
1. Voice — 30. Ins FX2. Chcete-li editovat parametr, musite nejprve vybrat
timbre, ktery chcete editovat (tlaCitko [TIMBRE 1] nebo [TIMBRE 2] bude
blikat).

= Parametry na strance 1. Voice “Mode” se aplikuji na cely program.

Vyuziti obou timbr( (Layer)
Pokud vyuZivate dva timbry, mazete zvolit jeden ze tfi rezim0, podle potfeby,
ale nastavte “Mode” na Layer.

e Otocte koleGkem [PAGE] a zvolte stranku 1. Voice, pak oto¢te knobem [1]
a zvolte Layer.

Vybér timbru pro editaci
Jestlize editujete program, ktery vyuziva oba timbry, povime si, jak zvolit
timbre pro editaci.

e Stisknéte tlacitko TIMBRE SELECT [TIMBREL1] a zvolte timbre 1 jako ten,
ktery chcete editovat.
Tlagitko TIMBRE SELECT [TIMBRE1] se rozsviti. VaSe editace mé vliv na
zvoleny timbre.
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Poslech pouze jednoho timbru (Solo)

U programu, ktery vyuziva oba timbry, muzete vyuZzit funkci Solo
a poslechnout si jeden z nich. To se hodi, pokud chcete slySet pravé jeden
timbre béhem editace.

1 Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlac¢itko TIMBRE SELECT [TIM BRE 1].
Editace se aplikuje na Timbre 1 a pouze Timbre 1 bude znit.

2 Pokud chcete, aby znél jen Timbre 2, podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte
tlaCitko TIMBRE SELECT [TIMBRE 2] .
Editace se aplikuje na Timbre 2 a pouze Timbre 2 bude znit.

3 Pokud chcete zrusit funkci Solo, podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte
tlagitko [TIMBRE 1] nebo [TIMBRE 2] .

A4 Stav Solo neni mozné ulozit.

TIMBHEISELECT
|
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Vymeéna a kopirovani nastaveni timbr(

(funkce SHIFT)
Mlzete vyménit nastaveni dvou timbr nebo zkopirovat nastaveni timbru
Z jiného programu. (str.75)



Zakladni editace
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Editace programu vokoderu Sekce Vocoder

Parametry pro 16 band-pass filtr0 (analytické filtry a syntetické filtry)

Noshéa a sledovani obalek se edituje na strankach 37. Filter—39. Lvl/Pan.

Zpracovani signalu nosné je zaloZzeno na harmonickém obsahu modulatory,

takze dobrou volbou nosné byste méli zvolit vzorek, bohaty na harmonické,

jako je pilova vina nebo étvercova vina s pevnou Sifkou pulsu. Tyto

parametry mizete editovat na strance 34. Carrier.

ote Chcete-li zadat pilovy vzorek jako nosnou, editujte Timbre 1 a nastavte
na strance 5. OSC1 parametr “Wave” na Saw; potom editujte Vocoder

na strance 34. Carrier, parametr “TmbriLvl” a nastavte vystupni 2 Stis'f”éte tlagitko [VOCODER]. _
Groveri Timbre 1. Tlacitko [VOCODER] bude blikat a funkce Vocoder je zapnuta.

Vokodér je tak zvolen pro editaci.
3 Koleckem [PAGE] vyberte stranku 34. Carrier —39. Lev/Pan

Vybér vokodéru pro editaci

Procedura pro editaci vokodéru je v podstaté stejna jako kdyz editujete
timbre. OvSem, nejprve musite zapnout funkci Vocoder a pak vybrat
vokodér pro editaci.

1 Zvolte program vokodéru.

Modulator a knoby [1]-[4] mUZete editovat parametry vokodéru.

Typicky pouZijete hlas jako vstupni modulator. OvSem, zajimavé efekty Ize Pokud jste zvolili vokodér jako cil své editace, koleckem [PAGE] pouze
také ziskat vstupem rytmického zvuku u R3, kdy si mGzete vybrat, zda bude urgite stranky, obsahujici parametry vokodéru.

modulator na externim vstupu jako mikrofon, nebo rytmicky zvuk (AUDIO 4 Stiskem tlacitka [EXIT] ukondite editaci.

INPUT 1), Timbre 2 nebo data zmény formantu.

Jestlize zvolite Timbre 2, pak vystup inzertniho efektu Timbre 2 pljde na
vstup do modulatoru vokodéru (Obr. v - 1 ). Muzete editovat tyto parametry
na strdnkéach 35. Modulator-A-36. Modulator-B.

Obr. v-1
[Avdon2
. sy INSERT FX1/2
‘ -
Timbre 1
Vocoder Sw= ON & Modulator AudioSrc = Timbra2
- — l
Timbre 2 | 4—» Synth | EQ [ INSERTRX1/2
— OUTPUT
‘ MASTER FX = (L'MOND, Ry

I8 Pokud je na vstupu hlas jako modulator, vypnéte na delnim panelu
tla¢itko FORMANT MOTION [ON/OFF] a nastavte na strance 35.
Modulator-A parametr “AudioSrc” na Inputl.
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Basic editing

Editace arpeggiatoru

Arpeggiator R3 nabizi Sest typl arpeggia. Kromé volby typu arpeggiatoru
muzete nastavit dobu trvani (gate time), hodnotu not, rotace, tempa a dalSi
parametry arpeggiatoru. Tato nastaveni arpeggiatoru se upravuji pomoci
parametrd na strankach 32. Arpeggiator-A a 33.

Arpeggiator-B. Patterny arpeggiatoru mohou byt az osm kroku dlouhé a kazdy
krok maze byt individualné za/vypnuty (hraje nebo miéi), pro vétsi
univerzalnost rytmiky. (Viz str. 15 pro vice informaci o krocich arpeggiatoru).

Vybér timbru, které budou hrat s arpeggiatorem

U programu syntezatoru, ktery vyuziva dva timbry mizete zvolit, které
timbry budou v arpeggiatoru hrat. To je dano na strance Arpeg-A “Assign”
(knob [1]). MGzete arpeggiovat oba timbry, nebo jen timbre 1 ¢i timbre 2.

Synchronizace frekvence LFO a doby delay k arpeggiatoru

Synchronizaci LFO 1/2 k tempu arpeggia mlzete aplikovat modulaci, ktera
sleduje tempo arpeggiatoru. RovnéZz mulzete nastavit Casovy parametr efektu
delay v poméru k tempu, takZe delay time zUstane odpovidajici i kdyZz zménite
tempo arpeggia. To se konkrétné hodi pfi zivém hrani.

Jelikoz arpeggiator R3 mlzete synchronizovat k externimu MIDI sekvenceru,
potom miiZete naopak ovladat frekvenci LFO 1/2 nebo delay time

z externiho MIDI sekvenceru. (str.67)
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Jak Cist stranky v kazdé sekci

Zde je jméno sekce. Jestlize jste
nastavili kole¢kem [PAGE] na
stranku 8. Filterl-A a chcete
znat vyznam téchto parametrd,
viz tuto stranku.

Zde jsou edita¢ni knoby
Souhrn této sekce je uveden

[1]-[4]. Tyto znacky po

obvodu knobu jsou hodnoty,

které budete volit otaéeném zde.
knobu. Jejich polohy jsou

priblizné. \ /
8. FILTERT-A

Theiber Y
el (i D i Rer 1 and il ), and v e g thes

Tato oblast uvadi parametry,
které jsou editované Fidicimi
knoby [1]-[4], kdyZ zvolite =~ —\
vySe uvedené sekce. Rozsah
hodnot pro kazdy parametr je
dan v hranatych zavorkach [].
Vysvétleni parametru a jeho
hodnoty jsou dana nize.




1. VOICE

Zde muazete provést nastaveni, které se aplikuje na cely program a nastaveni, které udava, jak bude kazdy timbre znit. Knob
[1] udava, zda bude vyuZzivat jen jeden timbre (Single) nebo dva timbry a jak budou vyuzity (Layer, Split nebo Multi).
Zde muzete také zadat, zda aktualné zvoleny timbre tla¢itky TIMBRE SELECT bude hrat monofonné nebo polyfonné a jak

bude spoustény.

SFrlitkey

2MIDIch

&Y SelitKew:E9
N TZMIDIch: 18

Srlitkeg:C 4 2
TZMIDIch:Globals

| I
I:|55 139K I
A

Knob [1]

Mode [Single, Layer, Split, Multi]
Tento parametr uréuje, kolik timbrd bude
program vyuzivat a kolik timbrd bude
alokovano. Parametr nelze zvolit pro
programy vokodéru.

Single: Bude vyuzit pouze jeden
timbre

(Obr. 1-1)

Layer: Budou vyuZity dva timbry. Hrajete-li
na klaviaturu, budou znit dva timbry
soucasné. MuZete editovat kazdy timbre
zvIast (Obr. 1-2).

Split: Rozdéleni: Budou vyuzity oba
timbry. MdZete zadat rozsah not pro kazdy
z nich a prehrat kazdy timbre v jiné oblasti
klaviatury. Mzete editovat kazdy timbre
zvI4st (Obr. 1-3).

Multi: Budou vyuzity dva timbry. Tento
rezim se hlavné vyuziva, kdyz se hraje
na R3 z externiho MIDI zafizeni. Kazdy
timbre mdZzete editovat zvIast.

Knob [2]:

Splitkey (Split Key) [C-1...G9]
Tento parametr je dostupny pouze, kdyz
je parametr “Mode” nastaven na Split.
Timbre 1 bude hrat tény, které jsou pod
zadanym c¢islem tonu a timbre 2 bude
hrat tény, které jsou nad nim.

T2MIDIch (Timbre 2 MIDI channel)

[Global, 01...16]
Je-li “Mode” nastaven na Layer nebo
Multi, tento parametr vyuZijete  pro
nastaveni MIDI kanélu timbru 2.
Jestlize zvolite Global, pak MIDI kanal
timbru 2 bude odpovidat globalnimu MIDI
kanalu.

@ Timbrel bude vzdy nastaven na
Globalni MIDI kanél. MdZete zadat
MIDI kanal pro timbrel nastavenim
na strance 42. MIDI parametrem
“MIDI Ch.”
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Knob [3]

Assign [Mono1, Mono2, Poly]
Tento parametr udava, jak budou noty
artikulovany na klaviature (nebo z MIDI
zdroje).

Monol: Timbre bude hrat mono. Budete-
lidale drZet klavesu, kterou jste stiskli jako
prvni, EG se znovu nespusti, pokud
zahrajete na druhou a nasledujici
klavesy. Toto nastaveni vyuzijete, kdyz
chcete hrat legato (Obr. 1-4).

Mono2: Timbre bude hrat mono. EG se
znovu spusti, kdykoliv stisknete klavesu
(Obr. 1-4).

Poly: Program bude hrat polyfonné,
takze muzete hréat akordy. Maximalni
polyfonie je osm hlasu.

Pokud soucasné stisknete vice klaves, nez je zadany pocet hlast, pak ma vysSi prioritu naposledy stisknuta klavesa.

Obr. 1-1: Single

Obr. 1-2: Layer

Timbrel

Timbre2
Timb

i

Obr. 1-3: Split

Timbre1 Timbre2 ~ |

R

“Splfikey”

Obr. 1-4; “Assgin”Monol, Mono2

Note on

|
I
Trigger :
| |
1 I
= M
|
i I
Trigger |

Hote on



2. UNISON

Zde muZzete provést nastaveni pro funkci Unison, ktera “sklada” hlasy na stejné vySce a tvofi tak bohatéjsi zvuk.

Knob [1]

Sw (Unison Switch)

[Off, 2 Voice, 3 Voice, 4 Voice]

Je-li prepina¢ Unison zapnuty, mlzete

zadat pocet hlasu, ktery budete skladat.

Off: Unison je vypnuty.

2 Voice: Unison je zapnuty; ve
vrstvach jsou dva hlasy.

3 Voice: Unison je zapnuty; ve
vrstvach jsou tfi hlasy.

4 Voice: Unison je zapnuty; ve
vrstvach jsou ¢&tyfi hlasy.

K Podle dal$ich, na poctu hlasu

zavislych nastavenich, nemusi zde

zadany pocet hlast aktualné znit.

Zapnuti funkce Unison omezuje

dostupnou polyfonii.

Knob [2]:

Detune (Unison Detune) [0...99]
Tento parametr je dostupny kdyz Unison
je zapnuty (tedy pokud “Sw” je 2-4
hlasy). Udava (v centech) hodnotu
rozladéni mezi hlasy ve vrstvach. Bez
ohledu na pocet hlasli ve vrstvach,
tento parametr bude vzdy udavat celkovy
rozsah rozladéni.

2 voice
LT _TTTTTTTT S 99

Unison
Detune

\ Detune

D
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Knob [3]:

Detune (Unison Detune)[127...99]  Tento
parametr je dostupny kdyz Unison je
zapnuty (tedy pokud “Sw” je 2—4 hlasy).
Ovlada Sitku stereo pasma (panning)
hlast. ve vrstvdch. Zadany pocet hlast
bude ve “Sw” rozdélen rovhomérné podle
tohoto nastaveni.



3. PITCH-A

Toto nastaveni ovliviiuje vySku oscilator(. Tyka se oscilatord 1 a 2.

L —

+F|5E1

?RHIQTUHd

y

Fortannt]

Knob [1]:

Transpos (Transpose) [-48...+48]

Nastavuje vysku oscilatora v palténovych

krocich (100 centq).

V rozsahu étyf oktav nahoru i dolu.

m Toto nastaveni se vztahuje k vySce
oscilatord samotnych; neni to
stejné jako u tlacitek OCTAVE
[UP], [DOWN] na ¢elnim panelu,
kde se méni rozsah pouzitelnych
tonl na klaviature.,

Knob [2]:
Tune
Nastavuje vySku oscilatoru v centovych
krocich.

[-50...50]
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Knob [3]:

AnlgTune (Analog Tune) [000...127]
PFidavé lehké nahodné rozladéni vysce
kazdé hrané noty a tim tento parametr
dokaze simulovat nestabilitu vysky

a “drift” oscilatoru, tak charakteristicky
pro analogove syntezatory. VysSi
nastaveni vyrobi rozsahlejsi variace
vysky.

Knob [4]:

Portamnt (Portamento) [000...127]
Portamento je mékka zména vysky

z jednoho tonu na jiny. Tento Parametr
udava rychlost efektu portamento.

S nastavenim “000” zde nebude Zadné
portamento. ZvySenim hodnoty
prodlouzite ¢asovou prodievu, jakou
zabere efekt portamenta pfi pfechodu

z jednoho tonu na druhy.



4. PITCH-B

V této sekci mizete zadat, jak pohyb [PITCH] a kolecka [MOD] ovlivni vysku.

| N |
EIﬂdR:anEle- 'Jib Int l
| . P

+B‘B

Knob [1] Knob [2]

BndRange (Bend Range) [-12...412]  Vib Int (Vibrato Intensity)

Udava rozsah kole¢ka [PITCH] [-2400...+2400]
v pllténech. Tato hodnota udava Udava hloubku vibrata, ktera se aplikuje,
velikost zmeény, kterd nastane, kdyz kdyz otocite koleckem [MOD] zcela

otocite kole¢kem zcela nahoru nebo doli.  nahoru.
m Standardné je LFO2 zdroj vibrata

pro kole¢ko [MOD].
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5. OSC]. (Oscillator 1)

Oscilator generuje vzorek, ktery je zakladem zvuku. Kazdy timbre ma dva oscilatory. Parametry v této sekci se palikuji na oscilator 1. Knob
[1] vyuzijete k volbé zakladniho vzorku a knobem [2] vybirate typ modulace oscilatoru. Funkce knobu [3] a [4] bude uréena nastavenim
knobu [1] a knobu [2] (str.28 -29).

llawe

Sine IFur‘mah‘t
Wlepd

lo5c1 Hog

e

Knob [1]

WAVE (Waveform Select)

[Saw, Pulse, Triangle, Sine, Formant,

Noise, DWGS, Audio In]

Voli vzorek pro oscilator 1.
Saw, Pulse (Ctverec), Triangle a Sine jsou
tradi¢ni vzorky, znamé z analogovych
syntezatorq.
Saw: Pilovy vzorek. Pulse: Pulzni vzorek.
Triangle: Trojuhelnikovy vzorek.

Sine: Sinusovy vzorek.

Formant: Barva vzorku s tonalni charakteristikou
podobnou té u lidského hlasu.

Noise: Generuje Sum.

DWGS: DWGS (Digital Waveform
Genertion System) vzorky. Tyto digitalni
vzorky jsou tvofeny pomoci harmonické
aditivni syntézy. K dispozici mate 64
DWGS vzorka.
Audio In: Oscilator vyuzije externi audio
zdroj.
A Parametry sekce PITCH nemaji
zadny vliv na externi audio zdroj,
pfipojeny do jack(i [AUDIO INPUT
1] nebo [AUDIO INPUT 2].

Knob [2]

OSC1 Mod (Oscillator 1 Modulation Type)
[Waveform, Cross, Unison, VPM]
Voli typ modulace, aplikované u oscilatoru 1.
Maximalni pocet hratelnych hlast
se muze zménit podle kombinace
nastaveni “Wave” a “OSC1 Mod".
Waveform (Waveform Modulation):
Pomoci “Controll” zménite tvar vzorku.
K Nasledujici parametry (Cross,
Unison, VPM) jsou dostupné pouze
kdyz “Wave” je parametr nastaven
na Saw, Pulse, Tri nebo Sin a nejsou
dostupné, je-li parametr “WAVE”
nastaven na Formant, Noise,
DWGS nebo Audioln.

Cross  (Cross  Modulation): Cross
Modulation  vyuzivad - vystup  vzorku
oscilatoru 2 (modulator) k modulaci

frekvence oscilatoru 1 (nosné) na vyssi
rychlosti a vyrabi modulovany zvuk. Vzorek,
zvoleny u “Wave” bude nosnou.

(Obr. 5-1). ”)
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Knob [3]
OSCI1Ctrl (Controll)
[000...127/-63...+63/---]

Funkce, ovladana timto knobem je uréena

nastavenim “Wave” a “OSC Mod". (str.28)
U nékterych nastaveni mdze dojit ke

K vzniku Sumu.

s war o =

Knob[2] (N)

Unison: Unison simuluje zménu vysky péti
vrstev oscilatord z jednoho osciltoru, ¢imz
vytvari bohatéjsi zvuk. Na rozdil od SW
parametru Unison ze stranky 2. Unison, tato
funkce nevyZaduje dalSi polyfonii.

VPM (Variable Phase Modulation) :

VPM vyrébi metalicky znéjici harmonické
pomoci sinusové viny, harmonicky (integer)
vynasobené se zakladni oscilatoru 1, coz
moduluje fazi oscilatoru 1. Na rozdil od
Cross Modulation, ktera vyrabi zvuky, které
maji modulaéni charakter, vzorky VPM
zUstavaji statické a jako nové harmonické se
pfidaji. Oscilator 1 vSak mé& svuj viastni
generator sinusové viny, takze na rozdil od
Cross Modulation nemé oscilator 2
zadny vliv na VPM.

Knob [4]

OSCI1Ctr2 (Control2) [000...127/-63...+63/
001...064/001...032/---]

Funkce, ovladané timto knobem je uréena

nastavenim “Wave” a “OSC Mod". (str.28)

Obr. 5-1: Cross Mod

Cross Mod Depth

0SC1
Freq Mod

output

| 0sC2 ¢ >
ose2

oupat
Obr. 5-2: Unison Mod

Unison Detune = y=== ===~
H ¥

e
1

—
0SC1 Output




5. 0SC1 (Oscillator 1)

Je-li Knob [1] Wave: Saw, Pulse,
Triangle, Sine
a Knob [2] OSC1 Mod: Waveform
Knob [3] Controll: Waveform [000...127]
Knob [1] Wave: Saw

Pilovy vzorek je vhodny k vytvareni
Sirokého ramce zvuk, typickych pro
analogoveé syntezatory, véetné basl a padu.
Nastavena hodnota bude ménit tvar
vzorku, zméni harmonicky obsah.
Nastavenim na 000 vyrobite pavodni pilovy
vzorek. VySSi nastaveni stlaci razné
harmonické; nastaveni 127 vyrobi pilovy
vzorek o oktavu vyse.

N ,,,,,, AN NP

000 063 127
Knob [1] Wave: Pulse
Pulsni vzorek, vhodny pro elektronické
zvuky a dechové nastroje. Nastavenim
§ifky pulsu muzete vyrobit zvuky,
pfipominajici ¢embalo nebo saxofon.
Nastavenim na 000 vyrobite jednoduchy
¢tvercovy vzorek. VyS§i nastaveni zGzi

Sifku pulzu a nastaveni na 127 Sifku pulsu
Uplné zrusi (zadny zvuk).

i S I _ll

000 063 127
Knob [1] Wave: Triangle
Trojuhelnikovy vzorek ma méné
harmonickych, nez pilovy nebo &tvercovy
vzorek a je vhodny pro mékky zvuk jako je
basa nebo pady. Nastavena hodnota
bude ménit tvar vzorku, zméni
harmonicky obsah. Nastavenim na 000
vyrobite jednoduchy trojihelnikovy vzorek.
Vy§§i nastaveni stla¢i rGzné harmonické;
nastaveni 127 vyrobi trojuhelnikovy
vzorek o oktavu a kvintu vyse, tedy tzv.
tfeti harmonickou.

000 063 127

Knob [1] Wave: Sine

Sinusovy vzorek ma mékky zvuk,
obsahuje pouze z&kladni frekvenci bez
harmonickych. Nastavenim na 000 vyrobite
jednoduchy sinusovy vzorek. ZvySenim
této hodnoty upravite vzorek, zmeénite
strukturu zvuku, jak vidite nize.

000 063 127

Knob [4] Control2: LFO1 Intensity [000...127]
LFO1 bude ménit “OSC1Ctrl” efekt
(modulaci vzorku). “OSC1Ctr2” upravuje
hloubku této zmeény.

Je-li Knob [1] Wave: Formant a Knob
[2] OSC1 Mod: Waveform

Knob [3] Controll: Formant Width
[000...127]
Formant vzorku m4 tonalni charakter,
pfipominajici lidsky hlas. Tento knob
nastavuje frekvenéni komponenty, které
jsou charakteristické pro vokalni
formanty. Je to ekvivalentni ke zméné
tvaru vasich Ust (tedy zméné zvuku
samohlasek).
Knob [4] Control2: Formant Shift [-63...+63]
Posune celé frekvencni spektrum
formantu nahoru nebo dold. Je to
ekvivalentni ke zméné velikosti Ust.
Nastavenimna0 se umisténi formantu
nezmeni.
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Je-li Knob [1] Wave: Noise a Knob [2]
OSC1 Mod: Waveform

Knob [3] Controll: Resonance [000...127]
Nastavuje hodnotu rezonance filtru
obsazeného v Sumovém  oscilatoru.
VySSi hodnoty podpofi frekvenéni body
vysSkovych komponent Sumu.
Knob [4] Control2: LPF/HPF Mix
[LPF63...CNT...HPF63]
Nastavuje pomér v mixu mezi low-pass
a high-pass filtry; tim se méni jasnost
zvuku.

Je-li Knob [1] Wave: DWGS a Knob
[2] OSC1 Mod: Waveform

Knob [3] Controll: --- nema vliv
Knob [4] Control2: Wave Select [001...64]
Vybere vzorek DWGS.

¢ Jméno ¢ Jméno ¢ Jméno
1 SynSinel |22 Digi2 43 E.Bass2
2 SynSine2 |23 Digi3 44 E.Bass3
3 SynSine3 |24 Digi4 45 Belll
4 SynSine4 |25 Digi5 46 Bell2
5 SynSine5 |26 Digi6 47 Bell3
6 SynSine6 |27 Digi7 48 Endless*
7 SynSine7 |28 Digi8 49 SynVoxl
8 SynWavel [29 Digi9 50 SynVox2
9 SynWave2 |30 E.Pianol |51 VoxPadl
10 SynWave3 |31 E.Piano2 |52 VoxPad2
11 SynWave4 (32 E.Piano3 |53 VoxPad3
12 SynWave5 |33 Organl 54 FlutePad
13 SynWave6 |34 Organ2 55 EP Padl
14 SynWave7 |35 Organ3 56 EP Pad2
15 SynWirel |36 Organd 57 Noisel
16 SynWire2 |37 Organ5 58 Noise2
17 SynWire3 |38 Clavl 59 Noise3
18 SynWire4 |39 Clav2 60 Noised
19 5thSaw 40 Guitarl 61 Noise5
20 5thSqu 41 Guitar2 62 Noise6
21 Digil 42 E.Bassl |63 Noise7
64 Noise8

*: 48: Nekoneény vzorek simuluje zvuk
“nekonecéného schodisté”, ktery vyrabi stejné
vnimanou vysku v kazdé jiné oktavé.
“Nekoneéné schodisté” vyrabi pocit, ze uz
nemuze byt nic vyssiho, bez ohledu, jak
dlouho zninoty C, D, E,F, G,A,H,C, D, E, ?
a vyse.

Je-li Knob [1] Wave: Audioln a Knob

[2] OSC1 Mod: Waveform

Knob [3] Controll: Gain [-63...+63]

Nastavuje hlasitost audio vstupu.

Knob [4] Control2: Balance
[L63...CNT...R6

3] Nastavuje pomér mezi jacky kanalu

L (JAUDIO INPUT 1]) a kanalu R

([AUDIO INPUT 2)).

Blize o tom, jak zpracovat externi audio

signal, viz “Zpracovani externiho audio

signalu”(str.29).

Je-li Knob [1] Wave: Saw, Pulse,
Triangle, Sine
a Knob [2] OSC1 Mod: Cross

Knob [3] Controll: Hloubka modulace
[000...127]

Nastavuje hloubku kfizové modulace.
Knob [4] Control2: LFO 1 Intensity

[000...127]
Nastavuje hloubku pfidavné modulace,
aplikované LFO1 na kfizovy modulaéni
efekt.

Je-li Knob [1] Wave: Saw, Pulse,
Triangle, Sine
a Knob [2] OSC1 Mod: Unison

Knob [3] Controll: Detune [000...127]
Nasavuje rozdil ve vySce mezi péti
oscilatory unison.



Vy38i hodnoty will rozsiFi rozdil vySek
mezi oscilatory, ziskate bohatéjSi zvuk.

Knob [4] Control2: Phase

on. Tim ovlivnite zvuk nastupu.

Nastaveni na 127 zméni vysku a hlasitost.

063 (90°)

127 (180°)

Triangle

Sine

Je-li Knob [1] Wave: Saw, Pulse,

Triangle, Sine

a Knob [2] OSC1 Mod: VPM
Knob [3] Control1:

Nastavuje hloubku VPM.

Knob [4] Control2: Modulation Harmonics
[001...32] Ur&uje frekvenci VPM
modulatoru jako harmonicky nasobek

s oscilatorem 1.

[000...127]
Urcuje fazi kazdého oscilatoru na note-

Modulation Depth 6
[000...127]

Zpracovani externiho audio signalu

Muzete wuztt filtr, zesilova¢, EG a LFO,

7 Ptivedte audio signal, hrajte na
klavesy.

atd. ke zpracovani signalu z externiho g Editute FILTER, AMP, EG, LFO

syntezatoru, rytmeru nebo audio zatizeni
stejnym zpusobem jako vzorek oscilatoru.
NezZ zapojite externi zafizeni, vypnéte
R3 a ostatni externi vystupni zafizenf{

i aktivni monitory.

1 Otodte knoby[AUDIO INPUT 1]

a [AUDIO INPUTZ2] do pozice MIN
a nastavte [MIC] na REAR.
Zapojte vystupni jacky externiho
zarizeni do jackd [AUDIO INPUT 1]
a [AUDIO INPUT 2] a prepinac
AUDIO INPUT 1 [MIC/ LINE] na
LINE.
3 Po

N

zapojeni  zapnéte
v tomto poradi.
4 Zvolte program syntezatoru
a inicializujte jej (podrzte tlacitko
[SHIFT] a stisknéte tlagitko
PROGRAM SELECT [2]. Stiskem
blikajiciho tlacitka [2]
inicializujete pfistroj; tlacitkem
[EXIT] vSe zrusite. (str.75)
Natocte kolecko [PAGE] na
strdnce 5. OSC 1 a nastavte
“WAVE” (knob [1]) na Audioln .
Spustte audio signal z externiho
zafizeni a natoéte knoby [AUDIO
INPUT 1] a [AUDIO INPUT2] na
MAX co nejdal, nez se LEDky
AUDIO INPUT 1 a AUDIO IN 2
rozsviti Cervené.

(&)
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externi
zafizeni, R3 i aktivni monitory —

a efekty dle popisu v “Zakladni

procedure editace” (str.19)

a upravte zvuk.

VySkové orientované parametry
K nemaji vliv na zvuk z jack [AUDIO

INPUT 1] a [AUDIO INPUT 2].

V tomto pfikladu byste méli zapoijit
MMIDI OUT R3 do MIDI IN u externiho
MIDI zafizeni a nastavit MIDI kanaly
aby si odpovidaly, takze zvukovy
modul &i jiné externi MIDI zafizeni
bude vyrabét zvuk pfi hrani na klavesy
R3 (str.64). Mizete vyuzit klavesy R3
ke hrani zvukl z externiho zafizeni
a koleckem [PAGE] a knoby
CONTROLS [1]-[4] upravit zvuk.

5. 0SC1 (Oscillator 1)

CJY A

[ Mozete vyuzit externi vstup jako

nosnou pro vokodér.

Pokud na strance 2. Unison je “Sw”
(knob [1]) na On (2—4 Voice), urcité
parametry jsou automaticky
nastaveny tak, aby umoznily
pracovat s audio vstupem ve stereo.
V tom pfipadé dbejte na nasledujici
body.

*Bez ohledu na OSC1Ctr2: Nastaveni
poméru, bude signal L-kanalu pevné
na L63 a signal R-kanalu na R63.

* Bez ohledu na nastaveni na
strance 2. Unison a nastaveni “Sw”,
tento parametr bude pevné na 2
Voice.

e Pokud je na strance 2. Unison
parametr  “Spread”  (knob  [3])
nastaven na O, oba kanaly L a R
vystupu timbru budou ve stero pozici
(str.37 na strance 12. Amp parametru
“Panpot”) na CNT. Je-li parametr
“Spread” nastaven na 127, budou
nastaveny na L63 a R63.
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6 . OSC2 (Oscillator 2)

Zde muzete provést nastaveni oscilatoru 2. MuZete tvofit rizné zvuky pomoci dvou oscilatorti spoleéné. Napf. Ize nastavit knob [3] (*OSC
Semi”) a knob [4] (“OSC2Tune”) tak, aby jeden oscilator fungoval jako sou¢ast struktury harmonickych druhého oscilatoru, nastavit vySky
obou oscilator( v intervalu harmonie, nebo nastavit oba oscilatory na stejnou vysku, ale lehce rozladéné vici sobé, 6imz vytvorite efekt
rozladéni. Mdzete také vyuzit Kruhovou modulaci, synchronizovat oscilatory a tvofit velmi komplexni struktury harmonickych. (To se
nastavuje pomoci “OSC Mod” (knob [2]).)

g

0SCZ Mod

OSC25emi

Knob [1]

Wave (Waveform Select)

[Saw, Square, Triangle, Sine]

Voli vzorek pro oscilator 2.

Saw: Pilovy vzorek. Square: Ctvercovy

vzorek. Triangle: Trojuhelnikovy vzorek.

Sine: Sinusovy vzorek.

m Jestlize neslysite zvuk oscilatoru 2,
vytahnéte na strance 7. Mixer knob
[2] “OSC2 LEVEL". Jestlize slysite
pouze zvuk oscilatoru 2, stdhnéte na
strance 7. Mixer knob [1] “OSC1 LvI".

Knob [2]

OSC2 Mod (Oscillator 2 Modulation Type)
[Off Ring, Sync, Rng+Sync]
Voli typ modulace oscilatoru, kterd bude
ovlivnéna oscilatorem 1.
Off.  Nevznikne Zzadny efekt modulace
oscilatoru. OvSem muZete rozladit oscilator 2
vi¢i oscilatoru 1 pomoci “OSC  Semi”
a parametrd “OSC2Tune” a tvofit harmonii
i rozladit efekty.
Ring: Kruhovy modulitor generuje soucty
a rozdily vzork( oscilatort 1 a 2. Nastvenim
“OSC Semi” a “OSC2Tune” mlzete vytvaret
metalicky zvuk, ktery dava lehky pocit vysky.
Muzete zde efektivné pracovat se zvukovymi
efekty (Obr. 6-1). Napf. miZete nastavit
“0SC2Semi” na 24 a pomoci “OSC2Tune”
vyrobit ¢isty zvonovy zvuk. Efekt je snadnéjSi
pro detekci, pokud stdhnete “OSC 1 LvI”
a zvysite “OSC 2 LvlI". MlZete tvofit zajimavé
efekty vyuzitim Virtual Patch a modulovat
“OSC2Tune” z LFO &i EG.
Sync:  Tento typ  modulace  (c¢inné
synchronizuje fazi oscilatoru 2 k fazi oscilatoru
1 a je uziteCny pro vytvafeni sélovych typu
zvuku syntezatoru (Obr. 6-2).( )
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Knob [3]

0OSC2Semi (Oscillator 2 Semitone)
[-24...24]

Specifikuje rozladéni  (rozdil vysky)

vzhledem k' oscilatoru 1, v pllténovych

krocich v rozsahu +/— dvé oktavy.

M Jestlize chcete vyuzit zvuk oscilatoru 2

jako komponentu oscilatoru 1
v-harmonické struktufe, zkuste nastaveni
jedné oktavy nebo o kvintu vySe nez
oscilator 1. Chcete-li vyuzit oscilator 2 pro
harmonii, mGzete vyzkouSet intervaly jeko
je tercie, kvarta nebo kvinta.

Knob [2] (%)

Napf. vyberte pilovy vzorek pro oscilator 1
a zvySte “OSC 2 LvI" (str.31 “7. MIXER").
Potom zméfite u “OSC Semi” a “OSC 2 Tune”
vySku a sledujte vysledek. Efekt bude vice
zietelny, pokud vysku oscilatoru 2 zvySite nad
vySku oscilatoru 1. MuZete tvofit zajimavé
efekty vyuzitim Virtual Patch a modulovat
“OSC2Tune” z LFO ¢&i EG.

Rng+Sync: Soucasné se aplikuje Ring a Sync
modulace (Obr. 6-3). ()

Knob [4]

0OSC2Tune (Oscillator 2 Tuning) [-63...63]

Uréuje hodnotu rozladéni OSC2 vici OSC1.

Nastaveni +63 vyrobi vySkovy rozdil +2

oktdvy a *48 vyrobi vyskovy rozdil +1

oktdvy. Hodnoty kolem O provadi jemna

nastaveni vysky.

m Je-li “OSC2 Mod" nastaven na Sync,
nastaveni “OSC Semi” nebo “OSC2Tune”

zméni vySku harmonickych. Zakladni

vySka se neméni.

Knob [2] (%)

Obr. 6-1: Ring

05C2 Wave e /\J\n/l/\*. 0sC2 Output
0SC1Wave /\/\—l—~ 0SC1 Output

Obr. 6-1: Sync

0SC2 Wave [ —— 0SC2 Output

Syne

0SC1Wave —— OSC1 Output

Obr. 6-1: Ring + Sync
0SC2Wave {ﬂﬂmﬂﬂm —R— )MAJ’]A — OSC2 Output

0SC1 Output



7. MIXER

Tyto parametry nastavuji pomér hlasitosti oscilatort 1 a 2 i Sumového generatoru. Tato nastaveni se projevi na vstupni rovni sekce filtru.

S|

aga N2

Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]

OSC1 Lvl (OSC1 Level) [000...127]  OSC2 Lvl (OSC2 Level) [000...127]  NoiseLvl (Noise Level) [000...127] PunchLvl (Punch Level) [000...127]

Nastavuje vystupni Groveri oscilatoru 1. Nastavuje vystupni Urover oscilatoru 2. Nastavuje vystupi Groven Sumového VytvéFi vice trefnéjsi attack nastavenim
generatoru, Sumovy generator vyrabi bily  hodnoty pulzniho vzorku, ktery pridate
Sum. Ten je nezavisly na bilém Sumu, k vystupu oscilatoru jen u attacku.
ktery si mGzete zvolit jako vzorek pro ZvySenim této hodnoty posilite attack.

oscilator 1(“Wave”: Noise.) Nema filtr
nebo rezonanci jako Sumovy generator
oscilatoru 1, ale mizete vyuzit sekci
FILTER a ziskat stejny vysledek jako
Sumovy vzorek oscilatoru 1. Sum
vyuZijete pfi tvorbé zvukd perkusnich
néastroji nebo zvukovych efektd, treba
pfiboje.
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8. FILTER1-A

Sekce filtru méni tonélni charakter oscilatord prichodem pouze pozadované ¢asti zvuku — bud nad (Low Pass), pod (High-Pass) nebo
kolem stfedu (Band Pass) cutoff frekvence. R3 ma dva filtry (filtr 1 a filtr 2) a muzete ménit jejich smérovani a tvofit tak komplexni zvuky
filtru. Parametry filtru 1 se nastavuji na strankach 8. Filt1-A a 9. Filt1-B.

Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]
Cutoff1 (Filterl Cutoff) [000...127]  Resol (Filterl Resonance)  [000...127]  FiltBall (Filterl Balance) Routingl  [Single, Serial, Parallel, Indiv]
Nastavuje cutoff frekvenci. Vybere rezonanci filtru. Podpofite ¢ast [LPF24...LPF12...HPF...BPF...THRU] Ur&uje smérovani (zapojeni) mezi filtrem 1
Zvy3enim hodnoty zvysite cutoff frekvenci.  pasma v oblasti kolem cutoff frekvence, Vybere typ filtru. Stfedni nastaveni vyrobi  a filtrem 2.
ot “Cutoffl” se mize ménit podle ¢asové pfidate mu specificky charakter. odezvu, ktera je mezi dvéma typy filtru. Single: Je pouZit pouze filtr 1.
promé&nné zmény, vyrobené v EG1,  VySSi hodnotou zvySite efekt. Jelikoz LPF12 (-12dBloct), LPF24 (—24dB/ Serial: Filtr 1 afiltr 2 jsou zapojeny do
pfi dynamické hfe na klavesy zmeénou polohy knobu “Cutoff1” ovlivnite oct): Low Pass Filter (str.33 “LFP:"). série (Obr. 8-2).
(velocity) a podle umist&ni noty harmonické, které se posili v rezonanci, je  HPF (-12dB/oct): High Pass Filter (str.33 Parallel: Filtr 1 afiltr 2 jsou zapojeny
(keyboard tracking). nejlepsi nastavit “Cutoff1” a “Resol” “HFP:™). paralelng (Obr. 8-3).
v souvislosti s ostatnimi (Obr. 8-1). BPF (-12dB/oct): Band Pass Filter Indiv: Filtr 1 se aplikuje na oscilator 1,
A Pokud je “Cutoff1” hodnota Podle cutoff frekvence nebo (str.33 “BFP:"). filtr 2 se aplikuje na oscilator 2 a Sum
nastavena pfili§ nizko, hlasitost A vstupniho audio, mtze vySsi THRU: Zvuk ptjde na vystup pfimo, bez ~ (Obr. 8-4).
muze byt extrémné nizko, nebo hodnota zpUsobit zkresleni. prachodu filtrem.
neslysite zvuk vabec.
Obr. 8-3: Parallel Obr. 8-4: Indiv
Obr. 8-1: Filterl Resonance Obr. 8-2: Serial
The effect of resonance

A
$—| Filter1 H Filter2 l—b- Noise

| | o
~a [a 11

Low resonance value «——+ High resonance value

{

g

ST
)
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LPF:
LPF (Low Pass Filter) je nejbéznéjsi typ
filtru; prochazi frekvence pod cutoff
frekvenci a ofezava oblast vyse.
ZvySenim cutoff frekvence (hodnoty
“Cutoffl”) ziskate jasnéjsi ton.

LPF (Low Pass Filter)

H -12dB/oct
-24dBloct
i
'
'
Frekvence

Cutoff

HPF:

HPF (High Pass Filter) propousti
frekvence nad cutoff frekvenci a ofezava
oblast nize. PouZijte kdyz chcete ziskat
uzs8i zvuk. OvSem, zvySenim cutoff
frekvence prili§ drasticky snizite

hlasitost.
HPF (High Pass Filter)

T Frekvence
Cutoff

BPF:

BPF (Band Pass Filter) propousti pouze
frekvence v oblasti kolem cutoff frequency,
zbytek ofeZe. VyuZijete jej, chcete-li

zvyraznit urcité ¢asti zvuku.
BPF (Band Pass Filter)

Frekvence

Cutoff
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9. FILTER1-B

Zde muzete nastavit hodnoty parametru filtru 1.

 ——
E5G1 Intl I-{E-H Trk 1
 ——

Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [1] (%)
EG1 Intl (EG1 Intensity/Filterl) [-63...63] Key Trk1 (Keyboard Tracking/Filter1) VelSens1 (Velocity Sensitivity/Filter1) Obr. 9-1: EG Intensity
Uréuje, se bude ¢asové proménna [-2.00...+2.00] [-63...63]
modulace z EG1 aplikovat na cutoff Urcuje, jak bude keyboard tracking (poloha Urcuje, jak velocity (dynamickéa hra)
frekvenci (Obr. 9-1). Cutoff frekvence se klaves, na které hrajete) ovliviiovat cutoff ovlivni cutoff frekvenci. Kladné (+) hodnoty
zméni v ¢ase podle nastaveni EG1, frekvenci. Napf. pokud zvuk, hrany na zpUsobi, ze cutoff frekvence vzroste pfi
pfitemz se zméni tén. Napf. toho mlzete klavese C4 ma pozadovany zvuk, ale vy$si  silnéjsi hfe. Zaporné (=) hodnoty zpusobi,
vyuzit pfi tvorbé zuku, ktery se postupné tony jiz nemaji rezonanci nebo jsou pfilis Ze cutoff frekvence pfi silngjsi hie klesne.
zjasfiuje, pfi stisku klavesy a pak se mékké, muzete nastavit keyboard tracking Tim
postupné ztemni. tak, aby to kompenzoval, takze cutoff . : . ’
Parametr “EG1 Int1” uréuje hloubku frekven{:e pro vSéél' tony vzroste. Obr. 9-2: EG Intensity kladné nastaveni
(citlivost), na které EG1 ovlivni cutoff U kladného (+) nastaveni cutoff frekvence cuof
frekvenci. vzroste, kdyZ hrajete nad tonem C4 a klesa, Noto 32 Nooes8s
S nastavenim na 0 nebude EG1 ovliviiovat  kdy? hrajete pod nim. oteon e Nclteoﬂ
cutoff frekvenci. U z&porného (-) nastaveni cutoff frekvence kles4, ggg"";:guem\ l i I/L\
ZvySenim do kladnych (+) hodnot umoZnite  kdyzZ hrajete nad tonem C4 a vzroste, kdyz et 3 Int=0
EG1 ziskat pfislusné vyssi vliv na cutoff hrajete pod nim. )
frekvenci (Obr. 9-2). S nastavenim +48 bude zména cutoff Obr. 9-3: EG Intensity zaporné nastaveni
ZvySenim do zapornych (=) hodnot M frekvence proporcionalni ke zméné
umoznite EG1 ziskat pFislusné vyssi vliv vysky. Cuidg
v opa¢ném sméru (Obr. 9-3).(-) S nastavenim na 0 nebude keyboard . =32 Int=—63

tracking ovliviiovat cutoff frekvenci. oot T It

m Keyboard Track pracuje podle vySky, “Cutoff l NCL o l\/—(
kterou ovladate Pitch bendem Note on Note on Note off
a transpozici. Neni ovlivnén zménou Time

vysky, vyrobenou vibratem nebo
Virtual Patch.
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10. FILTER2-A

Zde mUzete nastavit parametry filtru 2. Na strance 8. Filt1-A parametr “Routingl” (knob [4]) urcuje, jak budou filtr 2 a 1 propojen. MuZete
upravit parametry Filter 2 na strankach 10. Filt2-A a 11. Filt2-B.
K Parametry filtru 2 se nezobrazi, pokud je “Routingl” Single.

Y I
Dutr:n-F'FE | Re502 |
A

Knob [1] Knob [2] Knob [3]
Cutoff2 (Filter2 Cutoff) [000...127] Reso2 (Filter2 Resonance) [000...127] Type2 (Filter2 Type) [LPF, HPF, BPF, COMB]

Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 32). Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 32). Vybere typ filtru.
LPF, HPF, BPF: Stejny typ filtru, jako pro
FILTER 1 (str. 32).
COMB: U hrebenového filtu
(pojmenovany podle hifebenu kvili
podobnosti tvaru), alternuje propusténi
a orezani signalu v pasmech, dava zvuku
ojedinély charakter . ZvySenim cutoff
frekvence (hodnoty “Cutoff2”) zvétsi
prostor mezi zuby hfebenu, takZe oblasti
jsou vice ofezané.

COMB (Comb Filter)

Frekvence
Cutoff
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11. FILTER2-B

Zde muzete provadét nastaveni parametrt filtru 2.

7
EGI Iniz| [Kes Trkz
S [

+BIB

Knob [1]
Knob [2 Knob [3
EG1 Int2 (EG1 Intensity/Filter2) [-63...63] (2l &l
Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 34). Key Trk2 (Keyboard Tracking/Filter2) VelSens2 (Velocity Sensitivity/Filter2)
[-2.00...+2.00] [-63...+63]

Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 34). Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 34).
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12. AMP (Amplifier)

Tyto parametry nastavuji hlasitost. Zvuk, ktery je tvofen prdchodem pres oscilator a filtr je zesilen zesilovacem.

I FarnFaot. l

Knob [1] Knob [2]
Level o [000...127]  panpot [L63...CNT...R63]
Nastavuje hlasitost timbru. Nastavuje umist&ni zvuku ve stereo poli.

L63 je vlevo, 0 je stfed a R63 je vpravo.
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Knob [3]

Key Trk (Keyboard Tracking)[—63...63]
Urcuje, jak moc keyboard tracking ovlivni
hlasitost.

U kladného (+) nastaveni se hlasitost
zvySi, kdyz budete hrat na tonem C4 na
klaviature a snizi, kdyz budete hrat pod
C4.
U zaporného (—) nastaveni se hlasitost
snizi, kdyz budete hrat na tbnem C4 na
klaviatufe a zwsi, kdyz budete hrat pod
C4.
m Keyboard Track pracuje podle vysky,
kterou ovladate Pitch bendem
a transpozici. Neni ovlivnén zménou
vysky, vyrobenou vibratem nebo
Virtual Patch.



13. DRIVE/WS (Drive/Wave Shape)

Na této strance mlzete nastavit parametry Drive nebo Wave Shape. To umozriuje pfidat zvuku zkresleni a dodat mu vyhrazeny G¢inek.

P
F‘-35 iti -:-n

PrefFiltl A\Pre Ane

——
|.I.|S DE'F"t-I"l
 —

Knob [1]

WS Type (Wave Shape Type)

[Off, Drive...Lvl Boost]
Zalvypina tvarovani vzorku a zvoli typ.
Wave shaping upravuje vstupni vzorek
aplikaci transformace typu zadaného zde
a vyrabi vystupni vzorek, ktery zahrnuje
komponenty vstupniho vzorku i transfor-
movaného tvaru. “WS Depth” zadava
hloubku efektu.
K U nékterych nastaveni muze

vzniknout Sum.

Off: Wave Shape/Drive je vypnuty.

Drive: Aplikuje se Drive. Hodnota zkresleni

se nastavuje Grovni na vystupu oscilator

una strance 7. Mixer (str.39 Obr. 13-1).

m Pouze nastaveni Drive se liSi od
efektu wave shape.

Decimatr: Snizuje samplovaci frekvenci

(str.39 Obr. 13-2).

HardClip: Cést vzorku nad hranici ugini

plossi (str.39 Obr. 13-3).

(")

Knob [2]

Position [PreFiltl, Pre Amp]
Urcuje pozici, na které se aplikuji funkce
drive nebo wave shape.

PreFiltl: Drive nebo wave shape se
aplikuji pred filtrem 1 (str. 39 Obr. 13-9).
Pre Amp: Drive nebo wave shape se
aplikuji za filtrem 1 nebo pred
zesilova¢em (str. 39 Obr. 13-10).

Knob [1] (%)

OctSaw: Oreze Cast vzorku nad hranici
threshold a invertuje ji, tim ji udrzi
v hranicich. (str. 39 Obr. 13-4)

MultiTri:  Vysila pilovy vzorek,

jehoz prachodem se vyrobi trojuhelni-
kovy tvar (str. 39 Obr. 13-5).

MultiSin: Vysila pilovy vzorek,

jehoz prdchodem se vyrobi sinusovy tvar
(str. 39 Obr. 13-6).

SbOSCSaw, ShOSCSqu, SbOSCTri,
SbOSCSin: Zvoleny vzorek bude znit

0 oktavu niZze nez oscilator 1.

“Depth” (knob [3]) nastavuje hodnotu mixu
vuci oscilatoru 1. ()
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Knob [3]

WS Depth (Wave Shape Depth)
[000...127] Ur€uje hloubku, na které se
aplikuji funkce drive nebo wave shape.

Knob [1] (™)
Pickup:  Simuluje elektromagneticky
snimac¢. “Depth” (knob [3]) nastavuje
hloubku (str.39 Obr. 13-7).
M Obréazek snimace vySe zobrazuje
rozdil u vzorku na vystupu, je-li
sinusovy vzorek u C4 na vstupu.
Trasformace se riizni podle vysky na
vstupu.
LviBoost: Posili vystupni Uroven. “Depth”
(knob [3]) nastavuje hodnotu posileni
(str. 39 Obr. 13-8).
Muze vyrobit vySSi hlasitost na
vystupu nez jiné typy wave shape.
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14. EG1

Zde muzete provést nastaveni Filter EG, ktera aplikuje ¢asové proménné zmény zvuku (Obr. 14-1). Nastaveni vyuzijete k urCeni “tvaru”
EG1 a parametr FILTER “EG1 Int1” (na strance 9. Filt1-B str.34) a “EG1 Int2” (na strance 11. Filt2-B) k ur¢eni hodnoty efektu, kterou bude
EG mit. Blize o tom, jak funguje EG (Envelope Generator) viz EG2 (str.41).

@ EG1 muzete vyuzit jako zdroj Virtual Patch k modulaci parametru jiného, nez cutoff frekvence filtru. (str.45)

Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]

Attackl (Attack EG1) [000...127] Decayl (Decay EG1) [000...127] Sustainl (Sustain EG1) [000...127] Releasel (Release EG1) [000...127]
Uréuje dobu od Note-on (stisku klavesy) Urcuje dobu dosazeni trovné attack az po  Urcuje cutoff frekvenci, ktera se udrzuje od Ur€uje dobu od Note-off (uvolnéni

az po uroven attack (maximalni hodnota Uroven sustain (SUSTAIN). chvile, kdy uplyne doba decay, do doby klavesy), nez dosahnete Grovné 0.
obalky). nez uvolnite klavesu.

Obr. 14-1: EG1 envelope

Cutoff
Note off
Attack Level _\
1
0 : i Time
1 I EG1 a EG2
= Se zménou cutoff frekvence u EG1 (Filter EG) se méni zvuk. OvSem, celkovy
[4] charakter zvuku bude také zaviset na zménéch hlasitosti, vyrobené u EG2
(Amplifier EG). Napf. nastavenim delSiho decay pro Filter EG (EG1) vznika jiny
[1]: Attack Time  [3]: Sustain Level zvuk podle toho, zda je decay nastaven na Amp EG (EG2). Vyplati se pfi editaci
[2]: Decay Time  [4]: Release Time sledovat nastaveni EG 1(tone) i EG2 (volume).
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15. EG2

Zde mUzete provést nastaveni AMP EG, ktera aplikuje ¢asové promé&nné zmény zvuku (Obr. 15-1). Pomoci nastaveni AMP EG muZete
upravit zmeény hlasitosti v ¢ase. Vytvorte pozadovanou kfivku hlasitosti nastavenim parametrd ADSR; ATTACK (knob [1]), DECAY (knob
[2]), SUSTAIN (knob [3]), RELEASE (knob [4]).

@ Mlzete vyuzit EG2 jako Virtual Patch zdroj k modulaci parametr( jinych, nez hlasitosti. (str.45)

Attack2 Decag2 Sustain?‘

N ET
Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]
Attack2 (Attack EG2) [000...127] Decay?2 (Decay EG2) [000...127] Sustain2 (Sustain EG2) [000...127] Release2 (Release EG2) [000...127]
Uréuje dobu od Note-on (stisku klavesy) Uréuje dobu od dosaZeni hodnoty attack UrCuje hlasitost, kteréa se udrZzuje od chvile, Urcuje dobu od Note-off (uvolnéni
az po Uroven attack (maximalni hodnota aZ po dosazeni Grovné Sustain. kdy uplyne doba decay, do doby nez klavesy), nez dosahnete Grovné 0.

obalky). uvolnite klavesu.

EG (Envelope Generator)

Do zna¢né miry ma kazdy zvuk svou vlastni, vyhrazenou kfivku hlasitosti. Napf. kdyz zahrajete notu na
piano, tato nota zac¢ind na maximalni hlasitosti a postupné sldbne. Kdyz uvolnite prst z klavesy, zvuk
zmizi rychle s kratkou odezvou. KFivky hlasitosti, jako je tato, jsou dllezité k tomu, jak identifikovat zvuk
specifického néastroje. Tento typ zmény se rovnéz objevuje u tdnu a vysky, stejné jako u hlasitosti.

U syntezatoru je tento typ zmeény vyroben v EG. R3 ma vyhrazené EG pro filtr a pro zesilova¢. OvSem
jelikoz tyto EG mlzete vyuzit jako Virtual Patch zdroje, mizete je také vyuzit ke zméné vysky nebo

Obr. 15-1: EG2
¢etnych dalSich aspektd zvuku. Par prikladu nastaveni zesilovac¢e EG jsou zobrazeno niZe.
Level
Organ Strings
Naote on Note off :
Piano Level Level

‘ Level

I
Attack Level { L Mote on Note off Mote on Note off
: } [3]l : ‘ Note on Note off { |
0 T g ; Time | \
1 | | ; |
:._.I._.l —_——
[ [2] 4
o Frie 0 Time 0 Time

[1]: Attack Time  [3]: Sustain Level . .
Attack: 0 Sustain: 127 Attack: 40 Sustain: 75

2]: D Ti 4]: Rel Ti Attack: 0 Sustain: 0
el Renay bine: 1) Relmselime Decay: 100 -127 Release: 5-25 Decay: — Release: 0 Decay: 50 Release: 50
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16. EG3

Zde muzete nastavit EG3. Vytvoite pozadovanou kfivku nastavenim parametri ADSR; ATTACK (knob [1]), DECAY (knob [2]), SUSTAIN
(knob [3]), RELEASE (knob [4]).
m Muzete vyuzit EG3 jako Virtual Patch zdroj k modulaci parametrd jinych, nez filter cutoff (EG1) nebo hlasitosti (EG2). (str.45)

N 1
F?tt.ta-:k 3 ‘ Decawl | Sustaind Feleasel
R .

Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]

Attack3 (Attack EG3) [000...127] Decay3 (Decay EG3) [000...127] Sustain3 (Sustain EG3) [000...127] Release3 (Release EG3) [000...127]
Urcuje dobu od Note-on (stisku klavesy) Urcuje dobu od dosaZeni hodnoty attack Urcuje hlasitost, ktera se udrzuje od chvile, Urcuje dobu od Note-off (uvolnéni

az po Uroven attack (maximalni hodnota  aZ po dosaZeni Girovné Sustain. kdy uplyne doba decay, do doby nez klavesy), nez dosahnete urovné 0.
obalky). uvolnite klavesu.
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17 EG VELO INT (EG Level Velocity Intensity)

Tato nastaveni umozriuji parametru velocity (dynamiky) hry na klavesy ovladat amplitudu EG. VySSi hodnoty umoznuji, aby mely variace
v dynamice vétsi efekt na amplitudu EG.

+E‘na

Knob [1] Knob [2] Knob [3]

EG1 Lvl (EG1 Level)[-63...+63] Uréuje EG2 Lvl (EG2 Level)[-63...+63] Uréuje EG3 Lvl (EG3 Level)[-63...+63] Uréuje
hodnotu zmény, ktera bude mit velocity hodnotu zmény, ktera bude mit velocity hodnotu zmény, ktera bude mit velocity
(dynamika klaves) na drovni amplitudy (dynamika klaves) na trovni amplitudy (dynamika klaves) na arovni amplitudy
EGL. EG2. EG3.
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18. LFO 1, 19. LFO 2

Kazdy timbre ma dva LFO. LFO vyrabi cyklické zmény, které mizete vyuZit k modulaci vySky, zvuku nebo hlasitosti zvuku. Knob 1] vyuzijete k volbé LFO
vzorku a k uréeni metody synchronizace ke klavese (knob [2]) a k tempu (knoby [3] a [4]).
m LFO1 a LFO2 Ize vyuzit jako Virtual Patch zdroje k aplikaci modulace na rdzné parametry. (str.45)

| EE— Keg Sunc| [EPH Sanc]
TriandlesSine Tiibre 1
S iare il oy 4 o I
Sauare+ : SEH = g
= = off § Usice
Saw Reandom bt SuncHotes Gl
LS Fre=:8.91 /

Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]
WAVE (LFO1) Key Sync [Off, Timbre, Voice] BPM Sync [Off, On]  Freq (Frequency) [0.01Hz...100.0Hz]

[Saw, Square, Triangle, S&H, Random]

WAVE (LFO2)
[Saw, Square+, Sine, S&H, Random]

Urcuje, jak bude LFO aplikovan na hlas,
kdyZ se objevi Note-on.
Off: Faze LFO nebude resetovan, jakmile

Urcuje frekvenci LFO. ZvySenim hodnoty
zvysite zrychlite frekvenci. Tento
parametr se zobrazi a mlzete jej

Urcuje, zda LFO cyklus bude
synchronizovan k internimu tempu nebo
k externim MIDI hodinam.

Vybere vzorek LFO.

—— = = Squaref[———
Square+—|j— — Triangle— — — £ — — N\~ — —

Saw - — -

Amplitude changes irregularly

se objevi Note-on (Obr. 18-1).

Timbre: Faze LFO bude resetovan
prvnim vyskytem Note-on, ktera se objevi
za podminky, Ze nedrzite klavesy; nebude
resetovan pro navazné znéjici hlasy (Obr.
18-3). Urcuje, jak bude LFO aplikovan na
hlas, kdyz se objevi Note-on.

Voice: Faze LFO bude resetovana na
kazdy Note-on a u rdznych fazi se bude
aplikovat modulace na kazdy hlas (Obr.
18-3).

Off: LFO nebude synchronizovan. Bude

fungovat na frekvenci, zadané

parametrem “Freq” (knob [4]).

On: LFO bude synchronizovan ke knobu

[TEMPQ] nebo ke zpravé MIDI Clock

z externiho zafizeni. Na strance 42. MIDI,

parametr “Clock” uréuje zdroj

synchronizace.

m Je-li “BPM Sync” na On, volba
LFO1Freq nebo LFO2Freq jako

“Dest” u PATCH 1-6 nebude mit

nastavit, jen kdyz je “BPM Sync” na Off.
SYNC NOTE [8/1...1/64]

Urcuje frekvenci LFO jako hodnotu noty,
vzatou z tempa, uréeného knobem
[TEMPO]. Tento parametr je dostupny kdyz
“BPM Sync” je On.

8/1: Jeden LFO cyklus = 32 beatl
dlouhy.

4/1: Jeden LFO cyklus = 16 beatt
dlouhy.

1/1: Jeden LFO cyklus = 4 beaty dlouhy.

1/2: Jeden LFO cyklus = 2 beaty dlouhy.
1/4: Jeden LFO cyklus = 1 beat dlouhy.
1/8: Dva LFO cykly = 1 beat.

1/64: 16 LFO cykll =1 beat.

(Samplo & Hold) Obr. 18-2: Key Sync Timbre zadny vliv.

Random — /W\r = ‘

‘ Note all off

Note on

Obr. 18-3: Key Sync Voice

Note on

Note on

LFO (Low Frequency Oscillator)

LFO (nizkofrekvenéni oscilator) je oscilator, ktery vyrdbi pomémé pomalou (low
frequency) oscilaci a je vyuZzity pro aplikaci cyklické modulace z riznych hledisek
zvuku. Nékteré typické zplsoby, vyuzivajici LFO jsou vibrato (vyuziva LFO ke zvySeni
a snizeni vysky), wah (vyuzivad LFO ke zvySeni a snizeni cutoff frekvence) a tremolo
(vyuzivd LFO ke zvySeni a sniZeni hlasitosti). LFO muZzete zvolit jako Virtual Patch
zdroj, vybrat poZzadovany parametr jako cil a aplikovat modulaci, ¢imz vyrobite rizné
efekty. R3 nabizi specialni parametry, které umoznuji vyuzit LFO pro aplikaci modulace.
Pro LFOL1 je tento parametr “LFO1Int” (knob [4], kdyZ na strance 5. OSC1 je “OSC
| Mod” (knob [2]) nastaven na Waveform.

Pro LFO2 je na strance 4. Pitch-B parametr Vibrtint” (knob [2]).

Obr. 18-1: Key Sync off
Note on

1VOICE

|
| ™ ] |

2VOICE
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20. PATCH 1, 21. PATCH 2, 22. PATCH 3, 23. PATCH 4, 24. PATCH 5, 25. PATCH 6

R3 nabizi Sest Virtual Patch smérd, jak vytvofit sofistikovanéjsi zvuky. Kazdy patch umozriuje zvolit modulaci (“Source”), cil modulace (“Dest”) a specifikovat intenzitu
modulace (“P.Int1"-“P.Int6"). VyuZzitim riznych patchG mazete vytvaret Sirokou paletu zmén u zvuku. Napf. pokud nastavite zdroj modulace “Source” na LFO2 a cil modulace
“Dest” (knob 2) na Cutoffl a vyuzijete “P.Int#” (knob [3]) k nastaveni hloubky efektu, LFO2 vytvofi cyklickou zménu tonu (“wah” efekt).

! I

Sow|

+E|q3

Knob [1]

Sourcel...Source6

Zvoli modulaéni zdroj.

EG1, EG2, EG3: EG1, EG2 nebo EG3:

LFO1, LFO2: LFO1 nebo LFO2.

Velocity: Citlivost klaviatury (dynamicka

hra).

PitchBnd: Pitch Bend.

ModWheel: Modulaéni kolecko.

KeyTrack: Keyboard Tracking (pozice

klavesy).

m Keyboard Track pracuje podle
vySky, kterou ovladate Pitch

bendem, transpozice a modulace

sekvenceru. Neni ovlivnén zménou

vySky, vyrobenou vibratem nebo

Virtual Patch.

[EG1...MIDI3]

MIDI1, MIDI2, MIDI3: Funkce zadana
v Globalnim rezimu na strance 45.
PatchSrc, parametry “MIDI1", “MIDI2”
nebo “MIDI3".

Knob [2]

Destl...6 (Destination) [Pitch...LFO2Freq]
Ur¢i parametr (cil), ovlddany modulaci.
Napf. pokud zvolite Tune, modulace se
aplikuje na celkovou vysku timbru.

Pitch: VySka celého timbru.

OSC2Tune: Na strance 6. 0SC2
“OSC2Tune”. OSCI1Ctrl: Na strance 5.
OSC1 parametr knobu [3].

OSC1Lvl: Na strance 7. Mixer “OSC1 LvlI".
OSC2Level: Na strance 7. Mixer “OSC2 Lvl".
NoiseLvl: Na strance 7. Mixer “NoiseLvl” .
FiltBall: Na strance 8. Filt1-A “FiltBall".
Cutoffl: Na strénce 8. Filt1-A “Cutoff1”.
Resol: Na strance 8. Filt1-A “Resol”.
Cutoff2: Na strance 10. Filt1-A “Cutoff2".

WS Depth: Na strance 13. Drive/WS “WS Depth”.
Level: Na strance 12. Amp “Level“.
Panpot: Na strance 12. Amp “Panpot”.
LFO1Freq: Na strance P18. LFO1
“Freq”. LFO1Freq: Na strance P19.
LFO2 “Freq”.
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Knob [3]

P.Int1...6 (Patch Intensity)
Uréuje  hloubku
modulaénim zdrojem.

S nastavenim “0" nebude zadna modulace.

Priklad nastaveni pro “Source” a “Dest”

efektu,

Virtuélni Patch

U modulérnich, analogovych syntezator(
muZzete vstup nebo vystup kazdého
modulu (oscilatory, filtru, zesilovace, EG,
LFO adalSich kontroler(i) propojit
(“patched”) kablikem patche do jiného
modulu dle potfeby, coz umoznuje
skvélou svobodu pFi tvorbé zvuku. Rada
Korg MS (MS-20, MS-50, MS-10, atd.)
vstoupila na trh v r. 1978 a vybavila
nastroj timto typem patcht. R3 umozniuje
provadét tyto patche “virtualné” (tedy
bez pouziti fyzickych kablika), takze
muzZete pfifadit zdroje, jako EG nebo LFO

[-63...63]
vyrobeného

SOURCE [1] ®DEST [2]

EG1/EG2 ®Tune

EG1 nebo EG2 bude ménit vysku celého timbru v éase.

EG1/EG2 ®Panpot

EG1 nebo EG2 bude ménit pan v ¢ase. Nastavenim dvou patchd na “MOD INT”
s opa¢nou (+/-) hodnotou muZete vytvaret komplexnéjsi panning.

LFO 1/LFO 2 ®Tune

Vibrato se aplikuje na frekvenciLFO1 nebo LFO2.

LFO 1/LFO 2 ®CutOff1/CutOff2

Wah se aplikuje na frekvenciLFO1 nebo LFO2.

LFO 1/LFO 2 ®Level

Tremolo se aplikuje na frekvenciLFO1 nebo LFO2.

LFO 1/LFO 2 ®Panpot

Auto pan se aplikuje na frekvenciLFO1 nebo LFO2.

Velocity ®Level

Velocity (intenzita Ghozu na klavesy) ovlivni hlasitost.

KeyTrack  ®Panpot

Poloha na klaviatufe bude postupné meénit pan; nizsi tény vlievo a vyssi
vpravo.

MIDI1 (P.Bend) ® Panpot

Operace s kole¢kem PITCH nebo s Pitch bendem budou ménit posun
zvuku mezi levou a pravou.




26 . MOD SEQ'A (Modulation Sequencer)

Zde jsou parametry Modulaénich sekvenceru. Modulaéni sekvencery aplikuji Casové proménné zmény na zvukové parametry podobnym
zplsobem, jako analogové sekvencery v minulosti. Pro kazdy timbre je zde jeden modulaéni sekvencer.

._Fhesv:\l utn
Erer- —. - T.o.T

—
|Sed Ture ‘ Kew Sunc|

Urcuje délku sekvence v krocich (tedy
maximalni pocet krok).
Obr. 26-1: SeqType Forward

Forward (Last Step=16)

——

Obr. 26-2: SeqType Reverse

Reverse (Last Step=16)

]

Knob [2]
SeqType (Sequence Type)

[Forward...One Shot]
Urcuje typ sekvence (smér, ve kterém
bude sekvence hrand).
Forward: Hraje od prvniho kroku
(Step01). (Obr. 26-1).
Reverse: Hraje od posledniho kroku
(pocet zadanych krok( v “Last Step”)
v opaéném poradi (Obr. 26-2).
Altl: Prehrava stfidavé vpred a vzad. Alt
1ihned méni smér v koncovém bodé,
takze prvni a posledni krok se pfehraje ve
smycce pouze jednou (Obr. 26-3).
Alt2: Prehrava stfidavé vpred a vzad. Alt

Knob [3]

Key Sync [Off, Timbre, Voice]
Urcéuje, jak bude sekvence resetovana,
kdyZ pfijde Note-on (tedy pfi stisku
klavesy).

Off: Sekvence nebude resetovana pfi
Note-on.

Timbre: Sekvence bude resetovana, kdyz
pfijde Note-on pro timbre, jen kdyz
vSechny klavesy jsou uvolnéné.V tom
pripadé program, pro ktery hraji rGzné
oblasti klaviatury hraji rznymi timbry
(napr..u split programu), objevi se reset
pro timbre, ktery byl zahrany diky Note-
on.

Knob [4]

Resolutn (Resolution) [1/48...1/1]
Urcuje rychlost pfehravani sekvence,
vzhledem k tempu (MIDI clock),
uréenému knobem [TEMPO]. Sekvence
pokroci o krok s kazdou hodnotou noty
zadanou zde, vzhledem k tempu. Napfr.
pokud zde nastavite 1/4, sekvence
pokrogi o krok s kazdou ¢tvrtovou notou.

Obr. 26-3: SeqType Altl, Alt2
R !
LEE

Al2 (Last Step=16)

Step [Step | Step | Step | .
01 02 15 16 2
[ e |

P T L
NEED Step | Step
=101 | 02 15 | 16 .

Voice: Sekvence bude individualné
resetovana kazdym novym vyskytem
Note-on, ktery pfijde.

2 pfehrava prvni a posledni krok jak
nahoru tak doll, takze tyto kroky budou
hrany 2x na smyc¢ku (Obr. 26-3).

One Shot: Sekvence bude hrat pouze

v jednom cyklu a bude udrzovat hodnotu
posledniho kroku.

Alt! (Last Step=16)

Step [Step [
01 02

—
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27 MOD SEQ'B (Modulation Sequence)

Na této strance mlzete editovat data, nahrana v kazdém kroku modulaéniho sekvenceru. Tuto stranku rovnéz vyuzijete, chcete-li nahravat
data v rezimu Edit.

_

|

Knob [1]

Dest (Destination) [None, Pitch...P.Int6]
Urci parametr, ktery bude nahrany do
modulaéniho sekvenceru.

None: Modulaéni sekvencer nebude
délat nic.

Pitch: Modulaéni sekvence bude
meénit celkovou vysSku znéjicich oscilator
v rozsahu +/-24 palténd.

Other: Modula¢ni sekvence bude
ménit parametr, pfifazeny specifickému
knobu na panelu v rozsahu +/—63 (+/-24
pro “Pitch” a “OSC2Semi”).

Knob [2]

Motion [Smooth, Step]

Uréuje, jak se nahrané hodnoty zméni,

kdyZ pfehrajete sekvenci.

Smooth: Zména bude souvisla,

s hodnotami, nahranymi v kazdém kroku,

zapojeném v pfimé linii.

Step: Hodnota, nahrana v kazdém kroku

bude drZzena nez se zahraje dalSi krok.

m Jestlize nastavite “Dest” na
OSCI1Ctr2 (OSC1 Control 2), kdyz
OSC1 “Wave” je nastaven na
DWGS, operace bude stejna, jako
Step i kdyZ tento parametr je
nastaven na Smooth.

a7

Knob [3]
Step Select [Step 01...Stepl6]
Vybér kroku pro editaci.

Knob [4]
Value (Step Value)

[-24...+24, -63...+63]
Edituje hodnotu, nahranou v kroku,
zadaném ve “StepSel” modulaéni
sekvence.
Hodnota, zadana zde, bude vyvazenim
k aktuélni hodnoté parametru,
pfifazeného modula¢ni sekvenci. Napf.
je-li aktualni hodnota +10 a data
sekvence obsahuji +10, +20, +0
pocinaje krokem 1, vysledna hodnota
parametru se zméni takto: +20, +30,
+10... jakmile spustite prehravani.



[Em|

28 EQ (Equalizer)

Zde mUzete provést nastaveni ekvalizéru. Ekvalizér je regalového typu (Obr. 28-1).

[FiEaFres|

(IR

Knob [1]

LoEQFreq (Low EQ Frequencey)

[0020Hz...1000Hz]

Urcuje frekvenci v dolnim pasmu
ekvalizéru (regalovy typ).

Obr. 28-1: EQ

EQ

J3dB

+Gain

~Gain

13dE

Low EQ

requency

High EQ

Frequency

Knob [2]
LoEQGain (Low EQ Gain)

[-15.0dB...+15.0dB]

Urcuje gain dolniho pasma ekvalizéru.
Kladné (+) hodnoty posiluji oblast pod
cutoff frekvenci.

Zaporné (—) hodnoty ofiznou oblast pod

cutoff frekvenci.
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Knob [3]

HIEGFreq (High EQ Frequency)
[1.00Hz...20.0kHz] Ur€uje cutoff
frekvenci ekvalizeru v hornim pasmu

(regélovy typ).

Knob [4]

HIEQGain (High EQ Gain)
[-15.0dB...+15.0dB]

Urcuje gain horniho pasma ekvalizéru.

Kladné (+) hodnoty posiluji oblast nad

cutoff frekvenci.

Zaporné (—) hodnoty ofiznou oblast nad

cutoff frekvenci.



29. INSERT FX1, 30 INSERT FX2

Zde Ize provést nastaveni pro inzertni efekty 1 a 2.

Knob [1]
Effect Type [NoEffect, S.Comp...W.TalkMd]

Urcuje typ efektu, vyuzitého jako inzertni.

BliZze o dostupnych typech, viz Effect
guide na pfilozeném CD-ROM.

Knob [2]

Dr y/Wet [Dry, 99:1...1:99, Wet]
Nastavuje pomér hlasitosti mezi pfimym
zvukem a procesovanym zvukem.
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Knob [3]

Effect parameter [IFx1Knob...]
Voli, ktery parametr bude editovan. Na
sub-displeji vidite jméno zvoleného
parametru (napr. “Sens®).

Pokud vyuZijete (knob [3]) “parametru
Effect” a vyberete parametr, na displeji
pro knob [4] se pfepne hodnota tohoto
parametru. Dostupné parametry budou
zaviset na efektu, ktery jste zvolili pro
“Type”.

Blize o dostupnych typech efektud viz
Effect guide na pfilozeném CD-ROM.
IFX1Knob, IFx2Knob: Pomoci knobu [4]
(“Value™) vyberte efektovy parametr,
ktery budete ovladat knoby [1]—{4]

v rezimu Play. (str.80 Funkce SHIFT
“Pfifazeni knobu”)

Knob [4]

Value

Zde ur€ujete hodnotu parametru,
zvoleného v “Effect parameter” (knob [3]).
Na sub-displeji vidite hodnotu pfimo
(napf. 0...127). Dostupné parametry
budou zaviset na efektu, ktery jste zvolili
pro “Type”. BliZe o dostupnych typech,
viz Effect guide na pfilozeném CD-ROM.
Je-li “Effect parameter” (knob [3])
nastaven na IFx1 Knob nebo IFx2 Knob,
muZzete zvolit efektové parametry, které
budou ovladany knoby [1]-[4] v reZimu
Play. (str.80 Funkce SHIFT “Prifazeni
knob(”)



31. MASTER FX

Na této strance mlZzete nastavit master efekt.

TalkMaod |

Gain

Je zde jeden master efekt. Vidite stejny efekt, ktery budete editovat u timbre 1 nebo 2. Jinymi slovy, pokud editujete master efekt
u timbre 1, vaSe zmény se projevi u nastaveni master efektu, ktery vidite u timbre 2.

=)
=
=

Knob [1]

Effect Type  [NoEffect, S.Comp...Talk Mod]
Uréuje typ efektu, vyuzitého jako master.
BliZze o dostupnych typech, viz Effect
guide na pfilozeném CD-ROM.

Knob [2]

Dr y/Wet [Dry, 99:1...1:99, Wet]

Nastavuje pomér hlasitosti mezi pfimym

zvukem a procesovanym zvukem.
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Knob [3]

Effect parameter [MFx Knob...]
Volba parametru pro editaci Na sub-
displeji vidite jméno zvoleného parametru
(napf. “Sens"). Pokud vyuZzijete (knob [3])
“Effect parameter” a vyberete parametr, na
displeji pro knab [4] se pfepne hodnota
tohoto parametru. Dostupné parametry
budou zaviset na efektu, ktery jste zvolili
pro “Type”. Blize o dostupnych typech, viz
Effect guide na pfilozeném CD-ROM.
MFEx Knob:  Pomoci knobu [4] (“Value”)
vyberte efektovy parametr, ktery budete
ovladat knoby [1]-[4] v reZimu Play.

(str.80 Funkce SHIFT “Pfifazeni knob(”)

Knob [4]

Value

Zde urcujete hodnotu parametru,
zvoleného v “Effect parameter” (knob [3]).
Na sub-displeji vidite hodnotu pfimo
(napf. 0...127). Dostupné parametry
budou zaviset na efektu, ktery jste zvolili
pro “Type”. Blize o dostupnych typech,
viz Effect guide na pfilozeném CD-ROM.
Je-li “Effect parameter” (knob [3])
nastaven na MFx Knob, mizZete zvolit
efektové parametry, které budou ovladany
knoby [1]-{4] v rezimu Play. (str.80
Funkce SHIFT “Pfifazeni knobl")



Parametry Arpeggio na ¢elnim panelu

Jde o parametry, které Ize nastavit z ¢elniho panelu v sekci ARPEGGIATOR.

TEMPO
D -

ARPEGGIATOR
ON/OFF LATCH

DEMO CALIBRATION

ARPEGGIATOR [TEMPO] knob

Specifikuje tempo pfehravani

arpeggiatoru.

m Rychlost modulaénich sekvenci
a LFO pro které je “BPM Sync” na
On, budou synchronizovany k tempu,
zadanému zde.

ARPEGGIATOR TEMPO LED
Bude blikat v intervalech &tvrtovych not
v tempu, zadaném knobem [TEMPO].
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ARPEGGIATOR [ON/OFF] tlacitko
Zalvypina Arpeggiator. Je-li zapnuté,
tlacitko sviti.

ARPEGGIATOR [LATCH] tlagitko

Urcuje operaci latch pro arpeggiator.
On(buttonlit): Arpeggiator bude

hrat dale i kdyz uvolnite klavesy.
Off(buttondark): Arpeggiator se zastavi,
jakmile uvolnite klavesy.



32. ARPEGGIATOR-A

Zde muzete provést veSkera nastaveni arpeggia.

A1l A1t2

I s=19n

Timbre

|

|Ca=t5ter|

u

Knob [1]

Assign [Timbrel, Timbre2, Tmbrl+2]
Ur¢i timbre, ktery bude znit

S arpeggiatorem.

Timbrel: S arpeggiatorem bude znit jen
timbre 1.

Timbre2: S arpeggiatorem bude znit jen
timbre 2.

Tmbrl+2: S arpeggiatorem budou znit oba
timbry.

Knob [2]
Type (Arpeggio type)

[Up, Down, Alt1, Alt2, Random, Trigger]
Zvoli typ arpeggia. (Obr. 32-1).
Up:  Noty budou hrany souvisle od
nizkych vySek po vyssi.
Down: Noty budou hrany souvisle od
vysokych vySek po nizsi.
Altl: Up a Down se budou stfidat.

iz§i noty se prehraji

jednou)
Alt2: Up a Down se budou stfidat.
(NejvysSi a nejnizsi noty se prehraji 2x,
jednou smérem nahrou a jednou smérem

dolli)
Random:  Noty budou hrany ndhodné.
Trigger :  Noty, které drzite, budou hrany

souvisle dle tempa a  &asovani

v “Resolutn”. Nastaveni ,OctRange" bude

ignorovano.

M Pokud podrzite vice not, nez je
maximalni polyfonie timbru budou

az do maximalni polyfonie.
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Knob [3]

OctRange (Octave Range) [1,2,3,4]
Urcuje rozsah oktav, ve kterém bude
arpeggio hréat.

Obr. 32-1: Arpeggio type

Random

il 4 ==

Trigger

Knob [4]

LastStep [1...8]
Uréuje pocet platnych krok( (maximalni
pocet krokud) pro arpeggiator.



33. ARPEGGIATOR-B

Zde muzete provést veSkera nastaveni arpeggia.

+RE%

ateTine

Resolubn ‘

Knob [1]
GateTime [000%...100%]
Ur€uje dobu trvani (gate time)

arpeggiovanych not v procentech (%).

S nastavenim 001%, bude kazda nota
extrémné kratka. S nastavenim 100%
bude kazda nota souvisle znit, az do
dal$iho kroku.

Knob [2]
ArpSwing (Arpeggiator Swing)
[-100%...1+00%]
Ur€uje procentualné (%), jak budou
sudé noty arpeggia posunuty v ¢asovani
vzhledem k prvni noté (Obr. 33-1). Zde
muZzete pfidat “rotaci” a dodat zvuku
arpeggia ponékud mechanicky dojem.

Obr. 33-1: Arpeggiator Swing

When Resolution =1/8
1 2 3 4

5 7
S Y 2.
RS

Swingi -50 !
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Knob [3]

Resolutn (Resolution) [1/32...1/1]
Uréuje rozliSeni (vzdalenost not od
sebe) vzhledem k tempu, zadanému
knobem [TEMPQ].

1/32: Arpeggio bude hrat ve 32-tinovych
notach v zadaném tempu.

1/24: Arpeggio bude hréat v 24-tinovych
notach v zadaném tempu.

1/16: Arpeggio bude hrat ve 16-tinovych
notach v.zadaném tempu.

1/12: Arpeggio bude hréat v 12-tinovych
notach v zadaném tempu.

1/8:  Arpeggio bude hrat v 8-novych
notach v zadaném tempu.

1/6: Arpeggio bude hrat v 6-tinovych
notach v zadaném tempu.

1/4: Arpeggio bude hrét ve ¢tvrtovych
notach v zadaném tempu.

1/3:  Arpeggio bude hrat v pdlovych
triolach v zadaném tempu.

1/2: Arpeggio bude hrét v ptlovych
notach v zadaném tempu.

1/1: Arpeggio bude hrét v celych notach

v zadaném tempu.

Knob [4]

Key Sync [Off, On]
Urcéuje, zda bude arpeggiator
synchronizovan ke klaviature.

Je-li zde On, arpeggiator bude vzdy
zacinat od za¢atku patternu arpeggia,
kdyz budete hrat na klavesy. Pokud
hrajete spole¢né s jinymi nastroji, mazete
tuto funkci vyuzit k zajisténi, Zze pattern
arpeggia je srovnany se zacatkem taktu.
Off:  Sync off. Pattern arpeggia

nebude resetovan, budete-li hrat na
klavesy.

On: Syncon. Pattern arpeggia bude
resetovan ve chvili, kdy stisknete
klavesy.



FORMANT MOTION
ON/OFF REC

HO)

VOCODER

CH

Parametry vokodéru na ¢elnim panelu

Jde o parametry, které Ize nastavit z ¢elniho panelu v sekci Vocoder.

[VOCODER] button

Zde zalvypnete funkci Vocoder.

Off (nesviti): Vokodér je vypnuty.
Program nebude vokodér vyuzivat.

On (sviti): Vokodér je zapnuty. Program
jej bude wyuZzivat.

EDIT (blikd): Parametry vokodéru je
mozné editovat. Pokud je vokodér
zapnuty nebo vypnuty, stisknéte tlacitko
1x znovu, zane blikat; parametry
vokodéru se prifadi knobdm [1]-[4]

a mulzete ovladat parametry vokodéru
témito knoby b&hem hrani. Oto¢enim
kolecka [PAGE] vyberte skupinu
parametrd vokodéru, ktery chcete
editovat. (str.55-60 na strankach 34.
Carrier—39. Lvl/Pan)

FORMANT MOTION [ON/OFF] tlacitko

Toto tla¢itko umoZziuje vyuzit data formant

motion data jako modulator vokodéru.

Off (nesviti): Formant Motion je vypnuty.
Audio zdroj, zvoleny v “AudioSrc” se
vyuziva jako modulator.

On (sviti): Formant Motion je zapnuty.
Data Formant motion se vyuzivaji jako
modulator. Na strance 35. Mod-A zadejte,
jak budou data prehravana.

M Pokud je zapnuty, vstup audio zdroje

(AudioSrc) bude automaticky vypnuty. K
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FORMANT MOTION [REC] tlagitko

Toto tla¢itko umoziuje nahrat data
formant motion jako modulator vokodéru.
Procedura nahravani dat formant motion,
je popsana v “Nahravani formant motion
dat” na str. 18.

Off (nesviti): Nahravani je vypnuté.
Record Ready (blikd): Pfipraven

k nahravani dat formant motion.
Recording (sviti): Nahravani dat
formant motion.

Data nejsou ulozena v interni
paméti, dokud je nezapiSete,
nejlépe ihned po nahravani.



34. CARRIER

Na této strance mlzete nastavit vstupni Uroven audio signalu, ktery bude slouzit jako nosna.

o

Knob [1] Knob [2]

TmbriLvl (Timbrel Level) [000...127] InputLv (Input2 Leve) ~ ~ [000...127]
Uréuje CGrovefi na vystupu Timbrel Urcuje vystupni uroven signalu,
(nosna). zapojeného do jacku [AUDIO INPUT2].
m Jestlize neslysite efekt vokodéru,

zkuste nastavit parametr “TmbrlLvl”

nebo na strance 38. Filt/Amp

parametr “Vcd Lvl” (str.59).
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35. MODULATOR-A

Na této strance mulzete upravit nastaveni, souvisejici s modulatorem; signal, ktery aplikuje vlastni tonalni charakter na audio signal nosné.
Jako modulator, mizete vyuzit jeden z nasledujicich signall; externi vstup, jako mikrofon nebo rytmicky audio zdroj (AUDIO INPUT 1), timbre 2

nebo data formant motion.

W
Frmmt. Mo Pl aHNDdE'

Fresfun Trafezet

—d
Flud ioSkc

InFputl Timbrez

Knob [1] Knob [2]
Frmt No (Formant Data Set Number) _ PlayMode [FreeRun, TrgReset]
[01...16] Je-li formant motion zapnuty, je-i formant motion zapnuty, zde

zde

nastavena pro pouziti jako modulator.

volite data formant motion,

specifikujete metodu pfehravani pro data

formant motion, zvolena v “Frmnt No”.

FreeRun: Data formant motion budou

hrat jako smycka.

TrgReset: Pokazdé, kdyz zahrajete na

klavesy, data formant motion se prehraji

od zacatku.

m Data formant motion budou spousténa
na globalnim MIDI kanéle.

K Nemé zadny vliv, je-li formant
motion vypnuty (FORMANT

MOTION [ON/OFF] nesvitf).

Je-li formant motion vypnuty
(FORMANT MOTION [ON/OFF]
nesviti), nema zadny vliv.
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Knob [3]

AudioSrc (Audio Source) [Inputl, Timbre2]
Zde volite audio zdroj, ktery bude na
vstupu jako modulator. PFi nahravani dat
formant motion bude zde zvoleny audio
zdroj dnahrany jako data formant
motion.

Inputl: Audio zdroj z AUDIO INPUT 1
bude vyuzity jako modulator.

Pokud prepina¢ [MIC] je na REAR, pak
zdroj ze zadniho panelu AUDIO INPUT 1
bude na vstupu jako modulator. Pokud
pfepina¢ [MIC] je na XLR, pak zdroj

z mikrofonu na ¢elnim panelu bude na
vstupu jako modulator. Je to typicky
vokodérovy efekt, vyuzivajici mikrofon.
Timbre2: Vystup timbre 2 bude vyuzity
jako modulator.



36. MODULATOR-B

Stranka 35. Mod-A page, na které mGzete provadét dal§i nastaveni modulatoru.
Parametry na této strance nemaji zadny vliv, je-li formant motion zapnuty (FORMANT MOTION [ON/OFF] sviti).

GateSens
B

Threshld

a8 - w127

HFF Gate

FPE Lo |

Knob [1]

GateSens (Gate Sensitivity) [000...127]

Urcuje rychlost, na které bude gate

fungovat podle nastaveni “Threshid”.

NizSi hodnoty tohoto nastaveni zpusobi,

Ze se gate zavre rychleji, takze zvuk

vokodéru také rychleji vymizi.

VySSi hodnoty tohoto nastaveni zpusobi,

Ze se gate zavfe postupné, takze zvuk

vokodéru bude mizet pomaleji.

m Je-li hodnota “Threshld” vyssi, efekt

se aplikuje mnohem snadnéji.

JestliZze je hodnota threshold O,

nedojde k zadnému efektu.

Knob [2]
Threshld (Threshold) [000...127]
Nastavi Groven, na které bude vstupni
zdroj ofezan. Nastavenim na pfisluSnou
uroven muzete ofezat Sum, ktery by jinak
vynikl, kdyZ na vstupu neni zadny signal.
Vy$§i hodnota podstatné pfiblizi ofezani
vstupniho zdroje.
m S mimoradné vysokym nastavenim je
mnohem vétsi Sance, Ze audio
vstupni signal samotny bude rovnéz
ofezany, takze bude obtizné
aplikovat efekt vokodéru jak jste
ocekavali.
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Knob [3]

HPF Gate [Disable, Enable]
Urcuje, zda bude vysokofrekvenéni ¢ast
signalu z AUDIO IN 1, ktera je smichana

s vystupem vokodéru, propusténa pouze
béhem key-on (note-on), nebo bude vzdy
umoznén jeji prichod.

Disable: Vysokofrekvenéni ¢&ast signalu
bude vzdy propusténa. To se hodi, kdyz
hrajete na kytaru, atd., zapojenou pfes
efektovou jednotku do jacku [AUDIO
INPUT 2].

Enable: Vysokofrekvenéni ¢ast signalu
bude propusténa pouze béhem key-on
(note-on). Toto nastaveni vyuzijete,
pokud aplikujete efekt vokodéru pouze na
interni zvukovy zdroj, nebo pokud jste
zapojili syntezétor, atd. do jacku [AUDIO
INPUT 2]. (Signal projde, jakmile pfijde
MIDI Note-on)

Knob [4]

HPF Lvl (HPF Level) [000...127]
Nastavuje vystupni aroven z HPF (High
Pass Filter), ktery oddéluje
vysokofrekvenéni komponenty ze
vstupniho zdroje modulatoru; tyto
vysokofrekvenéni komponenty jsou pak
smichany na vystupu vokodéru. Zvyste
tuto hodnotu, pokud chcete posilit
souhlasky vokalu na vstupu.



37. FILTER

Zde muiZzete nastavit 16-ti band-pass filtr nosné a obalku filtru modulatoru Tyto parametry budete vyuZzivat ¢asto, jelikoZ hraji dulezitou roli
pfi uréovani charakteru vokodéru.

—_ o}
Front57Y

[Vcd Reso |[E.F. Sens)|

i

B8
Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]
FrmntSft (Formant Shift) [-2...+2] FcOffset (Fc Offset) [-63...+63] Vcd Reso (Vocoder Resonance) [000...127] E.FESens [000...126, Hold]
Posouva cutoff frekvenci kazdého z band- Plynule posouva cutoff frekvenci Uréuje hodnotu rezonance kazdého Udava citlivost sledovani obalky
pass filtrd nosné. Tim se vyznamné zméni  kazdého band-pass filtru (Synthesis filter) band-pass filtru nosné. modulatoru. NizS§i hodnota umozriuje
charakter vystupu vokodéru. nosné. ZvySenim této hodnoty zdUraznite oblast detekci faze attack vstupniho signalu
kolem cutoff frekvence. mnohem rychleji.
Pokud zde nastavite Hold, charakter
“FrmntSft” a “FcOffset” signalu, ktery je na vstupu v danou chvili
Je-li “FrmntSft"=0 a “FcOffset”=0, pak odezva filtri nosné bude odpovidat cutoff bude zachovan(Formant Freeze).
frekvenci filtrd modulétoru. Odezva filtru se pasune nahoru nebo dold ve dvou V souvislosti s tim si zvuk zachova tento
diskrétnich krocich v “FrmntSft”. To mUzete nastavit nahoru nebo dolt dalSimi charakter bez ohledu nato, zda je néco na
dvéma kroky pomoci “FcOffset”, takze mate celkové ctyfi kroky nastaveni v obou vstupu.
smérech. Pokud zde nastavite Hold, a na vstupu

neni zadny signal, nebude nic ani na
vystupu, i kdyz by dalsi audio signal na
vstupu nésledoval.

Jestlize uloZit program's touto hodnotou
Y epr| BPF|BPF| T nastavenou na Hold, program si
; T181° : zapamatuje odezvu signalu, kteréa byla

Frequency
-63 0 +63 zachovana.
Cutoff (range in which BPF 8 will change)

Formant Shift:+2

TTi o E i feer|eeF\eeF|
i i 7 8 9 i
- - - - Frequency

-63 0 63
Cutoff (range in which BPF 8 will change)
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38. FILTER/AMP

Zde muZzete nastavit parametry, které moduluji cutoff frekvenci band-pass filtri nosné (synthesis filter) a nastavuji vystup vokodéru.

Ferodlnt Directly Ued Lol |

Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]

FcModeSrc (Fc Mode Source) [EG1...MIDI3]  FcModint (Fc Modulation Intensity) DirectLv (Direct Level) [000...127]  Vcd Lvl (Vocoder Level) [000...127]
Zvoli modulaéni zdroj, ktery bude [-63...+63] Ur€uje hloubku modulace, Nastavuje hlasitost, na které modulaéni Nastavuje vystupni Urover vokodéru.
aplikovan na “FcOffset” band-pass ktera se aplikuje na band-pass filtr nosné  vstupni zdroj pujde na vystup pfimo

filtru nosné. Dostupné modulaéni (Synthesis filter) “FcOffset”. (neovlivnény).

zdroje jsou stejné jako modulaéni zdroje Jestlize stisknete tlacitko

pro parametr virtualnich patchd @ [VOCODER], bude blikat a zvySite

programu (str.45 “Sourcel...Source6”). hodnotu “DirectLv” v reZimu Edit na

strance 38. Filt/Amp, pak pfichozi
audio signal pljde na vystup pfimo.
Zvyste tuto hodnotu, pokud chcete
slySet audio vstup i béhem
nastavovani.
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39 CH LEVEL / PAN (Channel Level/Channel Panpot)

Tyto parametry nastavuji Groven a stereo pozici kazdého ze 16-ti kanalt band-pass filtu (Synthesis Filter) nosné (str.55).

[T

Knob [1] Knob [2] Knob [3]

Channel Select [Chl1l...Ch16] Levell...Levell6 [000...127] Panl...Panl6 [L63...CNT...R63]
Voli jeden ze 16-ti kandll filtrd pro Nastavi vystupni Groveri zvoleného kanalu. Uréuje stereo pozici zvoleného kanalu.
editaci.
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Struktura GLOBAL

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Prehled

Sekce GLOBAL umozZziiuje provést celkové nastaveni R3.

Napf. ackoliv je mozné individualné nastavit vySku kazdého programu syntezatoru

nebo vokodéru, mizete vyuzit stranku 40. Global-A a nastavit vySku (“MstTune”

a “Transpos”), kde se nastavuje vySka vSech programu. Pokud hrajete na R3

spole€né s jinymi nastroji, vyuZijete “MstTune” k vyrovnani vySky. Chcete-li

transponovat vysku songu, ktery hrajete, mizete upravit “Transpos”. V pfipadech,

kdy pouzivate vice programi vjednom songu, je snadné jednoduSe upravit

nastaveni GLOBAL, namisto zmén vysky kazdého individualniho programu.

K Chcete-li zachovat provedené zmény v téchto nastavenich, musite spustit
operaci Write (str.74).
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40. GLOBAL-A

Zde provedend nastaveni se aplikuji na cely R3, napf. celkové ladéni a rychlostni kFivky.

Vel Curve

=t Ture|
.

TransFos

448, Bz +88
FPostEE
438, BHz S
Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]
Mst Tune (Master Tune) _ Transpos (Transpose)[-12...12] Nastavuje VelCurve  (Velocity — Curve) [1...8, Po§it!on_ ; [Post KBD, Pvre T'G]'
[430.0Hz...450.0Hz] Nastavuje celkovou  celkovou vysku v krocich palténa (100 Const127] ROzné rychlostni kiivky ~ Ur€uje interni MIDI IN/OUT smérovani
vySku v krocich 0.1 Hz, kde A4 je
referenéni  vySka. VyuzZijete, pokud
potfebujete ladit vySku R3 kjinym
nastrojim.

Knob [3] (N)

dochazi k vyrazné zméné u meékce
hranych tén(, takze muaze byt obtizné
vée ovladat. Vyberte kfivku, ktera je
nejvhodné&jsi pro dynamické hrani nebo
pro efekt, ktery chcete ziskat.

Obr. 40-1: K Fivka dynamiky

MAX
(127)

Velocity

MIN (1) »
pPpp Strength fif
(1) (MIDI Velocity) (127)

centl) v rozsahu jedné oktavy nahoru
nebo dold. VyuZijete, chcete-li
transponovat podle songu, ktery hraje.

Knob [4] (N)
Obr. 40-2: Post KBD

GLOBAL: Maste! Transpass

Keyboad
GLOBAL: Velochy Curve

MIDIN O
TiEwE?]
Apeggiator Tunore 1
O Ml oUT
MDIN G
Kﬁm!ﬂl—pﬁmmnmp Octave
WD OUT O [Thnbes;

GLOBAL Wasta Transpose|
GLOBAL: Voloclty Curva
z
Timora 1 ‘ Arpeggator
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umoznuji usit odezvu klaviatury presné
podle stylu hry. Leh¢i kfivky jsou nejlepsi pro
hréce st&z5f rukou, vyssi kfivky mohou byt
lepSi pro hréce s leh¢i rukou (Obr. 40-1).
1 1 Tato kfivka vyzaduje hrat silné, aby to
melo-vliv.
2:3
4: Toto je typicka kfivka.
5
6: Tato kfivka vyrobi efekt bez
pozadavku na silny uhoz.
7 Tato kfivka vyrobi stabilni odezvu
s lehkou zménou se stfedni intenzitou
hry.
8 Tato kfivka vyrobi stabilni efekt
s lehkou zménou a stfedni intenzitou hry
(kfivka je plossi nez u 7).
Const127: VSechny tény budou znit na
maximalni dynamice (127). Toto
nastaveni vyvola chovani, podobné
prvnim analogovym syntezéatortm.
Kfivky 7 a 8 vyrabéji lehkou zménu pfi
stfedné silném zpusobu hry. (K)

v R3. Toto nastaveni ovlivni zpulsob,
kterym jsou MIDI data vysilana
a pfijimana a jak arpeggiator s daty
pracuje.

PostKBD: V této poloze budou pfichozi
MIDI data vyslana do timbr( bez ovlivnéni
globalnim nastavenim, nebo ovladanim
transpozice na ¢elnim panelu a nebudou
spoustét arpeggiator. Data, vyrobena
klaviaturou, budou konvertovana podle
interniho nastaveni, smérovana pres
arpeggiator (noty arpeggiatoru jsou
vysilany jako MIDI data)a pak vysilana
do MIDI OUT konektoru. (Obr. 40-2).

Pre TG: Pfichozi MIDI data budou
ovlivnéna globalnim nastavenim a budou
fungovat jako spoustéci tony
arpeggiatoru.

Data, vyrobend klaviaturou bydou vysilana
do MIDI OUT konektoru bez ovlivnéni
nastavenim jinym nez tlacitkem OCTAVE
[UP] [DOWN]. (Obr. 40-3). )



41. GLOBAL-B

Tyto parametry voli vstup, kdyZ pouzijete funkci AUDIO IN THRU a uréuji, jak knoby [1]-[4] budou fungovat.

[ ]

[Fnobtod]

InFut2
InFutl InFPut1+2
Knob [1] Knob [2]
Thru Src (Thru Source) KnobModelJump. Catch
[lnputl, Input2, Inputl+2]  Vstupni [Jump, |

signal(y), zvolené zde, budou vyslany do
OUTPUT [L/MONO] a [R] jackll beze
zmény, pokud pouzijete funkci Shift
“AUDIO IN THRU".
Inputl: Signal, zapojeny do jacku [AUDIO
INPUT 1] bude vyslan do jacki OUTPUT
[L/MONO] a [R] beze zmény.
Input2:  Signal, zapojeny do jacku [AUDIO
INPUT 2] bude vyslan do jacki OUTPUT
[L/MONO] a [R] beze zmény.
Inputl+2:  Signaly, pfichozi z obou jacku
[AUDIO INPUT 1] i [AUDIO INPUT 2]
budou wvyslany do jackl OUTPUT
[L/MONO] a [R] beze zmény.
m Muzete vyuzit funkci AUDIO IN THRU
a zkontrolovat, zda je signal
z kazdého jacku na vstupu spravné.
To také umozfiuje pouzit mikrofon
a promluvit k poslucha¢tim mezi
songy.

Uréuje chovani knobu [1] - [4]

a [TEMPQ] na €elnim panelu béhem
editace.

Jump: Pokud otocite knobem, hodnota
parametru preskoci na hodnotu,
vyznacenou knobem, bez ohledu na
uloZzenou hodnotu. JelikoZ je velmi
snadné si poslechnout vysledek béhem
editace, doporucujeme, abyste vyuzili toto
nastaveni pfi editaci.

Catch: Jakmile otocite knobem, hodnota
parametru se nebude ménit, dokud
nebude pozice knobu odpovidat ulozené
hodnoté. Doporu¢ujeme vyuzit tohoto
nastaveni, pokud nechcete ménit zvuk
nahle, jako pfi Zivém hrani.
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ooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Prehled

Zde mUzete provadét rizna MIDI nastaveni u R3.

MIDI (Musical Instruments Digital Interface) je standardni specifikace, umoznujici
vyménu hudebnich dat mezi hudebnimi nastroji a pocitaci. Pokud pomoci MIDI
kabelt propojite dva ¢i vice MIDI zafizeni, data hry mohou prochazet mezi nimi,
dokonce i kdyZ jsou vyrobeny rGznymi vyrobci.

R3 umoznuje pfifadit ¢isla Control Change hlavnim parametrim, které ovliviuji
zvuk a ovladaji tyto parametry z externiho MIDI sekvenceru, zatimco hrajete tény
z generatoru. MUzete také urit pfifazeni knobt [1]-[4] nebo klaves k vysilani zprav
Control Change a ovladat tak externi MIDI zafizeni.

MlZete synchronizovat arpeggiator R3, LFO nebo zpozdéni efektu delay k MIDI
hodindm externiho MIDI sekvenceru.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Zapojeni MIDI zafizeni/pocitace

Ovladani externého MIDI zvukového generatoru z R3

Jestlize chcete vyuzivat klaviaturu, kontrolery a arpeggiator, atd. ke hrani nebo
ovladani externiho MIDI zvukového modulu, pouzijte MIDI kabel a propojte MIDI OUT
konektor R3 do MIDI IN konektoru externiho MIDI zvukového modulu.

R3 E MIDI QUT

_J !! Mﬂ\ I \M\

I!

MIDI tone generator
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VyuZiti R3 s jinymi MIDI zafizenimi (MIDI)

Ovladani zvukového generatoru R3 z externiho MIDI zafizeni

Jestlize chcete hrat nebo ovladat zvukovy generator R3 z externi MIDI klaviatury
nebo sekvenceru, apod., pomoci MIDI kabelu propojte MIDI OUT konektor externiho
MIDI zafizeni do MIDI IN konektoru u R3.

MIDI OUT]!

R3 L!, MIDI IN

MIDI keyboard

Ovladani dvou ¢i vice externich MIDI zvukovych generatorti z R3
MuZete také pouzit MIDI THRU konektor k ovladani vice MIDI zafizeni. (Tento typ
spojeni.vyuzijete pfi zapojeni nanejvys tfi zafizeni. Pokud si pfejete zapojit vétsi
pocet MIDI zafizeni, doporu¢ujeme, abyste pouzili MIDI patch bay (nebo MIDI thru-
box), jak vidite na druhém obrazku nize).

I

R3 MIDI QUT MIDIIN l! MIDI THRU MIDIIN &

856
88

L " MIDI tone generator

MuzZete také pouzit MIDI patch bay k ovladani vice MIDI zafizeni.

MIDI OUT MIDI IN MIDI OUT MIDI IN
F’E" ' ol a—— [Cl==si_oz== |
'
1 | H MIDIIN MID! keyboard

MIDI tone generator




Pouziti R3 s jinymi MIDI zafizenimi (MIDI)

Zapojeni externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace, atd.

Pokud chcete nahravat svou hru na klaviaturu R3 do externiho MIDI sekvenceru/

pocitace (pres MIDI pfevodnik), nebo vyuzit R3 jako kombinaci klaviatury a MIDI

zvukového modulu, €i vyuzit Editor/ Librarian software, pfilozeny k R3, pak

budete potfebovat zapojit MIDI OUT a MIDI IN konektory R3 do MIDI IN a MIDI

OUT konektor( u externihop MIDI sekvenceru ¢i pocitace.

A Nékteré USB-MIDI pfevodniky nezvladaji vysilani i pfijimani MIDI SysEx
zprav R3.

computer MIDI

- MIDI interface Ul
T g = PEE—J_I_] |
s esee 99990 «m

moiin  miDtout ™ B

===l
REB@
= 565

/ 1

= 0
«® ol
» —
—
) E—
| e—

Il

R3 ||

PFipojeni R3 k pogitaci pfes USB

Jako alternativni moZznost pfipojeni R3 do pocitace v situacich popsanych vyse,
mUzete pouzit USB kabel, jestlize ma poéitaé USB konektor. Jelikoz USB spojeni
vysila data rychleji nez pomoci MIDI kabelG a MIDI pfevodniku, doporu€ujeme
pouzit USB spojeni, pokud zamyslite vyuzit SW PC Editor.

m Blize o pfilozeném SW viz manual k SW, ktery najdete na CD-ROM.

Pokud nepracuje MIDI spojeni nebo USB spojeni, méli byste také
zkontrolovat nastaveni “Smérovani” (str.68) na strance 42. MIDI.

65

© o o 0o ©o 0o 0o 0o o0 o o oo oo oooo oo oo o 6 oo /oo oo o o o

MIDI souvisejici nastaveni

Nastaveni MIDI kanalu
Aby mohlo dojit k vyméné dat s pfipojenym externim MIDI zafizenim, musite
nastavit MIDI kandl u R3 tak, aby odpovidal MIDI kan&lu externiho MIDI zafizeni.
1 Nastavte MIDI kanal u R3.
Vyberte koleckem [PAGE] stranku 42. MIDI a pomoci knobu [1] (“MIDI CH")
nastavte MIDI kanal. (str.68)
2 Nastavte MIDI kanal u pfipojeného externiho zafizeni.
Instrukce o nastaveni externiho vysilaciho kanalu u MIDI zafizeni, viz manual
tohoto zafizeni.

Nastaveni MIDI kanalu — R3 vyuzijete i jako multitimbralni zvukovy modul
MUZete zadat oddélené MIDI kandly pro kazdy ze dvou timbrl a pouzit R3 jako
multi-timbralni zvukovy modul, ktery Ize provozovat z externiho MIDI sekvenceru
nebo kontroleru.
1 Nastavte R3 na praci v rezimu multi-timbral.
Otocenim kole¢ka [PAGE] zvolte stranku 1. Voice, pak otoéte knobem [1]
(“Mode”) a zvolte Multi.
2 Nastavte MIDI kanal pro timbre 2.
Pokud knobem [1] zvolite Multi, knob [2] se zméni na “T2MIDIch”.
Pomoci knobu [2] nastavte MIDI kanal timbru 2.

3 Vstupte na stranku 42. MIDI a knobem [1] (“MIDI CH”) nastavte MIDI
kanal timbru 1.

4 Nastavte odpovidajici MIDI kanal u pfipojeného externiho MIDI zafizeni.



Pouziti R3 s jinymi MIDI zafizenimi (MIDI)

L~ SENaiaea - ]

Nastaveni GLOBAL “POSITION”"

GLOBAL “Position” R3 umoznuje specifikovat, jak budou MIDI IN/OUT interné
smeérované. Tim ovlivnite, jak budou ovlivnéna MIDI data nastavenim
“Transpos”, “VelCurve” a arpeggiatoru.

Normalné pfi ovladani externiho MIDI zvukového generatoru z R3 nastavite
“Position” na PostKBD. Ruzna nastaveni, vypsana vySe, ovlivni MIDI data,
ktera se vysilaji. Pfijata data budou zpracovana jako “Transpos”: 0, “VelCurve”: 4.

Normalné pfi ovladani zvukového generatoru R3 z externiho MIDI zafizeni
nastavite “Position” na PreTG. RUzna nastaveni, vypsana vySe, ovlivni MIDI
data, kterd jsou pfijiméana.

Vysilana data budou zpracovana jako “Transpos™: 0, “VelCurve™: 4.

Nastaveni MIDI filtru
Nastaveni na strance 43. MIDI Filt specifikuje, zda budou zpravy Program Change,
Pitch Bend, Control Change a System Exclusive vysilany nebo pfijimany. (str.70)

Nastaveni zdroje modulace Virtual patch

Mlzete pfifadit tfi rGzné MIDI Control zpravy (MIDI 1, 2, 3) jako virudlni patch
modulaéni zdroje. Provedte poZzadovana pfifazeni na strance 45. PatchSrc (str.72)
a pak zvolte MIDI1 nebo MIDI2, atd. jako virtudlni patch zdroje (knob [1]) pro
virtualni patch nastaveni (20. Patch1-25. Patch6). To umozriuje ovladat modulaci
pres MIDI.

Modulaéni zdroj “FcModSrc”cutoff frekvence band-pass filtrd nosné vokodéru
muZete také ovladat pres MIDI; jednoduSe zvolite MIDI 1, 2 nebo 3 jako virtualni
patch modulaéni zdroj.
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Nastaveni “CONTROL CHANGE”

Mdzete pfifadit zpravy Control Change hlavnim parametrdm, které ovliviiuji zvuk

a vyuzit externi MIDI zafizeni k provedeni stejnych operaci, jako kdyz pracujete
s knoby a tlacitky R3. Naopak, muzete pracovat s knoby a tlacitky R3 a ovladat
externi MIDI zafizeni. Na strance 44. MIDI CC# prifadte zpravy Control Change
parametrim. (str.71)

Nastaveni MIDI “LOCAL” pfi zapojeni externiho MIDI sekvenceru

nebo pocitace

Pokud noty zni dvaojité, kdyz R3 zapojite do externiho MIDI sekvenceru nebo poéitace,
vypnéte Local (na strance 42. MIDI “Local” na Off). (str.68)

Pokud R3 zapojite do externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace a nastaveni Echo
Back externiho MIDI sekvenceru &i pocitate zapnete a Local Control R3 je rovnéz
zapnuty, pak data hry, generovana pfi hrani na klavesy R3 budou vysilana do
externiho MIDI sekvenceru a objevi se také ozvénou ze zvukového generatoru R3
podruhé. Abyste zabranili kazdé noté, aby zaznéla 2x, jednou z klaves a podruhé
ze sekvenceru, musite nastavit Local Control R3 na off.

Nahravani MIDI vystupu z arpeggiatoru R3 do externiho MIDI
sekvenceru nebo pocitace

1. Zapojeni a nastaveni

Zapojte MIDI OUT konektor R3 do MIDI IN konektoru externiho MIDI sekvenceru /
pocitace a MIDI IN konektor R3 zapojte do MIDI OUT konektoru externiho MIDI
sekvenceru / pocitace. (str.64) Potom vypnéte Local Control R3 (na strance 42. MIDI
“Local” Off) a zapnéte nastaveni echo back u externiho MIDI sekvenceru / pocitace.

2. Nahravani dat not z arpeggiatoru do externiho MIDI sekvenceru /
pocitace

Nastavte u R3 na strance 40. Global-A “Position” ha PostKBD

Zapnéte arpeggiator u R3 (ARPEGGIATOR [ON/OFF] sviti), zahrajte na klavesy

a nahrajte data not do externiho MIDI sekvenceru / po¢itace. Pokud je na strance 40.

Global-A “Position” nastaven na PostKBD, pak data MIDI not, vyrobena

arpeggiatorem ptjdou na vystup R3 a budou nahrana. (str.62) Pii piehravani

vypnéte arpeggiator R3.



Pouziti R3 s jinymi MIDI zafizenimi (MIDI)

Synchronizace arpeggiatoru
Nastaveni “Clock” (knob [4]) na strance 42. MIDI uréuje, zda arpeggiator R3 bude
master (Fidici zafizeni) nebo slave (ovladané zafizeni).
m Informace o nastaveni synchronizace externiho MIDI zafizeni, viz manual
zafizeni.

1. Pouziti R3 jako master a externiho MIDI zafizeni jako slave

Zapojte MIDI OUT konektor R3 do MIDI IN konektoru externiho MIDI zafizeni
(str.64).

Kole¢kem [PAGE] najdéte stranku 42. MIDI a nastavte “Clock” (knob [4]) na
Internal; R3 bude nyni master zafizeni a bude vysilat MIDI hodinové zpravy.
Externi MIDI zafizeni nastavte tak, aby pfijimalo pfichozi MIDI hodinové zpravy.
Nyni bude externi MIDI zafizeni (sekvencer, rytmer, atd.) pracovat v tempu
zadaném knobem [TEMPO] u R3.

2. Pouziti externiho MIDI zafizeni jako master a R3 jako slave
Zapojte MIDI IN konektor R3 do MIDI OUT konektoru externiho MIDI zafizeni
(str.64). Kole¢kem [PAGE] najdéte stranku 42. MIDI a nastavte “Clock” (knob [4])
na Ext MIDI; R3 bude nyni slave.
Arpeggiator R3 nyni pracuje v tempu podle externiho MIDI zafizeni (sekvencenm,
rytmeru, atd.).
Pokud nastavite “Clock” (knob [4]) na Auto na strance 42. MIDI, R3 bude
@ automaticky vyuZzivat nastaveni Ext MIDI, jestlize budou pfichazet signaly
MIDI hodin z externiho MIDI zafizeni, pfipojeného k MIDI IN konektoru.
Jinak bude R3 vyuZzivat interni nastaveni.

Je-li R3 synchronizovan k MIDI hodinam externiho MIDI zafizeni, jeho

m arpeggiator bude resetovan, pokud pfijde zprava MIDI Start [FA]. To také
zplsobi, Ze LFO a modula¢ni sekvence se resetuji, pokud bude “Key Sync*
na Off.
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42. MIDI

Zde muzete provadét rizna nastaveni MIDI.

' TN T LI

Routing

HIDI+USE §

i

Knob [1]

MIDI Ch (MIDI Channe [01...16]
Urcete MIDI kandl. Pokud si prejete vysilat
zpravy Program Change nebo System
Exclusive pfes MIDI, nastavte globalni MIDI
kanal, aby sedél k MIDI kanalu pfipojeného
MIDI zafizeni.

Knob [2]

Local

Zalvypina nastaveni Local.
Off: S timto nastavenim budou kontrolery
jako klaviatura a modula¢ni kolecko
interné odpojené od sekce zvukového
generatoru. Toto nastaveni zabrani
tomu, aby noty znély 2x, kdyz je
zapojeny R3 do sekvenceru a data hry
jdou ozvénou ze sekvenceru. (Echo back
je aktivni, kdyZ jsou data hry vysilana pfi
hrani na R3 a jsou vracena do R3 ze
sekvenceru).

On: Toto nastaveni zvolte, pokud
vyuZivate R3 samostatné.

[Off, On]

-

Knob [4] ()

Ext MIDI: Arpeggiator R3 bude
synchronizovan k MIDI " signalu hodin,
pfijatému  z externiho . MIDI  zafizeni,

pfipojeného k MIDI IN konektoru.

M Chcete-li synchronizovat externi MIDI

zafizeni, nahlédnéte do jeho
uzivatelského manualu.
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Knob [3]

Routing [USB+MIDI, USB, MIDI]
Voli konektor(y), které budou vyuzity
k vysilani a pfijimani MIDI zprav.
USB+MIDI: MIDI" konektory i USB budou
vyuzity kvysilani a pfijimani MIDI zprav.
Pfi pfijimani MIDI zpravy jsou tyto
smichany z obou typd konektord a MIDI
zpravy prijaté pozdéji maji vyssi prioritu.
Pfi vysilani budou stejné MIDI zpravy
vysilany z obou konektord (str. 69 Obr.
42-1).
USB: Pouze USB konektor bude wvyuzit
k vysilani a pfijimani MIDI zpréav. Operace
Thru pfes MIDI IN a MIDI THRU konektory
jsou povoleny (str.69 Obr. 42-2).
MIDI: Pouze MIDI konektory budou
vyuzity k vysilani a pfijimani MIDI zprav
(str.69 Obr. 42-3).
M Funkce “Thru” z MIDI IN do MIDI THRU
konektor( je aktivni i kdyzZ je tento
parametr nastaven na USB.

Knob [4]

Clock  [Auto, Internal, Ext USB, Ext MIDI]
Urcuje, jak bude R3 synchronizovan

k externimu MIDI zafizeni (sekvenceru,
rytmeru, atd.). Pokud je LFO 1/2 nebo
delay efekt “BPM Sync” na On, pak LFO
rate a delay time budou rovnéz
synchronizovany stejnym zpusobem, jako
arpeggiator.

Auto:  R3 bude automaticky vyuZivat
nastaveni External (nebo USB), jestlize
zpravy MIDI clock pfijdou z externiho MIDI

zafizeni, pfipojeného ~do MIDI IN
konektoru. Jestlize jsou pfijimany MIDI
clock zpravy, -~ bude vyuzito interni
nastaveni.

Internal: Arpeggiator bude synchronizovan
k internim hodinam (zadanym knobem
[TEMPQ]). Toto nastaveni zvolte, pokud
vyuZivate R3 samostatné, nebo pokud
vyuzivate R3 jako master (fidici zafizeni),
takze externi MIDI zafizeni se synchronizuje
k' MIDI hodinam u R3.

Ext USB: Arpeggiator R3 bude synchroni-
zovan k MIDI signélu hodin, pfijatému

z externiho USB MIDI zafizeni,

pfipojeného k USB konektoru. <)



Pouziti R3 s jinymi MIDI zafizenimi (MIDI)
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Knob [3]
Obr. 42-1: USB+MIDI

KBLFKNOB OUT TG OUTRLIT
DUMP CUT 8tz DUMP IN8te...

|— WDl OUT,

MIDH I

MIDITHAL

KBLrKNOB OUT TG OLTPUT
DUMP OUT ste..  DUMP IN 8te...

|—s= MIDI QT

D 1N

MIDITHAL

PC USE-MIDI Port il
3 MID| oUT | LI2E MIDI AX [EXT) —
F3KBDMHCE ] U2E MIDI TX {INT] ==
R3 MDIN 1 U8 MID| T (EXT]
i3 20UND B U28 MIDI R (INT)
Obr. 42-2: USB
PC USEMIDI Port i
A2 MID| OUT | LIZB MIDI RX [EXT) -
RAKBOMNOE ] UEE MIDI TX (INT] ==
RIMDIN | U128 MIDI T BT ]
3 20UND M| 1128 DI R INT) =]
Qbr. 42-3: MIDI
PC USEMIDI Port Ll
A2 MIDI 0T e 12 MIDI RX (EXT) -2t
RAKBOMHOB ] USE MIDI TX {INT) ==
FEMDIN | USE MIDI T (BT )
3 20UND B UZB MID| FE(INT)

¥
KBLYKNOB OUT TG OLTPLT
DUMP CUT 8tz DUMP IN at2...

|—= 1D oUT)

MIDH 1N
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43. MIDI FILTER

Zde mizete nastavit MIDI Filtru R3.

T r—
Cirl Cha FitchBEnd |
| |
““.—- _‘[’ £ 7§
Ll
ﬁ” f'g Erable Disable Dizable | = Enable
=70
oy
s - h
Knob [1] Knob [2] Knob [3] Knob [4]
Prog Chg (Program Change) Ctrl Chg (Control Change) [Disable, Enable] ~ PitchBnd (Pitch Bend) . [Disable, Enable] ~SystemEx (System Exclusive)
[Disable, Enable] Voli, zda budou vysilany Voli, zda budou MIDI Control Change Voli, zda budou vysilany i pfijimany i [Disable,
i pFijimé,ny 2prévy Prc’>gram Change zpravy vysilany a pfijimany. zpravy Pitch Bend. Enable] Voli, zda budou vysilany
Disable: Program Change nebudou Disable: MIDI Control Change nebudou Disable: PitchBend nebudou vysilany ani | PFijimany  zpravy ~ MIDI System
vysilén)} ani prijimany vysilany ani pFijimany. prijimany. Exclusive. )
X Enable: Pitch Bend budou vysilany Disable: MIDI System Exclusive

Enable: Program Change budou vysilany
i pfijimany.

Enable: MIDI Control Change budou
vysilany i pfijimany.
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i pfijimany.

zpravy nebudou vysilany ani pfijimany.
Enable: MIDI System Exclusive zpravy
budou vysilany i pfijimany.



44 M I DI CC# MAP (MIDI Control Change No. Map)

Pokud vyuzijete funkci Performance Edit nebo editujete program, zprava Control Change, kterou zde pfifadite, bude vyslana, jakmile
pohnete odpovidajicim knobem u daného parametru. Pokud R3 pfijme jednu z téchto zprav Control Change, hodnota odpovidajiciho
parametru se zméni. (Doplrikovy materiél je na CD-ROM: “Control change assignments for the R3's knobs/buttons”)

[Partanrt] cowees |

Fortamnt / A McdFmtHo MoRssian /

Knob [1] Knob [2]
Parameter ;
Value[NoAssign, CC#000...CC#095,
[Portamnt...VcdFmtN CC#102...CC#119]
o] P¥ifadi MIDI Control Change zpravu

Zvoli knob nebo tlagitko. (CC#) knobu nebo tlagitku, vybranému

(knobem [1]) “Parameter”.
Pokud je jiz zvolena hodnota
pfifazena jinému parametru, symbol
"*" se objevi napravo od hodnoty.
MIDI kandl pro parametry vokodéru
bude mit stejny MIDI kanal jako
timbrel.
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45. PATCH SOURCE

Zde muzete zvolit funkce, které budou pfifazeny modulaénim zdrojam MIDI 1, 2 a 3 funkce Virtual Patch.
@ Pokud je zvolena funkce jiz pfifazena jinému parametru, symbol "*" se objevi napravo od hodnoty.

| | N
Aotz | [ETE

NCCH#1LD
Knob [1] Knob [2] Knob [3]
MIDI1[P.Bend...#119] Zde mlZete zvolit MIDI2[P.Bend...#119] Zde mUzete zvolit MIDI3[P.Bend...#119] Zde mlzete zvolit
funkce, které budou pfifazeny funkce, které budou pfifazeny funkce, které budou prifazeny
modulaénim zdrojam MIDI 1 funkce modulaénim zdrojam MIDI 2 funkce modula¢nim zdrojam MIDI 3 funkce
Virtual Patch. U tovarniho nastaveni je Virtual Patch. U tovarniho nastaveni je Virtual Patch. U tovarniho nastaveni je

“MIDI1" pfifazen #016 (CC#16). “MIDI2” pfifazen #002 (CC#02). “MIDI3” prifazen A.Touch (After Touch).
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|A.Pedal |

| =)

Valume S~ FootBdl

H. SwFunc

46. PEDAL/SW

Zde muZzete zadat funkci nozniho pedalu a nozniho spinace, zapojeného na zadnim panelu.
@ MuiZete vyuzit funkci Shift a nastavit kalibraci nozniho pedalu (str.79).

A.5u Pol

~CKORGE 7 |

A. SwMade

UrLateh Y

Knob [1]

A.Pedal (Assignable Pedal)
[Volume...FootPdI]
Uréuje funkci pro pfipojeny pedal v jacku
ASSIGNABLE [PEDAL]. U tovarniho
nastaveni je zde nastaveno ExpPedal.
Volume: Pedéal bude ovladat hlasitost timbrd,
pouzitych v programu (CC#07).
ExpPedal: Pedal bude ovladat hlasitost
timbrG,  pouzitych v programu. Hodnota
Expression se vynasobi hodnotou hlasitosti
a urcuje tak aktualni hlasitost (CC#11).
Pan:  Pedal bude ovladat stereo pozici
timbrd, pouzitych v programu (CC#10).
Pokud je na strance 44. MIDI CC#
HE “Panpot” pfifazen CC#10, mUlzete
ovladat stereo pozici vystupu.
AftTouch: Pedal bude ovladat
aftertouch pro timbry, pouzité v programu.
ModWheel: Pedal bude ovladat efekt
hloubky modulace (CC#01).
BrthCtrl: Pedal bude ovladat MIDI
Control Change Breath Control (CC#02).
FootPdl: Pedal bude ovladat MIDI Control
Change Foot Control (CC#04).

Knob [2]

A.SwFunc (Assignable Switch Function)
[Damper...Foot Sw]
Urcéuje funkci pro pfipojeny pedal v jacku
ASSIGNABLE [SWITCH]. U tovarniho
nastaveni je zde nastaveno Damper.
Damper: Pedal bude pracovat jako damper
pedal (CC#66).
ProgUp, ProgDown: Pomoci pedalového
spina¢e postoupite k programu s dalSim
nejvy§§im  (increment) nebo dalSim
OctUp, OctDown: Pedalovy spina¢ zmeéni
oktavu. Zapnutim spinace se posune
vyska o +1/ -1 oktavu.
PrtmnSw: Pedal bude pracovat jako
za/vypinani portamenta (CC#65).
ArpSw: Pedal bude pracovat jako
za/vypinani arpeggiatoru.
ArpStop: Pedalovy spinac spusti a resetuje
arpeggiator.
FootSw: Pedalovy spina¢ bude ovladat
parametr, pfifazeny FootSw (CC#65).
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Knob [3]

A.Sw Pol (Assignable Switch Polarity)
[~ (KORG), +]

UrCuje polaritu  pfipojeného  pedalu
v jacku~ ASSIGNABLE [SWITCH]. U
tovarniho nastaveni je zde nastaveno
(KORG).

Zvolte nastaveni (KORG), jestlize
m vyuzivate pedéalovy spinace Korg

PS-1, nebo pokud nevyuzivate

Zadny spinac pedalu.

Knob [4]

A.SwFunc (Assignable Switch
Function)

[UnLatch, Latch] UrCuje reZim operace
on/off pfipojeného pedalu v jacku
ASSIGNABLE [SWITCH]. U tovarniho
nastaveni je zde nastaveno UnLatch.
UnLatch(Momentary): Pfifazena
funkce je zapnuté pouze, kdyz drzite
pedéalovy spinagc.

Latch(Toggle): Prifazeneé funkce se
budou dstfidavé za/vypinat, kdykoliv
stisknete nozni spinac.



UloZeni programu

Nastaveni bude uloZeno.

01. Parametry Voice na strance 33.
Arpeggiator-B a na strankach 34. Carrier
—39. Lvl/Pan

« Nastaveni knobu [TEMPOQ]
« Nastaveni spinate ARPEGGIATOR

[ON/OFF]

« Nastaveni tlacitek OCTAVE [UP]
[DOWN]

« Nastaveni funkce shift “Program name”

 Nastaveni funkce shift “Knob assign”

Procedura

1 Stisknéte tla¢itko [WRITE].

Zajistéte, aby na hlavnim displeji byl

“Program” (typ dat pro ulozZeni)
a stisknéte tlacitko [WRITE] znovu.

Pokud na hlavnim displeji vidite

“Global” kdyz stisknete tlagitko
[WRITE], pak budou uloZzeny
globalni  parametry. Kolec¢kem

[PAGE] zvolte “Program® a potom

stisknéte tlagitko [WRITE].

Ukladani uEravenx'ch nastaveni

Pokud jste editovali program, vaSe upravené nastaveni bude ztraceno, jakmile vypnete nastroj, nebo zvolite jiny

S

néastroj pred uloZzenim. Upravené nastaveni musite ulozit.
Nikdy nevypinejte nastroj, dokud se data ukladaji. Mohli byste znicit data.

A

H. SwFunc

Pokud na hlavnim displeji vidite “WrtPrtct”

pfi stisku tlagitka [WRITE] znovu, je

ochrana proti zapisu aktivni (takze nelze

programy zapsat). Stiskem tlacitka

[EXIT] 2x zruSite operaci Write a vypnete

Write Protect (str.78).

2 Koleckem [PAGE] zvolite &islo

cilového programu, do kterého chcete

ulozit program.

3 DalSim stiskem tlagitka [WRITE]
ulozite (zapiSete) program. Na
hlavnim displeji se zobrazi
“Complete”. Operace Write je
dokonéena a vrétite se do rezimu
Play.
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H.5w Pol

=(KORG 3

Ulozeni nastaveni
GLOBAL, MIDI

Nastaveni, které bude ulozZeno.

« 40. Parametry Global-A na strance 46.

Pedal/Sw

« Nastaveni funkce shift “PROTECT”

Nastaveni funkce shift “CALIBRATION”

Procedura dat Formant motion

1 Stisknéte tlacitko [WRITE].

Na hlavnim displeji vidite Program
(typ dat pro ulozeni), koleckem
[PAGE] vyberte Global a pak
stisknéte tlacitko [WRITE] znovu.

2 Stisknéte tla¢itko [WRITE] znovu

a globalni data i MIDI nastaveni
budou ulozZeny.

Na hlavnim displeji se zobrazi
“Complete”. Operace Write je
dokonéena a jste vraceni do rezimu
Play.

Pokud stisknete tla¢itko [WRITE] a
jeden z rezim0 Edit na strankéach 40.
MIDI — 46. Pedal/Sw je zvolen,
budou uloZena globalni data.

program, nez jej ulozite. Abyste zachovali své Upravy, musite editovany program ulozit. Provedené zmény na
strankéach 40. Global-A — 46. Pedal/Sw, nebo funkcemi SHIFT (popséno nize) budou rovnéz ztraceny, jakmile vypnete

Ulozeni dat Formant
Motion

Nastaveni, které bude uloZeno.
¢ Procedura dat Formant motion

1 Stisknéte tlacitko [WRITE].

Na hlavnim displeji vidite Program (typ
dat pro ulozeni), koleckem [PAGE]
vyberte Formant a pak stisknéte
tla¢itko [WRITE] znovu.

2 Koletkem [PAGE] zvolite &islo

cilového ¢isla dat formant motion, do
kterého chcete ulozit tato data.

3 DalSim stiskem tlacitka [WRITE]

uloZite (zapiSete) program. Na hlavnim
displeji se zobrazi “Complete”.
Operace Write je dokoncena a jste

vraceni do rezimu Play.

Pokud stisknete tlacitko [WRITE]
hned po nahravéani formant motion,
na hlavnim displeji se zobrazi data
formant motion jako objekt pro
uloZeni.



Kopirovani a vyména timbru/ Inicializace programu

1-1. NAME PROGRAM

Pfejmenovani programu

R3 umoZiuje pojmenovat aZ na osm
znak( kazdy program. V rezimu Play se
na hlavnim displeji zobrazi ¢islo
a jméno programu.

Procedura

1 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte

tlagitko PROGRAM SELECT [1].
Tlagitko [1] bude blikat. Na hlavnim
displeji se zobrazuje jméno aktualniho
programu.

2 Pomoci tlagitek OCTAVE

[UP][DOWN] vyberte znak a
koleckem [PAGE] jej zménte. Mlzete
také pouzit knob [1] a vloZit velké
znaky, knobem [2] vlozite melé znaky,
knobem [3] vlozite cifry a knobem [4]
vlozite symboly.

3 Jakmile dokoncite pojmenovani

programu, stisknéte tlacitko [1].

Jméno programu se zméni a vrétite se

do reZzimu Play.

Pokud se rozhodnete zruSit zmény,

stisknéte tlacitko [EXIT].
Pokud jste zménili jméno
programu, veskeré zmény budou
ztraceny, pokud vypnete nastroj
nebo pfepnete na jiny program bez
zapisu programu. Zapiste program,
pokud chcete uchovat nové jméno
programu.

L

2-1. INIT PROGRAM

Inicializace programu
Nyni o tom, jak inicializovat nastaveni
aktualné zvoleného programu.

Procedura

1 Podrzte tladitko [SHIFT] a stisknéte
tla¢itko PROGRAM SELECT [2].
Tlac¢itko [2] bude blikat. Na displeji je
zobrazeno ¢&islo a jméno aktualné
zvoleného programu.

2 Cheetediinicializacovat program,
stisknéte tlacitko [2].

Program bude inicializovan a vratite se
do rezimu Play.
Pokud se rozhodnete neprovadét
inicializaci, stisknéte tla¢itko [EXIT].
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3-1. COPY TIMBRE

Kopirovani timbru

Jak kopirovat nastaveni timbru z jiného

programu do timbru aktualné zvoleného

programu.

Tato operace je dostupna, pokud je

zvolen TIMBRE SELECT [TIMBRE 1]

nebo [TIMBRE 2].

Procedura

1 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte
tlacitko PROGRAM SELECT [3].
Tlagitko [3] bude blikat. Na hlavnim
displeji-se zobrazuje jméno zdrojového
programu pro kopirovani.

2 Koleckem [PAGE] vyberte zdrojovy
program pro kopirovani.

3 Stisknéte tlacitko [3].

Horni fadek hlavniho displeje
zobrazuje zdrojovy timbre pro
kopirovani (SrcTmb>#) a dolni Fadek
zobrazuje cilovy timbre pro kopirovani,
zvoleny v TIMBRE SELECT.

4 Kole¢kem [PAGE] zvolte zdrojovy
timbre pro kopirovani a tlagitky
TIMBRE SELECT [TIMBRE1]
[TIMBREZ2] vyberte cilovy timbre pro
kopirovani.

5 Stisknéte tlacitko [3].

Zobrazi se dotaz na potvrzeni operace.

Na hornim fadku bude dotaz
“Copy OK?” a na dolnim Fadku
se zobrazi ¢&islo a timbre
zdrojového programu a cilovy
timbre pro kopirovani.

Pro spusténi kopirovani

stisknéte tlacitko [3].

Nastaveni se zkopiruje a vratite

se do rezimu Play.
Jestlize se rozhodnete zrusit
kopirovani, stisknéte tlacitko [EXIT].



Inicializace

Earametrt‘] vokodéru

Kopirovani efektu

4-1. SWAP TIMBRE

Vyména timbrd

Nyni o tom, jak vyménit nastaveni timbru
1 atimbru 2 u aktualné zvoleného
programu. Tato operace je dostupna,
pokud je zvolen TIMBRE SELECT
[TIMBRE 1] nebo [TIMBRE 2].

MuZete ji spustit, jen kdyz program
vyuziva dva timbry; takZe jej nespustite

u programu, jehoz parametr “Mode” na
strdnce 1. Voice je Single.

Procedura

1 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte
tlacitko PROGRAM SELECT [4].

Tlacitko [4] bude blikat. Zobrazi se dotaz
na potvrzeni operace.

2 Chcete-li prohodit timbry, stisknéte [4].
Timbry 1 a 2 se prohodi a vréatite se do
rezimu Play.

Jestlize se rozhodnete zrusit operaci,
stisknéte tlacitko [EXIT].

3-2. INIT VOCODER

Inicializace parametrd vokodéru

Zde se inicializuji parametry vokodéru

u aktudlné zvoleného programu. Tato

operace je dostupna, pokud je zvolen

[VOCODER] pro editaci (tedy kdyz

tlacitko [VOCODER] bliké).

m Tato operace nevymaze data
formant motion.

Procedura

1 Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte
tlagitko PROGRAM SELECT [3].
Tlagitko [3] bude blikat. Zobrazi se dotaz
na potvrzeni operace.

2 Chcete-li inicializacovat nastaveni
vokodéru, stisknéte tlacitko [3].
Nastaveni vokodéru bude inicializovano
a vréatite se do rezimu Play.

Jestlize se rozhodnete zrusit operaci,
stisknéte tlacitko [EXIT].

M Parametry vokodéru budou rovnéz

inicializovany, pokud je inicializo-
van program.
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5-1. COPY EFFECT

Kopirovani nastaveni efektl

Jak zkopirovat nastaveni efektu z jiného

programu do efektu aktualné zvoleného

programu.

Procedura

1 Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte
tlagitko PROGRAM SELECT [5].
Tlacitko [5] bude blikat. Na hlavnim
displeji se zobrazuje ¢islo a jméno
zdrojového programu pro kopirovani.

2 Kolec¢kem [PAGE] vyberte zdrojovy
program pro kopirovani.

3 Stisknéte tlacitko [5].
Na hlavnim displeji vidite zdrojovy efekt.

4 Kole¢kem [PAGE] vyberte zdrojovy
efekt pro kopirovani.
Jestlize zdrojovy effect pro kopirovani
je inzertni efekt (Tmb1IFx1,
Tmb1lFx2, Tmb2IFx1, Tmb2IFx2),
zvolte kombinaci timbru a inzertniho
efektu.
Jestlize je zdroj pro kopirovani
master efekt (MFx), zvolte master
efekt. Pokud zvolite master efekt,
pokracujte na krok 6.

5 Stisknéte tlacitko [5].

Kole¢kem [PAGE] zvolte zdrojovy
inzertni efekt pro kopirovani a
tlacitky TIMBRE SELECT
[TIMBRE1] [TIMBREZ2] vyberte
cilovy inzertni efekt pro kopirovani.

6 Kopirovani spustite stiskem tlagitka
[5].
Nastaveni se zkopiruje a vratite se do
rezimu Play.
JestliZze se rozhodnete zrusit
kopirovani, stisknéte tlacitko [EXIT].



Data dump

6-1. MIDI DATA DUMP
Data Dump
“Data dump” je funkce, ktera vysila
data programu nebo globalni data ve
formé MIDI Exclusive dat, takze je
muzete ulozit do pfipojené MIDI
databaze nebo v pocitaci. Vyuzijete ji
také k vysilani dat do druhého néastroje
R3.
A Nedotykejte se knobu ani tladitek
R3, dokud se data vysilaji nebo
pfijimaji. Také nikdy nevypinejte
nastroj béhem této operace.
Nékteré  USB-MIDI  prevodniky
nezvla-daji vysilani i pfijimani MIDI
SysEx zprav R3.

A

Procedura vysilani

1 Zapojte MIDI OUT konektor R3 do
MIDI IN konektoru u zafizeni, které
dokaze pfijimat MIDI data dumping
a nastavte obé zafizeni na stejny
MIDI kanal.

2 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte
tlacitko PROGRAM SELECT [6].
Tlagitko [6] bude blikat. Na hlavnim
displeji vidite typ dumpingu dat, ktery
probiha.

3 Kolec¢kem [PAGE] vyberte typ
dumpingu dat, ktery spustite.

1 Prog:

Data aktualné zvoleného programu
budou vysilana (na strankach 1. Voice
— 39. parametry Lvl/ Pan, nastaveni
tlacitek a knobl na ¢elnim panelu).
AllProg:

Budou vyslana data vSech programu.
Global:

Budou vyslana globalni data (parametry
na strankach 40. Global-A — 46.
Pedal/Sw, kalibrace noZniho pedalu
a data formant motion).

AllData:

Budou vyslany vSechny programy

a globalni data.

4 Stisknéte blikajici tla¢itko [6].

Spusti se dumping dat a pak se R3 vrati

do reZimu Play.
m Vice o obsahu programovych dat

a globalnich dat, viz vysvétleni, co se

uklada, v sekcich “Ukladani
programu” a “Ukladani Globalniho
a MIDI nastaveni” v “Ukladani
(Z&pis)” (str.74).
Ohledné velikost dumpovanych dat
a pozadovaného ¢asu pro kazdy, viz

2 tabulku.
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Procedura pfijimani

Nésledujici proceduru provedte, pokud

chcete natdhnout dfive uloZena data

z pfipojené MIDI databaze nebo

z pocitaCe zpét do R3, nebo pfijmout data

z jiného néstroje R3.

1 Zapojte MIDI IN konektor R3 do MIDI
OUT konektoru zafizeni, které bude
vysilat MIDl dumping dat.

2 Nastavte  MIDI kanal vysilajiciho

zafizeni tak, aby sedél s MIDI kanalem
u R3. Pokud jste dfive vyslali data do
externiho MIDI zafizeni a chcete je
nyni pfijmout do R3, musite nastavit
MIDI kanal R3 na stejny kandl jako,
kdyz byla data pavodné vysilana.

3 Nastavte na strance 43. MIDIFilt
“SystemEX" na Enable a vypnéte funkci
Shift “PROTECT".

4 VySlete data z MIDI databaze ¢i
jiného zafizeni. Ohledné procedury
vysilani viz manudl zatizeni, které
pouzivate.

Velikost dumpovanych dat a doba, pot  febn& pro kazdy:

Data dump Velikost (B) Potiebny ¢éas
1 Prog 452 Méné neZ sekunda
AllProg 57,856 Cca 3 minuty 15 sekund
Global 192,144 Cca 2 minuty 10 sekund
AllData 250,000 Cca 5 minut 30 sekund




Obnoveni tovarniho nastaveni

Nastaveni ochrany proti zapisu

7-1. PRELOAD

Obnoveni tovarniho nastaveni

Tato operace obnovi programy a globalni
data R3 do puavodniho stavu po vyrobé.
Tovarni nastaveni nazyvame “preload

data”

KKdyi obnovite plvodni nastaveni,
data v R3 budou pfepsana do
pavodniho stavu. Ovéfte, ze tim
neztratite aktualni dulezita data, nez

spustite obnoveni pavodniho stavu.

K Nedotykejte se knob( a tlagitek R3,
dokud bézi operace Preload a nikdy

nevypinejte nastroj béhem

operace.
obnovit

data nelze

m Puvodni
natahnout, pokud je zapnuta funkce

této

/

SHIFT “PROTECT". Nejprve musite

vypnout funkci “WRITE PROTECT".

Procedura
1 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte
tlacitko [7].

Na hlavnim displeji je obrazovka, na
které muzete zvolit typ plvodnich

dat, ktera chcete natdhnout.
2 Otogenim kole¢ka [PAGE] zvolte data,

ktera budou obnovena do pavodniho
tovarniho stavu.

3

4

1 Prog:

Natdhnéte pouze data jednoho
programu (parametry na strankach 1.
Voice — 39. Lvl/Pan, tla¢itka a knoby
na ¢elnim panelu).

AllProg:

Natahnou se data vSech 128 program.

Global:

Natahnou se globélni data (parametry
na strankach 40. Global -A — 46.
Pedal/Sw, kalibrace nozniho pedalu).

AllData:

Natahnout se data vSech programd,
globalni data a data formant motion.
Jestlize zvolite AllProg nebo Global

v kroku 2, pokracujte krokem 4.
JestliZze jste zvolili 1 Prog, stisknéte
tlagitko [7]. Na hlavnim displeji je
obrazovka, na které muazete zvolit
program , ktery chcete natahnout.
Kole¢kem [PAGE] vybere program.
Pokud natahnete 1 Prog, data se
natdhnou do aktualné zvoleného
programu.

Stisknéte blikajici - tlac¢itko [7].
Spusti se operace Preload a pak se R3
vrati do rezimu Play.

Jestlize se rozhodnete zrusit operaci,
stisknéte tlacitko [EXIT].
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8-1.PROTECT

Nastaveni ochrany proti zapisu

R3 nabizi nastaveni proti zapisu, ktera
zamezi zapisu do paméti, takze si
nemuZete data nahodné prepsat. Jestlize
chcete ulozit data, ktera jsou editovana,
musite neprve vypnout tuto ochranu.
Procedura

1 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte

tlacitko [8].
Na hlavnim displeji je obrazovka, kde
muZete za/vypnout tuto ochranu.

2 Otocenim kolecka [PAGE] zal/vypnete

ochranu proti zapisu.

3 Jakmile provedete poZzadované
nastaveni, stisknéte svitici tlacitko [8]
neho tlacitko [SHIFT]. R3 se pak vrati
do rezimu Play. Jestlize se
rozhodnete zruSit operaci, stisknéte
tla¢itko [EXIT].



DalSi funkce s tlacitkem SHIFT

DEMO

Poslech Demo songt

e Podrzte tla¢itko [SHIFT] a stisknéte
prepinaé ARPEGGIATOR
[ON/OFF].
Spusti se prehravani dema. Pokud
demo hraje, mlzete je zastavit
stiskem prepinace [EXIT].

m Viz str.11, kde jsou podrobnosti
o tom, jak volit songy.

CALIBRATION

Kalibrace nozniho pedalu
1 Zapojte nozni pedal (str.8). Spustte

operaci s Uplné stisknutym pedalem.

2 Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte

prepina¢ ARPEGGIATOR [LATCH].
Prepina¢ [LATCH] bude blikat.

Na hlavnim displeji vidite nastaveni
kalibrace.

Zvednéte pedal zcela nahoru a pak jej
vratte zcela dold.

Ovéfite, Ze na spodnim fadku na
hlavnim displeji vidite “*xxxxxxsn,
Kalibraci spustite stiskem pfepinace
[LATCH].

Natéhne se nastaveni kalibrace a vratite
se do reZimu Play. Chcete-li uchovat
nastaveni, uloZte Globalni data (str.74
“Ukladani GLOBAL a MIDI nastaveni”).
JestliZze se rozhodnete zruSit kalibraci,
stisknéte tlacitko [EXIT].

79

TIMBRE1 SOLO, TIMBRE2 SOLO

Solo u timbru

U programu, ktery vyuzivd oba timbry,
tato operace umoznuje poslech i jen
jednoho z timbri. Béhem editace toho
muZzete vyuzit, kdyZz chcete slySet jeden
timbre samotny.

1 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte
tlagitko TIMBRE SELECT [TIM BRE 1]
nebo [TIMBRE 2] . UslySite pouze
timbre, jehoz tlacitko jste stiskli.

2 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte
tla¢itko TIMBRE SELECT [TIM BRE 1]
nebo [TIMBRE 2] pro timbre, ktery byl
Solo.

Nastaveni Solo bude zruSeno.

m Pokud to spustite béhem editace,

editovany timbre se zméni.

AUDIO IN THRU

Audio In Thru

Tato operace zpUsobi, Ze audio

signal ze vstupnich jackd bude

poslan pfimo do jacki OUTPUT

[L/MONO] a [R].

* Podrzte tlagitko [SHIFT] a
stisknéte tlacitko [VOCODER].
Je-li tato funkce zapnuté, bude
audio signal z jackd [AUDIO
INPUT 1] (nebo [MIC]) a [AUDIO
INPUT 2] propustén a vyslany do
jackd OUTPUT [L/MONO] a [R].

m Nastaveni se za/vypne pfi kazdém

stisku tla¢itka.
Na stréance 41. Global-B zadavate
parametrem “Thru Src” vstupni
jack(y), na kterych aplikujete
funkci Thru.



DalSi funkce s tlacitkem SHIFT

KNOB ASSIGN

Pfifazeni knobu
MUzete pfitadit parametry knobtm [1]-[4].
To umozZziuje ovladat zvuk a nastaveni
v rezimu Play i béhem hrani.
(To se nazyva Performance Editing).
MiZete nastavit oddélenou sadu pfifazeni
knobt [1]-[4] pro sekce Timbre 1, Timbre
2 a Vocoder; vyuzit tla¢itek TIMBRE
SELECT [TIMBRE 1], [TIMBRE 2] nebo
[VOCODER] a zvolit sekce, které chcete
ovladat knoby.
M PFi odchodu R3 z vyroby jsou obvyklé
uzite€né parametry jiz knobum
pfifazeny.

Jako priklad si uvedme, jak provést
pfifazeni knobu timbru 1.

Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte
pfepinaé MOD SEQUENCE/ FORMANT
MOTION [ON/OFF].

Prepina¢ [ON/OFF] bude blikat.
hlavnim displeji vidite pfifazeni.
2 Stisknéte tlac¢itko TIMBRE SELECT

[TIMBRE 1].

Sub-displeje nad knoby [1]-[4] zobrazuji

parametry, které jsou pfifazeny kazdému

knobu.
3 Knoby [1]-[4] vyberte parametry, které
chcete pfifadit.
Pokud zvolite “......" pro knob, tento
knob nebude v reZimu Play délat nic.

Na

4 Chcete-li aplikovat nastaventi,
stisknéte prepinac [ON/ OFF].
Nové nastaveni bude aplikovano.
JestliZze se rozhodnete zrusit
provedené zmény, stisknéte [EXIT].
m Pokud chcete pfifazovat Timbre
2 nebo Vocoder, stisknéte
TIMBRE SELECT [TIMBRE 2]
nebo tla¢itko [VOCODER],
jestlize jste skongili v kroku 3
a provedte poZadované pfifazeni
pro kazdy knob.
Pokud pfifazujete parametry
efektu (IFx1Knob, IFx2Knob,
MFx Knob) knoblm, budete
schopni ovladat parametry
efektd, zadanych na kazdé
strance efektd (29. Ins FX1, 30.
Ins FX2, 31. MasterFX, str. 49,
50) z reZimu Play. Napf.
predpokladejme, Ze zvolite 7.
Distortion pro inzertni efekt 1
a pak na strance 29. Ins FX1
nastavite “Param” (knob [3]) na
FxKnob a déale “Value” (knob [4])
na Gain. Nyni vyuzijete funkci
SHIFT a zvolite IFx1Knob pro
knob [1] a mGzete vyuzit knob [1]
k ovladani “Gain” u inzertniho
efektu 1, i kdyz jste v rezimu Play.
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Program
c. Jméno Progra mu Kategorie ReZim hiasu Arpeggio
A-1 Hypnotic FAVORITE Split On
A-2 | SweepPad FAVORITE Multi Off
A-3 | Talk Seq FAVORITE Multi On
A-4 Komputer FAVORITE Layer On
A-5 | SyncCity FAVORITE Split Off
A-6 | VelSquBs FAVORITE Multi Off
A-7 | AlphaMod FAVORITE Single Off
A-8 | Wide Saw FAVORITE Single Off
B-1 LinerzBs BASS Single On
B-2 | RingBass BASS Single Off
B-3 Urban Bs BASS Single Off
B-4 | DigiBass BASS Single Off
B-5 Smack Bs BASS Single Off
B-6 | BiteBass BASS Single Off
B-7 HooverBs BASS Single Off
B-8 | Juicy Bs BASS Single Off
C-1 HardTune LEAD Single Off
C-2 | DeepHsLd LEAD Single Off
C-3 | Wired Ld LEAD Multi Off
C-4 | ScreamLd LEAD Single Off
C-5 PhunkyLd LEAD Single Off
C-6 | Speakin' LEAD Single Off
C-7 FusionLd LEAD Single Off
C-8 | FlyingLd LEAD Layer Off
D-1 | SpinCode POLY SYNTH Single Off
D-2 | UnisonHP POLY SYNTH Single Off
D-3 | 5thSplit POLY SYNTH Split Off
D-4 | Trancer POLY SYNTH Single Off
D-5 | AmbiDriv POLY SYNTH Single Off
D-6 | CmbChoir POLY SYNTH Single Off
D-7 El Pizzo POLY SYNTH Single Off
D-8 | HPF Fall POLY SYNTH Single Off
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¢. Jméno Progra mu Kategorie Rezim hlasu Arpeggio
E-1 | Strings PAD/STRINGS Multi Off
E-2 | Warm Pad PAD/STRINGS Multi Off
E-3 AirGlass PAD/STRINGS Multi Off
E-4 | 5thGlide PAD/STRINGS Layer Off
E-5 PhaseStr PAD/STRINGS Multi Off
E-6 | StrngPad PAD/STRINGS Single Off
E-7 Xtal Pad PAD/STRINGS Multi Off
E-8 | BPFSweep PAD/STRINGS Single Off
F-1 | P5Clav KEYBOARD Single Off
F-2 | Wurly EP KEYBOARD Single Off
F-3 VPM EP KEYBOARD Layer Off
F-4 | ArpOrgan KEYBOARD Multi On
F-5 DirectEP KEYBOARD Single Off
F-6 | Jazz Gtr KEYBOARD Single Off
F-7 Wah Clav KEYBOARD Single Off
F-8 | NuResoEP KEYBOARD Single Off
G-1| XtalBell BELL/METAL Single Off
G-2 | MotionBlI BELL/METAL Layer Off
G-3 | DeciBell BELL/METAL Layer Off
G-4 | DigiHarp BELL/METAL Single Off
G-5 | CrossMod BELL/METAL Single Off
G-6 | NoizBell BELL/METAL Single Off
G-7 | PolyShot BELL/METAL Single On
G-8 | TubularB BELL/METAL Single Off
H-1 | ModSweep MOTION Layer Off
H-2 | ResoGate MOTION Single Off
H-3 | Tronika MOTION Single Off
H-4 | FleaComb MOTION Multi On
H-5 | Arp Pad MOTION Layer Off
H-6 | Wave Seq MOTION Layer On
H-7 | Glacial MOTION Multi On
H-8 | Octagon MOTION Multi On




c. Jméno Progra mu Kategorie Rezim hlasu Arpeggio c. Jméno Progra mu Kategorie Rezmhlasu Arpeggio
I-1 ChordHit PERC/HIT Layer Off M-1 | Dukey Ld VINTAGE LEAD Single Off
I-2 5th Stut PERC/HIT Layer Off M-2 | Pr5 Sync VINTAGE LEAD Single Off
1-3 SeqVoice PERC/HIT Single On M-3 | 700sLead VINTAGE LEAD Single Off
I-4 Cyborg PERC/HIT Layer On M-4 | 30SCLead VINTAGE LEAD Single Off
I-5 Nz Sweep PERC/HIT Single Off M-5 | MG SquLd VINTAGE LEAD Single Off
I-6 P6 Chord PERC/HIT Layer Off M-6 | A26 Lead VINTAGE LEAD Single Off
I-7 Dust Vox PERC/HIT Split Off M-7 | GliderLd VINTAGE LEAD Single Off
-8 Syn Drum PERC/HIT Split Off M-8 | MG 5thLd VINTAGE LEAD Single Off
J-1 MovieSFX SE Layer Off N-1 | OB Jumpr VINTAGE POLY Single Off
J-2 NoiseSeq SE Split Off N-2 | SolinStr VINTAGE POLY Multi Off
J-3 | Windstrm SE Single Off N-3 | OB Brass VINTAGE POLY Single Off
J-4 FilterFX SE Single On N-4 | Jpt8 Dcy VINTAGE POLY Multi Off
J-5 Red Zone SE Multi On N-5 | Pr5 Comp VINTAGE POLY Single Off
J-6 Spectra SE Multi Off N-6 | Poly6Pad VINTAGE POLY Single Off
J-7 HypDrive SE Layer Off N-7 | PMG Vibe VINTAGE POLY Single Off
J-8 DSP Cryz SE Single Off N-8 | DW Brass VINTAGE POLY Single Off
K-1 Phospho ARP/SEQ Multi On O-1| Beat Vox FORMANT MOTION Multi On
K-2 | ArpPulse ARP/SEQ Layer On 0O-2 | Aliens FORMANT MOTION Single Off
K-3 | KaossArp ARP/SEQ Single On 0-3 | Futurist FORMANT MOTION Single Off
K-4 | UTurnSeq ARP/SEQ Multi On O-4 | SpecialA FORMANT MOTION Layer Off
K-5 | RezoBeat ARP/SEQ Multi Oon O-5'| VoicPerc FORMANT MOTION Single Off
K-6 | TechSync ARP/SEQ Single On 0-6 | FormantM FORMANT MOTION Layer Off
K-7 | BPF Plus ARP/SEQ Multi On O-7 | Arigato FORMANT MOTION Single Off
K-8 Psy Zoop ARP/SEQ Layer On 0-8 | MyNameR3 FORMANT MOTION Single Off
L-1 Krash Bs VINTAGE BASS Single Off P-1 EnsVocod VOCODER Multi Off
L-2 MG Bass VINTAGE BASS Single Off P-2 | PulseVoc VOCODER Single Off
L-3 Morph 33 VINTAGE BASS Single Off P-3 | Airy Voc VOCODER Single Off
L-4 Pulse Bs VINTAGE BASS Single Off P-4 | CombCode VOCODER Single Off
L-5 UnisonBs VINTAGE BASS Single Off P-5 | 5thVocod VOCODER Single Off
L-6 MS20Bass VINTAGE BASS Multi Off P-6 | SpectMod VOCODER Single Off
L-7 Oddsy Bs VINTAGE BASS Single Off P-7 | Grain FX VOCODER Single Off
L-8 | VPM Bass VINTAGE BASS Single Off P-8 | AudioIn VOCODER Single Off
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« U program, pro které je “Voice Mode” nastaven na Multi, je MIDI kanél
(“T2MIDIch”) timbru 2 nastaven na 9, podle pivodniho nastaveni.

* 0-1-0-8 jsou programy, které vyuzivaji funkci Formant Motion (str.19)

* P-1-P-8 jsou programy, které vyuzivaji mikrofonni vstup (audio vstup). Abyste
mohli vyuzivat také tyto programy, musite zapojit mikrofon nebo externi audio
zafizeni do R3 a hrat na klaviaturu a sou¢asné mluvit/zpivat (str.15).

Demo Songy

c. Jméno Autor
1 R3Medley KORG Inc.
2 KaossMe KORG Inc.
3 Crevice Numb
4 RazorBld Oliver Munyak
5 DeciBell KORG Inc.
6 Maschine KORG Inc.
7 SkyHigh Oliver Munyak
8 Struggle Numb

VSechny Demo Songy © 2006 KORG Inc. - V8echna prava vyhrazena.



Nemusi jit vzdy o zavadu, zkontrolujte nejprve nasledujici body.

Pristroj se nezapina

Je AC adaptér zapojen do zasuvky? str.8
Je prepina¢ [POWER/STANDBY] zapnuty (stisknuty)? str.10

Zadny zvuk

e Zapojili jste aktivni monitory nebo sluchatka do spravnych jack(()? str.8

e Jsou pfipojené monitory napajené a neni stazena hlasitost?

e Je MASTER VOLUME knob nastaven do pozice, kde pujde zvuk na vystup? str.10
e Je nastaveni na strance 42. MIDI “Local”(knob [2]) zapnuté? str.68

e Nejsou jakékoliv parametry hlasitosti nastaveny na hodnotu 0? str. 31, 37, 55, 59

e Neni na strance 8. Filt1-A “Cutoffl” (knob [1]) nastaven na 0? str.32

e Neni na strance 37. Filter “E.F.Sens” nastaven na Hold (FORMANT HOLD) i kdyz

neni na vstupu do jacku [AUDIO INPUT 1] nebo [MIC]? str.58

Zadny zvuk na vstupu

Je vstupni zdroj zapojen do jacku [AUDIO INPUT 1], [MIC] nebo [AUDIO INPUT 2]?
str.10, 21, 34

Pokud mate zapojeny mikrofon na [MIC], je pfepina¢ [MIC] nastaven na XLR?
str.10, 21, 34

Pokud je signdl na vstupu [AUDIO INPUT 1], je pfepina¢ [MIC] na REAR?

Je [AUDIO INPUT1] nebo [AUDIO INPUT2] knob vytazeny? str.10, 21, 34

Pokud pouzivéate program vokodéru, zapoijili jste audio zdroj modulatoru do jacku
[AUDIO INPUT 1] nebo do jacku [MIC]? str.10

Nelze editovat

Pokud nelze pouzit knoby [1]-[4] k editovani hodnoty parametru pfi editaci hry,

je mozna aktivni rezim Edit.

Pokud nelze pouzit knoby [1]-[4] k editovani hodnoty parametru, je mozna

aktivni Performance Edit. str. 8, 12

Pokud nelze editovat timbre 2 u programu syntezatoru, je mozné na strance 1. Voice

“Mode” nastaven na Layer, Split nebo Multi? str.23

Pokud nelze pouzit knoby [1]—[4] pro editaci timbru 1 nebo 2 u programu syntezatoru,
blika tlacitko TIMBRE SELECT [TIMBRE 1] nebo [TIMBRE 2] pro timbre, ktery chcete
editovat? str.21
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e Pokud nelze pouzit knoby [1]-[4] k editovani parametru vokodéru, blika tlagitko
[VOCODER] pro vokodér, ktery chcete editovat? str.21

e Pokud jste provedli zmény u programu nebo u globalniho nastaveni a neuloZili jste je,
vypnuli jste nastroj jeSté pred spusténim operace Write? V pfipadé programu budou
zmeény ztraceny také, kdyz zvolite jiny program.
Spustte operaci Write a ulozte veSkeré zmény, nez prepnete programy nebo nez
vypnete néstroj. str.74

Nelze zapsat programy nebo globalni nastaveni

e Neni vypnuta funkce Shift “PROTECT"? str.78

e Pokud jste editovali program nebo GLOBAL, MIDI nastaveni a mysleli jste, Ze jste je
ulozili, le¢ nebylo tomu tak, zvolili jste pak “Global”, kdyz jste se snazili ulozit program
nebo “Program”, kdyz jste se snazili uloZit globalni data? str.74

Arpeggiator se nespousti
e Je arpeggiator zapnuty (ON/OFF tlagitko sviti)? str.15
e Je nastaveni na strance 42. MIDI “Clock” (knob [4]) spravné? str.68

Zadné odezva na MIDI zpravy, vyslané z externiho zafizeni

e Je MIDI kabel nebo USB kabel zapojen spravné? str.65

e Odpovida MIDI kandl s vysilanymi daty z externiho MIDI zafizeni, MIDI kanalu u R3?
Str.65

Neni spravna odezva na MIDI zpravy, vyslané z externiho zafizeni
e Jsou parametry na strance 43. MIDIFilt pro tento typ MIDI zprav nastaven na Enable?
str.70

Transpose, velocity curve a data arpeggiatoru nejsou spravné rozeznana
e Je nastaveni na strance 40. Global-A “Position” (knob [4]) spravné? str.62

Nelze ovladat dva timbry na oddélenych MIDI kanélech

e R3vyuziva pouze jeden MIDI kanal k vysilania pfijimani, pokud je “Mode” (knob [1])
na strance 1. Voice nastaven na Single, Layer nebo Split. MdZete vyuzit dva MIDI
kandly ke hrani dvéma timbry nezavisle jen, kdyz je na strance 1. Voice “Mode” (knob
[1]) nastaven na Multi.



Specifikace a volitelné

Systém generovani zvuku: MMT (Multiple Modeling Technology)
* Programy:
Pocet timbrd: maximum 2 (v pfipadé Layer, Split nebo Multi)
Maximalni polyfonie: 8 hlast
Struktura:
Syntezétor: 2 oscilatory + Sumovy generator
Oscilatorl:
Wave: 8 typl: Sawtooth, Pulse, Triangle, Sine, Formant,
Noise, DWGS, Audio In
Modulace: Waveform, Cross, Unison, VPM
Oscilator2:
Wave: 4 Typy: Sawtooth, Square, Triangle, Sine
Modulace: Ring, Sync, Rng+Sync
Wave Shape:
Type: Drive, Decimator, HardClip, OctSaw, MultiTri,
MultiSin, SubOSCSaw, SubOSCSqu, SubOSCTri,
SubOSCSin, Pickup, LevelBoost
Multimode filtry:
Filterl: -24 dB/oct LPF —-12 dB/oct LPF —-12 dB/oct BPF
—-12 dB/oct HPF — Thru
Filter2: LPF, HPF, BPF, COMB
EG1, EG2, EG3, LFO1, LFO2
Vokodér: 16 kanalli vokodér, nastavitelna Urover a pan pro kazdy
kanal, funkce Formant Shift, Formant motion, Formant hold
Klaviatura: 37 not (pIn& velikost, dynamicky citliva, bez aftertouch)

Efekty: Timbre: 2-band EQ, Inzertni efekt (na timbre)
Program: Master efekt

Arpeggiator: 6 typt: UP, DOWN, ALT1/2, Random, Trigger, Individual step on/off
Programy: 128 programt (16 bank x 8 programu), 16 formant motion datovych sad
(7.5 sekundy x 16)

Vstupy
* [AUDIO INPUT 1] jack (s p fepinaéem MIC/LINE) — Zadni panel

Konektor: 1/4” phone jack (nesymetricky)

* MIC/LINE Prepinag: LINE

Vstupni Impedance: 600 ohm
Maximalni vstupni trover: —10 [dBu] (AUDIO INPUT1 knob: Max)
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* MIC/LINE Prepina¢: MIC
Vstupni Impedance: 600 ohm
Maximalni vstupni Groveri: —33 [dBu] (AUDIO INPUT1 knob: Max)
* AUDIO INPUT 1 [MIC] jack — Celni panel
Konektor: XLR jack (symetricky)
Vstupni Impedance: 600 ohm
Maximalni vstupni Uroveri: —33 [dBu] (AUDIO INPUT1 knob: Max)
« [AUDIO INPUT 2] jack
Konektor: 1/4” phone jack (nesymetricky)
Vstupni Impedance: 600 ohm
Maximalni vstupni trover: —10 [dBu] (AUDIO INPUT1 knob: Max)
Vystupy
* [L/IMONO, R] jacky
Konektor: 1/4” phone jack (nesymetricky)
Vystupni Impedance: 1.1 [kohm] (MONO: 550 ohm)
Maximalni vystupni Groven: +7.5 [dBu] nebo vice
Impedance zatizeni: 10 [kohm] nebo vice
* Jack PHONES
Konektor: 1/4" phone stereo jack
Vystupni Impedance: 10 ohm
Maximalni vystupni troveri: 35 [mW]
Impedance zatizeni: 33[ohm]
Nozni spina¢: ASSIGNABLE [SW] jack, ASSIGNABLE [PEDAL] jack
MIDI: IN, OUT, THRU konektory
USB: B konektor
Displej:
Hlavni displej: 8-znakt x 2 fadky LCD modul
Sub displej x4: 8-znaku x 1 fadky LCD modul
Zdroj napajeni: DC12V, 6.5 W
Rozméry: 635 x 270 x 76 mm (S x H x V)
Hmotnost: 2,8kg
Pfibaleno: Mikrofon s husim krkem, AC adaptér (DC12V), CD-ROM

VolitelIné: EXP-2 nozni kontroler, X\VP—10 EXP/VOL pedal, PS-1 pedalovy spina¢

* Specifikace a vzhled produktu jsou pfedmétem zmén bez predchoziho

upozornéni.



Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hrani¢kach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
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Zaruc¢ni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, VySkov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manual je dodavan vyhradn é s vyrobky v distribuci firmy MUSIC PARK.
UZivani, kopirovani a rozSi fovani tohoto textu je chrdn éno podle autorského zakona a dalSich pravnich norem

Dulezité poznamky pro zékazniky

Tento produkt byl vyroben podle ptesnych specifikaci a napétovych pozadavk(, podle zemi, ve kterych
predpokladame, Ze bude produkt vyuzivan. Jestlize jste zakoupili produkt pfes internet, pfes zasilkovou
sluzbu a/nebo telefonickym prodejem, ovéfte, zda je tento produkt uzplsoben pro pouziti ve vasi zemi.
VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi zemi, jiné neZ pro kterou je pfipraven, miZe byt nebezpeéné a miize
znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora.

Proto si ponechejte G¢tenku, jako dikaz o koupi, jinak mize byt va$ produkt vyfazen ze Zaruénich
podminek distributora nebo vyrobce.
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