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NEZ ZACNETE

Obsah baleni

Pii prevzeti

* 1 x ovlada¢ Obey™ 70
* 1 x adaptér 9-12V= 500mA, na 110 nebo 240V

* Uzivatelsky manual a zaru¢ni list

lhned po prevzeti pfistroje opatrné otevrete krabici, zkontrolujte, zda je obsah baleni kompletni a neporuseny. Pokud zjistite, ze
obsah nebo jeho €ast vykazuje znamky mozného poskozeni nebo stav obalu nasvédc€uje nevhodnému zachazeni pfi prepravé,
upozornéte na tento stav pfepravce a uschovejte obalovy material pro kontrolu. Kartonovy obal a ostatni material uschoveijte i

pro pfipad, Ze by bylo tfeba zboZi odeslat zpét - pfi vraceni je tfeba, aby zbozi bylo v pivodnim obalu.

Bezpecnostni instrukce

Pozor!

S nasledujicimi instrukcemi se dikladné seznamte, obsahuji dilezité informace o
instalaci, pouZiti a udrzbé pfistroje.

« Uschovejte tento manual pro dalSi pouziti. Pokud pfistroj prodate jinému uzivateli, nezapomernte mu pfedat také tento
manual.

« Vzdy zkontrolujte, zda k pfistroji pfivadite spravnou hodnotu napéti a Ze hodnota napéti v siti, ke které pfistroj
pfipojujete neni vy3Si nez hodnota uvedena na zadni strané pfistroje.

« VVyrobek je uréen pouze k interiérovému pouZziti!

« PFistroj nevystavujte desti nebo vihkosti - vznika riziko Urazu elektrickym proudem. Pokud je pfistroj v provozu, nesmi

byt v jeho blizkosti hoflavé materialy.

na to, aby nebyly blokovany zadné ventilacni otvory.
 Pfed vyménou pojistky apod. vzdy pfistroj odpojte od elektrické energie, pojistky nahrazujte vzdy identickym typem.

« Dojde-li k vazné provozni poruSe, okamzité pfistroj vypnéte, PFistroj nikdy neopravujte sami. Opravy provedené

vyhradné originalni nahradni dily.
« Pristroj nepfipojujte k dimmeru (stmivaci).
« Dbejte, aby pfivodni kabel nebyl pfeklesany, zpuchfely nebo jinak poskozeny.
» Nikdy neodpojujte pfivodni kabel tahanim nebo trhanim za néj.

« Pristroj neprovozuijte pfi vySsi okolni teploté nez 40°C.

Z4dna vnitrni édst pristroje neni uréena k uZivatelskému servisu. Neotvirejte plast pfistroje a nepokousejte se
Zadné opravy provadét sami. Nastane-li (vysoce nepravdépodobnad) situace, kdy by vas pfistroj vyZadoval

opravu, kontaktujte prosim svého prodejce kytary.cz.




UvoD

Obey™ 70 je univerzalni inteligentni ovlada¢ svitidel. UmoZfuje fidit az 12 svitidel, z nichz kazdé tvofi az 32 kanall, a az
240 programovatelnych scén. Do Sesti bank Ize ulozit az 240 krok( sestavenych z ulozenych scén v jakémkoli pofadi. Programy
mUize spoustét zvuk hudby, pfikazy midi, automatika nebo je mozné je spoustét ruéné. Pfifazeni kanalu Ize pfeprogramovat pro
usnadnéni ovladani rGznych svitidel. K dispozici mate 8 univerzalnich tahovych potenciometrli tlacitka s rychlym pfistupem

ke scannerlim a scénam a LED displej pro snazsi orientaci v ovladani a nabidkach menu.

Popis

Univerzalni ovladaé DMX-512

Umozniuje ovladani az 12 inteligentnich svitidel z nichz kazdé ma az 32 kanald
30 bank po 8 scénach, max. 240 scén

Ovladani az 384 kanalti DMX

6 skupin sekvenci (chases), které obsahuji az 240 scén

Programovatelna doba prolinani (fade) a prodlevy(speed) u kazdého kroku
Tahové potenciometry (dale "slidery" nebo "fadery") s moznosti reverzniho chodu
Pfifaditelné kanaly

Sefaditelné sekvence

Prifaditelny joystick

Tlacitka k ovladani vyrobnikd mlhy a stroboskopu

Aktivace rytmu, tap-sync (synchronizace poklepanim) a samospusténi
Pfepinac polarity

Umistitelnost do 19" racku (4 jednotky)

Kompatibilita s MIDI




Vyobrazeni pfistroje (pohled zpredu)

ESs TS FEE@EE® AN

- . '.:

Polozka ¢.: Tlacgitko nebo fader Funkce
1 Tlacgitka vybéru svitidla Vybeér svitidla
2 Kontrolky svitidel Oznacuji vybrané svitidlo
3 Tlacitka vybéru scény Univerzalni tlacitka pfedstavujici umisténi scény pro ulozeni a vybér
4 Fadery kanall Qvladaji hodnoty DMX,
5 LED indikujici vybér skupiny "(Page) A" Indikuje zvoleny rozsah ovladani - kanaly 1 - 16
6 LED indikujici vybér skupiny "(Page) B" Indikuje zvoleny rozsah ovladani - kanaly17 - 32
7 Tlacgitko vybéru skupiny "Page select" PFepina mezi ovladacimi rozsahy
8 Tlacitko Program Spusti rezim programovani
9 Tlacgitko Music/Bank Copy Aktivuje rezim Music, v programovacim rezimu zkopiruje banku
10 LCD displej Zobrazuje pfislusné provozni udaje
11 LED indikujici stav "Blackout" Signalizuje, ze pfistroj je v rezimu "Blackout"
12 Tlagitko Bank Up Vzestupné prochazeni bankami
13 Tlacitko Bank Down Sestupné prochazeni bankami
14 Tlacitko Tap Sync/Display Rytmickym poklepanim nastavuje rychlost sekvence, prepina mezi
absolutnimi hodnotami a procenty
15 Tlacgitko Blackout Snizi veSkeré hodnoty DMX na nulu
16 Tlagitko MIDI/Add Spousti vnéjsi ovladani MIDI a potvrzuje proces nahravani a ukladani
17 Tlacitko Auto/Del Spousti rezim automatiky a v programovacim rezimu k vymazavani
18 Tlagitka Chase Pamét na sekvence 1-6
19 Fader Speed Nastavuje dobu prodlevy jedné scény nebo kroku v sekvenci
20 Fader Fade Time Nastavuje dobu prolinani mezi dvéma scénami v sekvenci
21 Tlagitko Strobe Pouziva se pro stroboskopy CHAUVET
22 Tlacitko Fog Pouziva se pro vyrobniky mlhy CHAUVET
23 LED vyrobniku mlhy "FOG" Zelena znamena "Pripraven v vypousténi mlihy", cervena "Ohfev"
24 LED stroboskopu "Strobe" Po stisku tlacitka stroboskopu se rozblika



Vyobrazeni pfistroje (zadni panel)

\ 4
\

26 97 9 . ' 32

28 29 30 31
Polozka ¢.: Konektor/prepinac Funkce
26 Vstupni konektor MIDI Pro externi spousténi bank, scén a blackoutu pomoci MIDI zafizeni
27 Prepinac polarity DMX Prevraci polaritu signalu DMX
28 Vystupni konektor DMX Ovladaci signal DMX
29 Vstupni konektor DC adaptéru Hlavni napajeni
30 Konektor stroboskopu 6,3mm konektor pro vestavény ovlada¢ stroboskopu Chauvet Mono Strobe
31 Vypina¢ (ON/OFF) Zapina a vypinaovladac
32 Konektor vyrobniku mlhy IEC konektor ovladace vyrobniku mihy Chauvet

Audiopartner
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Slovnic¢ek pojmu pouzivanych pii programovani inteligentnich svitidel

P> Blackout (zhasnuti) je stav, kdy je vystup vSech svitidel nastaven na O/vypnuto, obvykle docasné.
» DMX-512 je standardni protokol digitalni komunikace pouzivany osvétlovacimi zafizenimi v zabavnim primyslu.

P Fixture (zafizeni, nejé. svitidlo) znamena vase osvétlovaci zafizeni nebo jiny ovladatelny pfistroj, napf. vyrobnik mlhy nebo
stmivac.

| 2 Programs (programy) jsou skupiny scén sefazené za sebou. Lze je naprogramovat jako jedinou scénu nebo sekvenci vétsiho
poctu scén.

P> Scene (scéna) je konkrétni staticky stav svitidla.

P sliders, faders - tahové potenciometry pro plynulé ovladani konkrétniho parametru.

P Chase (sekvence) - nazyva se téz program. Sekvence se sklada z urcitého poctu scén sefazenych za sebe.

P> Chaser (Casovag) je soucast svitidel schopnych samostatného provozu. Pokud svitidlo predvadi program (Chase) samostatné,
existuji zpravidla dvé moznosti: zménu scén bud pomoci vestavéného mikrofonu nebo audio jacku spousti hudebni produkce, nebo tyto

zmény spousti Casovaci zafizeni. To je chaser (zde se vylozend nabizl ponikud neanglicky zpisol Srenis "Easér").

| 2 Scanner je osvétlovaci zafizeni vybavené zrcadlem naklané&jicim se podle vertikalni a horizontalni osy; u ovladace DMX se vSak
muze timto terminem minit obecné jakékoli zafizeni schopné komunikace prostfednictvim DMX 512.

» wmiDI je norma pro zapis hudebni informace v digitalnim formatu. Vstup MIDI umozni externi spousténi scén pomoci MIDI zafizeni,
napf. MIDI klaves .

P stand Alone (samostatny rezim) oznacuje schopnost svitidla pracovat nezavisle na externim ovladaéi, obvykle v synchronizaci s
hudbou pomoci vestavéného mikrofonu.

P> Fade (prolinani) Fade slider - tahovy potenciometr prolinani slouZi k nastaveni doby prolinani mezi jednotlivymi scénami
sekvence/programu.

| 2 Speed (rychlost) Speed slider - tahovy potenciometr rychlosti upravuje dobu, po jakou bude konkrétni scéna predvadéna. Nékdy
se oznacuje za "Cekaci" dobu, prodlevu - Time.

» Shutter (clona) je mechanicka soucast svitidla, ktera umoznuje blokovat svételny paprsek. Pouziva se €asto ke snizeni intenzity
svétla nebo k vytvareni stroboskopického efektu.

P Patching (pfifazovani) oznaduje proces piitazovani tahovych potenciometrii oviadage kanaltim DMX, které svitidlo pouzZiva.

> Playback (prehravani) mize oznacovat scénu nebo sekvenci/program, které uzivatel pfimo vyvola k predvadéni. Playback maze
znamenat rovnéz program uloZzeny v paméti, ktery Ize pfi svételné show spustit.




NAVOD K OBSLUZE

Nastaveni, ]
ZAPOJENI SYSTEMU

1) Obey 70™ umistéte na vodorovnou podlozku. Pozor, Obey 70™ Ize rovnéz osadit do racku, ma velikost 4U.

2) Zapojte sitovy adaptér do zadniho panelu pfistroje a pfipojte ho k siti.

3) Zapojte kabel(y) DMX ke svym inteligentnim svitidlim podle jejich manuall. Zakladni informace o DMX najdete v "Zakladech

DMX" na str. 19.

4) Systém resetujte podle nasledujiciho navodu.

RESET SYSTEMU

Pozor: takto se ovlada¢ uvede do tovarniho nastaveni. VSechna nastaveni a programy se vymazou.

1) Vypnéte pfistroj.

2) Stisknéte a drzte tlacitka BANK UP a AUTO/DEL.

3) Zapnéte pristroj (tlacitka BANK UP a AUTO/DEL stale drzte stisknuta)

4) Uspésny reset signalizuje zablikani véech LED. (Poznamka: Proces muze trvat aZ 15 vtefin)

ADRESACE SVITIDEL

Ovlada¢ OBEY™ 70B je naprogramovan k ovladani 32 kanald DMX na jedno svitidlo. Proto od sebe musi byt svitidla, ktera
chcete ovladat pfislusnym tlacitkem FIXTURE na ovladadi, vzdalena o 32 kanall (nastaveni adresy svitidla najdete v jeho

uzivatelském manualu).

Poznamka: Pokud neprovedete pfisluSnou adresaci DMX, mGze dojit k tomu, Ze svitidla nebudou na povely ovladace reagovat.

CisLo PREDNASTAVENA POC. ADRESA | BINARNI NASTAVENi SOUSTAVY PREPINACU
SVITIDLA | DMX DIP - CiSLA SPINACU V POLOZE "ON":
1 1 1

2 33 1,6

3 65 1,7

4 97 16,7

5 129 1,8

6 161 1,6,8

7 193 1,78

8 225 16,7.8

9 257 1.9

10 289 1,6,9

1" 321 1,7.9

12 353 1,6,7.9




PRIRAZENI FADERU (VOLITELNE NASTAVENI)

Touto funkci I1ze kombinovat nebo sjednotit prvky ovladani riznych svitidel. Pokud jste napfiklad fidili 4 pohybliva zrcadla a 4
oto¢né hlavy, nemuseji se kanaly pro barvy, goba a stmivace idealné pfifadit k tahovym potenciometriim. Pomoci této funkce
prifadite kanaly stmivace, barvy a gob tahovym potenciometrdm 1, 2 a 3. Od tohoto okamziku budete moci stejné funkce
svitidel vZdy ovladat stejnymi potenciometry.

Postup = Poznamky [’

1) Stisknéte a podrzte soucasné 1x tlacitka Prirazeni vdech fader( Ize zménit k vystupu
PROGRAM a TAPSYNC - tak vstoupite do do jiného kanalu DMX. Fadery maji své ¢islo
rezimu pfifazovani kanald. kanalu a jsou oznacCeny na panelu pristroje.
2) Stisknéte tlacitko FIXTURE, které odpovida

svitidlu, jehoz pfifazeni faderd chcete ménit. Na displeji se zobrazi kanaly a vystup -

3) Posunovanim faderu SPEED nastavte Cislo | indikace spravného rezimu
kanalu ovladace.
4) Posunovanim faderu FADE TIME nastavte Dvojim stiskem tlacCitek se dostanete
kanal DMX. do rezimu Reverse, coZ je pro tuto funkci
5) Stiskem tlacitka MIDI/ADD nastaveni chybny rezim

potvrdte. Usp&sné uloZzeni nastaveni potvrdi
zablikani vSech LED.

6) Kroky 3 ~ 5 podle potfeby zopakujte.

Pokud budete chtit kopirovat pfifazeni fadert z
jednoho svitidla na druhé, pokracujte
nasledujicimi kroky. Pokud ne, stisknéte 2x
dlouze tlac¢itka PROGRAM a TAPSYNC -
opusténi rezimu pfifazovani.

Priklad: Kopirovani nastaveni svitidla
Scanner 1 do svitidla Scanner 2

1) Stisknéte a podrzte tlacitko FIXTURE ¢. 1.
2) Drzte tlacitko FIXTURE ¢. 1 a stisknéte
tlacitko FIXTURE ¢. 2.

3) Podrzte obé tlacitka a stisknéte tlagitko
MIDI/ADD.

4) Jako prvni uvolnéte tlagitko FIXTURE ¢ 1. a
po ném tladitko FIXTURE ¢&. 2.

5) Uvolnéte tlacitko MIDI/ADD

6) Uspésné kopirovani potvrdi zablikanim
vSechny kontrolky FIXTURE.

7) Stisknéte 2x dlouze tlacitka PROGRAM a
TAPSYNC - opusténi rezimu.




PRIRAZENI JOYSTICKU (VOLITELNE NASTAVEN:I)

Joystick je standardné pfifazen kanalim 15 a 16 ve skupiné "Page A" a 31 a 32 ve skupiné "Page B". Pokud ovladani
horizontalniho a vertikalniho pohybu svitidla ("pan" a "tilt") pfipada na jiné kanaly, mlzete toto pfifazeni zménit. Postup je stejny
jako vyse uvedené pfifazovani kanald.

Postup = Poznamky

1) Stisknéte a podrzte soucasné 1x tlacitka Prirazeni v8ech fader( Ize zménit k vystupu
PROGRAM a TAPSYNC - tak vstoupite do do jiného kanalu DMX. Fadery maji své Cislo
rezimu pfifazovani kanald. kanalu a jsou oznaceny na panelu pristroje.
2) Stisknéte tlacitko FIXTURE, které odpovida

svitidlu, jehoz pfifazeni fader chcete ménit. Na displeji se zobrazi kanaly a vystup -

3) Posunovanim faderu SPEED nastavte Cislo | indikace spravného rezimu
kanalu ovladace.
4) Posunovanim faderu FADE TIME nastavte Dvojim stiskem tladitek se dostanete
kanal DMX. do reZimu Reverse, coZ je pro tuto funkci
5) Stiskem tlac¢itka MIDI/ADD nastaveni chybny rezim

potvrdte. Usp&sné uloZeni nastaveni potvrdi
zablikani vSech LED.

6) Kroky 3 ~ 5 podle potfeby zopakujte.

Pokud budete chtit kopirovat pfifazeni faderd z
jednoho svitidla na druhé, pokraCujte
nasledujicimi kroky. Pokud ne, stisknéte 2x
dlouze tlac¢itka PROGRAM a TAPSYNC -
opusténi rezimu pfifazovani.

Priklad: Kopirovani nastaveni svitidla
Scanner 1 do svitidla Scanner 2

1) Stisknéte a podrzte tlacitko FIXTURE €. 1.
2) Drzte tlacitko FIXTURE €. 1 a stisknéte
tla¢itko FIXTURE ¢&. 2.

3) Podrzte obé tlacitka a stisknéte tlacitko
MIDI/ADD.

4) Jako prvni uvolnéte tlacitko FIXTURE € 1. a
po ném tlacitko FIXTURE ¢. 2.

5) Uvolnéte tlacitko MIDI/ADD

6) Usp&sné kopirovani potvrdi zablikanim
vSechny kontrolky FIXTURE.

7) Stisknéte 2x dlouze tlac¢itka PROGRAM a
TAPSYNC - opusténi rezimu.
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OBRACENY VYSTUP KANALU (VOLITELNE NASTAVENI)

Postup &= Poznamky

1) Stisknéte a podrzte soucasné 2x tlacitka Je mozné trvale obratit vystup kteréhokoli
PROGRAM a TAPSYNC - tak vstoupite do daného kanalu ovladace.

rezimu pfifazovani kanald. Stisknéte tlacitko

FIXTURE.

2) Posunovanim faderu SPEED nastavte Cislo
kanalu ovladace, ktery chcete upravovat

3) Fader FADE TIME nastavte na nejvyssi
hodnotu, az se N zménina Y.

4) Stiskem tlacitka MIDI/ADD nastaveni
potvrdte.

Pokud budete chtit kopirovat reverzni
nastaveni kanal( z jednoho svitidla na druhé,
pokracujte nasledujicimi kroky. Pokud ne,
stisknéte 1x dlouze tlacitka PROGRAM a
TAPSYNC - opusténi rezimu.

Priklad: Kopirovani ze svitidla Scanner 1
do svitidla Scanner 2

5) Stisknéte a podrzte tlacitko FIXTURE ¢&. 1.
6) Drzte tlacitko FIXTURE €. 1 a stisknéte
tlacitko FIXTURE ¢. 2.

7) Podrzte obé tladitka a stisknéte tlacitko
MIDI/ADD.

8) Jako prvni uvolnéte tlac¢itko FIXTURE ¢ 1. a
po ném tlacitko FIXTURE ¢&. 2.

9) Uvolnéte tlacitko MIDI/ADD

10) Uspésné kopirovani potvrdi zablikanim
vSechny kontrolky FIXTURE.

11) Stisknéte 1x dlouze tlaitka PROGRAM a
TAPSYNC - opusténi rezimu.

PRIRAZENI DOBY PROLINANI (VOLITELNE NASTAVENI)

Muzete si vybrat, zda prolinaci doba (fade time) ovladace pfi pfehravani scén bude platit pro vystup
vSech kanall, nebo pouze pro kanaly vertikalniho a horizontalniho pohybu (Pan a Tilt). Casto totiz
budete pravdépodobné chtit, aby se barvy a goba stfidaly rychle, ale nemélo to vliv na pohyb svitidel.

Postup = Poznamky
1) Vypnéte ovladac.

2) Drzte stisknuté tlacitka BLACKOUT a
TAPSYNC

3) Zapnéte ovladac.

4) Stiskem tlacitka TAPSYNC prepinate mezi
dvéma rezimy: VSechny kanaly, nebo pouze
vybrané kanaly.

5) Stiskem tlacitka BLACKOUT a TAPSYNC
ulozite provedené zmeény. Na potvrzeni
zablikaji vSechny LED.

Audiopartner
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PROGRAMOVANI

Program (banka) je sekvence rliznych scén (kroku), které se jedna za druhou vyvolavaji z paméti. S Obey™ 70 Ize vytvoiit 30

programu po 8 scénach.

VSTUP DO REZIMU PROGRAMOVANI

Na 3 vtefiny stisknéte tlacitko PROGRAM, zobrazi se text "Program". Pfistroj je v rezimu programovani.

VYTVORENI SCENY

12

Scéna je staticky stav osvétleni. Scény se ukladaji do bank. Ovlada¢ ma v paméti 30 bank, z nichz kazda pojme 8 scén.

Obey™ 70 pojme 240 scén.

Postup &
1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny.

2) Tlacitkem FIXTURE vyberte svitidlo, které
chcete programovat.

3) Nastavenim faderG vytvorte projekci (zmény
parametr( svitidla napf. barvy a goba). Pro
provadéni zmeén fadery v kanalech 17-32
stisknéte tlacitko PAGE SELECT.

4) Programovani dal$iho svitidla: Stisknéte
tlagitko FIXTURE svitidla, jehoZ programovani
jste dokondili a pak zvolte tlaCitko FIXTURE
dal$iho svitidla, které budete programovat.

5) Body 2~4 opakujte tak dlouho, az sestavite
Za&danou scénu.

6) Nastavenim faderi Speed a Fade nastavte
dobu prodlevy scény v sekvenci (speed) a ¢as,
za ktery se svitidla pfestavi k dalSi scéné (fade).

7) Stisknéte tlacitko MIDI/ADD - pfiprava k
ulozeni.

8) Vyberte banku (1~30). Mezi Cisly banky se
muZete pohybovat Sipkami Bank Up a Down.

9) Pro ulozeni stisknéte tlacitko SCENES.
VSechny LED ftfikrat bliknou. Displej zobrazi
banku a €islo ukladané scény.

10) Dal$i scény ulozite opakovanim krokd 2~9.
(Pozor, prectéte si poznamky ve vedlejSim
sloupci. —)

Poznamky [’

Pokud sviti pfislusna LED, zruste volbu Blackout.
Tlacitka FIXTURE predstavuji vzdy jedno svitidlo.

Kanaly 17~32 zpristupnite stiskem tlacitka Page
Select. To je nutne u svitidel, ktera pouzivaji vice
neZ 16 ovladacich kanald. Pri pfepnuti skupin
"Page” je treba presunout vSechny fadery na
hodnotu 0, aby se aktivovaly.

Novy stisk téhoz tlacitka FIXTURE uloZi zménéné
parametry pro dané svitidlo a scénu.

Kazda banka muZe obsahovat 8 scén.




UPRAVA SCENY

Postup =
1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny.

2) Danou scénu najdéte v bance programi. K
pohybu mezi bankami slouZi tlagitka BANK
UP/DOWN.

3) Uvnitf programové banky vyberte scénu, ktera
se ma upravit.

4) Nastavenim fadert upravte.

5) Stisknéte tlacitko MIDI/ADD a poté ZNOVU
tla¢itko SCENE pfisluSejici k upravované scéné.

KOPIROVANIi SCENY

Postup &
1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny.

2) Danou scénu najdéte v bance programa.
K pohybu mezi bankami slouzi tlacitka BANK
UP/DOWN.

3) Uvnitf programové banky vyberte scénu, ktera
se ma kopirovat.

4) V bance programU najdéte umisténi, kam se
ma scéna ulozit. K pohybu mezi bankami slouzi
tlacitka BANK UP/DOWN.

5) Stisknéte tlacitko MIDI/ADD a poté tlacitko
SCENE prislusejici k umisténi, kam se
kopirovana scéna ma ulozit.

VYMAZANI SCENY

Postup &

1) Scénu najdéte v bance programi. K pohybu
mezi bankami slouzi tlacitka BANK UP/DOWN.

2) Stisknéte a drzte tlacitko AUTO/DEL a poté
tlacitko SCENE scény, ktera se ma vymazat.

VYMAZANI VSECH SCEN

Postup =
1) Stisknéte a drzte tla¢itko PROGRAM a poté
tlacitko BANK (V) scény, ktera se ma vymazat.

KOPIROVANiI BANKY
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Postup &

1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny.

2) Najdéte zadanou banku. K pohybu mezi
bankami slouzi tlaCitka BANK UP/DOWN.

3) Kratce stisknéte tlacitko MIDI/ADD.

4) Najdete umisténi, kam se ma banka ulozit.
K pohybu mezi bankami slouzi tlacitka BANK
UP/DOWN.

5) Stisknéte tlacitko MUSIC/BANK-COPY a
operace se provede.

Poznamky

Pokud sviti prislusna LED, zruste volbu Blackout.

Pri programovani scén po radé: Pri stisku
tlacitka MIDI/ADD zobrazi oviadac¢ naposledy
programovanou scénu.

Poznamky

Poznamky

Vymazani scény v podstaté znamena zménu
hodnoty v8ech vystupt na hodnotu "0". Fyzické
umisténi scény se nevymaze.

Poznamky
Po zapnuti pristroje budou vSechny scény
vymazané.

Poznamky [’

Uspésnou operaci signalizuje zablikani véech LED




VYMAZANi BANKY

Postup & Poznamky
1) Stisknéte tlac¢itko PROGRAM na 3 vtefiny.

2) Najdéte banku k vymazani. Sou¢asnym
stiskem tlacitek AUTO/DEL a MUSIC/BANK-
COPY se banka vymaze.

PROGRAMOVANiI SEKVENCE (CHASE)

Sekvence (chase) se vytvofi kombinaci pfipravenych scén. Scény se stanou jednotlivymi kroky sekvence a lze je fadit
v libovolném poradi. Doporucujeme, abyste dfive, nez budete programovat sekvence poprvé, vymazali z paméti vSechny
uloZené staré sekvence. Viz "Vymazani vsech sekvenci”.

VYTVORENI SEKVENCE

Sekvence mulze obsahovat az 240 scén (krokl). Terminy sekvence/krok jsou zaménitelné.

Postup & Poznamky ]
1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny.

2) Zvolte tla¢itko zadané sekvence CHASE
(1~6).

3) Pokud je to pro vybér scény tfeba, najdéte
pfislusnou banku.

4) Vyberte scénu, kterou chcete vlozit
do sekvence.

5) Stisknutim tlacitka MIDI/ADD scénu ulozite

6) Dal$i scény vlozite opakovanim bod( 3~5.
Je mozno ulozit az 240 kroku.

7) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny a
sekvence se ulozi.

KOPIROVANI BANKY DO SEKVENCE
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Postup & Poznamky ]
1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny.

2) Tlac¢itky BANK UP/DOWN vyberte banku,
ktera se ma kopirovat.

3) Banku ulozite soucasnym stiskem tlacitek
MUSIC/BANK COPY a MIDI/ADD.

4) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny -
opustite rezim programovani.




PRIDANi KROKU DO SEKVENCE

Postup &
1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny -
vstup do rezimu programovani.

2) Stisknéte pfislusné tlacitko CHASE (1~6).

3) Tlacitkem TAPSYNC/DISPLAY zobrazite
scénu a Cislo banky. Zobrazi se scéna, kterou
budete vkladat (Kontrolka STEP musi svitit).

4) Tla¢itky BANK UP/DOWN prochazejte
sekvenci, az najdete &islo kroku, kam chcete
scénu pridat.

5) Stisknutim tlagitka MIDI/ADD o jednu zvysite
hodnotu zobrazeného kroku.

6) Stisknéte tlacitko SCENE odpovidajici scéné,
ke ke které chcete krok pridat.

7) Znovu stisknéte tlacitko MIDI/ADD a novy krok
se ulozi.

8) Stisknéte tlaCitko PROGRAM na 3 vtefiny -
opusténi rezimu programovani.

VYMAZANi SCENY/KROKU ZE SEKVENCE

Postup &
1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny -
vstup do rezimu programovani.

2) Stisknéte tlacitko CHASE (1~6) odpovidajici
sekvenci, z niz chcete vymazat scénu.

3) Tlacitkem TAPSYNC/DISPLAY prepnéte
displej na zobrazeni kroku.

4) Tlac¢itky BANK UP/DOWN vyberte scénu,
kterou chcete smazat.

5) Stisknutim tla¢itka AUTO/DEL vymazte
krok/scénu.

6) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny -
opusténi rezimu programovani.

VYMAZANi SEKVENCE
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Postup =
1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny -
vstup do reZimu programovani.

2) Stisknéte tlacitko CHASE (1~6) odpovidajici
sekvenci, ktera se ma vymazat.

3) Stisknéte a podrzte tlacitko AUTO/DEL a
pFislusné tlacitko CHASE. P¥i jejich uvolnéni se
sekvence vymaze. VSechny LED ffikrat bliknou.

Poznamky

Terminy "krok" a "scéna" jsou zaménitelné

Poznamky

Terminy "krok" a "scéna" jsou zaménitelné

Poznamky

ViymaZe se pouze sekvence, jednotlivych scén se
vymazani nedotkne.




VYMAZANIi VSECH SEKVENCI

Postup =
1) Stisknéte a drzte tlacitka BANK DOWN a
AUTO DEL a pfitom pfistroj vypnéte.

Prehravani (Scény)
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RUCNIi SPOUSTENI SCEN

POZOR! Tento proces nenavratné vymaze veskeré sekvence krok( z paméti. Jednotlivé scény a banky v8ak v paméti zlstanou.

Poznamky

PFi prvnim zapnuti bude pfistroj v rezimu manualniho pfehravani scén.

Postup &
1) Pozor, na LED displeji nesmi svitit LED MUSIC
TRIGGER ani AUTO TRIGGER.

2) Tlacitkem BANK UP/DOWN vyberte
programovou banku, kde je uloZzena scéna,
kterou chcete manualné spustit.

3) Scénu spustite tlacitkem SCENE.

Postup &
1) Tisknéte tlacitko MUSIC/BANK COPY, az se
na displeji rozsviti LED MUSIC TRIGGER.

2) Tla¢itkem BANK UP/DOWN podle potfeby
zmérite banku programa.

3) Nastaveni opustite stiskem tlacitka
MUSIC/BANK COPY.

Postup &

1) Stisknéte a drzte tlacitko AUTO DEL, aZ se
rozsviti LED AUTO TRIGGER.

2) Tlacitkem BANK UP/DOWN podle potfeby
zmérite banku programa.

3) Dobu mezi jednotlivymi kroky nastavite
faderem SPEED, faderem FADE TIME pak dobu
prolinani scén.

4) Tlacitkem BANK UP/DOWN Ize podle potfeby
ménit banku i za chodu.

Poznamky [’

Pokud jste v rezimu programovani, mtiZete
stisknout a podrzet tlacitko PROGRAM, dokud z
displeje nezmizi napis PROGRAM.

PROVOZ V REZIMU SOUND (aktivace zvukem)

Poznamky

V rezimu Sound (aktivace zvukem) budou programy
spoustény pomoci vestavéného mikrofonu. Do
sekvence se zaradi vSechny scény v bance.

PROVOZ V REZIMU AUTO (automaticky rezim)

Poznamky

V automatickém rezimu programy spoustény podle
doby prodlevy (speed) a prolinani (fade) nastavené
prislusnymi fadery. Do sekvence se zaradi vSechny
scény v bance.

POZOR! Nastaveni prolinani (fade) nesmi byt nikdy
pomalej$i nez doba prodlevy (speed), jinak se
scena nestaci provést cela.

Pro navrat k naprogramovanym hodnotam prodlevy
a prolinani stisknéte tlacitko PROGRAM

Audiopartner




BLACKOUT

Tlagitko BLACKOUT snizi hodnoty vSech osvétlovacich kanalt na hodnotu "0" nebo Off (vypnuto). (Nazyva se téz
pocatecni stav svitidla [home position])

Prehravani (Sekvence)

RUCNIi SPOUSTENI SEKVENCI

Tato funkce umozriuje prochazet mezi jednotlivymi kroky sekvence manualné.

Postup & Poznamky
1) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny -
vstup do reZimu programovani.

2) Stiskem libovolného tlacitka CHASE spustte
sekvenci.

3) Tlacitkem TAPSYNC/DISPLAY mUzete
manualné pfepinat jednotlivé kroky.

4) Tlac¢itky BANK muzete prochazet mezi
sekvencemi.

5) Stisknéte tlacitko PROGRAM na 3 vtefiny -
opusténi rezimu programovani.

AUTOMATICKE PREHRAVANI SEKVENCI

Postup & Poznamky

1) Stisknéte libovolné tlacitko CHASE. POZOR! Nastaveni prolinani (fade) nesmi byt nikdy
pomalejsi nez doba prodlevy (speed), jinak se

2) Kratce stisknéte tlacitko AUTO/DEL. Zablika scéna nestaci provést cela.

pfislusna LED.

3) Fadery SPEED a FADE TIME nastavte podle
vlastniho uvazeni.

4) Trojim poklepanim na tlacitko
TAPSYNC/DISPLAY zrusite prodlevu a prolinani
nastavené fadery. Sekvence bude pokracovat v
rytmu poklepani.

PREHRAVANIi SEKVENCi AKTIVOVANE ZVUKEM

Postup & Poznamky
1) Stisknéte libovolné tlacitko CHASE.

2) Kratce stisknéte tlacitko MUSIC/BANK COPY.
Zabliké pfislusna LED.

3) Sekvence nyni pobé&zi v rytmu hudby

Audiopartner
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RAZENi SEKVENCIi ZA SEBE

Postup & Poznamky
1) Stisknéte tlacitko AUTO/DEL nebo Sekvence musi jiz byt naprogramované.

MUSIC/BANK COPY - volba zplsobu aktivace.
Sekvence pobéZzi v poradi, v jakém byla tlaCitka
2) Stisknéte tlacitko CHASE kazdé ze sekvenci, stisknuta.

které chcete prehravat.

3) Faderem SPEED nastavte dobu prodlevy
kroku sekvence.

Provoz v MIDI

PFi uvedeni do uplného klidu bude ovlada¢ reagovat pouze na MIDI pfikazy v MIDI kanalu.
MIDI ovladani probiha vyhradné formou pfFikazu typu "Note on". Veskeré ostatni MIDI pfikazy budou ignorovany.
Zastaveni sekvence provedete vyslanim pfikazu "Blackout on".

Postup & Poznamky [
1) Stisknéte tlacitko MIDI/ADD. Na LCD displeji
by se mél zobrazit napis MIDI a MIDI kanal, na
kterém ma ovlada¢ nastaven pfijem.

2) Pomoci tlacitka BANK UP/DOWN vyberte Na tomto kanalu bude ovladac¢ prijimat povely MIDI
ovladaci kanal MIDI (1~6) pro nastaveni. note.

3) Stiskem tlacitka MIDI/ADD ulozite hodnoty Pristroj v rezimu prijmu nemusi mit nutné na displeji
nastaveni MIDI. zobrazeno MIDI.

Pfikaz MIDI NOTE | FUNKCE (ZAPNOUT/VYPNOUT)
00 ~ 07 Scény 1~8 v bance "BANK 1"
08~15 Scény 1~8 v bance "BANK 2"
16 ~ 23 Scény 1~8 v bance "BANK 3"
24~31 Scény 1~8 v bance "BANK 4"
32~39 Scény 1~8 v bance "BANK 5"
40 ~ 47 Scény 1~8 v bance "BANK 6"
48 ~ 55 Scény 1~8 v bance "BANK 7"
56 ~ 63 Scény 1~8 v bance "BANK 8"
64 ~71 Scény 1~8 v bance "BANK 9"
72~79 Scény 1~8 v bance "BANK 10"
80 ~ 87 Scény 1~8 v bance "BANK 11"
88 ~95 Scény 1~8 v bance "BANK 12"
96 ~ 103 Scény 1~8 v bance "BANK 13"
104 ~ 111 Scény 1~8 v bance "BANK 14"
12 ~119 Scény 1~8 v bance "BANK 15"
120 Scéna "Chase 1"

121 Scéna "Chase 2"

122 Scéna "Chase 3"

123 Scéna "Chase 4"

124 Scéna "Chase 5"

125 Scéna "Chase 6"

126 BLACKOUT




PRILOHA
Zaklady DMX

V zapojeni DMX-512 je 512 kanall. Tyto kanaly Ize libovolné pfifazovat. Svitidlo, které muze pracovat s DMX 512 vyzaduje
jeden nebo vice sériovych kanald. Uzivatel musi na svitidle pfifadit pocate¢ni adresu, kterd oznacuje prvni kanal vyhrazeny v
ovladadi. Existuje mnoho typl( svitidel ovladanych pomoci DMX a ty se li§i celkovym poctem potfebnych kanall. Volba
pocatecni adresy by méla byt pfedem naplanovana. Kanaly se nikdy nesmi prekryvat. Pokud k tomu dojde, budou svitidla s
chybné nastavenou poc¢ate¢ni adresou pracovat nespravné. MlzZete samozfejmé ovladat vice svitidel stejného typu
prostfednictvim stejné pocate¢ni adresy, pokud chcete, aby se pohybovala a pracovala identicky. Jinymi slovy, svitidla budou

reagovat jako v rezimu "slave" a budou vykonavat prfesné totéz.

Svitidla DMX jsou zkonstruovana, aby pfijimala data sériovym kanalem, kde se vystup DATA OUT jednoho svitidla pfipoji na
vstup DATA IN nasledujiciho. Pofadi, v jakém jsou svitidla zapojena, je nepodstatné a nema vliv na to, jak ovladac s kazdym z
nich komunikuje. Pouzivejte zapojeni, které je co nejjednodussi a nejpfimé€jSi. K propojeni svitidel pouzivejte stinény
dvouvodiCovy splétany kabel s tfipinovym konektorem XLR samec-samice. Stinénf je pfipojeno na pin1, pin2 je negativni datovy
(S-) a pin3 pozitivni datovy (S+). CHAUVET nabizi tfipinové XLR kabely vhodné pro DMX, a to DMX-10, DMX-4,5 a DMX-1,5,
kde €islo oznacuje délku v metrech.

PROPOJOVANI SVITIDEL

Konfigurace kabelu DMX

. 2
SPOLECNY @ _

Odpor 1200
14w mezi
pinem 2 (DMX-) a
pinem 3 (DMX+)
posledniho svitidla

1
+ .
@2 Zakongeni snizuje signalovou chybu.
DMX - Problémy s prenosem signalu a ruSenim

minimalizujete pfipojenim ukonéovaciho
zafizeni signalu DMX.

Pozor! Pokud pouzivate ovlada¢ s pétipinovym konektorem DMX, budete potrebovat redukci z pétipinového na tripinové
zapojeni.
Cislo modelu CHAUVET: DMX5M nebo DMX5F
Nize uvedena tabulka popisuje spravnou redukci kabelu:

TABULKA REDUKCE Z 3 NA 5 PINOVE ZAPOJENI

Vodic¢ 3 pinovy samici (vystup) 5 pinovy sam¢i (vstup)
Zem/stinéni Pin1 Pin1

Data (-) Pin2 Pin2

Data (+) Pin3 Pin3

Nepouzivat Nepouzivat
Nepouzivat Nepouzivat
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Reklamace

Mnohem vyhodnéj$i nez rozsahlé jednani v angli¢tiné a odesilani pfistroje vyrobci na své naklady je jednat s prodejcem -
kytary.cz. Jeho reklamacni fad napfiklad pravi:
Za poskozeni zpusobené béhem transportu nese zodpovédnost dopravce, proto je v takovém pripadé tfeba odmitnout prevzeti
zasilky. Zakaznik zodpovida za to, ze pokud zbozi dojde Uhony pfi transportu, sam na poskozeni upozorni.
Pokud se zavada projevi pfi prvnim pouziti vyrobku, nejpozdéji vSak do 3 dnl od prodeje, poskytuje prodavajici rychlé feSeni
reklamace vyménou za novy bezvadny kus pfi spInéni vSech nasledujicich bodu:

* Zbozi neni viditelné pouZzité a je patrné, Ze vadu nezpusobil kupujici.

* Dané zbozi je na prodejné &i skladem (jinak neni vyména mozna).

Vice o zaruce (36 mésicu!) a reklamacich na strankach kytary.cz
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TABULKA HODNOT NASTAVENI SOUSTAVY PREPINACU (DIP)

Fozice pfepinace

Soustava plepinacd DMy | #3 | 0 | 0 | O 0 0 o o o 1 1 1 1 1 1 1 1

O=CFF{rypnuta) [ #8 | O | O 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1

1=0MN (zapnuto) | #F | O | 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1

X=na pozici nezaleZil #5 | 0 1 0 1 0 1 0 1 i 1 0 1 0 1 0 1

H#1| #2 | #3 | # | #D
0 ] ] ] ] 3¢ | B4 o5 128 160 | 192 | 224 | 256 | 283 | 3X0 | 3582 | 384 | 416 | 448 | 480
1 0|0 0| D 1 |33 |68 | 97 129 | 161 193 | 225 | 267V | 289 | 321 | 353 | 385 | 417 | 449 | 481
0 1 0 0|0 2 |34 |66 98 130 | 162 | 194 | 226 | 258 | 290 | 922 | 3524 | 386 | 418 | 450 | 4582
1 1 0 0| D 3|35 |67 99 131 163 | 195 | 227 | 259 | 291 323 | 385 | 387 | 419 | 451 | 483
0 0 1 0| D 4 |36 | 63| 100 | 132 | 164 | 195 | 228 | 260 | 292 | 324 | 386 | 388 | 420 | 452 | 484
1 ] 1 ] ] 5 |37 9] 11 133 1685 | 197 | 228 | 261 Y93 | 325 | 357 | 389 | 421 | 453 | 485
i 1 1 0| D G |38 7Y0| 102 | 134 [ 166 | 1958 | 2530 | 262 | 284 | 326 | 348 | 390 | 422 | 454 | 486
1 1 1 0|0 T 397 103 | 135 [ 167 | 199 | 251 263 | 2095 | 327 | 3899 | 391 | 423 | 495 | 487
i o0 1 0 B (40 72| 104 | 136 | 168 | 200 | 232 | 264 | 296 | 328 | 360 | 392 | 424 | 456 | 488
1 0|0 1 0 9 |41 | ¥3 1058 | 137 [ 168 | 201 | 233 | 269 | 297 | 329 | 361 | 393 | 425 | 457 | 489
0 1 0 1 0 10 (42 | 7 [ 106 | 138 | 170 | 202 | 234 | 266 | 298 | 330 | 362 | 394 | 426 | 453 | 450
1 1 0 1 0 11 (43 | 78 107 | 139 [ 171 | 203 | 235 | 267 | 299 | 331 | 363 | 395 | 427 | 459 | 451
0 0 1 1 0 12144 | 76 | 108 | 140 | 172 | 204 | 236 | 268 | 300 | 332 | 364 | 396 | 428 | 460 | 452
1 0 1 1 0 13 (48 | 77 (108 | 141 173 | 208 | 237 | 269 | 30 333 | 365 | 397 | 429 | 4861 | 493
0 1 1 1 ] 14 146 | 3 110 | 142 174 | 206 | 238 | 270 | 302 | 334 | 366 | 3958 | 430 | 462 | 4394
1 1 1 1 0 19 [ 47 | 79 111 143 | 175 | 207 | 239 | 271 | 303 | 935 | 367 | 399 | 431 | 463 | 495
0 0|0 0 1 16 |43 [ 80 ( 112 | 144 | 176 | 208 | 240 | 272 | 304 | 336 | 368 | 400 | 432 | 464 | 496
1 o0 0 1 17049 | 81 113 | 148 | 177 | 209 | 241 273 | 308 | 337 | 369 | 401 | 433 | 465 | 497
0 1 0 0 1 18| e0 | 82 114 | 146 | 178 | 210 | 242 | 274 | 306 | 338 | 370 | 402 | 434 | 466 | 498
1 1 0 0 1 19181 | 83 118 | 147 | 179 | 211 | 243 | 275 | 307 | 3359 | 371 | 403 | 435 | 467 | 4599
i 0 1 0 1 205284 M6 | 148 | 180 | 212 | 244 | 276 | 308 | 340 | 372 | 404 | 435 | 468 | 400
1 0 1 0 1 211823 (89| 17 | 149 | 181 | 213 | 245 | 277 | 309 | 341 | 373 | 405 | 437 | 469 | 201
i 1 1 0 1 22|84 (86 1B | 140 | 182 | 214 | 246 | 278 | 310 | 342 | 374 | 406 | 438 | 470 | &02
1 1 1 0 1 23185 |87 19 | 1A 183 | 2159 | 247 | 2¥9 | 31 33 | 375 | 407 | 439 | 471 a03
0 0|0 1 1 24 |96 | 88 120 | 1592 | 184 | 216 | 248 | 280 | 312 | 344 | 376 | 408 | 440 | 472 | 504
1 0|0 1 1 25 (87 89| 121 183 | 185 | 217 | 249 | 281 | 313 | 345 | 377 | 409 | 441 | 473 | 8045
0 1 0 1 1 26928 |90 122 | 194 | 186 | 218 | 250 | 282 | 314 | 346 | 378 | 410 | 442 | 474 | 506
1 1 ] 1 1 YA 91 123 | 195 187 | 219 | 281 283 | 313 | 3T | 3™ | 411 | 443 | 475 | 507
0 0 1 1 1 28 |60 | 92| 124 | 196 | 188 | 220 | 2592 | 284 | 316 | 348 | 380 | 412 | 444 | 476 | 208
1 ] 1 1 1 29061 | 93] 125 | 157 189 | 221 A3 | 285 | 317 | 349 | 381 | 13 | 445 | 477 | 09
0 1 1 1 1 30|62 | 9| 126 | 188 | 190 | 222 | 2584 | 286 | 318 | 350 | 382 | M4 | 445 | 478 | 810
1 1 1 1 1 31|63 | 99| 127 | 189 | 191 | 223 | 285 | 287 | 319 | 3591 | 383 | 415 | 447 | 473 | 3N
Pozice pfepinace Adresa DX
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Reseni béznych problému

Tyka se
Projev Regeni Vyrobniku Stmivade
svétel | mhya | Ovladacu (4 gasovace
snéhu
Automatické vypnuti | Zkontrolujte reset tepelného spinace ventilatoru v
Paprsek je velmi matny| Vydistéte optiku nebo vymente lampu v
nebo nejasny Zkontrolujte jestli je pfepinac¢ 110/220V ve spr. poloze
Jisti¢/pojistka stale Zkontrolujte celkové zatizeni piistroje
vypadava
Ptehravani je Nastavte rychlost ptehravani podle uzivatelského v v v
pfili§ pomalé manualu
Pristroj je bez napéti | Zkontrolujte piivod energie
Zkontrolujte pojistky pfistroje
Svitidlo nereaguje Zkontrolujte nastaveni soustavy pfepinacu DMX, zda je v
spravné adresovani. Zkontrolujte kabely DMX,
Zkontrolujte nastaveni pfepinace polarity.
Svitidlo je zapnuté, ale | Zkontrolujte, zda je na ovladacich prepinacich nastaven
nereaguje na spravny audio reZim. Pokud je audiosignal veden pomoci| v v
zvukovy signal 6,3mm jacku, zkontrolujte, zda neni signal pferuseny.
Nastavte potenciometr citlivosti na zvuk.
Lampa obcas Moznost vadné lampy nebo pfehiivani svitidla. v
zhasina Lampa muze byt na konci zivotnosti.
Po vypadku energie Neékteré vybojky vyzZaduji Cas na vychladnuti, nez je elek- v
lampa nenabiha. tronika svitidla mize znovu nastartovat, pred novym za-
pojenim energie pockejte 5-10 minut.
Ztrata signalu Pouzivejte pouze kabely DMX.
Instalujte ukonéovaé. v v v v
Pozn.: Kabely DMX vedte oddélené od napajecich kabe-
10 nebo kabelt UV svétel.
Pomalé pohyby Zkontrolujte nastaveni pfepinace 110/220V. v
Nefunguje flash Znovu osadte lampu, mohlo dojit k posunu pfi
pieprave.
Nefunguje laser Motor zrcadla "bounce” se mohl posunout pfi pfeprave,
upravte jeho pozici.
Nefunguje svétlo Zkontrolujte kontakt sbérneho krouzku a kartacku. v
Osadte lampu.
Kontaktujte servis.
Nepracuje relé Zkontrolujte piepinac resetu v
Zkontrolujte zapojeni kabelu
Dalkovy ovladac Zkontrolujte, zda jsou konektory pevné zasunuty e e
nepracuje
Automaticky rezim Svitidla Chauvet, ktera nabizeji rezim Standalone,
Standalone nevyzaduji dodatecné nastaveni, svitidlo se automaticky v
spusti v tomto re_Zimu pii zapojeni.

Audiopartner




Technické udaje

HMOTNOST A ROZMERY

L < 483 mm
LT = S 71 mm
Y251 T 178 mm
40Tl X X 2,5 kg
ENERGIE

PracCoOVNl TOZSAN . i ittt ittt e ettt et ettt e ettt ettt ettt e max. 12V=, 500mA
N = o T prilozen
TEPLOTY

Max. OKOINI POt a . ¢ttt et tteee et tee e e tteeeeeeneeeeenneeeeeneeasetoneeennnenean 45°C

OVLADANI A PROGRAMOVANI DMX

DAatoVY VYStUD . 4ttt ittt et ettt ettt et eeaennn 3-pinovy sami¢i konektor XLR s pojistkou
Konfig. datového kabelu.......ouuueieeneenneenennn pin 1 stinéni, pin 2 (-), pin 3 (+)
= o @ e T DMX-512 USITT

OBJEDNACI UDAJE
(0] o) L O G 0wl ot B A < OBEY70

PROHLASENI O SHODE
Prohlasujeme, Ze nase vyrobky (osvétlovaci zafizeni) odpovidaji pfislusnym smérnicim a nesou oznaceni CE v souladu s ustanovenim
o elektromagnetické kompatibilité (EMC) smérnice 89/336/EEC.
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