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I Predstavujeme SPD-SX

Co mozete robit's SPD-SX

SPD-SX je vykonny hudobny nastroj, s ktorym mozete lahko samplovat pévodné zvuky alebo frazy a ihned'ich vyuzit.

Rozsirte moznosti a kreativitu vasich bicich s SPD-SX!

SPD-SX mozete vyuzit ako samostatny nastroj na zivé alebo studiové hranie,
na prehravanie sprievodnych fraz alebo zvukovych efektov, alebo v
kombinacii s vasimi akustickymi alebo elektronickymi bicimi.

Jednoduché zapojenie, lahké samplovanie!

Samplovanie vasich oblubenych zvukov lahko - staci pripojt mikrofén
alebo iny zdroj zvuku.

Pri samplovani mézete vyuzit aj vstavané zvuky z SPD-SX.

Mate k dispozicii Siroké moznosti a rozne zvuky!

SPD-SX obsahuje mnozstvo réznych zvukov bicich nastrojov, perkusii a
zvukovych efektov, ktoré mézete vyuzit v roznych hudobnych styloch.

Vyborné vstavané efekty!

SPD-SX obsahuje silné efektové procesory, s ktorymi mézete dalej upravit
zvuky a prisposobit ich vasmu stylu a hudbe.

Import zvukov z pocitaca rychlo a lahko!

Mézete lahko importovat zvukové subory z vasho pocitaca alebo USB
Flash pamate. Zaroven mézete zalohovat data SPD-SX do vasho pocitaca
alebo USB paméte.
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Predstavujeme SPD-SX

Prehlad SPD-SX

Coje "WAVE"?

Zvuk, ktory pocujete pri hrani na Pad, sa nazyva "wave". Jednotlivé zvuky, ktoré nasamplujete
alebo importujete z USB Flash pamate alebo pocitaca, sa nazyvaju "wave" ("ueiv”).
Prostrednictvom jedného Padu mozete hrat az dva zvuky sucasne (WAVE a SUB WAVE).
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Co je "KIT"?
KIT ("kit") pozostava z nastaveni deviatich Padov, Styroch externych Padov a dvoch pedalovych spinacov (footswitch).

Kity mozete upravit: priradit zvuky k jednotlivym Padom, zvolit efekt, ktory sa pouzije pre prislusny Kit, ako aj spdsob
prehrévania zvukov (s.42).

SPD-SX obsahuje 100 Kitov.

| KIT100

KITOOT

| KITPAD

PAD1 KIT
WAVE WAVE WAVE —_—
SUB WAVE SUB WAVE KIT VOLUME *1

KIT TEMPO *2 J

KIT FX

FX1*3 FX2 *3

*1: Hlasitost Kitu

*2: Tempo Kitu
*3: Efekty aplikované na Kit



Predstavujeme SPD-SX

0 efektoch

SPD-SX obsahuje procesor “MASTER EFFECT” (s. 22), ktory modzete aplikovat na vsetky vytvorené zvuky, a procesor "KIT FX"
(s.23), ktory mozete aplikovat v jednotlivych Kitoch.

Prostrednictvom tychto efektov mozete upravit a prispdsobit zvuky pre vasu skladbu alebo vysttupenie.

MASTER EFFECT KIT FX

Tok audio signalu

KIT
J FS2
PAD1 MASTER
H T EFPRCT MASTER OUT
x KIT FX
: [
WAVE o T L1
W H [ vy | ﬁ
SUB WAVE O X2 o
' 2
o+ Ki SUB OUT
4 O FF Y v PHONES

*1: Parameter OUTPUT (s. 43)
*2: Parameter FX2 (s. 55)



Predstavujeme SPD-SX

Postup samplovania '
|
/ . Priprava _—

Pripojte vas mikrofon alebo externé audio zariadenie.

XS-AdS dwalnaelspaid

Nahranie Samplu

SPD-SX umoznuje vytvorit zvukovu vzorku - "Sample" (“sempl")

niekolkymi spésobmi. Pouzite sposob, ktory vam najviac vyhovuje.

Samplovanie na jeden Pad Samplovanie postupne Kombinovanie dvoch
na viac Padov zvukov do jedného

Aplikovanie efektu na Sample Zaznamenania vasho hrania
a opatovné nahranie na SPD-SX

Hranie
Teraz mdzete pri hrani vyuzit nasamplované zvuky.

Mézete tiez importovat zvuky z USB Flash pamate alebo vasho pocitaca a vyuzit ich
pri hrani (s.39).
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Popisy panelov

Cislo Nazov Popis Strana
Pad 1—9 Hrajte na Pady 1-9 prostrednictvom paliciek.
Tieto indikatory sU umiestnené v lavej dolnej Casti s.20
Indikatory Padov 1-9 : o . S
jednotlivych Padov. Indikator sa rozsvieti pri Udere na Pad
Tlacidlo [POWER] Zapne/Vypne napajanie s.15
Ovlada¢ [MASTER] Urduje hlasitost na vystupoch MASTER OUT. s.15
Ovlada¢ [PHONES] Urcuje hlasitost na vystupe PHONES. s.15
Ovladac [CLICK] Urcuje hlasitost zvuku metronomu/klikania. S. 24
Ovlada¢ [CONTROL 1]
. Upravuje efekt MASTER s.23
Ovlada¢ [CONTROL 2]
Tlacidlo [FILTER] Zapne/Vypne filter
Tlacidlo [DELAY] Zapne/Vypne efekt Delay.
Tlacidlo [S.LOOP] Zapne/Vypne efekt Short Looper. 22
Tlacidlo [FX] Zapne/Vypne efekt FX.
Indikator TEMPO Tento indikator blika v tempe hrania.
s.2
Tlacidlo [START/STOP] Spusti/Zastavi klikanie 4
Funkéné tlatidla Tieto tlacidla vykonavaju funkcie zobrazené v dolnej casti displeja i
Tlacidlo [KIT] Zobrazi hlavnt obrazovku. s.21
Tlacidlo [MENU] Otvori rozne funkcie, napr. celkové nastavenia SPD-SX. s.16
Tlac¢idlo [SAMPLING] Zaznamena zvukovu vzorku (Sample). s5.28
Tlacidlo [QUICK] Otvori ponuku s rychlym menu (QUICK MENU) pre prislusnu obrazovku. s.17
Tlacidlo [ALL SOUND OFF] Zastavi vietky prehravané zvuky. s.20
Prehra zvuk Padu, na ktory udriete, prostrednictvom slichadiel.
Tlacidlo [PAD CHECK] Toto tlacidlo sa tiez vyuziva v kombinacii s inymi tlacidlami na vykonanie 5.20
roznych operacii.
Tlatidlo [EXIT] Vrati zobrazenie na predchadzajicu obrazovku. i
Tlacidla [-] [+] Prostrednictvom tychto tlacidiel mozete zmenit ¢islo Kitu, zvuku (Wave) alebo -
Tlacidlo sa pouziva aj na zrusenie operacie..
Tlacidlo [ENTER] Ked toto tlacidlo blika, jeho stla¢enim spustite operaciu. -
Kurzorové tlacidla
[A][VY][«][™] Tieto tlacidla slUzia na pohybovanie kurzorom. -
- Tieto indikatory sa rozsvietia pri prijati signalu z pedalového spinaca pripojeného ku
Indikétory FOOTSW konektoru FOOT SW.
s.27
_ Tieto indikatory sa rozsvietia pri prijati signalu z externého Padu alebo pedalu
Indikstory TRIG IN pripojeného ku konektoru TRIG IN.
Displej Tu sa zobrazuju nazvy Kitov, Zvukov (Wave) a nastaveni. s.21
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Popisy panelov

y panel (Pripojenie vasho vybavenia)

- Pred uskuto¢nenim akychkolvek pripojeni vzdy minimalizujte hlasitost a vypnite vsetky pripojené zariadenia - predidete tak

poruche a/alebo poskodeniu reproduktorov a ostatnych zariadeni.

« Pri poutziti kéblov s rezistormi méze hlasitost signélu pripojeného k vstupom AUDIO IN
zoslabnut. V takom pripade pouzite pripajacie kdble, ktoré neobsahuju rezistory.

Konektor USB MEMORY Konektor COMPUTER

Sem mozete pripojit USB Flash pamét MozZete pripojit vas pocitac
(predavant samostatne) (s.18). . P"OStfedf_“C'fVOT:n usB !(abla. o
S vyuzitim paméate mozete importovat (s. 19). Prilozeny softvér umoziuje

importovat audio stbory (s. 40)
alebo samplovat zvuky hrané
vasim pocitacom (s. 29).

audio subory (s.39) alebo ukladat
zvuky a nastavenia SPD-SX do paméte
(5.66).

MIDI konektory

Sem mozete pripojit MIDI
zariadenia (s. 67).

|

MG,

ED USB
COMPUTER

Konektor DC IN 3 N

Aby ste predisli

nahodnému preruseniu
privodu elektrickej energie
do zariadenia (napriklad pri
nahlom rozpojeni konektora)
a prilisnému tahu na konektor
DCIN, upevnite sietovy kabel
prostrednictvom kablového
héku tak, ako je zobrazené

na ilustracii.

Security slot ()

http://www .kensington .com/

Sem pripojte prilozeny adaptér.

Umiestnite adaptér tak, aby jeho
strana s indikatorom (pozrite ilustraciu
smerovala nahor a strana s textovou
informaciou smerovala nadol.

Po pripojeni do elektrickej zasuvky
sa indikdtor adaptéra rozsvieti.
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Popisy panelov

Konektory AUDIO IN

Ked chcete samplovat zvuky, pripojte k tymto konektorom vas mikrofon alebo digitalny
audio prehravac. Signal prichadzajuci tymto konektorom bude vysielany na konektoroch

MASTER OUT a PHONES.

Ovladac [GAIN]

Tento urcuje hlasitost vstupu
AUDIO IN (s. 29).

* Pouzivajte monaurélny dynamicky
mikrofén. SPD-SX nepodporuje
pouzivanie kondenzatorovych
mikrofénov.

* Pri ur¢itej polohe mikrofénu vzhladom k
reproduktorom méze vzniknut kvilivy
zvuk (spéatna vazba). Tento problém
mozete vyriesit nasledovne:
1.Zmenou orientéacie mikrofénu.

2. Premiestnenim mikrofénu do vacsej
vzdialenosti od reproduktorov.
3. Znizenim hlasitosti.

aunio N

Konektory SUB OUT

Pripojte tieto konektory k vdSmu mixpultu
alebo audio systému.

V tychto vystupoch budu zniet len zvuky
Padov, ktoré urcite (s.43).

Pre monaurélny vystup pouzite konektor
L/MONO.

Konektory MASTER OUT

Toto su vystupné konektory pre zvuk.
Pripojte ich k vasim aktivnym reproduktorom
alebo nahravaciemu zariadeniu.

Pre monaurélny vystup pouzite konektor
L/MONO.

&
Konektor FOOT SW

Sem mozete pripojit pedéalovy spinac (FS-
5U, FS-6; predavané samostatne) a vyuzit
ho na ovladanie réznych funkcif

(s.27,5.57).
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Konektory TRIG IN

Sem mozete pripojit externé Pady (séria
PD, predavané samostatne) alebo
Triggery z akustickych bicich (s.27).

* Na pripojenie pouzite kdbel dodany s
prislusnym produktom.

Konektor PHONES

Sem mozete pripojit slichadla. Aj po
pripojeni slichadiel bude konektormi
MASTER OUTPUT a SUB OUT vychadzat
zvuk.

nojaued Asidod



I Priprava na hranie

Umiestnenie na stojan

Ak chcete umiestnit SPD-SX na stojan, pouzite univerzalny drziak (APC-33, preddvany samostatne) alebo prislusny stojan
(PDS-10, predavany samostatne).

+ Pouzivajte vyhradne skrutky umiestnené v spodnej ¢asti SPD-SX. Pri pouziti inych skrutiek hrozi poskodenie, resp. porucha.

+ Pri otdcani zariadenia hore dnom vezmite zvdzok novinového papiera alebo ¢asopis a umiestnite ich pod 4 rohy alebo
pod oba konce, aby ste ochranili tlacidla pred poskodenim. Umiestnite zariadenie tak, aby nemohlo déjst k poskodeniu
tlac¢idiel alebo ovladacov.

- Pri otoceni zariadenia hore dnom ho starostlivo drzte, aby ste predisli jeho spadnutiu alebo prevrateniu.

PouZivanie SPD-SX s bicimi nastrojmi  PouZivanie SPD-SX samostatne

Ak chcete umiestnit SPD-SX na stojan ¢inelu a vyuzivat Ak chcete pouzivat SPD-SX samostatne, pouzite stojan

ho spolocne s bicimi nastrojmi, pouzite univerzalny (PDS-10; predévany samostatne).

drZiak (APC-33, predavany samostatne). Pouzite skrutky zo spodného panela SPD-SX; prilozte

Pouzite skrutky zo spodnej ¢asti SPD-SX; prilozte drziak drziak PDS-10 tak, aby bolo zariadenie umiestnené

stojana tak, ako je uvedené na ilustracii. Potom podla ilustracie. Potom upevnite SPD-SX na stojan.

upevnite SPD-5X na univerzalny drziak. Podrobnejéie o skladani stojanu a o umiestneni
* Nepouzivajte skrutky dodané s univerzalnym zariadenia na stojan pozrite v pouzivatelskom manuali

drziakom. stojanu.

*  Nepouzivajte skrutky dodané so stojanom.

Drziak stojana Drziak stojana

Univerzalny drziak

Priklad umiestnenia

* Univerzalny drziak j kompatibilny s ty¢ami, ktory
priemer je v rozsahu 10.5-30 mm.

Priklad umiestnenia

14



Priprava na hranie

* Po pripojeni (s. 12), zapnite jednotlivé zariadenia v urcenom poradi. Zapnutim zariadeni v nespravnom poradi riskujete
poskodenie a/alebo zni¢enie reproduktorov a inych zariadeni.

* Pred vypnutim zariadenia nezabudnite znizit hlasitost na minimum. Aj pri nastaveni minimalnej hlasitosti je mozné pri
zapinani/vypinani pocut urcity zvuk. Toto je bezné a nie je to znakom poruchy.

- Pri tovarenskych nastaveniach sa napajanie SPD-SX automaticky vypne po 4 hodinach necinnosti pristroja. Ak nechcete,
aby sa pristroj automaticky vypinal, vypnite nastavenie "AUTO POWER OFF" tak, ako je popisané na s.63.

Lapnutie

1. Minimalizujte hlasitost - otocte ovladace [PHONES] a [MASTER] Uplne dolava.

-
=8
°
=
Q
3
PHONES >
>
=
Q
2.
™

S04

2. Stlacte tlacidlo [POWER].

" PHONES

Tento pristroj je vybaveny ochrannym obvodom. Po zapnuti zariadenia je nevyhnuty kratky ¢asovy interval (niekolko sekund)
pred beznou prevédzkou zariadenia.

3. Zapnite vase ozvucenie.

4, Ovlada¢mi [VOLUME] a [PHONES] nastavte primeran hlasitost

~"OMNES

Sl

Vypnutie

1. Minimalizujte hlasitost SPD-SX a vasich reproduktorov.

2. Vypnite vaSe ozvucenie.

3. Podrzte tlacidlo [POWER], kym obrazovka zhasne.

15



Priprava na hranie

Zakladny postup upravy

Tu je vysvetleny zdkladny postup Upravy nastaveni SPD-SX prostrednictvom tlacidiel a ovlddacov.

pr

1. stlacte tlacidlo [MENU].

Zobrazi sa obrazovka ,MENU" .

PAD
SETUP JTIL

MENU Vysvetlenie Strana
KIT Upravenie nastaveni celého Kitu. s.42
KIT PAD Tu mézete urit, ako budu zniet zvuky jednotlivych Padov. s.44
KIT FX Upravenie nastaveni efektov Kitu. s.46
SYS (SYSTEM) Upravenie celkovych zvukovych a hernych nastaveni SPD-SX. s.53
SETUP Upravenie celkovych nastaveni displeja a MIDI nastaveni SPD-SX. s.59
UTIL (UTILITY) Zobrazenie informacii o SPD-SX a prenos dat prostrednictvom USB Flash pamate. s.64

2. Kurzorovymi tlacidlami [ €] [»>] zvolte prislusnu polozku v menu a stlacte tlacidlo [ENTER].

16

Zobrazi sa obrazovka nastaveni pre zvolenu polozku.
Ak ste v menu zvolili "KIT", "KIT PAD" alebo "KIT FX", pokracujte od kroku 4.
Priklad: Obrazovka SYSTEM

SYSTEM
M MASTER EFFECT
CLICK
AUDIO IN-OUT

KIT CHAIN
PRAD-FS CTRL
YISUAL CTRL



Priprava na hranie

3. Kurzorovymi tlacidlami [ ] [»>] zvolte prislusnu polozku a stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka nastaveni pre zvolenu polozku.
Priklad: Obrazovka CLICK

SOUND GROUP 2ES
SOUND ELECTRONIC
INTERVAL

PAN

L SETUF ATl ]

4, Kurzorovymi tlacidlami [ ] [P>] zvolte parameter, ktory chcete upravit; tlacidlami [-] [+] upravte hodnotu.
Priklad: Obrazovka KIT PAD

Tlacidlami [-][+] upravte parameter.

X

MEMO E

<

Podrzanim tlacidla [SHIFT ] a stla¢anim tlacidiel [-] [+] g

médzete zvolit zvuky v krokoch po 10 poloziek. o

Kurzorovymi tlacidlami g

‘ "y =]

L:ga[r:e]tz\rlolgce)ry cheete ::‘I:-:!;E 5 = Pad, ktorého nastavenia chcete upravit, zvolte iderom o
upravit ' TEMPO C 0O na prislusny Pad.

\_MaIN_ooE  SE MEMO
LA

« Pad mozete zvolit aj kurzorovymi tlacidlami [ <] [P 1.

Prostrednictvom funkénych
tlacidiel otvorte prislusnu
edita¢nu obrazovku.

« V pripade potreby mozete upravit nastavenia tak, aby
nebolo mozné zvolit Pad pre editaciu tderom (s.63).

Stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratite na predchadzajucu obrazovku.

5. Po dokonceni Uprav sa stlacenim tlacidla [KIT] vratte na hlavnu obrazovku.
Po vypnuti napajania sa nastavenia SPD-SX ulozia. Nie je potrebné ulozit nastavenia po vykonani Upravy.

V tomto manudli sa proces navigacie z obrazovky MENU a volba polozky SYSTEM, nasledne volba polozky
CLICK oznacuje skratene ako "MENU — SYSTEM — CLICK".

Rychle menu - pouZivanie

Prostrednictvom ponuky QUICK MENU mozete rychlo zvolit menu vztahujuce sa k aktualnej
obrazovke. Stla¢enim tlacidla [QUICK] otvorte rychle menu.
Priklad: Rychle menu na obrazovke KIT (s. 42)

o
Kurzorovymi tlacidlami [«] [»] GUICE MEMU
zvolte polozku a potvrdte M KEIT HEME
stla¢enim tlacidla [ENTER]. KIT COPY

KIT PRSTE

KIT IMIT
TEMFO MATCH

V tomto manuali sa proces zobrazenia rychleho menu a zvolenia polozky KIT NAME oznacuje skratene ako "QUICK
— MENU — KIT NAME."
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Priprava na hranie

Pouzivanie USB Flash pamdte

Po pripojeni USB pamate k SPD-SX budete moct robit nasledujuce veci.
« Import audio suborov z USB Flash pamate (s. 39).

« UloZenie alebo nacitanie nastaveni SPD-SX do/z USB Flash pamate (s. 65, s. 66).

1. Pripojte vadu USB Flash pamit ku konektoru USB MEMORY.

uss
EOMPUTER

USB Flash pamét

* Opatrne vlozte do zariadenia celt USB pamat tak, aby bola pevne na mieste.
* Pouzivajte USB pamét od spolocnosti Roland. Pri inych produktoch nemézeme zarucit ich spravnu prevadzku.

18



Priprava na hranie

Pripojenie k pocitacu prostrednictvom USB

Po prepojeni konektora COMPUTER na SPD-SX s USB konektorom vasho pocitaca (prostrednictvom bezného USB kébla)
budete moct vyuzivat nasledujuce funkcie.

SPD-SX Wave Manager

Prostrednictvom aplikacie “SPD-SX Wave Manager” (je sucastou prilozeného CD-ROM disku) mozete importovat audio sibory z
vasho pocitaca (s.40).

USB audio

Mézete samplovat zvuky hrané vasim pocitacom (s.29) alebo nahrat zvuky hrané na SPD-SX do vasho pocitaca.

USB MIDI

Mézete zaznamenat notové data (MIDI déta) z SPD-SX do DAW programu vo vasom pocitaci.

-
=8

°
S
9
<
o
>
o
=
2
Q
3.
o

Instalacia USB ovladaca (Driver)

Ak chcete vyuzivat USB audio a USB MIDI funkcionalitu, najprv nainstalujte do vasho pocitaca USB ovladac (driver). (Aplikaciu
SPD-SX Wave Manager moézete vyuzivat aj bez instalacie USB ovladaca.)

1. Nainstalujte USB ovlada¢ do vasho potitaca.

Subor USB ovladaca je sucastou prilozeného CD-ROM disku. Podrobnosti o instalécii pozrite v subore “ReadmeEN.txt” na CD-
ROM disku. Postup instalacie USB ovladaca bude zavisiet od vasho opera¢ného systému, preto si pred dalsim postupom pozorne
precitajte subor “ReadmeEN.txt".

Prepnutie reZimu USB zariadenia (USB MODE)

Toto nastavenie urcuje, ako sa bude SPD-SX javit v pocitaci po pripojeni USB kdblom. Podrobnosti pozrite v casti
,Rezim USB” (s. 63).

Pripojenie SPD-SX k pocitacu

1.po prepojeni konektora COMPUTER na SPD-SX s USB konektorom vasho pocitaca (beznym USB kédblom) budete
moct vyuzivat nasledujuce funkcie.

Kéblovy hak na zadnom
paneli sluzi na zabezpecenie
USB kébla (pozrite ilustraciu
vpravo). Predidete tak
moznému vytiahnutiu kabla z
konektora a preruseniu USB
komunikéacie medzi SPD-SX a
pocitacom.

Pre tenky USB kabel

- USB kabel
Pocitac (USB 2.0 Hi-Speed)

Pre hruby USB kabel

* Pouzivajte USB s podporou standardu USB 2.0 Hi-Speed.

* Zapnite SPD-SX pred spustenim DAW softwaru vo vasom pocitaci. Nezapinajte/nevypinajte SPD-SX,
ked je spusteny DAW program.
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I Hranie

Hranie na Pady

SPD-SX mé devat vstavanych Padov (Pady 1-9).
Pri dere na Pad sa rozsvieti indikator prislusného Padu.
* Aj ked je mozné hrat rukami, SPD-SX na navrhnuty na hranie palickami a vtedy poskytuje najlepsiu odozvu.

- Na Pady 1-3 mozete hrat telom paliciek.
« Mozete urcit, akym spdsobom sa budu rozsvecovat indikatory Padov (s. 59).

Priklad: Zahrate na Pad 7

Indikdtor Padu 7 sa rozsvieti

Zastavenie vsetkych zvukov Kontrola zvukov prostrednictvom

Tu je vysvetlené, ako zastavit vietky hrajlce zvuky. Sl l,jChad|E|
1. Zastavenie vietkych zvukov vykondte tlacidlom V pripade potreby mézete prehrat zvuk len do
[ALL SOUND OFF]. slichadiel. To méze byt uzito¢né napr. na koncerte,

ked'chcete skontrolovat, ¢i je k Padu priradeny
spravny zvuk tak, aby to nikto iny nepocul.

1. Stla¢te a podrzte tlacidlo [PAD CHECK] a zahrajte na
Pad, ktorého zvuk chcete skontrolovat.

MEMQ
Zastavenie vsetkych zvukov mézete vykonat aj
stlacenim Padu alebo pedalového spinaca (s. 57).
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Hranie

Vyber sady zvukov (Kit)

Teraz skisme zvolit Kit (s.5) a nie¢o zahrat.

1. stlacenim tla¢idla [KIT] otvorte hlavnu obrazovku.

DD ] «4=120.0

T
=
]
3.
)

3. skaste zvolit rézne Kity a hrat.

« Podrzanim tlacidla [SHIFT] a stlacenim kurzorového tlacidla [¥ 1/ [X ] mozete zvolit Kity v skokoch po 10 poloziek.

« Rychly vyber Kitu mozete vykonat podrzanim tlacidla [-] a stlacenim tlacidla [+], alebo podrzanim tlacidla
[+] a stla¢enim tlac¢idla [-].

- Mézete urcit poradie, v ktorom sa budu prepinat Kity. Takyto retazec sa nazyva "Path Chain" (s.56).
» Mézete jednoducho upravit Kit - priradit zvuky k jednotlivym Padom a aplikovat efekty (s. 42).
- Mozete tiez prepinat Kity hranim na Pad alebo stlacenim pedalového spinaca (s. 57).

Informdcie zobrazené na hlavnej obrazovke

Tempo hrania

Cislo kitu === [} D lI J=120.0(ZXK]l EE:{ Stav efektu KIT (s. 46)

= [E]:: Fx1 je zapnuty
:: FX1 je vypnuty

Nazov Kitu

Ukazovatel Urovne
(Level Meter)

Nastavenie hlas.  Kit effecton/off ~ Nastavenie tempa
Padu (s. 26) (s.23) hrania (p. 25)
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Hranie

Rychle menu hlavnej obrazovky

Na hlavnej obrazovke mozete stlacenim tlacidla [QUICK] zobrazit nasledujtice rychle menu.

Menu Vysvetlenie Strana
CHAIN ON/OFF Zapne/Vypne funkciu KIT CHAIN. s.56
KIT CHAIN Skok na obrazovku KIT CHAIN. .56
MASTER EFFECT Skok na obrazovku MASTER EFFECT. s.53
PAD COPY Kopirovanie nastaveni Padu s.48
PAD PASTE VloZenie nastaveni Padu .48
PAD EXCHANGE Vymena nastaveni Padov. s.49
KIT NAME Pomenovanie Kitu s.47
KIT COPY Kopirovanie Kitu s.48
KIT PASTE VloZenie Kitu. .48
PAD LOCK Zapne/Vlypne funkciu PAD LOCK. 5.63
VISUAL CTRL Zapne/Vypne VISUAL CTRL SW s.57
LCD/LED Skok na obrazovku LCD/LED. s.59

Pouzivanie efektov MASTER

Vyskusajte pouzit efekt MASTER (s.6), ktory sa aplikuje na vsetky zvuku aktuélneho Kitu.
1. Vytvorte zvuk hranim na Pady.

2. stlacte tlacidlo efektu MASTER, ktory chcete pouit.

Tlacidlo Vysvetlenie

Tlacidlo [FILTER] Aplikuje efekt Filter.

Tlacidlo [DELAY] Aplikuje efekt Delay.

Tlacidlo [S .LOOP] Vytvori kratku slu¢ku aktudlne znejuceho zvuku (Short Looper).
Tlacidlo [FX] Aplikuje sa zvoleny typ efektu.

Stlacené tlacidlo sa rozsvieti a zapne sa efekt MASTER.
* Mozete vyuzivat len jeden efekt MASTER stcasne.

Mézete upravit nastavenia efektu MASTER (s.53).
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Hranie

Ovladanie efektu MASTER v redInom case

Pouzite ovlada¢ [CONTROL 1] alebo [CONTROL 2] nasledovne.

1. Popri hrani pootocte ovldda¢ [CONTROL 1] alebo [CONTROL 2].

® @

CONTROL 1 CONTROL 2

Pri otoceni ovlddacom doéjde k zmene vytvorenej zvolenym efektom MASTER.

Priklad: ak zvolite efekt "Filter", ovladacom upravite frekvencnt odozvu alebo zmenite intenzitu filtra.

Aplikovanie efektu KIT (KIT FX SW)

Skuste pri hrani aplikovat efekt KIT (s.6).

T
=
o
2.
o

1.Na hlavnej obrazovke stlacte tlacidlo [F2] (KIT FX).

KIT FX SW

2. Stlacenim tlacidla [F1] (FX1) alebo [F2] (FX2) zapnite efekt KIT.

DD l o= 120, 0 EX EE

A - 2

KIT FX 5w .
E: zgmtjﬁy - Fx2 zapnljﬁy
_Fx1 B V%:} lJJety = FxZ2 |B v%ﬁtjﬁy

Na obrazovke KIT FX (s.46) mozete zapnut/vypnut efekty KIT a upravit ich nastavenia.

3. Stlaenim tlacidla [F3] (X) sa vratte na hlavnu obrazovku.

-
Y
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Hranie

Hranie s metrondomom (Metronome)

Pouzivanie metronému pri hrani vdam moze pomaoct udrzat si spravne tempo.

1. stlacte tlacidlo [START/STOPI.
Tlacidlo [START/STOP] sa rozsvieti.
Indikdtor TEMPO bude blikat a bude zniet "klik" v uréenom tempe.

CLICK @

N START/STOP

2. Otocenim ovladaca [CLICK] méZete nastavit hlasitost klikania.

-~ START/STOP

Mézete zmenit zvuk klikania.

r
Nastavenia zvuku "Click"

Urcuje konektory, v ktorych bude zniet zvuk klikania (len sltichadla/vystup MASTER, atd.).

1. Zvolte MENU —$YSTEM —CLICK —"OUTPUT.

2. Zvolte vystup (s. 54).
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Hranie

Zmena tempa (TEMPO)

Tu je vysvetlené, ako moézete nastavit tempo.

1.Na hlavnej obrazovke stlacte tlacidlo [F3] (TEMPO).

2. Nastavte tempo.

Tlacidlo Hodnota Popis
Tlacidla [-] [+] Zvolte tempo.

20.0-260.0
Tlacidlo [F1] (TAP) Urcuje tempo opakovanym stlacanim tlacidla v intervaloch pozadovaného tempa.

3. Stlacenim tlacidla [F3] (X) sa vratte na hlavnu obrazovku.

Prostrednictvom parametra KIT TEMPO (s.54) mozete urcit tempo pre jednotlivé Kity.

Pri zvoleni Kitu sa tempo zmeni na hodnotu urc¢enu nastavenim KIT TEMPO.

25
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Hranie

Nastavenie hlasitosti Padu (PAD VOLUME)

Mézete upravit hlasitosti jednotlivych Padov.

1.Na hlavnej obrazovke stlacte tlacidlo [F3] (PADVOL).

DD 1 FERE] n-&
PAD VDLUME
PAD1

2. Kurzorovymi tlacidlami [ V][ A] zvolte Pad, ktorého nastavenia chcete upravit a tlacidlami [-] [+]
nastavte hlasitost.

Nastavenim VOLUME (s.45) mozete upravit hlasitost jednotlivych Padov.

3. Stlaenim tlacidla [F3] (X) sa vratte na hlavnu obrazovku.
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Hranie

Hranie s externymi Padmi a pedalovymi spinacmi

Mozete priradit zvuky k externym Padom (séria PD, predavané samostatne), Triggerom (séria RT, predavané samostatne)
a pedalovym spinacom (FS-5U, FS-6, predavané samostatne) a hrat aj na tieto nastroje.

Nizsie uvadzame niekolko prikladov typického zapojenia.

Pripojenie externych Padov alebo Triggerov Pripojenie dvoch externych Padov k jednému konektoru TRIG IN
akustickych bicich

TS * Ked'pripojite dva externé
Pady k jednému konektoru
TRIG IN budu snimané len
udery na blanu.

Stereo 1/4" typ phone

Kébel dodany s
produktom

1/4" koncovka x 2

-

g L TRIGIN3 TRIGIN 1
TRIGIN 4 TRIGIN 2

TRIGIN 4 TRIGIN 3 TRIGIN 2 TRIGIN 1

T
g
Ku konektoru TRIG IN mézete pripojit aj ¢inelovy Pad (séria CY, preddvané samostatne) alebo kopéakovy Pad (séria KD, predavané samostatne). )

Pripojenie FS-5U Pripojenie FS-6

Stereo 1/4” typ phone

Stereo 1/4” typ phone

1/4" typ phone x 2

Cerven White

‘fﬁ‘ Splnac POLARITY FOOT SW 2

|]I|:|
FOOT SW2 FOOT SW 1 ' FOOTSW 1

* Nie je mozné pouzit FS-5L.
* Ked pripojite mono kdblom jeden FS-5U, bude fungovat ako FOOT SW 1.

1. Pripojte vase externé Pady ku konektorom TRIG IN. 6. Uderomna externy Pad otvorte obrazovku KIT PAD
Pripojte vas pedalovy spina¢ ku konektoru FOOT SW. prislusného externého Padu.

Ak chcete upravit nastavenia pedélového spinaca, stlacte
2. Zvolte MENU — SETUP — TRIG IN . prisluny spinac.

TRIG IN
INPUT MODE [EEEEENH
PAD TYPE
PRD TYPE

KIT FRD CTRIGT 14y
[LENdAooooi Clar_110
VYOLUME a

PAN LiS B

&

1,2 MUTE GROUP OFF K=
TEMPO SYNC OFF l

MAaIN MODE

Pedalové spinace pripojené ku konektoru FOOT SW si

nevyzaduju nastavenie EXT PAD. Prejdite ku kroku 4. 7. Zvolte zvuk a hlasitost (s. 44).
3. Nastavte parametre na vhodné hodnoty pre typ m ) . » )
pripojeného externého Padu (s. 62). Namiesto h’ranl’a ZVEJkOVV mbzete v’yu2|F exFerne Pady
alebo peddlové spinace na prepinanie Kitov alebo
4, 7volte Kit, ktory chcete pouzit (s. 21). zapnutie/vypnutie efektu KIT (5.57).

5. Zvolte MENU — KIT PAD .
27



I Samplovanie

Samplovanim zvukov moézete vytvorit vlastné zvuky.

SPD-SX poskytuje Sest sposobov samplovania.

Sposob samplovania | Vysvetlenie Strana
BASIC SAMPLING Samplovanie na jeden Pad. s.29
MULTI PAD Postupné samplovanie na viac Padov. s.32
MERGE Kombinovanie dvoch zvukov do jedného. s.34
WITH FX Aplikdcia efektu na Sample a jeho opdtovné samplovanie. s.35
CHOP Rozdelenie zvuku na kusky. s.36
PERFORM & RECORD | Zaznamenanie zvuku hraného na SPD-SX. s.38

Cas samplovania (Sampling Time)

SPD-SX umoznuje samplovanie priblizne 180 minut stereo zaznamu, resp. 360 minut monauralneho zaznamu do internej
pamadte (vratane tovarenskych zvukov).

« Mozete skontrolovat zostavajuci ¢as pre samplovanie (s.66).

« Mnozstvo casu vyhradené pre jedno samplovanie v rezime MULTI PAD zodpoveda priblizne polovici celkového

dostupného ¢asu pre samplovanie.

Rychle menu obrazovky Sampling Setup

Na obrazovke rezimov BASIC SAMPLING, MULTI PAD, WITH FX, alebo PERFORM & RECORD moézete stla¢enim tlacidla [QUICK]
zobrazit nasledujutce rychle menu.

Menu

Vysvetlenie

STEREO SW

Pri zvoleni tejto moznosti bude vyuzivané stereofénne samplovanie. Ak nezvolite tuto moznost, bude vyuzivané

* Na obrazovkach rezimov MERGE a CHOP sa rychle menu nezobrazuje.
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Samplovanie

Samplovanie na jeden Pad (BASIC SAMPLING)

Tu je vysvetlené, ako samplovat zvuk z mikrofénu alebo audio zariadenia na jeden Pad.

Priprava na samplovanie

1. Pripojte vas zdroj samplovania (mikrofén alebo zvukové zariadenie) (s . 12).

Samplovanie z vasho pocitaca

* Vo vasom pocitaci musi byt nainstalovany USB ovladac (Driver) (s.19).
1. Nastavte parameter MENU — SETUP — OPTION — USB MODE na “AUDIO/MIDI .”

2. BeZnym USB kablom prepojte konektor COMPUTER na SPD-SX s USB konektorom vasho pocitaca (s. 19).

2. Nastavte vhodnu troven podla pripojeného zariadenia.

I . iy . Nastavte ovladac¢ [GAIN] na zadnom
Digital d h , atd. *
igitalny audio prehravac, a ﬁ paneli do pozicie LINE.

Nastavte vstupnu hlasitost upravenim hlasitosti programu

Pocitac . U
vo vasom pocitaci.

Pre dosiahnutie optimalnej zvukovej kvality odportc¢ame
nastavit najvyssiu moznu hlasitost vo vasom programe.

Nastavte ovladac [GAIN] na zadnom
paneli do pozicie MIC.

Mikrofén

3. Stlacenim tlacidla [SAMPLING] otvorte obrazovku SAMPLING.

4. Kurzorovymi tlacidlami [ ] [>] zvolte "BASIC" a stlacte tlacidlo [ENTER].

Zobrazi sa obrazovka Sampling Setup.

.ASIC SAMPLING

REC LEVEL: [BEE

AUTO START: 3
= KITéa1 PAD1

[ STEBY J(START)( STOF )

29

sluenojdwes



Samplovanie

5. Kurzorovymi tlacidlami a tlacidlami [-] [+] upravte nastavenia samplovania.

Parameter Hodnota Vysvetlenie

Urcuje hlasitost samplovania.

Vytvorte zvuk na zariadeni pripojenom k SPD-SX a nastavte hlasitost na najvy$siu moznu
hodnotu tak, aby sa neobjavovala indikacia pretazenia Urovne signalu.

ASC SAMPLI

Indikécia pretazenia
urovne signalu.

REC LEVEL 0-100 Mera¢
urovne

PAD1
aF ]

Po stlaceni tlacidla [F2] (START ) sa samplovanie spusti v momente, ked vstupny signal
AUTO START OFF, 1-15 prekroci tu urenu uroven hlasitosti.

Pri nastaveni "OFF" sa samplovanie spusti v momente, ked'stlacite tlacidlo [F2] (START).

Urcuje Kit a Pad, ku ktorému sa priradi samplovany zvuk.
=h KIT001-100, PAD1-9

* Moézete zvolit len prazdny Pad, ktory nemd priradené Ziadne zvuky.

IrFTok signdlu

Analégovy signal
Konektory AUDIO IN

Ovlada¢ [GAIN]

Level Meter

Nastavte tak, aby sa
nezobrazovala indikacia
pretazenia

Nastavte vhodnu
hlasitost na pripojenom
zariadenf

Spustenie samplovania

6. Stlacte tlacidlo [F1] (STBY).

Zobrazi sa obrazovka Sampling Standby.

7. Spustte samplovanie.
Ak ste v kroku 5 nastavili AUTO START “OFF”
Samplovanie sa spusti, ked'stlacite tlacidlo [F2] (START). Vytvorte zvuk na zariadeni pripojenom k SPD-SX. Pocas
samplovania sa na obrazovke objavi "NOW SAMPLING..."

Ak ste v kroku 5 nastavili AUTO START na int hodnotu ako "OFF".

Vytvorte zvuk na zariadeni pripojenom k SPD-SX; samplovanie sa spusti, ked vstupny signal prekroci uroven ur¢enu
nastavenim AUTO START.

Pocas samplovania sa na obrazovke objavi "NOW SAMPLING..."
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Samplovanie

8. stlacte [F3] (STOP) v momente, ked chcete zastavit samplovanie.
Zobrazi sa obrazovka s vysledkom samplovania.

BASIC SAMPLING
PAD1_002m 500201

Ulozenie nahranych zvukov

9. Funk&nymi tla¢idlami a tlacidlami [-] [+] zvolte Usek zvuku, ktory bude zniet.

Tlacidlo Vysvetlenie

Tlacidlo [F1] (PREVIEW) Spusti prehravanie nastaveného zvuku.

Urcuje zaciato¢ny bod (bod, v ktorom zacne zniet Tento usek bude zniet.

Tlacidlo [F2] (START) zvuk). Tlacidlami [-][+] upravte nastavenia.

Urcuje zaciato¢ny bod (bod, v ktorom za¢ne
Tlacidlo [F3] (END) zniet zvuk). Tla¢idlami [-][+] upravte nastavenia. i A
Zaciato¢ny bod Konecny

ol

%2
o
3
°
[e]
<
o

Ak ste sa rozhodli neulozit zaznamenany zvuk, stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratte na predchadzajicu obrazovku.

10. stlacte tlacidlo [ENTER].
Zaznamenany zvuk sa ulozi ako Wave.

UloZenému zvuku sa automaticky priradi ndzov (Wave Name) a ¢islo (Wave

Number). V zozname WAVE LIST si mozete prezriet zvuky (s.64).

11. stlacenim tla¢idla [EXIT] sa vratte na hlavnd obrazovku.
Ak chcete pokracovat v samplovani, stlacte tlacidlo [SAMPLING].
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Samplovanie

Postupné samplovanie na viac Padov

Tu je vysvetlené, ako samplovat zvuk z mikrofénu alebo audio zariadenia postupne na viac Padov.

Priprava na samplovanie

1. Pripojte vas zdroj samplovania (mikrofén alebo zvukové zariadenie) (s . 12).
2. Nastavte vstupnu hlasitost zvuku z pripojeného zariadenia (s. 29).
3. Stlacenim tlacidla [SAMPLING] otvorte obrazovku SAMPLING.

4. Kurzorovymi tlacidlami [ ] [P>] zvolte "MULTI" a stla¢te tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka Sampling Setup.
MULTI PAD

REC LEVEL: [EE

= KIToa1
@ HIT PAD!

5. Kurzorovymi tlacidlami a tlacidlami [-] [+] upravte nastavenia samplovania.

Parameter Hodnota Vysvetlenie

Urcuje hlasitost samplovania.

Vytvorte zvuk na zariadeni pripojenom k SPD-SX a nastavte hlasitost na najvy$siu moznu
hodnotu tak, aby sa neobjavovala indikécia pretazenia trovne signalu.

MULTI FAD ,
Merac Indikdcia pretazenia
REC LEVEL 0-100 Urovne Grovne signalu.
HIT PAD!
Urcuje Kit, ku ktorému sa priradia samplované zvuky.
- KIT001-100

* Mézete zvolit len prazdny Kit, ktory nema k Padom priradené Ziadne zvuky.
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Samplovanie

Spustenie samplovania

Priklad: Samplovanie na Pad 7 a Pad 9

7 .Spustenie 8.Spustenie 9 . Zastavenie samplovania

samplovania na samplovania na
Pad 7 Pad 9
vo vasom zariadeni

J’JJJ’J—J’JJJ’JID

Samplovanie na Pad
7aPad9

6. Vytvorte zvuk na pripojenom zariadeni.

7. Samplovanie spustite iderom na Pad, ku ktorému chcete zaznamenat zvuk.

8. udrite na nasledujuci Pad, ku ktorému chcete zaznamenat zvuk.
Zastavi sa samplovanie k prvému Padu a spusti sa samplovanie k nasledujucemu Padu.

wn
©
3
=5
9
<
jol)

Na obrazovke sa zobrazi stav jednotlivych Padov.

Nepriradeny Pad - E SAMPLING...

Pad, do ktorého sa Sampluje.

Pad s dokon¢enym Samplovanim.

Samplovanie k prislusSnému Padu sa zastavi, ked'stlacite tlacidlo [ENTER] alebo ked opat udriete na Pad, ku ktorému
sa sampluje.
Mézete pokracovat samplovani Uderom na Pad, ku ktorému este nie je priradeny ziadny zvuk.

9. Ukonéenie samplovania - udrite na Pad, v ktorom uz je dokoncené samplovanie.

Samplovanie sa dokonci a na obrazovke sa zobrazi vysledok.

MULTI PAD
PADT Dm2n SO0z 1

UloZzenie nahranych zvukov

10. Ulozte nahrané zvuky (s. 31).

33



Samplovanie

Kombinovanie dvoch zvukov do jedného (MERGE)

Tu je vysvetlené, ako mézete dva zvuky priradené k Padom jedného Kitu skombinovat

do jedného zvuku. Skombinovany zvuk sa ulozi v stereo formate.

Priprava na samplovanie

1. stla¢enim tlacidla [SAMPLING] otvorte obrazovku SAMPLING.

2. Kurzorovymi tlacidlami [ ] [»] zvolte "MERGE" a stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka Sampling Setup.

3. Kurzorovymi tla¢idlami a tlacidlami [-] [+] upravte nastavenia samplovania.

Parameter Hodnota Vysvetlenie
SOURCE KITO01-100, PAD1-9 | V jednom Kite zvolte dva zvuky, ktoré chcete skombinovat.
Zvolte Kit a Pad, ku ktorému sa priradi vytvoreny zvuk.
=5 KIT001-100, PAD1-9
* Mozete zvolit len prazdny Pad, ktory nema priradené Ziadne zvuky.

MEMC

Stlacenim tlacidla [F1] (PREVIEW) si mOzete vypocut zvuk vytvoreny kombinovanim.

Spustenie samplovania

4, stlacenim tlacidla [F2] (START) spustte samplovanie.

Po dokonceni samplovania sa zobrazi obrazovka s vysledkom samplovania.

1 mem Soozel

START:
(FREVIEW) _START END

UloZenie nahranych zvukov

5. Ulozte nahrané zvuky (s. 31).
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Samplovanie

Opakované samplovanie s efektmi (WITH FX)

Tu je vysvetlené, ako aplikovat efekt MASTER na Sample a nahrat vysledny zvuk.

Priprava na samplovanie

1. stla¢enim tlacidla [SAMPLING] otvorte obrazovku SAMPLING.

2. Kurzorovymi tlacidlami [ €] [P>] zvolte "WITH FX" a stlacte tlacidlo [ENTER].

Zobrazi sa obrazovka Sampling Setup.

WITH FX

SOURCE: [BEBIEER PAD1

= KITO®Z PAD1
REC LEVEL: 198

(FREVIEW) [ START )

3. Kurzorovymi tlacidlami a tlacidlami [-] [+] upravte nastavenia samplovania.

Parameter Hodnota Vysvetlenie

V Kite zvolte zvuk, na ktory chcete aplikovat efekty.

SOURCE KIT001-100, PAD1-9
Po spusteni samplovania sa aplikuje efekt KIT prislusného Kitu, ktory je ur¢eny parametrom

Zvolte Kit a Pad, ku ktorému sa priradi vytvoreny zvuk.
= KIT001-100, PAD1-9
* Mézete zvolit len prazdny Pad, ktory nema priradené Ziadne zvuky.

n
o
3

=5
9
<
7]
3.
™

Nastavte hlasitost samplovania.

Spustte prehravanie zvuku, ktory chcete resamplovat a nastavte najvyssiu moznu hlasitost
tak, aby sa nezobrazoval indikator pretazenia signalu.

Stlacenim tlacidla [F1] (PREVIEW ) si m&Zete vypocut zvoleny zvuk.

REC LEVEL 0-100 Mera¢ WITH FX _ Indikécia pretazenia

drovne = "1“““”“” I HH} '." urovne signalu.
TOGB

4, Zapnite efekt MASTER, ktory chcete aplikovat (s. 22).

Spustenie samplovania

5. Stlatenim tla¢idla [F2] (START) spustte samplovanie.

Po dokonceni sa zobrazi obrazovka s vysledkom
samplovania.

WITH FX
A, ) I

START:
(FREVIEW) START

UloZenie nahranych zvukov

6. Ulozte nahrané zvuky (s. 31).
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Samplovanie

Rozdelenie zvuku (CHOP)

Tu je vysvetlené, ako vytvorit nové zvuky rozdelenim existujiceho zvuku.

Priprava na samplovanie

1. stla¢enim tlacidla [SAMPLING] otvorte obrazovku SAMPLING.

2. Kurzorovymi tlacidlami [ €] [P>] zvolte "CHOP" a stlacte tlacidlo [ENTER].

Zobrazi sa obrazovka Sampling Setup.

SOURCE: PAD1

W KITOBZ
@ HIT PAD!
(ETART)

3. Kurzorovymi tlacidlami a tlacidlami [-] [+] upravte nastavenia samplovania.

Parameter Hodnota Vysvetlenie
SOURCE KITO01-100, PAD1-9 | Zvolte pévodny zvuk, ktory chcete "posekat".
Zvolte Kit, ku ktorému sa priradia vytvorené zvuky.
- KIT001-100
* Mozete zvolit len prazdny Kit, ktory nema k Padom priradené Ziadne zvuky.

Spustenie samplovania

Priklad: Rozdelenie na Pad 7 a Pad 9

6 . Zastavenie samplovania

i

5.Spustenie
samplovania na

Pad 9
Pad 9 m

4 . Spustenie
samplovania na

Pad 7
Pad 7 /E

Rozdelenie na Pad
7aPad9
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Samplovanie

4, samplovanie spustite Gderom na prvy Pad, ku ktorému chcete zaznamenat zvuk.
Ked'chcete spustit samplovanie az v priebehu prehravania, stlacenim tlacidla [F2] (START ) spustte prehravanie zvuku; potom
v spravnom momente udrite na Pad, ku ktorému chcete samplovat.

T KITE
N T TR0z

Nepriradeny Pad E SHMPLIMG..

Pad s prebiehajucim samplovanim

Pad s dokonc¢enym samplovanim

5. V momente, ked chcete rozdelit zvuk, zahrajte na nasledujuci Pad, ku ktorému chcete samplovat.

Zastavi sa samplovanie k prvému Padu a spusti sa samplovanie k nasledujucemu Padu.

Samplovanie k prislusnému Padu sa zastavi, ked'stlacite tlacidlo [ENTER] alebo ked opét udriete na Pad, ku ktorému

sa sampluje.
Mézete pokracovat samplovani tderom na Pad, ku ktorému este nie je priradeny zZiadny zvuk.

6. Ukoncenie samplovania - udrite na Pad, v ktorom uz je dokoncené samplovanie.

Samplovanie sa dokonci a na obrazovke sa zobrazi vysledok.

n
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UloZenie nahranych zvukov

7. Ulozte nahrané zvuky (s. 31).
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Samplovanie

Zaznamenanie zvuku hraného na SPD-SX (PERFORM & RECORD)

Mézete zaznamenat vase hranie na SPD-SX a ulozit ho ako samostatny zvuk (wave).

Priprava na samplovanie

1. stla¢enim tlacidla [SAMPLING] otvorte obrazovku SAMPLING.

2. Kurzorovymi tlacidlami [ ] [»] zvolte "RECORDING" a stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka Sampling Setup.

PRFDRM % RECORD

» KITO®Z PAD1
REC LEVEL: 10©

START

3. Kurzorovymi tla¢idlami a tlacidlami [-] [+] upravte nastavenia samplovania.

Parameter Hodnota Vysvetlenie
SOURCE KITO01-100 Zvolte Kit, ktorého zvuky chcete hrat.

Zvolte Kit a Pad, ku ktorému sa priradi nahrany zvuk.
=k KIT001-100

* Mozete zvolit len prazdny Pad, ktory nema priradené Ziadne zvuky.

Nastavte hlasitost pre samplovanie.
Hrajte na Pady a nastavte najvyssiu moznu hlasitost tak, aby sa nezobrazoval indikator
pretazenia signalu.

Merac
urovne

Indikécia pretazenia

REC LEVEL 0-100 urovne signalu.

4, stla¢te tlacidlo [F1] (STBY).

Spustenie samplovania

5. stla¢enim tla¢idla [F2] (START) spustte samplovanie.
Hrajte na SPD-SX. Pocas samplovania sa na obrazovke objavi "NOW SAMPLING..."

6. Stlacte [F3] (STOP) v momente, ked chcete zastavit samplovanie.
Zobrazi sa obrazovka s vysledkom samplovania.

PERFUR 5 RECORD

START: -
(FREVIEW) START

UloZenie nahranych zvukov

7. Ulozte nahrané zvuky (s. 31).
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I Importovanie audio suborov

Mozete importovat audio subory (WAV/AIFF) z USB Flash pamaéte alebo vasho pocitaca do SPD-SX a vyuzivat ich pri hrani.

Audio sdbory, ktoré mozete importovat do SPD-SX.

Format suboru Subory s WAV alebo AIF/AIFF.
Bitova hlbka 16 bit
Vzorkovacia frekvencia 44,1 kHz

Upozornenia pri importovani audio siborov
- Nazvy suborov, ktoré obsahuju viac ako 12 znakov, sa nezobrazia spravne.
« Nastavenia sluc¢ky (Loop point) v AIFF suboroch sa ignoruju.

« Ak sa pokusite importovat WAV/AIFF stbor vo formate, ktory SPD-SX nepodporuje,
na displeji sa zobrazi chybové hlasenie "Incorrect File!" a import nebude mozny.

+ Nie je mozné importovat komprimované audio stibory (WAV/AIFF).

« Audio s dizkou men3ou ako 10 ms sa nemusia prehravat spravne.

Importovanie audio suborov z USB Flash pamate (WAVE IMPORT)

Tu je vysvetlené, ako mozete importovat data z USB Flash paméte do SPD-SX.
* Pouzivajte USB Flash pamét od spolo¢nosti Roland. Pri inych produktoch nemézeme zarucit ich spravnu prevadzku.

1. Prekopirujte zvukové stubory z vasho pocitaca do zakladnej (najvyssej) zlozky (ROOT) vasej USB pamate.

3
S
<]
=
n
o
<
Q
3
o
QU
c
S
S

2. Pripojte vasu USB Flash pamat ku konektoru USB MEMORY (s. 18).

3. Zvolte MENU — UTILITY — WAVE IMPORT.
Zobrazi sa obrazovka WAVE IMPORT.

WAVE IMPORT
m] S amF

O SamP1e@3.aif
0O Samrled4.aif

Kurzorovymi tlacidlami [A] [ V]
zvolte skladbu, ktorti chcete
importovat.

Tlacidlami [-] / [+] oznacte audio
stbor, ktory chcete importovat.

5. stlacte tla¢idlo [ENTER].
39



Importovanie audio suborov

6. Kurzorovymi tlacidlami [ A][ V] a tlacidlami [-] [+] zvolte Kit a Pad, ku ktorému chcete priradit audio subor.

* Mozete zvolit len prazdny Kit, ktory nema k Padom priradené zZiadne zvuky.
WAYE IMFORT
| e 1=

Audio subor
pre importovanie O

Pad, ku ktorému sa priradi subor

Kit, ku ktorému sa priradi stubor

7. stla¢te tlacidlo [ENTER].
Vykona sa import audio suboru.

Ak chcete importovat viac audio suborov, zopakujte kroky 6-7 a zvolte cielovu poziciu pre jednotlivé audio subory.

K importovanym suborom sa automaticky priradia ¢isla

(Wave number). V zozname WAVE LIST si mozete prezriet zvuky (s.64).

Rychle menu obrazovky WAVE IMPORT

Na obrazovke WAVE IMPORT zobrazite stla¢enim tlacidla [QUICK] nasledujice menu.

Menu Vysvetlenie

REMAINING MEM Zobrazuje zostavajlice mnozstvo internej pamate a zostavajuci ¢as pre samplovanie.

Import audio suborov z pocitaca

Prostrednictvom aplikacie “SPD-SX Wave Manager,” (je sucastou CD-ROM) mézete importovat audio stbory z vasho pocitaca
do SPD-SX ako zvuky.

SPD-SX Wave Manager.

« Audio subory (WAV/AIFF) z vasho pocitaca mozete importovat do SPD-SX ako Zvuky (Wave).
« WAV/AIFF z vasho pocitaca mozete priradit priamo ku Kitu.

« Mézete upravit nazov Kitu a Zvuku (Wave).

Podrobnosti o pouzivani softwaru pozrite v dokumentacii priloZzenej k programu SPD-SX Wave Manager.

1. Nainstalujte SPD-SX Wave Manager.

Podrobnosti o instalacii programu SPD-SX Wave Manager pozrite v subore "ReadmeEN.txt". ktory je suc¢astou CD-ROM disku.
2. Pripojte SPD-SX k vadmu potitacu (s. 18).

3. Spustte SPD-SX Wave Manager.

Windows Kliknite na [Start], presurite kurzor na [Vietky programyl, potom na [SPD-SX Wave Manager] a kliknite na [SPD-SX Wave
Manager].
Mac OS X V [Applications] kliknite dvakrat na [SPD-SX Wave Manager].
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Importovanie audio suborov

4, Zvolte jednotku SPD-SX.
Objavi sa dialégovy box ,Select Storage”.

Select Storage

ISPD-SX (ED =]

CANCEL I

V ponukovom liste dialégového boxu “Select Storage” zvolte jednotku [SPD-SX] a kliknite na [OK].

5. Importujte audio subory do SPD-SX.

Importovanie audio suborov do SPD-SX.

R

Potiahnutim (drag
and drop) preneste
WAV a AIFF subory
do zoznamu zvukov.

— j Kliknutim sem ukonc¢ite
mﬁ‘\ SPD-SX Wave Manager.

3
he)
o
=+
[e]
<
1)
=]
m
()
Priradenie zvuku k Padu I
g

Chytte a potiahnite k e - — ==

zvuk na Pad - e . J ' m

. ! Mozete tiez chytit a potiahnut
WAV alebo AIFF stbor
priamo na Pad. Takto
importujete a priradite zvuk

jednym tahom.

_,I Kliknutim sem ukoncite
SPD-SX Wave Manager.
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I Upravenie Kitu

Tu je vysvetlené, ako upravit Kit. K jednotlivym Padom mozete priradit Zelané zvuky a urcit, ako budu zniet.

Nastavenia celého Kitu (KIT)

Tu moézete upravit vseobecné nastavenia celého Kitu, napr. hlasitost a vystup. Podrobnosti pozrite v Casti “Zakladny postup
Upravy" (s.16).

1. zvolte MENU —KIT.

( CFPAD1 Jo
KIT YOLUME afa v 2 OUTY
KIT TEMPO

PAD LINK PAD1-

KIT LCFADT J4M
PAD_CH

MIDI NOTE#

EXT CTRL

»SUB OUT |
OPHOHESi

GATE

2. Upravte parametre.

Rychle menu obrazovky KIT

Na obrazovke KIT mézete stlacenim tlacidla [QUICK] zobrazit nasledujtce rychle menu.

Menu Vysvetlenie Strana
KIT NAME Upravenie ndzvu Kitu. s.47
KIT COPY Kopirovanie Kitu 5.48
KIT PASTE Vlozenie Kitu. s.48
KITINIT Inicializovanie Kitu. s.49
MULTI VIEW Zobrazi nastavenia zvoleného parametra pre vietky Pady. -
PAD LOCK Zapne/Vlypne funkciu PAD LOCK. 5.63
SET ALL PAD Kopirovanie nastaveni parametra do vietkych Padov s.47
PAD COPY Kopirovanie nastaveni Padu. s.48
PAD PASTE VloZenie nastaveni Padu. .48
PAD EXCHANGE Vymena nastaveni Padov. s.49
PAD INIT Inicializacia nastaveni Padu s.49
TEMPO MATCH Ur¢i tempo Kitu ako hodnotu vypocitant z dizky zvuku (Wave). s.43

* Na niektorych strandch obrazovky KIT sa urcité polozky rychleho menu nezobrazuju.

Nastavenie hlasitosti a tempa Kitu (COMMON)

Tu moézete nastavit celkovu hlasitost a tempo Kitu.

Parameter Hodnota Vysvetlenie
KIT VOLUME 0-100 Urcuje celkovu hlasitost Kitu.
KIT TEMPO 20.0-260.0 Urcuje tempo Kitu.
- Spusti dva Pady sucasne.
PAD LINK OFF, PAD1-PADY, p y
TRIG1-4, FS1,FS2 Hranim na ktorykolvek z uréenych Padov spustite zvuk oboch Padov stcasne.
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Upravenie Kitu

Uréenie tempa Kitu hodnotou vypocitanou z dizky zvuku

Tato operacia vypotita tempo na zaklade dizky zvuku a tito hodnotu stanovi ako tempo Kitu (KIT TEMPO). Mozete to

vyuzit, ked' chcete rychlo urcit tempo podla zvuku.
1. Na obrazovke KIT zvolte QUICK MENU — TEMPO MATCH .
2. Udrite naPad s priradenym zvukom, ktorého dizku chcete vypoditat.

3. Tlagidlami [ €] [»]a [-] [+] zvolte meter (BEAT) a pocet taktov (MEASURE) vo zvuku.

Parameter Hodnota
Doba 1/4-16/4,1/8-16/8
Takt 1-999

Po uréeni hodn6t BEAT a MEASUER sa zobrazi vypocitané tempo.

4, stlatte tlacidlo [ENTER].
Vypocitané tempo sa urci ako hodnota KIT TEMPO.

Vystupné nastavenia (OUTPUT)

Tu mozete urcit vystupné konektory pre zvuky jednotlivych Padov.

Parameter Hodnota Vysvetlenie
MASTER OUT Vystup z konektorov MASTER OUT a PHONES. c
KIT FX1 Aplikuje sa efekt KIT (FX1) a pouziju sa vystupy MASTERT OUT aj PHONES. g
OUTPUT KIT FX2 Aplikuje sa efekt KIT (FX2) a pouziju sa vystupy MASTERT OUT aj PHONES. 5
SUBOUT Vystup z konektorov SUB OUT a PHONES. %
PHONES ONLY Vystup len z konektorov PHONES. e

MIDI Nastavenia (MIDI)

Tu mozete upravit r6zne nastavenia SPD-SX spojené s MIDI. Pozrite "MIDI nastavenia jednotlivych Padov (MIDI)" (s.67).
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Upravenie Kitu

Urcenie sposobu hrania zvuku (KIT PAD)

Pre jednotlivé Pady moézete urcit, ako bude zniet ich zvuk. Postup je popisany v casti "Zakladny postup Upravy" (s.16).

MEMC

K Padu mozete priradit dva zvuky (WAVE a SUB WAVE) a hrat ich stcasne.

1. zvolte MENU —KIT PAD .

Ospd={ooool ClaF_110

YOLUME
PAN

TEMPO SYNC

L MAIN mAne —— =ie

CPADT 14y KIT PRD
TEMPLATE
d TLOOP OFF

LS m= ETRIG TYPE SHOT M
MUTE GROUP OFF EBE 4 sDYMAMICS  OFF EB

OFF £ POLY/MONO MONO

2. Upravte parametre.

Rychle menu obrazovky KIT PAD

Na obrazovke KIT PAD mézete stlacenim tlacidla [QUICK] zobrazit nasledujuce rychle menu.
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CFAD1 J4a

mora L MODE =iie

KIT FHD CEADT J4
goool ClaF_110
YOLUME 2
=
PAN L] 0cl

[
[ MATM mone 1L SUB |

Menu Vysvetlenie Strana
MULTI VIEW Zobrazi nastavenia zvoleného parametra pre vietky Pady. -
PAD LOCK Zapne/Vypne funkciu PAD LOCK. 5.63
SET ALL PAD Kopirovanie nastaveni parametra do vietkych Padov s.47
PAD COPY Kopirovanie nastaveni Padu. 5.48
PAD PASTE VloZenie nastaveni Padu. .48
PAD EXCHANGE Vymena nastaveni Padov. s.49
PAD INIT Inicializacia nastaveni Padu s.49
WAVE LIST Skok na obrazovku WAVE LIST. s.64
WAVE NAME Premenovanie zvuku. s.47
WAVE START/END Urcenie zaciatku a konca zvuku. s.50
WAVE NORMALIZE Nastavenie hlasitosti zvuku. s.50
WAVE PITCH Nastavenie vysky tonu zvuku. s.50
WAVE REVERSE Vytvorenie zvuku prehrdvaného odzadu. s.51
WAVE TRUNCATE Odstranenie nezelanych sucasti zvuku s.51




Upravenie Kitu

Urcenie zvuku hraného Padom (MAIN)

Tu mbdzete upravit zakladné nastavenia, napr. zvolit Zvuk (Wave) prehravany Padom a urcit jeho hlasitost.

Parameter Hodnota Vysvetlenie

Urcuje zvuk, ktory sa priradi k Padu.

+ SPD-SX obsahuje tovarenské zvuky.

« Tovérenské zvuky su uloZené aj na prilozenom disku CD-ROM. Ak chcete pouzit
tovarenské zvuky, ktoré boli dodané s nastrojom z vyroby, nahrajte zvuky z USB Flash
pamate alebo z vasho pocitaca (s.39).

WAVE 00001-10000

+ Zvuky moézete zvolit aj v rychlom menu obrazovky WAVE LIST.

+ Podrzanim tlacidla [PAD CHECK] a stlacenim tlacidiel [-] [+]mo&Zete zvolit zvuky v skokoch
po 10 poloziek

Urcuje hlasitost Padu.

VOLUME 0-100 m

Hlasitost (VOLUME) moézete urcit aj na hlavnej obrazovke (s.26).

PAN L15-CENTER-R15 Urcuje stereo poziciu (left/right balance) zvuku.

Pady, ktoré tu maju uréené rovnaké ¢islo, budu patrit do jednej skupiny MUTE GROUP.
Zahranim na novy Pad stimite akykolvek predchadzajuci Pad, ktory patri do rovnakej
MUTE GROUP OFF. 1-9 skupiny MUTE GROUP; vzdy bude zniet len posledny zahrany Pad.

Zvolte rovnaké nastavenie pred Pady, ktoré nemaju zniet spolu.

* Indikatory vietkych Padov v jednej skupine MUTE GROUP sa rozsvietia.

Ak je toto zapnuté (ON), rychlost prehravania zvuku sa bude menit s ohladom na tempo
TEMPO SYNC OFF, ON hrania.

Urcenie sposobu ovlddania zvuku (MODE)

Tu mozete urcit, ako bude hrat zvuk.
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Parameter Hodnota | Vysvetlenie

Urcuje, ako bude zniet Zvuk (Wave).

* Ak zvolite "TEMPLATE", parametre MODE sa nastavia na vhodné hodnoty.

TEMPLATE SINGLE Zvolte toto nastavenie pre zvuky, ktoré maju hrat jednotlivé noty (napr. perkusie).
PHRASE Zvolte toto nastavenie pre frazy, ktoré maju tempo.
LoorP Zvolte toto nastavenie, ak chcete, aby sa zvuk prehréaval opakovane.

Urcuje pocet opakovani prislusného zvuku. Ak tu nastavite

LOOP OFF, ON, x2, x4, x8 )
"ON", zvuk sa bude opakovat.

Tymto urcite spdsob prehravania zvuku pri Gdere na Pad.

TRIG TYPE SHOT Zvuk sa prehrd pri kazdom uUdere na Pad.

ALT Jeden uder na Pad spusti prehravanie, dalsi ho zastavi.

Pri nastaveni "ON" sa hlasitost meni s ohladom na dynamiku hrania. Pri nastaveni "OFF"

DYNAMICS OFF, ON bude mat zvuk konstantnu hlasitost.

Urcuje, ¢i sa bude zvuk prehravat polyfonicky alebo monofonicky.

POLY/MONO MONO Opakovanym uderom stimite predchadzajuci tder.

POLY Opakované udery sa budu vrstvit.
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Upravenie Kitu

Hranie na druhého zvuku (SUB)

Tu moZete upravit nastavenia druhého zvuku (sub wave).

Upravte tieto nastavenia, ak chcete hrat dva zvuky stcasne prostrednictvom jedného Padu.

Parameter Hodnota Vysvetlenie

Urcuje zvuk, ktory bude ovladany Padom.

MEMd
+ SPD-SX obsahuje tovarenské zvuky.
suB 00001-10000 « Tovérenské zvuky su uloZené aj na prilozenom disku CD-ROM. Ak chcete pouzit
tovérenské zvuky, ktoré boli dodané s nastrojom z vyroby, nahrajte zvuky z USB Flash
pamate alebo z vasho pocitaca (s.39).

«+ Podrzanim tlacidla [PAD CHECK] a stla¢enim tlacidiel [-] [+]Imozete zvolit zvuky v skokoch
no 10 nolaZiek

VOLUME 0-100 Urcuje hlasitost druhého zvuku (sub wave).

PAN L15-CENTER-R15 Urcuje stereo poziciu (left/right balance) zvuku.

Aplikovanie efektu KIT (KIT FX SW)

Efekty KIT poskytuju vyber z 20 r6znych typov efektov. Na
jeden Kit mozete aplikovat dva efekty, FX1 a FX 2.

1. zvolte MENU — KIT FX.

KIT Fal
FX1_Shi

[OH]
FX1 TYPE FILT+DRIVE
CUTOFF

RESONANCE
DRIVE
L _FX1 ="

2. Zapne/vypne efekt KIT.
Zapnutie efektu FX1: nastavte FX SW na "ON"; zapnutie efektu FX2: nastavte FX2 SW na "ON"

Efekty mozete zapnut/vypnut aj na halvnej obrazovke (s.23).
3. Upravte parametre.

Pri prepnuti typu efektu (FX1 TYPE alebo FX2 TYPE) sa zobrazia parametre efektu, ktoré mézete upravit. Podrobnosti
o typoch efektov a parametroch pozrite v casti "Sprievodca efektmi" (Effect Guide).
Postup Uprav pozrite v ¢asti "Zakladny postup Upravy" (s.16).

Cast "Sprievodca efektmi” (Effect Guide) moZete ziskat na webovej stranke spolo¢nosti Roland.

Navstivte nasledujuce URL, zvolte “owner’s manuals,” a vyhladajte model “SPD-SX.”
http://www.roland.com/support/en/
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Upravenie Kitu

Kopirovanie nastaveni parametra do vsetkych Padov (SET ALL PAD)

Tu je vysvetlené, ako prekopirovat hodnoty zvoleného parametra do vsetkych Padov v prislusSnom
Kite.

1.Na ktorejkolvek obrazovke KIT PAD presurite kurzor na parameter, ktory chcete kopirovat.
2. Zvolte QUICK MENU — SET ALL PAD.

3. stlacte tlaidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialdég vyzadujuci potvrdenie.
Ak chcete zrusit operaciu, stlacte tlacidlo [EXIT].

4, stlatte znovu tlacidlo [ENTER].
Hodnota sa prekopiruje do vsetkych Padov prislusného Kitu.

ovanie (NAME)

Tu je vysvetlené, ako pomenovat Kit alebo zvuk.

1. Na obrazovke KIT (alebo hlavnej obrazovke) zvolte QUICK MENU — KIT NAME.
Zobrazi sa obrazovka NAME.

S . “L4 . c
* Obrazovka NAME sa objavi aj v ostatnych polozkach rychleho menu (WAVE NAME (s. 64), CHAIN NAME (s. 56)). o
5
2. Viozte nézov. 2.
o
=3
Tlacidlo Vysvetlenie <
Tlacidla [-] [+] Menia znaky.
Kurzorové tlacidla Prejdite kurzorom na znak, ktory chcete zmenit.
Tlacidlo [F1] (AP a P 1)) Prepne typ znaku na pozicii kurzora medzi velkymi pismenami, malymi pismenami, a/alebo ¢islami a
Tlacidlo [F2] (INSERT) Vlozi znak na poziciu kurzoru a posunie nasledujlice znaky o jedno miesto doprava.
Tlacidlo [F3] (DELETE) Odstrani znak na pozicii kurzora a presunie nasledujice znaky o jedno miesto dolava.

Okrem ndzvu (NAME) mozete priradit Kitu aj doplnkovy nazov (SUB NAME).
Doplnkovy ndzov mézete pouzit pre doplnkové informacie o Kite, napr. datum vytvorenia, nazov skladby, atd.
Ak je parameter DISP MODE (s. 59) nastaveny na “SUB NAME,” doplnkovy nazov sa bude zobrazovat na hlavnej obrazovke.

3. Stlacenim tla¢idla [ENTER] potvrdte nazov.
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Upravenie Kitu

Kopirovanie Kitov alebo Padov

Tu je vysvetlené, ako prekopirovat Kit alebo Pad.

Kopirovanie Kitu
Tu je vysvetlené, ako prekopirovat aktudlne zvoleny Kit.
1. zvolte zdrojovy Kit (s. 21).
2. Na obrazovke KIT (alebo hlavnej obrazovke) zvolte QUICK MENU = KIT COPY.

3. stlacte tlacidlo [ENTER].
Kit sa prekopiruje.

4, zvolte cielovy Kit (s. 21).
5. Na obrazovke KIT (alebo hlavnej obrazovke) zvolte QUICK MENU =3 KIT PASTE.

6. Stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialdég vyzadujuci potvrdenie.

Ak sa rozhodnete nevykonat kopirovanie, stlacte tlacidlo [EXIT].

7. Stla¢te znovu tlacidlo [ENTER].
Kit sa vlozi.

Kopirovanie Padu

Mézete prekopirovat nastavenia Padu a vlozit ich do iného Padu. Kopirovany Pad mozete vlozit aj do iného Kitu.

1. Na obrazovke KIT (alebo hlavnej obrazovke) zvolte QUICK MENU — PAD COPY.

Indikator zdrojového Padu bude blikat. Toto mézete zmenit aj iderom na Pad.

2. Stlacte tlacidlo [ENTER].
Pad sa prekopiruje.

3. Udrite na Pad, do ktorého chcete vlozit nastavenia.

Ak chcete vlozit nastavenie do iného Kitu, zvolte cielovy Kit.

4., Na obrazovke KIT (alebo hlavnej obrazovke) zvolte QUICK MENU — PAD PASTE.
Indikator cielového Padu bude blikat. Toto mozete zmenit aj iderom na Pad.

5. stla¢te tlacidlo [ENTER].
VloZia sa nastavenia Padu.
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Upravenie Kitu

Vymena Padov (PAD EXCHANGE)

Tato operacia vymeni nastavenia dvoch Padov. MézZete tiez vymenit Pady v réznych Kitoch.

1. Na obrazovke KIT (alebo hlavnej obrazovke) zvolte QUICK MENU — PAD EXCHANGE.
Zobrazi sa obrazovka PAD EXCHANGE.

2. Udrite na prvy Pad.
Na obrazovke sa objavi zvoleny Pad a jeho indikator za¢ne blikat. Ak

chcete vymenit Pad s Padom iného Kitu, zvolte prislusny Kit.

3. Udrite na druhy Pad, ktory chcete vymenit.

Pady sa vymenia.

Inicializacia Kitu alebo Padu

Tu je vysvetlené, ako inicializovat Kit alebo Pad.

Inicializacia Kitu (KIT INIT)

Tymto inicializujete nastavenia aktudlne zvoleného Kitu (vSetky parametre v KIT, KIT PAD, KIT EFFECT).

* Pri vykonani operacie KIT INIT sa stratia vSetky nastavenia Kitu. Ak chcete nastavenia zachovat, najprv ich ulozte v
USB Flash paméiti (s.66).

1. zvolte Kit, ktory chcete inicializovat (s. 21).
2. Na obrazovke KIT (alebo hlavnej obrazovke) zvolte QUICK MENU — KIT INIT.

3. stlacte tlacidlo [ENTERI.
Zobrazi sa dialég vyzadujuci potvrdenie.

Ak chcete zrusit operaciu, stlacte tlacidlo [EXIT].

4, stla¢te znovu tlacidlo [ENTER].
Vykona sa incializacia Kitu.

Inicializacia Padu (PAD INIT)

Tymto inicializujete nastavenia aktudlne zvoleného Padu (v3etky parametre v KIT PAD).

* Pri vykonani operacie PAD INIT sa stratia vSetky nastavenia Padu. Ak chcete nastavenia zachovat, najprv ich ulozte v
USB Flash paméti (s.66).

1. Na obrazovke KIT (alebo hlavnej obrazovke) zvolte QUICK MENU — KIT PAD INIT.
2. Udrite na druhy Pad, ktory chcete inicializovat.

3. sStlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialdég vyzadujuci potvrdenie.
Ak chcete zrusit operaciu, stlacte tlacidlo [EXIT].

4, stla¢te znovu tlacidlo [ENTER].
Vykonad sa inicializacia Padu.
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I Upravenie zvuku (Wave)

Mozete upravit zvuk roznymi spdsobmi, napr. normalizovat
jeho hlasitost alebo odstranit nechcené sucasti.

Nastavenie vysky tonu zvuku

(WAVE PITCH)

Tu je vysvetlené, ako upravit vysku tonu zvuku.

(WAVE STA RT/EN D) Upravenim vysky tonu mozete vytvorit efekt zmeny

rychlosti prehravania.

Urcenie zaciatku a konca zvuku

Ak nahrany zvuk obsahuje nezelané casti alebo prazdne

miesto na zaciatku/konci, mézete urcit zaciato¢ny a 1. Na obrazovke KIT PAD zvolte zvuk, ktory chcete
konecny bod zvuku a zbavit sa nezelanych Usekov. upravit (s. 44).
1. Na obrazovke KIT PAD zvolte zvuk, ktory chcete 2. Zvolte QUICK MENU — WAVE PITCH.

upravit (s. 44).
3. Pomocou tla¢idiel [-1[+] upravte nastavenia.

2. Zvolte QUICK MENU — WAVE START/END.

3. Zvolte usek zvuku, ktory chcete ponechat (s. 31). harametey bt
PITCH -1200-+1200cent
4, stla¢te tlacidlo [ENTER].
Nastavenie sa ulozi a vrétite sa na obrazovku 4. 7volte Vyberte cielovi poziciu pre zvuk.
KIT PAD.
Tlacidlo Vysvetlenie
Tlacidlo [ENTER] Ulozenie vytvorenim nového zvuku.

Normalizacia hlasitosti zvuku

[F3] (OVER WRITE) UloZenie prepisanim pévodného zvuku.

(WAVE NORMALIZE) ote

Zobrazi sa dialdég vyzadujuci potvrdenie.

Tymto zvysite hlasitost zvuku na najvy3siu moznu Ak chcete zrusit operaciu, stlacte tlacidlo [EXIT]
uroven tak, aby nevzniklo skreslenie. Normalizaciu tlacidla

mozete vyuzit, ak hlasitost nahraného zvuku nie je

dostatocna. 5. stlacte tlacidlo [ENTER].

1. Na obrazovke KIT PAD zvolte zvuk, ktory chcete Viykona sa operacia WAVE PITCH.

upravit (s. 44).
2. Zvolte QUICK MENU — WAVE NORMALIZE.

3. Zvolte Vyberte cielovu poziciu pre zvuk.

Tlacidlo Vysvetlenie

Tlacidlo [ENTER] Ulozenie vytvorenim nového zvuku.
[Fs,],(OVER WRITE) UlozZenie prepisanim pdvodného zvuku.
tlacidlo

Zobrazi sa dialég vyZadujuci potvrdenie.

Ak chcete zrusit operaciu, stlacte tlacidlo [EXIT]
tlacidla.

4. stlacte tlacidlo [ENTER].
Vykond sa operacia WAVE NORMALIZE.
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Upravenie zvuku (Wave)

Vytvorenie zvuku, ktory sa prehrava

odzadu (WAVE REVERSE)

Tymto vytvorite zvuk, ktory prehré od konca existujuci
zvuk.

1. Na obrazovke KIT PAD zvolte zvuk, ktory chcete
upravit (s. 44).

2. Zvolte QUICK MENU — WAVE REVERSE.

3. Zvolte Vyberte cielovu poziciu pre zvuk.

Tlacidlo
Tlacidlo [ENTER]

[F3] (OVER WRITE)
tlacidlo

Vysvetlenie

Ulozenie vytvorenim nového zvuku.

UloZenie prepisanim povodného zvuku.

Zobrazi sa dialég vyzadujuci potvrdenie.

Ak chcete zrusit operaciu, stlacte tlacidlo [EXIT]
tlacidla.

4. stlacte tlacidlo [ENTER].
Vykona sa operacia WAVE REVERSE.

Odstranenie nezelanych sucasti

zvuku (WAVE TRUNCATE)

Urcenim Useku zvuku, ktory chcete ponechat
(pociatocny a konec¢ny bod), mézete odstranit
nepotrebné Useky zvuku a uvolnit tak miesto v
pamati.

Tento Usek bude zniet.

A A
Zaciato¢ny bod Konecny
(WAVE TRUNCATE)

1. zvolte pociato¢ny a kone¢ny bod zvuku, ktory
chcete upravit (s. 50).

2. Na obrazovke KIT PAD zvolte QUICK MENU —
WAVE TRUNCATE.

3. Zvolte Vyberte cielovu poziciu pre zvuk.

Tlacidlo Vysvetlenie

Tlacidlo [ENTER] UlozZenie vytvorenim nového zvuku.
[Fs}, (OVER WRITE) Ulozenie prepisanim pdvodného zvuku.
tlacidlo

Zobrazi sa dialdg vyzadujuci potvrdenie.

Ak chcete zrusit operaciu, stlacte tlacidlo [EXIT]
tlacidla.

4. stlacte tlacidlo [ENTER].
Vykona sa operacia WAVE TRUNCATE.

Priradenie kategorie k zvuku

(WAVE CATEGORY)

Tu je vysvetlené, ako priradit k zvuku kategoriu.

Po priradeni kategdrie budete moct na obrazovke
WAVE LIST zobrazit zvuky na zaklade kategoérie (s.64).

1. Na obrazovke WAVE LIST zvolte zvuk, ktory chcete
upravit (s. 64).

2. Zvolte QUICK MENU — WAVE CATEGORY.

3. Kurzorovymi tlacidlami [-] [+] zvolte prislusnu
polozku a stlacte tlacidlo [ENTER].

Kategdria sa priradi k zvuku a vratite sa na obrazovku
WAVE LIST.
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Upravenie zvuku (Wave)

Usporiadanie zvukov

Odstranenie zvuku

(RENUMBER)

Ak v pamati existuju pozicie, ktoré neobsahuju zvuk,
vykonanim tejto operacie preskupite pozicie tak, aby
nasledovali po sebe.

RENUMBER

my wavel my wave3 my wave4

WAVEO1001 ‘ WAVEO01002 ‘ WAVEO01003 ‘
L ]

1. Na obrazovke WAVE LIST zvolte QUICK MENU ——
RENUMBER (s. 64).

2. Stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialdég vyzadujuci potvrdenie.

Ak chcete zrusit operaciu, stlacte tlacidlo [EXIT]
tlacidla.

3. Stlacte tlacidlo [ENTER].
Vykond sa operacia RENUMBER.

Kopirovanie zvuku (WAVE COPY)

Tu je vysvetlené, ako kopirovanim urcitého zvuku
vytvorit novy zvuk.

1. Na obrazovke WAVE LIST zvolte zvuk, ktory chcete
kopirovat (s. 64).

2. Zvolte QUICK MENU — WAVE COPY.

3. sStlacte tlacidlo [ENTER].
Zvuk sa prekopiruje.
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(WAVE DELETE)

Tu je vysvetlené, ako odstranit zvuk.

1. Na obrazovke WAVE LIST zvolte zvuk, ktory chcete
odstranit (s. 64).

2. Zvolte QUICK MENU — WAVE DELETE.

3. Kurzorovymi tlacidlami zvolte zvuk, ktory chcete
odstranit, potom stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialég vyzadujuci potvrdenie.

Ak chcete zrusit operaciu, stlacte tlacidlo [EXIT]
tlacidla.

4, stlacte tlacidlo [ENTER].

Zvuk sa odstrani.

UloZenie zvuku do USB pamate

(WAVE EXPORT)

Tu je vysvetlené, ako ulozit zvuk do USB Flash paméte.

1. Pripojte vasu USB Flash pamat ku
konektoru USB MEMORY (s. 18).

2. Na obrazovke WAVE LIST zvolte zvuk, ktory chcete
ulozit (s. 64).

3. Zvolte QUICK MENU — WAVE EXPORT.

4, stlacte tlacidlo [ENTER].

Zvuk sa ulozi v USB Flash pamati.



I Celkové nastavenia SPD-SX

Tieto nastavenia sa aplikuju na cely SPD-SX.

Systémové nastavenia (SYSTEM)

Toto st zvukové a a herné nastavenia, ktoré sa aplikuju na cely SPD-SX. Podrobnosti pozrite v ¢asti “Zakladny postup
Upravy" (s.16).

1. zvolte MENU —SYSTEM.

SYSTEM
L MASTER EFFECT
CLICK

AUDIO INsOUT

KIT CHARIN

PRAD/FS CTRL
___YISUAL CTRL

2. Zvolte polozku, ktoru chcete upravit.

3. Upravte parameter.

Rychle menu obrazovky SYSTEM

Na obrazovke SYSTEM mozete stlacenim tlacidla [QUICK] zobrazit nasledujtice rychle menu.

Menu Vysvetlenie Strana

SYSTEM INIT Inicializuje nastavenia parametrov SYSTEM. s.58

Nastavenia Efektu MASTER (MASTER EFFECT)

Tu mozete zvolit typ efektu MASTER. Stla¢enim jedného z tlacidiel MASTER EFFECT zvolte efekt, ktorého nastavenia chcete
upravit. Kurzorovymi tlac¢idlami [ €] [»] zvolte efekt MASTER.

MASTER EFFECT

FILTER

TYPE

LOW PASS

Podrobnosti o typoch efektov a parametroch pozrite v Casti "Sprievodca efektmi” (Effect Guide).

Cast "Sprievodca efektmi" (Effect Guide) mézete ziskat na webovej stranke spolo¢nosti Roland.
Navstivte nasledujuce URL, zvolte “owner’s manuals,” a vyhladajte model “SPD-SX.”

http://www.roland.com/support/en/

Rychle menu obrazovky MASTER EFFECT

Na obrazovke MASTER EFFECT mézete stlacenim tlacidla [QUICK] zobrazit nasledujtce rychle menu.

Menu Vysvetlenie

MSTR FX EDIT Nastavenia parametrov efektu MASTER
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Celkové nastavenia SPD-SX

Nastavenia metrondmu (CLICK)

Tu mdzete urcit typ metrondmu a urcit vystupy, v ktorych bude zniet.

L ICK
SOUND GROUP

SOUND
INTERYAL
PAN

SETUP

FRESET

ELECTRONIC
NIC

L15 y

QUTPUT MASTER OLTJ

CLICK MASTER
» SUE OUT
@ PHONES

—SETUF LOUTPUT——

Parameter Hodnota Vysvetlenie
Vyber skupiny zvukov metronému
SOUND GROUP PRESET Tato skupina obsahuje prednastavené zvuky.
USER Tato skupina obsahuje pouzivatelské zvuky.
ELECTRIC, BEEP,
PULSE, SWEEP, OLD
SOUND STYLE, DRUM STICKS, | Urcuje typ zvuku.
FIELD SNARE, CLAVES,
COWBELL, SHAKER
WAVE Urcuje typ zvuku z pouZivatelskych zvukov.
INTERVAL 1/4,1/8,1/12 Urcuje interval zvuku metronému.
PAN L15-CTR-R15 Urcuje umiestnenie zvuku metronému v stereo spektre (vlavo/pravo).
Parameter Hodnota Vysvetlenie
Urcuje konektory, v ktorych bude zniet zvuk metronému.
MASTER OUT Vystup z konektorov MASTER OUT a PHONES.
OUTPUT
SUBOUT Vystup z konektorov SUB OUT a PHONES.
PHONES ONLY Vystup len z konektorov PHONES.
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Celkové nastavenia SPD-SX

Vstupné/vystupné nastavenia (AUDIO IN/OUT)

Mézete upravit vstupné a vystupné nastavenia.

AUDIO IMA0UT AUDIO IMA0UT HUDIO IM~
AUDIO IN VOLUME DR AUDIO IN GAIN
USB IN VOLUME : FRz MID FREG
SUB OUT YOLUME ¢ MID GAIN

SYSTEM GRIN . HIGH GRIN

VOLUME

Parameter Hodnota Vysvetlenie

AUDIO IN VOLUME 0-100 Nastavuje hlasitost vstupu konektorov AUDIO IN.
USB IN VOLUME 0-100 Nastavuje hlasitost vstupu konektora COMPUTER.
SUB OUT VOLUME 0-100 Nastavi hlasitost vystupu konektorov SUB OUT.
SYSTEM GAIN 0dB, 6dB, 12dB Upravuje celkovu hlasitost SPD-SX.

OUTPUT

Parameter Hodnota Vysvetlenie
Tu moézete urcit vystupné konektory pre zvuk prichadzajici konektormi AUDIO IN.
MASTER Vystup z konektorov MASTER OUT a PHONES.
AUDIO IN
SUB OUT Vystup z konektorov SUB OUT a PHONES.
PHONES Vystup len z konektorov PHONES.
Urcuje konektory, v ktorych bude zniet zvuk spracovany efektom KIT FX2 (s.46)
FX2 MASTER Vystup z konektorov MASTER OUT a PHONES.
SUB OUT Vystup z konektorov SUB OUT a PHONES.
I
o
~
Parameter Hodnota Vysvetlenie e
-~
LOW GAIN -12-+12dB Urcuje hlasitost pasma nizkych frekvencii. 3
MID FREQ 20Hz-10kHz Urcuje stred frekven¢ného pasma ovlddaného parametrom EQ MID GAIN. E*
<
MID GAIN -12-+12dB Urcuje hlasitost pasma strednych frekvencii. 5
7]
HIGH GAIN -12-+12dB Urcuje hlasitost pasma vysokych frekvencii. %
v
n
X
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Celkové nastavenia SPD-SX

Urcenie poradia prepinania zvukov (KIT CHAIN)

Funkcia KIT CHAIN umoznuje urcit poradie, v ktorom sa budu prepinat Kity. Toto moze byt uZito¢né pri vasich vystipeniach:

tlacidlami [-] [+], pedalovym spina¢om alebo Uderom na externy Pad moézete prepinat Kity v urcenom poradi.
SPD-SX umoznuje ulozit 8 retazcov nastaveni (BANK A-H). V kazdej banke mézete ulozit 20 krokov (nastaveni).

I =3 |

Retazec Kitov BANK A
Krok1 Krok2 Krok3 Krok20

Retazec Kitov BANK B Krok20

s 2
Retazec Kitov BANK H l Krok1 J—>[ Krok2 J+l Krok3 J- ===

1. Zvolte MENU — SYSTEM —s KIT CHAIN.
Zobrazi sa obrazovka KIT CHAIN.
Kurzorovymi tlacidlami a tlacidlami [-] [+] upravte nastavenia retazca.

Tlacidlami [-][+] zvolte Retazec KIT CHAIN Pomocou tlacidiel [-][+]
Kitov (Kit Chain Bank). B:EITCHRIN 1R zapnite/vypnite funkciu KIT CHAIN.
91 aai SPD 3

{Tlaéidlami [-1[+] zvolte Kit.

Prepnutie kroku

Ked'je funkcia KIT CHAIN zapnuta, na hlavnej obrazovke sa objavi nazov Retazca Kitov
(Kit Chain Bank). Tlacidlami [-] [+] mOZete prepnut medzi ulozenymi krokmi.

DD ] J=120.0 F31 Fxa

SPD-SX §

Nazov Retazca Kitov }:3 Ful K ITCHATIM 1 ke uua

3 FPRDLVOL

r

Kit v nasledujicom kroku }

Rychle menu obrazovky KIT CHAIN

Na obrazovke KIT CHAIN mozete stlacenim tlacidla [QUICK] zobrazit nasledujtice rychle menu.

Menu Vysvetlenie Strana
INSERT - -
Vlozi novy krok pred zvoleny krok. : E
Odstréni nasledujuci krok a posunie nasledujtce kroky
DELETE dolava s B 20 I -
CHAIN NAME Pomenujte Retazec Kitov. s.47
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Pouzitie Padu alebo pedalového spinaca vo funkcii spinaca (PAD/FS CONTROL)

Pad mézete priradit aj inu funkciu ako je hranie zvuku. Priklad: Gderom na Pad moézete prepnut Kit alebo zapnut/vypnut efekt.
Toto moézete vyuzit pri vasom vystipeni a nemusite sa venovat stlacaniu tlacidiel.

* Pad, ktorému ste pridelili funkciu PAD/FS CONTROL, nebude pri idere vydavat ziadny zvuk.

FPRDA-FS COMTROL

Parameter Hodnota Vysvetlenie

OFF Funkcia PAD/FS CONTROL je vypnuta.

KIT INC Vyvold nasledujuci Kit.

KIT DEC Vyvola predchadzajuci Kit.

CLICK Zapne/Vypne metroném/klik.
FS1,FS 2, TRIG1-4, TAP TEMPO Urci tempo podla intervalov udierania na Pad.
PAD1-9 ALL SOUND OFF Zastavi vietky prave hrajuce zvuky.

FX1 ON/OFF Zapne/Vlypne efekt KIT FX1.

FX2 ON/OFF Zapne/Vypne efekt KIT FX2.

PAD CHECK Ma rovnaku funkciu ako tlacidlo [PAD CHECK].

* Toto je mozné priradit len pre FOOT SW1 alebo OOT SW2.

Ovladanie obrazu (VISUAL CONTROL)

Visual Control je funkcia, ktora umoziiuje ovladanie obrazového prejavu spolo¢ne s hudobnym. Po pripojeni video zariadenia s
podporou MIDI Visual Control alebo V-LINK budete moct prostrednictvom SPD-SX vykonavat tieto operacie.

« Prepinanim Kitov mézete prepinat obrazovy material.
- Mozete ovladat obrazovy prejav ovlddacmi [CONTROL 1] alebo[CONTROL 2].

r—

* . Emi e

Co je MIDI Visual Control? VISUAL
MIDI Visual Control je vSeobecne akceptovany standard, ktorym bol rozsirena MIDI $pecifikacia tak, aby bolo mozné
naviazat vizualny prejav na hudobny prejav. Video zariadenia kompatibilné s MIDI Visual Control mozete prepojit s
elektronickymi hudobnymi nastrojmi prostrednictvom MIDI a ovladat video zariadenia popri hrani.

Co je V-LINK?
J V-LINK
V-LINK je funkcia, ktora umozni sucasne prehravanie hudby aj obrazu. Prepojenim dvoch alebo viacerych

V-LINK kompatibilnych zariadeni prostrednictvom MIDI mézete jednoducho vyuzit vizualne efekty, ktoré su naviazané
na vyrazové prvky hudobného vystupenia.

XS-AdS BIUdARISBU A0

Priklad zapojenia
Prostrednictvom MIDI kabla prepojte
konektor MIDI OUT na SPD-SX s
konektorom MIDI IN na zariadeni
Visual Control.

r

Konektor MIDI IN Zariadenie kompatibilné
Konektor MIDI OUT |]-] s Visual Control
(s
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MY C.% =L I MK

YISUAL CTRL SW
¥ CTRL MODE

BANK

CH
CTRL KNOB1 CC
CTRL KNOBZ CC

Parameter Hodnota Vysvetlenie

VISUAL CTRL SW OFF, ON Zapne/Vypne Visual Control
Zvolte nastavenie vhodné pre prislusné zariadenie.

V CTRL MODE MvC Zvolte toto, ak chcete pripojit zariadenie s podporou MIDI Visual Control.
V-LINK Zvolte toto, ak chcete pripojit zariadenie s podporou V-LINK.

BANK OFF, 0-127 Prepne cislo banky.

CH 1-16 Urcuje MIDI kanal, ktory sa pouZzije na prepinanie obrazov.

CTRL KNOB1 CC OFF, #1-#95 Otocenim ovladaca [CONTROL 1] odoslete spravu Control Change.

CTRL KNOB2 CC OFF, #1-#95 Otocenim ovlddaca [CONTROL 2] odoslete spravu Control Change.

« Ak je funkcia Visual Control zapnutd, na hlavnej obrazovke sa zobrazuje ikona VISUAL CONTROL.

Tu moZete inicializovat nastavenia parametrov SYSTEM.

Po vykonani operacie SYSTEM INIT sa stratia vietky Upravy systémovych nastaveni. Ak chcete nastavenia zachovat, ulozte
ich do USB Flash pamdte (s. 66).

1. Na obrazovke SYSTEM zvolte QUICK MENUR SYSFEM INIT.

2. stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialdég vyZadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit bez uloZenia, stla¢te tlacidlo [EXIT].

3. Dalsim stlacenim tla¢idla [ENTER] potvrdte inicializaciu systémovych nastaveni.
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Nastavenia displeja a Padov (SETUP)

Tu mdzete upravit nastavenia displeja, Padov a celkové MIDI nastavenia SPD-SX. Podrobnosti pozrite v Casti “Zakladny postup
Upravy" (s.16).

1. zvolte MENU — SETUP.

SETUP
LaLCD-LED

PAD SENS
EXT PAD
FOOT SH

MIDI
OPTION

2. Zvolte polozku, ktoru chcete upravit.

3. Upravte parameter.

Rychle menu obrazovky SETUP

Na obrazovke SETUP mdzete stlacenim tlacidla [QUICK] zobrazit nasledujce rychle menu.

Menu Vysvetlenie Strana

SETUP INIT Inicializuje nastavenia parametrov SETUP. s.64

Nastavenie jasu displeja a indikatorov (LCD/LED)

Tu mdzete upravit nastavenie jasu displeja a urcit sposob rozsvecovania indikatorov.

LCD CONTRAST B
LCD BRIGHT 18

PAD INDICATE DYNAMIC
TEMPO INDICATE ON
DISP MODE LEVEL

Parameter Hodnota Vysvetlenie Q
LCD CONTRAST 1-10 Urcuje kontrast displeja. 3
LCD BRIGHT 1-10 Urcuje jas displeja. E‘
Urcuje spdsob, ako sa budu rozsvecovat indikatory. ,%r
OFF Indikdtory Padov sa nerozsvecuju vobec. %
PAD INDICATE DYNAMIC Indikétory Padov sa rosvecuju podla hlasitosti hraného zvuku. “u;
STATE Indikdtor Padu sa rozsvieti len pri idere na Pad. 8
ALLON Indikdtory Padov su stale rozsvietené. ?

Urcuje spoésob, ako sa bude rozsvecovat indikator TEMPO.

TEMPO INDICATE OFF Indikator TEMPO nebude svietit.
ON Indikator TEMPO bude blikat v tempe.
DISP MODE SUB NAME, LEVEL Urcuje, ¢i sa pod ndzvom Kitu na hlavnej obrazovke zobrazuje doplnkovy nézov (sub name).
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Nastavenie citlivosti Padov (PAD SENS)

Tu moZete upravit nastavenie citlivosti Padov.

Uderom na Pad zvolte prislugny Pad, ktorého nastavenie chcete upravit. Pad mozete zvolit prostrednictvom kurzorovych

tlacidiel [<][» 1.

FAD_SEF

PAD_ SENS
THRESHOLD
YELO CURYE

VI/
=T

LFPAD1 J4¥

a
LINERR

PRD SENS LTRIGT J4
SCAN_TIME
RETRIG CANCEL 1

MASK TIME oms

ATALK CANCEL ax
RIM GRIN 9.5
RIM ADJUST 9.8

Parameter Hodnota Vysvetlenie
MozZete upravit nastavenie citlivosti Padov a tym ich prispdsobit vasmu stylu hrania.
Toto nastavenie vam poskytuje Sirsie dynamické moznosti ovladania zvuku, zaloZené na sile
PAD SENS 1-16 (1-32) *1 hrania.
Vyssia citlivost umoziuje vytvorit hlasny zvuk aj pri jemnom hrani. Nastavenim nizsej
hodnoty udrzite nizku hlasitost aj pri silnom hrani.
Tieto nastavenia umoznuju prijat signdl snimaca len
nad ur¢enou uroviou sily deru (dynamiky) na Pad.
Takto mézete predist spustaniu zvukov
sposobenému vibraciami z ostatnych Padov. "_T_HRESHQLD _________________________________
A [«
V tomto priklade bude zniet B, ale nebude zniet I ﬂ D
THRESHOLD 0-15(0-31)*1 A a C. Pri nastaveni na vyssie hodnoty Pad nun ~ ﬂ ﬂu
nevyprodukuje pri jemnom udere Ziaden zvuk. U U U
Postupne hodnotu THRESHOLD zvysujte a zaroven udierajte na Pad.
Skontrolujte a podla potreby eSte nastavte. Zopakujte tento postup, pokial nedosiahnete
najlepsie nastavenie pre vas styl hrania.
Nastavte tuto krivku tak, aby odozva néstroja bola ¢o najprirodzenejsia.
Hlasitost
Standardné nastavenie. Tymto vytvorite
LINEAR najprirodzenejsi vztah medzi
dynamikou hrania a zmenou hlasitosti. Hranie
LINEAR dynamics
Hlasitost Hlasitost
EXP1, EXP2 Vv poroynanl S LII\!E@liivt'oto privyssej
dynamike vytvori va¢siu zmenu.
Hranie - Hranie
EXP1  dyEnXaPmTicESXP, EXP2
Hlasitost 48 Hlasitost
VELO CURVE i b3 i
LOG1, LOG2 V porovnani s LI!\IEARVmozete pri
tomto nastaveni slabsou
dynamikou vytvorit vacsie zmeny.
Hranie Hranie
Hlasitost
Extrémne reakcie na dynamiku hrania.
SPLINE Hranie
dynamics

LOUD1, LOUD2

Very little dynamic response, making ~ Volume
it easy to maintain strong volume
levels. If you're using a drum trigger

as an external pad, these settings will Playing Playing
produce reliable triggering. dLOynUaDm1L! LOUD2
dynamics

*1: Pri upraveni TRIG1-4 sa bude aplikovat rozsah hodnét uvedeny v zatvorke.
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DETAIL

Tu mozete upravit nastavenia externych Padov pripojenych ku konektorom TRIG IN.

Po uréeni nastavenia TRIG1-4 TYPE (s. 62) sa tieto parametre automaticky nastavenia na optimalne hodnoty prislusného
Pad, preto obycajne nebude potrebné upravit nastavenia. Mozete vsak upravit tieto parametre, ak chcete upravit
nastavenia podrobnejsie.

Parameter Hodnota Vysvetlenie

Urcuje ¢as detekcie signalu Triggeru.

KedZe ¢as nabehu signélu Triggeru sa moze jemne lisit v
zavislosti od charakteru jednotlivych Pad alebo
akustickych Triggerov (snimace), mozete si vSimnut, ze
rovnaké udery (velocity) mézu vytvarat zvuky s réznou
hlasitostou. V takom pripade mézete upravit nastavenie
"Scan Time" tak, aby bolo vase hranie snimané
presnejsie.

SCAN TIME

SCAN TIME 0.1-4.0ms

Pri opakovanom udierani na Pad rovnakou silou postupne
zvysujte hodnotu SCAN TIME z 0,1 ms, az pokial sa
vysledna hlasitost nestabilizuje na najvyssej hodnote.

Po nastaveni vyskusajte jemné aj silné udery a skontrolujte, ¢i sa hlasitost primerane meni.
*Ak nastavite vy$siu hodnotu, ¢asovy interval rozoznenia zvuku sa predizi. Nastavte tu

Tymto nastavenim zabrénite falosnému spustaniu.

Je to dolezité, ak pouzivate snimace akustickych bicich.
Triggery tohto druhu mézu produkovat zmenené zvukové
vlnenie, ktoré spésobuje nechcené zvuky v bode A grafu.
Dochédza k tomu pocas doznievania zvukovej viny.

Funkcia RETRIG CANCEL spozoruje takéto skreslenie a zabrani ppakovanému spusteniu zvuku.

Opakovane udierajte na Pad a zvy3ujte hodnotu "Retrig Cancel" tak, aby nedochadzalo k
opakovanému spustaniu (Re-trigger).

RETRIG CANCEL 1-16 * Aj ked nastavenie na vysoké hodnoty ochrani pred opakovanym spustanim, méze to

sposobit vynechdvanie zvukov pri rychlom hrani na bicie. Nastavte najnizsiu moznu
hodnotu tak, aby zaroven nedochadzalo k nechcenému opakovanému spustaniu.

v e

Problém efektu Re-Trigger mozete eliminovat aj nastavenim MASK TIME. Funkcia MASK
TIME zabrani snimaniu spustacieho signalu, ak k nemu déjde v rdmci uréeného intervalu po
prijati posledného signélu Triggeru. RETRIG CANCEL detekuje utlm hodnoty signélu
Triggeru a spusta zvuk po rozhodnuti, ktory signal Triggeru bol skuto¢ne vytvoreny pri
udere na blanu; ostatné chybné signaly odstrani.

Tymto nastavenim zabrénite viacndsobnému spustaniu zvuku pri hrani (double triggering).

Pri hrani na kopak s Triggerom moéze kladivo kopaku pri

spatnom naraze uderit na blanu ihned po

hranej note - pri akustickych bicich niekedy kladivo T MASK TIME
zostane v pozicii oproti blane - to méze mat za nasledok '—,

jav "double trigger" (zahranie zvuku dvakrat). Funkcia f :
MASK TIME poméha predist tomuto javu. Ak sa po Udere
na Pad vyskytne akykolvek dalsi signdl snimaca pocas
uréeného ¢asového useku "MASKTIME" (0-64 ms), L
prislusny signal bude ignorovany.

MASKTIME 1-64ms “MASK TIME” (0-64 msec) sa bude ignorovat. Cas
Nastavte  vhodnu hodnotu "MASK  TIME" popri hrani  na Pad.
Sound not When using a kick trigger, try to let the beater bounce back
produced and hit the head very quickly, then raise the “MASK TIME”

value until there are no more sounds made by the beater

rebound.

N
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* Pri aveni na vysoku hodnotu bude néroc¢né hrat velmi rychlo. Nastavte preto najnizsiu
hodnotu.
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Parameter

Hodnota

Vysvetlenie

XTALK CANCEL

0-80%

Tymto nastavenim zabréanite neziadicemu presluchu (,crosstalk”), ktory spésobuje, Ze pri
hrani na jeden Pad pocujete zvuk prichddzajuci ziného Padu. Toto sa mdze stat, ked' mate dva
Pady nainstalované na jednom stojane. V niektorych pripadoch mézete odstréanit prenikanie
medzi dvomi Padmi zvac¢senim ich vzajomnej vzdialenosti.

Jinavife
V niektorych pripadoch moézete odstranit prenikanie medzi dvomi Padmi zvac¢senim
ich vzdjomnej vzdialenosti.
Priklad javu Crosstalk: Pri idere na Pad TRIG IN 1 zaznie aj zvuk Padu TRIG IN 2.

Pri udierani na Pad TRIG IN 1 postupne zvysujte hodnotu “XTALK CANCEL” Padu TRIG IN2 tak,
aby uderom na Pad TRIG IN1 nedochadzalo k spustaniu zvuku Padu TRIG IN2. Zvyste
nastavenie hodnoty ,XTALK CANCEL" pre Pad vyuzivany TRIG IN2.

Pad TRIG IN2 bude menej nachylny k prenosu signalu z inych Padov.

* Ak nastavite prili$ vysokd hodnotu, pri hrani na dva Pady suc¢asne nemusi zazniet zvuk
Padu hraného mensou silou. Postupujte opatrne a nastavte parametre na najmensiu

RIM GAIN

0.0-8.0

Po pripojeni Padu série PD-125/120/105/85/80R, PDX-8, PD-9/8/7, CY alebo RT-10S
mozete urcit vztah medzi silou hrania (velocity) na obru¢/okraj a vyslednou troviiou
hlasitosti.

Po nastaveni vyssej hodnoty mozete hranim na okraj vytvorit hlasny zvuk aj pri jemnom
hrani. NizSia hodnota udrzi nizku hlasitost aj pri silnom hrani.

RIM ADJUST

0.0-8.0

Ak je pripojeny PD-125/120/105/85/80R alebo RT-10S (snimac), moézete nastavit citlivost
reakcie okraja (rim).

V niektorych situacidch moéze silny Gder na blanu spdsobit zaznenie zvuku okraja (rim). Tuto
situdciu mozete zlepsit znizenim hodnoty "Rim Adjust." Pri nastaveni neprimerane nizkej
hodnoty sa méze stat hranie na obru¢ obtiaznym.

Nastavenia externych Padov (TRIG IN)

Tu mozete upravit nastavenia externych Padov pripojenych ku konektorom TRIG IN.
Uderom na Pad zvolte prislugny Pad, ktorého nastavenie chcete upravit. Pad mozete zvolit prostrednictvom kurzorovych

tlacidiel [<][»].

TRIG IN
INPUT MODE

TRIGI-Z TYPE

172

Parameter Hodnota Vysvetlenie
Urcuje, ¢i sa pouzije uder na obruc.
HEAD&RIM Pre pripojenie jedného Padu s funkcionalitou rim-shot/edge-shot/bell-shot (PD-8, PDX-
6, PDX-8, PD-85, PD-105, PD-105X, PD-125, PD-125X, CY-5, CY-9, CY-14C, CY-12R/C, CY-
INPUT MODE 15R).
Na pripojenie dvoch zariadeni, napr. Pady a Triggery kopéaku.
TRIGx2 * Po pripojeni dvoch Padov nie su dostupné funkcie rim-shot/edge-shot/bell-
shot.
KD-7, KD-8, KD-9, KD-85,
KD-120, KD-140, PD-8,
PDX-6, PDX-8, PD-85, PD-105 ) o s " . -
' g ! | Pre jednotlivé Pady mézete zvolit typ Padu, ktory pouzivate (Pad type), aby SPD-SX
TRIG1-4 TYPE PD-105X, PD-125, PD-125X, ! Y ¥P yP (Pad type), aby

CY-5,CY-8, CY-12C, CY-13R,
CY-12RC, CY-14C, CY-15R,

RT-10K. RT-10S. RT-10T

spravne snimal signal z Padu.
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Nastavenia pedalovych spinacov (FOOT SW)

Tu mozete upravit nastavenia pedalovych spinacov pripojenych ku
konektoru FOOT SW.

FOOT Sk
F51 POLARITY [EENEM
FSZ POLARITY NORMAL

F31 b Fszb

Parameter Hodnota Popis
FS1POLARITY

——————— NORMAL, INVERSE Toto je Preplnac polarity spinaca. Upravte toto nastavenie, ak spinac funguje inak, ako
FS2 POLARITY potrebujete.

MIDI Nastavenia (MIDI)

Tu médzete upravit MIDI nastavenia vztahujuce sa na cely SPD-SX. Pozrite "MIDI nastavenia celého SPD-SX (MIDI)" (s.68).

Ostatné nastavenia (OPTION)

Tu mozete upravit rozne dalsie nastavenia.

OFTION |
PAD LOCK (CFF]
RUTO OFF 4hrs
USE MODE WAYE MGR

Parameter Hodnota Vysvetlenie

Ak tu zvolite “ON,” pri Udere na Pad na obrazovke KIT PAD (s.44) sa nezvoli Pad pre editaciu.
PAD LOCK OFF, ON s . s . . ) - , :
Toto moze byt praktické v pripade, ked potrebujete pri Uprave skontrolovat zvuk ostatnych

SPD-SX je vybaveny funkciou automatického vypnutia, ktora automaticky vypne
napajanie, ak zariadenie nepouzivate dlhsie ako priblizne 4 minut.

)

AUTO OFF OFF, 4hrs Automatické vypnutie sa vykond, ak neddjde k uderu na Pad ani vykonaniu inej operécie v %
casovom intervale uréenom nastavenim "AUTO OFF". (Pri tovarenskych nastaveniach je tato e

funkcia vypnutéa “OFF.”) g‘

Urcuje rezim prevadzky pocas pripojenia SPD-SX k pocita¢u USB kablom. ’%

Q

USB MODE WAVE MGR Zvolte toto nastavenie, ak chcete pouzivat program “SPD-SX Wave Manager,”, ktory je 5
>

AUDIO/MIDI Zvolte toto nastavenie, ak chcete pouzivat USB zvuk a USB MIDI. o

S

v

n

X
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Inicializacia parametrov nastaveni (SETUP INIT)

Tymto inicializujete parametre SETUP.

Po vykonani operacie SETUP INIT sa stratia vSetky Upravy nastaveni SETUP. Ak chcete nastavenia zachovat, pred dalsim
postupom ich ulozte vo Flash paméti (s.66).

1. Na obrazovke SETUP zvolte QUICK MENU — SETUP INIT.

2. Stlacte tlacidlo [ENTER].

Zobrazi sa dialog vyzadujuci potvrdenie. Ak sa rozhodnete zrusit bez ulozenia, stlacte tlacidlo [EXIT].

3. stla¢te znovu tlacidlo [ENTER].
Vykona sa inicializacia inastaveni.

Ostatné funkcie (UTILITY)

Tu mozete zobrazit informacie o zvukoch a samotnom SPD-SX, ako aj prenasat déta prostrednictvom USB Flash pamate.

Zobrazenie zoznamu zvukov (WAVE LIST)

Tu je vysvetlené, ako zobrazit zoznam zvukov

1. Zvolte MENU — UTILITY — WAVE LIST.
Zobrazi sa obrazovka WAVE LIST.

WAYE LIST (NUMEER)

Cislo zvuku
(Wave
number)

Nazov zvuku (Wave name)
poppa Clar_Hsel

pooy C1arP_HsSeZ
goons Clap_Min

2. Kurzorovymi tlacidlami [ ] [»] zobrazte zvuky.

« V rychlo menu moézete urcit sposob, akym sa budu zobrazovat zvuky; napriklad podla kategoérie.

« Ked'si chcete vypocut zvoleny zvuk, stlacte tlacidlo [PAD CHECK]. Dalsim stla¢enim tla¢idla [PAD CHECK] zastavite
prehravany zvuk.

Rychle menu obrazovky WAVE LIST

Na obrazovke WAVE LIST zobrazite stlacenim tlacidla [QUICK] nasledujuce rychle menu.

64

Menu Vysvetlenie Strana
NUMBER LIST Zvuky na obrazovke WAVE LIST st usporiadané podla ¢isla zvuku. -
ABC LIST Zvuky na obrazovke WAVE LIST su usporiadané podla abecedy. -
CATEGORY Zvuky na obrazovke WAVE LIST su usporiadané podla kategérie. -
ASSIGN LIST Zvuky na obrazovke WAVE LIST su usporiadané podla Kitov. -
WAVE NAME Premenovanie zvuku. s.47
WAVE CATEGORY Registrovanie zvuku v kategorii. s.51
RENUMBER Precislovanie zvukov. s.52
WAVE COPY Kopirovanie zvuku. s.52
WAVE DELETE Odstranenie zvuku. s.52
WAVE EXPORT Ulozenie zvuku do USB Flash pamate. s.52




Celkové nastavenia SPD-SX

Importovanie audio stiborov z USB Flash pamate (WAVE IMPORT)

Mozete importovat zvuky z USB Flash paméte alebo vasho pocitaca a vyuzit ich pri hrani (s.39).
Pozrite "Importovanie audio suborov z USB Flash pamate (WAVE IMPORT)" (s.39).

Nacitanie dat z USB Flash pamate (LOAD (USB MEMORY))

Tu mozete nacitat data, ktoré ste ulozili do USB Flash pamate.

* Vykonanim operacie LOAD (USB MEMORY) odstranite data ulozené v pamati SPD-SX. Ak SPD-SX obsahuje data, ktoré
chcete uchovat, pred nahranim dalsich dat ich ulozte v USB Flash pamati.

1. Pripojte vasu USB Flash pamat ku konektoru USB MEMORY (s. 18).

2. Zvolte MENU — UTILITY — LOAD (USB MEM).
Objavi sa obrazovka LOAD (USB MEMORY).

LOADIUSE MEMORY)»

KIT+SETTINGS

3. Kurzorovymi tlacidlami [ ] [»>] zvolte skladbu, ktoru chcete prehravat, potom stlacte tlacidlo [ENTER].

Polozka Vysvetlenie
KIT+SETTINGS Nahraju sa Kity a nastavenia SPD-SX.
ALL Nahraju sa vietky data (Zvuky, Kity a nastavenia SPD-SX).

4, Kurzorovymi tlacidlami [ ] [»>] zvolte zvuk, ktory chcete odstranit, potom stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialdég vyzadujuci potvrdenie.

Ak sa rozhodnete zrusit bez uloZenia, stla¢te tlacidlo [EXIT].

5. Stla¢te tla¢idlo [ENTER].
Nahraju sa déta.

Obnovenie vsetkych tovarenskych nastaveni

Ak chcete obnovit vietky tovarenské nastavenia SPD-SX, uloZte subor tovarenskych nastaveni do vasej USB pamate a
vykonajte "ALL".

Subor s tovarenskymi nastaveniami mozete ziskat na webovej

strdnke spolo¢nosti Roland. Navstivte nasledujuce URL a
vyhladajte model “SPD-SX.” http://www.roland.com/support/en/
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Celkové nastavenia SPD-SX

UloZenie dat do USB Flash pamadte (SAVE (USB MEMORY))

Tu je vysvetlené, ako uloZit zvuky SPD-SX a nastavenia do USB Flash pamate.
1. Pripojte vasu USB Flash pamat ku konektoru USB MEMORY (s. 18).

2. Zvolte MENU — UTILITY — SAVE (USB MEM).
Objavi sa obrazovka SAVE (USB MEMORY).

[ SAVE(USB MEMORY)
Tl K IT+SETTINGS

3. Kurzorovymi tlacidlami [ €] [»>] zvolte polozku, ktord chcete vykonat, potom stlacte tlacidlo [ENTER]

Polozka Vysvetlenie
KIT+SETTINGS UloZia sa nastavenia Kitov a SPD-SX.
ALL Ulozia sa vsetky data (Zvuky, Kity a nastavenia SPD-SX).

4. Kurzorovymi tlacidlami [ ] [>] zvolte ikonu OTHER a stla¢te tlacidlo [ENTER].
Ak chcete vytvorit nové data, zvolte “SAVE AS..."
Ak chcete prepisat predtym ulozené data, zvolte data, ktoré chcete prepisat. Ak ste zvolili

predtym ulozené data, prejdite ku kroku 6.
5. Pomenujte data (s. 47).

6. Stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialdég vyzadujuci potvrdenie.

Ak sa rozhodnete zrusit bez uloZenia, stla¢te tlacidlo [EXIT].

7. Stla¢te tlacidlo [ENTER].

Vykond sa ulozenie dat.

Zobrazenie informacii o SPD-SX (INFORMATION)

Tu mozete zobrazit informacie o samotnom SPD-SX, ako zobrazit informacie o volnej pamati.

1. Zvolte MENU — UTILITY — INFORMATION..

INFORMATICHN
REMAINING MEMORY:
2. 0066
&h17m

ESTERED 3h 8m
YERSION @
SERIAL HNo:

Polozka Vysvetlenie

REMAINING MEMORY | Zobrazi mnozstvo volnej pamate a dostupny ¢as nahravania.

VERSION Zobrazi informacie o programovej verzii produktu.

SERIAL NO Zobrazi sériové cislo.
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I Pripojenie externého MIDI zariadenia

Co je MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface - Digitalne rozhranie hudobnych nastrojov) je Standardom, ktory umoznuje
vymenu hudobnych dat medzi hudobnymi nastrojmi a pocitacmi.

MIDI konektory

Vymena MIDI sprav prebieha prostrednictvom MIDI konektorov. Pripojte MIDI kéble ku konektorom podla vasich potrieb.

MIDI konektor Vysvetlenie

Konektor MIDI IN Prijima MIDI spravy vyslané z externého MIDI zariadenia.

Konektor MIDI OUT Odosiela MIDI spravy z SPD-SX.

r MIDI konektor

Tu mdzete upravit MIDI nastavenia jednotlivych Padov. Postup Uprav pozrite v asti "Zakladny postup tUpravy" (s.16).

1. zvolte MENU — KIT — MIDI.

3 [TRIG] 14
PAD_CH
MIDI NOTE# 2

EXT CTRL OFF q
GATE ALT &

Fommon_ orelr L MIDI

2. Zvolte polozku, ktoru chcete upravit.

3. Upravte parameter.

Parameter Hodnota Vysvetlenie

Umoznuje urcit prijimaci/prenosovy kanal pre jednotlivé Pady. Pri nastaveni na "GLOBAL,"
PAD CH GLOBAL, 1-16 bude prijimanie/prenos prebiehat na kanali uréenom nastavenim GLOBAL CH (s. 68).
MIDI NOTE# OFF, 0-127 Urcuje ¢islo noty odosielanej konektorom MIDI OUT.

Pri nastaveni "ON" sa noty budu odosielat podla nastavenia GATE. Teraz nebude pri hrani

EXT CTRL OFF, ON na Pady vznikat Ziadny zvuk.

Urcuje sposob vysielania not.

Sprava note-off sa odosle ihned po odoslani spravy note-on. Zvolte toto nastavenie, ak
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OFF
GATE prostrednictvom SPD-SX ovladate externy zvukovy modul.
ALT Spravy note-on a note-off sa budu odosielat striedavo pri Udere na Pad.
0.1-8.0S Spréva note-off sa odosle po ¢ase uréenom nastavenim gate time (dlzka noty). Cas gate time

mdzete upravit v krokoch po 0,1 sekundy.
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Pripojenie externého MIDI zariadenia

MIDI nastavenia SPD-SX (MIDI)

Tu mozete upravit vsieobecné MIDI nastavenia vztahujuce sa na cely SPD-SX. Postup Uprav pozrite v Casti "Zakladny postup
Upravy" (s.16).
Upravy" (s.16).

1. zvolte MENU — SETUP — MIDI.

MIDI MIDI
GLOBAL CH PC_TH-RX SW
MIDI SYNC AUTO 4 CC TR/RXK SHW OFF

LOCAL CONTROL ON MSTR FX SEL CC OFF
SOFT THRU OFF 4l MSTR FX CTRL1 CC OFF
USE-MIDI I-F OFF MSTR FX CTRLZ CC OFF

WLEETUP T CTRL seTuUF _CTEL J

2. Zvolte polozku, ktoru chcete upravit.

3. Upravte parameter.

SETUP

Parameter Hodnota Vysvetlenie

GLOBAL CH OFF, 1-16 Urcuje prijimaci/prenosovy kanal. Ak zvolite "OFF," nebudu sa odosielat MIDI spravy.
Urcuje spésob synchronizacie SPD-SX s externym MIDI zariadenim.

MIDI SYNC OFF, AUTO Ak zvolite “AUTO,” spravy MIDI Clock /F8) prijaté vstupom MIDI IN konektora

COMPUTER sa automaticky nacitaju a tempo SPD-SY sa bude synchronizovat podla
tychto sprav.

Nastavenie Local Control sa pouziva, ked' potrebujete zaznamenat vase hranie na Pady na
externy MIDI sekvencer.

LOCAL CONTROL OFF, ON Pri nahravani vypnite ("OFF") LOCAL CONTROL - pri hrani na Pady nebudu notové data
posielané priamo do interného zvukového generdtora SPD-SX; odoslu sa do externého
sekvencera a potom spat do SPD-SX.

Ak je toto zapnuté ("ON"), vietky MIDI spravy prijaté konektorom MIDI IN sa bez zmeny

SOFTTHRU OFF, ON posielaju dalej konektorom MIDI OUT spolu s notovymi datami SPD-SX.
Ak je toto zapnuté ("ON"), MIDI sprévy prijaté alebo odosleané konektorom COMPUTER sa
budu odosielat a prijimat bez zmeny MIDI konektormi.
MIDIOUT MIDIIN - USB OUT, .. USB IN MIDIOUT MIDIIN  USB OUT..USBIN
= =
USB-MIDI I/F OFF, ON A A
Y L >y
> Int. zvukovy Interny
SPD-SX zvukovy generatpr SPD-5X enerator |

USE-MIDII/F=0FF USH-MIDI [/F=GN

CTRL

Parameter Hodnota Vysvetlenie

Aktivuje (ON) alebo zablokuje (OFF) prenos a prijimanie sprav Program Change medzi

PCTX/RXSW OFF, ON SPD-SX a externym MIDI zariadenim.

Aktivuje (ON) alebo zablokuje (OFF) prenos a prijimanie sprav Control Change medzi

CCTX/RX SW OFF, ON SPD-SX a externym MIDI zariadenim.

MASTER FX SEL CC OFF, #01-#95
MASTER FX CTRLT CC | OFF, #01-#95 Bude sa vy5|elataj prijimat tu ur¢ena sprava Control Change. Ak je nastavené "OFF," Part
nebude reagovat.

MASTER FX CTRL2 CC | OFF, #01-#95 Budu sa prijimat a odosielat MIDI spravy.
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I Prilohy

Riesenie problémov

Problém Co treba skontrolovat Riesenie Strana
Problémy so zvukom
Je S.PD_S.X sprévne pripojeny k externym Skontrolujte pripojenie. s.12
zariadeniam?
Moze byt poskodeny audio kabel? Skuste pouzit iny kabel -
Pouzivate pripajacie kable, ktoré obsahuju Pousite kible bez rezistorov .
rezistor? )
Nle,Jé:‘ stls?na hIa5|to.st pripojeného Nastavte hlasitost na pozadovanu droven. -
zosiliovaca alebo mixu?
Nie stisena hlasitost SPD-SX? Nastavte hlasitost na pozadovanu droven. s.15
. . Skontroluite. &i pocuiete zvuk cez Ak pocujete zvuk zo sluchadiel, méze byt poskodeny
Nezr.ue z'vuk/leka sluchadla'i » Cpocy) pripojovaci kabel, alebo méze byt problém s pripojenym N
hlasitost : zosilova¢om alebo mixom. Skontrolujte pripojené
zariadenia a prepojenie.
Je stisend hlasitost na zariadeni pripojenom Nastavte hlasitost na poadovand drover .
ku konektorom AUDIO IN? P )
Ovladacom GAIN nastavte vhodnu hlasitost. s.29
Je vstupna hlasitost prilis nizka? . . .
Ovladacom AUDIO IN VOLUME nastavte vhodnu hlasitost. s.55
Ked vypnete ("OFF") nastavenie LOCAL CONTROL, pri
Nie  ("OFF" e LOCAL hrani na Pady nebudu notové déata odosielané priamo do
C;\ﬁ_gg)ﬁ;‘me ( } nastavenie interného zvukového generéatora SPD-SX. 5. 68
Nastavte LOCAL CONTROL na
»ON".
Nleje_"znlzena hlasitost zvuku alebo Upravte hlasitost zvuku (Wave) alebo druhého zvuku (Sub- | s.45,s.46
druhého zvuku?
wave).
Su zvolené spravne nastavenia pre . .
OUTPUT? Skontrolujte nastavenia OUTPUT. s.43
. i » Pad, ktorému ste pridelili funkciu PAD/FS CONTROL,
Niektoré Pady nehraju Upravili ste nastavenia PAD/FS CONTROL? nebude pri idere vydavat Ziadny zvuk. 5.57
Nastavte PAD/FS CONTROL na "OFF."
Pri nastaveni parametra EXT CTRL na "ON" je pristroj v
- rezime prijimania a vysielania sprav Control Change, takze
Je zapnuty ("ON") parameter EXT CTRL? pri hrani na Pad nebude zniet zvuk. s.67
Nastavte EXT CTRL na "OFF".
Problémy s USB
USB Flash pamt je viozend Je USB pamét spravne vlozena? Dohliadnite, aby bola USB pamét spravne pripojena. s.18
pristroj ju nevidi / Nie je Pousivate spravny tvp USB pamite? Pouzivajte USB pamét od spolo¢nosti Roland. Pri B
mozné zvolit data pravnytyp P : inych produktoch nemézeme zarucit ich spravnu
prevadzku.
Je spravne pripojeny USB kébel? Dohliadnite, aby bola USB pamat spravne pripojena. s.19
Pre vyuzivanie USB zvuku a USB MIDI je potrebné
Nie je mozné Je nainstalovany USB ovladac (Driver)? nainstalovat ovladac. Najprv nainstalujte USB ovladac¢ do s.19
komunikovat s pocitacom vasho pocitaca.
Su zvolené spravne nastavenia pre USB " . . . G o nY
MODE? Zvolte nastavenie, ktoré vyhovuje vasej situdcii. 5.63 §
. . . g7 <
Nie je mozné nacitat WAV Je ndzov stiboru a formét spravny? Skontrolujte ndzov a format WAV suboru. s.39

subor




Prilohy

Problém

Problémy s MIDI

Co treba skontrolovat

Riesenie

Strana

Neznie zvuk

Iné problémy

Kontrast displeja je
nerovnomerny

Su MIDI kable pripojené spravne? Skontrolujte pripojenie. s.67

MIDI kdbel méze byt poskodeny. Skuste pouzit iny kabel -

Je spravne nastaveny MIDI kanal? Nastavte N’IIDI kanély SPD-SX a externého MIDI zariadenia 67
na rovnaké hodnoty.
Ked'sa prijme ¢islo MIDI Note Number, ktoré nie je

Je zvolené vhodné &islo noty? priradené k Padu, SPD-SX nevytvori ;ladny .zvuk. Upra’vte . 567
hodnotu Note Number alebo prepnite na Kit, ku ktorému je
priradené iné ¢islo Note Number.

V  niektorych situacidch moze byt

kontrast displeja nerovnomerny, nejde Urcuje kontrast displeja. s.59

vsak o poruchu.

ozn

hybovych hlaseni

Problém Co treba skontrolovat Riesenie

DATA ERROR Data v USB Flash pamati su poskodené. Nepouzivajte tento subor.

MEMORY DAMAGED Vznikol problém s internou pamétou. Inicializujte pamét podla instrukcii na obrazovke.
\r;iSStB:Iash pamati nie je dostatok volného Odstrafite nepotrebné data.

MEMORY FULL

V paméti nie je dostatok volného miesta pre
samplovanie. Nie je mozné vykonat
pozadovanu operaciu.

Odstrénte nepotrebné data.

MIDI BUFFER FULL

Prijalo sa velké mnozstvo MIDI sprav, ktoré
nemoze systém Uplne spracovat.

Skontrolujte a dohliadnite, aby bolo externé MIDI zariadenie spravne

pripojené. Ak toto neriesi problém, znizte mnozstvo MIDI sprav

odosielanych do SPD-SX.

MIDI alebo USB kabel bol odpojeny. Alebo bola
z nejakého doévodu zastavena komunikécia s

Skontrolujte, ¢i nie je odpojeny alebo poskodeny MIDI, resp. USB

MIDI OFFLINE
externym MIDI zariadenim. kébel.
USB Flash pamét nie je pripojend Pripojte vasu USB Flash pamat ku konektoru USB MEMORY.
Prislusny stibor nebol najdeny v USB pamati.
Alebo su poskodené ulozené déta. Nepouzivajte tento subor.
NO USB MEMORY
Dohliadnite, aby bola USB pamat spravne pripojena (s.18).
USB pamat nepracuje spravne. . .. » . .
Skontrolujte, ¢i pouzivate USB Flash pamét od spolo¢nosti
Roland.
SPD-SX nemdze pracovat s pripojenym USB
REMOVE THE USB DEVICE zarlaflenlm, resp.v pr|’estore pripojenia USB Ihned o.deJte z«?rladenle a skontrolujte, ¢i do USB konektora
pamaéte prenikol cudzi predmet, ktory mohol | neprenikol cudzi predmet.
sposobit skrat.
SYSTEM ERROR Vznikol problém v internom systéme. Kontaktujte, prosim vasho predajcu.
ZSPD-5Y bolo odoslané velké mnoZstvo dat a Znizte mnozstvo odosielanych dat, napr. zmengenim
TRANSMIT BUFFER FULL nebolo mozné spravne odoslat vietky spravy odosielanych nahranvch dé}:t +Napr-
konektorom MIDI OUT. 4 4 :
UNSUPPORTED FORMAT | >7D-SX nepodporuje tento WAV alebo AIFF |\ o0 ive tento stbor.

subor.
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Prilohy

Technicka Specifikacia
Roland SPD-SX: SAMPLING PAD

Vstavané Pady: 9 (s LED indikatormi)

Pady
* Dva vstupy pre externé Pady/Triggery umoziuju pripojenie az Styroch Padov.
. 20 hlasov
Max. polyfonia
*V niektorych rezimoch sa max. polyfénia méze znizit na 16 hlasov.
. ’ 10000
Max. pocet nahranych s ) .
stiborov Vréatane tovéarenskych zvukov

. Priblizne 180 min. stereo (360 min. mono)
Cas samplovania I
* Interna paméat SPD-SX obsahuje tovarenské data - dostupny ¢as pre nahravanie bude mensi.

(Celkovy cas pre vietky
zvukové data)
Format dat 16-bit linear PCM (WAV / AIFF)
Vzorkovacia frekvencia 44,1 kHz
Kity 100
Kit Chain 8 retazcov (20 krokov v retazci)
Efekty MASTER (21 typov)
Efekty Ekvalizér
Efekt KIT 1 (20 typov)
Efekt KIT 2 (20 typov)
Displej Graficky LCD, 128 x 64 bodov
Konektor PHONES (stereo 1/4" typ phone)
Konektory MASTER OUT (L/MONGO, R) (1/4" TRS typ phone)
Konektory SUB OUT (L/MONO, R) (1/4" typ phone)
Konektory AUDIO IN (L /MONO, R) (1/4 inch typ phone) (s ovladanim LINE-MIC
Konektory GAIN) Konektory TRIG IN (1/2, 3/4) (1/4° TRS typ phone)
Konektor FOOT SW (1/2) (1/4" TRS typ phone)
MIDI Konektory (IN, OUT )
Konektor DC IN
Konektor COMPUTER
Konektor USB MEMORY
Rozhranie Hi-Speed USB (USB-MIDI, USB-AUDIO, USB Mass Storage Class, USB Flash Drive)
Napajanie DC 9V (AC adaptér)
Prikon 600 mA
Rozmery 363,7 (5)x331,0 (H) x 94,1 (V) mm

14-5/16 (5) x 13-1/4 (H) x 3-3/16 (V) palcov
Hmotnost 2,5 kg (bez AC adaptéra)
CD-ROM (SPD-SX Wave Manager, USB driver, tovarenské zvukové déta)

Prislusenstvo Pouzivatelsky manual

AC Adaptér

Pady (séria PD, séria PDX)
Cinely (séria CY)

Kick Triggery (séria KD),
Stojan (PDS-10)
Univerzalny drziak (APC-33)

Doplnkové prislusenstvo | Akusticky Trigger (RT-10K, RT-10S, RT-10T)
(predavané samostatne)

o
=,
o
>
~<

Pedalovy spinac (DP-2)
Pedalovy spinac (BOSS FS-6 atd’)
Odposluchovy reprosystém (PM-10, M-30) USB Flash pamat

* Pouzivajte USB pamét od spolo¢nosti Roland. Pri inych produktoch nemézeme zarucit ich spravnu prevadzku.

*0dBu=0.775Vrms

* V zaujme zdokonalenia produktu, si vyrobca vyhradzuje pravo zmenit vzhlad alebo $pecifikaciu tohto pristroja bez
predchadzajuceho upozornenia.
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Ilndex

Symbol
[FI+]buttons......ccooveiiiiiiiin it 11
A

ACadaptor........vveiiiniiiineean 12
All-purpose clamp ..............counne 14
[ALL SOUND OFF] button............ 11,20
APC-33 14
Audiofile..............oooo 39
AUDIOIN......ooiiiiiiiiiiiiiiiiies 55
AUDIOIN jacks ....uvvvvviieiieenannnnnn. 13
AUDIOIN/OUT ..o 55
AUDIOINVOLUME .......cviiiiiiine 55
AUTO OFF ... 63
B

[CLICKIknob .. ..o 11,24
Clicksound ..........ooviiiinne.., 24,54
COMMON. ..ot 42
Computer.....coooveiiiiiiiinen.. 19,40
COMPUTER connector .................. 12

[CONTROL 1] knob
[CONTROL 2] knob

Copy
Kit. oo 48
Pad .. ..o 48
CTRLKNOBT CC v eeeeiiieaaees 58
CTRLKNOB2 CC . e e 58
Cursorbuttons..........cooovveiiiieinnn 1
D
DCINJaCK ..o eeeeiiiiiee e 12
[DELAY Jbutton..........ccvveennnn 11,22
DETAIL
Display ....c.cooviiiiiiiiiiiii 1
DISPMODE .....cviieiiiiiiiiiaeeeeeens 59
Drumset.......ooovviiiiiiiiiniiniin
DYNAMICS
E

Errormessage..........cooovviiiiininnn 70
[EXIT] button.......... .1
EXTCTRL...ovviiii e 67
Externalpad.........ccooovvvnvinnn 13,27

72

F
Factoryreset..........ccooevviuiinninnn..
[FILTER] button....
FOOTSW ..ot
FOOT SWindicators............c....o.... 11
Footswitch................cooiii

FOOT SW jack
FS1 POLARITY.

H
Headphones............coovveiiiiiinnn. 13
HIGHGAIN. ... 55
|
INFORMATION ... 66
Initialize
Kit . 49
Pad.. ..o 49
SETUP ... 64
SYSTEM oo 58
INPUTMODE. ... 62
INTERVAL ...t 54

M

MAIN . 45
MASKTIME ... ... 61
Mastereffect............ooovviiiiinn, 22
MASTEREFFECT......oovviiiaaenne 6,53
MASTERFXCTRLTCC ..o 68
MASTER FX CTRL2 CC.. ... 68
MASTERFXSELCC ... 68
[MASTERTKNOD . ... 1
MASTEROUT jacks ....ovvvvveeeeeennn 13

[MENU] button. .

Microphone.........covvviiiiiiinn.n. 13
MID FREQ...
MIDGAIN ...

MIDI connectors. .
MIDINOTE# .. e e e eiie i
MIDISYNC ...t

N

Name
Kit. oo 47
Kitchain.......cooviiiiiiinnnn. 56

[KITThutton........oovvviiiiiiii. 11
KIT CHAIN

Kit effect ..

KITFX e
KITINIT o
KITPAD ..t
KITTEMPO.... ..
KITVOLUME ...

L

LCDBRIGHT. ..ot 59
LCD CONTRAST 59
LCD/LED .. 59
LOAD (USBMEMORY ) ........ccoovennnnn 65
LOCALCONTROL. .. eeeeeaiaaan 68
[0 45
LOWGAIN ..ot 55

Pad ..o 11,20
COPY. oo 48
Exchange..........c.oooiiiiiit 49
Initialize .........coooviiiiii 49

PADCH ...t 67

[PAD CHECK] button................ 11,20

PADEXCHANGE ........coovviiiiiiinnnn, 49

PAD/FSCONTROL ... 57

PADINDICATE. ..o eeeeeeennn 59

Padindicator...............ooiiiiiiin 11

PADINIT oo 49

PADLINK .. .oiiiiiii e 42

PADLOCK. ...eeiiiiiiiiiia e 63

PADSENS ...t 60

PERFORM &RECORD ..............vvnue 38
PHONESjack........coooviiiiiiiinnn, 13
[PHONES]knob ...............ooooeiit 11

POLY/MONO........cooiiiiiiiiiiiiinn, 45




Index

Q

[QUICK] button ..........coevennn. 11,17

Quickmenu .......ooviiiiiiiiii 17
KITCHAIN screen.................... 56
KITPAD screen...........coovvvnnnn 44
KiTscreen..........ooovviviin 42
MASTEREFFECT screen.............. 53
Sampling setup screen.............. 28
SETUP screen ... .59
SYSTEMscreen...........coovvvniinnn 53
TopSCreen ......ovvviiiinieiieennnn. 22
WAVE IMPORT screen................ 40
WAVELISTscreen.................. 64

R

REMAINING MEMORY ............ooeee 66

RENUMBER. ..
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BEZPECNE POUZIVANIE ZARIADENIA

| INSTRUKCIE PRE PREVENCIU PRED POZIAROM, ELEKTRICKYM URAZOM ALEBO ZRANENIM |

Upozomenia /A WARNING a /A CAUTION

Symboly

Pouziva sa s instrukciami upozoriujicimi
pouzivatela na riziko zranenia alebo

vazneho poranenia v pripade nespravneho &
pouzivania pristroja.

/A\WARNING

Symbol /\ upozoriiuje na délezité pokyny a upozornenia.
Specificky vyznam symbolu je vyadreny znakom vo

vnutri trojuholnika.V pripade symbolu vlavo ide o
vieobecné varovania, upozornenia a vystrahy pred
nebezpecenstvom.

Upozormiuje na riziko usmrtenia alebo
materidlneho poskodenia v pripade
nespravneho pouzivania.

* Materialne poskodenie sa vztahuje na
poskodenie a iné nepriaznivé Gcinky

/\ CAUTION

Symbol ® upozoriuje na délezité pokyny a upozornenia.
Specificky vyznam symbolu je vyjadreny znakom vo

vnutri kruhu.V pripade symbolu vlavo ide o

vSeobecné varovania, upozornenia a vystrahy pred

sposobené domu, vybaveniu
domaécnosti, ako aj domaciim zvieratam.

nebezpecenstvom.

Symbol @ upozoriiuje na veci, na ktoré treba prihliadnut.
Specifickd vec, ktora musi byt vykonana, je vyjadrena

% znakom vo vnutri kruhu.V pripade symbolu vlavo
upozornuje na nutnost odpojenia sietového kablu zo

zasuvky.

VZDY DODRZIAVAJTE NA NASLEDOVNE ----------------n-nmommmmee

/N WARNING

/N\ WARNING /N WARNING

Neotvarajte (ani akokolvek neupravujte)
zariadenie alebo jeho AC adaptér.

Nikdy sa nepokusajte opravit toto zariadenie,
alebo menit jeho sucasti (okrem pripadov,
ked ' manual poskytuje instrukcie k

takymto tkonom). Vietky servisné

¢innosti prenechajte vasim predajcom,

najblizsiemu servisnému centru firmy

Roland alebo autorizovanému

distributorovi znacky Roland, podla

zoznamu na informacnej stranke.

Neumiestnujte pristroj na ziadnom z
nizsie uvedenych miest:

- Miesta vystavené tepelnému Zziareniu
(napr. priame sinecné svetlo v uzavretom
automobile, v blizkosti teplych rur, na
vrchu zariadeni tvoriacich teplo), alebo

« VIhké miesta (napr. kipelne,
umyvarne, vlhké dlazky)

Vystavené pare alebo dymu; alebo
- Vystavené posobeniu soli

Mokré miesta

Miesta vystavené dazdu
Prasné miesta

Miesta velkych otrasov

- Toto zariadenie by malo byt
pouzivané vyhradne so stojanom,
ktory odporucila spolo¢nost
-Roland.

VAN

Pri poutziti zariadenia so stojanom
odporucenym spolo¢nostou Roland musi
byt rack alebo stojan umiestneny tak, aby
bol vyrovnany a stabilny. Ak nepouzivate
stojan, uistite sa, ze akékolvek umiestnenie
zvolite, zariadenie bude ulozené na
rovnom povrchu, ktory bude vhodnou
podperou pre zariadenie a zabrani jeho
kolisaniu.

Pouzivajte vyhradne AC adaptér

dodavany so zariadenim. Dohliadnite,

aby sa napétie elektroinstalacie

zhodovalo s napatim uvedenym

na tele AC adaptéra. Iné adaptéry

mozu vyuzivat rozdielnu polaritu, alebo

alebo mézu byt navrhnuté na pouzivanie

s inym napatim; ich pouzivanie by mohlo

mat za nasledok poruchu, poskodenie
-alebo uraz elektrickym pradom.
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Pouzivajte vyhradne prilozeny sietovy kabel
NepouZivajte prilozeny sietovy kabel s inym
zariadenim.

Chrénte zariadenie pred silnymi

udermi. Chrarite ho pred paddom!

Nezapajajte nastroj do zasuvky s neprimerany)
mnozstvom inych zariadeni. Budte obzvlast,
opatrni pri pouzivani predlzovacich kdblov

- celkovy odber vsetkych pripojenych
zariadeni nesmie prevysovat Specifikaciu
(watty/ampére) predlzovacieho kabla
Neprimerana zataz moze sposobit

prehriatie, resp. prepalenie izolacie kébla.

Neskrucajte a neohybajte privelmi
sietovy kabel a neukladajte nan tazké
objekty. Mohli by ste tym poskodit kabel a
skratovat kontakt. Poskodené kéble
predstavuju riziko elektrického Urazu a
poziaru!

Toto zariadenie, ¢i uz samostatne alebo v
kombinacii so zosiliova¢om a sluchadlami
alebo reproduktormi, méze produkovat
zvuk takych intenzit, kedy dochadza k
trvalej strate sluchu. Nepracujte s
pristrojom pri neprimerane vysokej Grovni
hlasitosti, resp. dlho pri vysokej Grovni
hlasitosti. Ak spozorujete akékolvek
problémy so sluchom alebo zvonenie

v usiach, mali by ste prestat pouzivat
zariadenie a kontaktovat lekara.

Pred pouzivanim zariadenia v zahranici sa
poradte s vasim predajcom, najblizsim
Servisnym centrom spolo¢nosti Roland
alebo autorizovanym distributorom
znacky Roland, podla zoznamu na
informacnej strane.

ZAN

Neukladajte na pristroj predmety
obsahujuce vodu (napr. vazu). Neumoznite

cudzim objektom (napr. horlaviny, mince,

droty) alebo kvapalinam (napr. voda, $tava)
vniknut do zariadenia. Mohlo by to

sposobit skrat, poruchu, alebo iné d
poskodenia.

V nasledujucich pripadoch ihned'vypnite zariadgnie,
odstrante sietovy kabel zo zasuvky a
poziadajte o servis u vasho predajcu, v

najblizsom Servisnom centre spolo¢nosti

Roland alebo u autorizovaného

distributora znacky Roland podla zoznamu

na informacnej strane.

7y

AC adaptér, sietovy kébel alebo pripojka
st poskodené

Zo zariadenia vychadza dym alebo citit nezvycajny zdpach
Do vnutra sa dostal predmet alebo sa nan rozliala tekutina
been spilled onto the unit; or

Zariadenie bolo vystavené dazdu (alebo

inym spdsobom navlhlo)

Pristroj nepracuje normélne, alebo
vykazuje zjavné zmeny vo funkénosti.

V domécnosti s malymi detmi by dospeli
mali poskytnut dohlad, kym si deti osvoja
zakladné navyky spojené s bezpe¢nym

AN

pouzivanim zariadenia.



/N\UPOZORNENIE

/\ UPOZORNENIE

by malo byt umiestnené tak, aby jeho
pozicia nebranila jeho ventilacii.

-Tento pristroj pouzivajte vyhradne so
stojanom Roland PDS-10 alebo
univerzalnym drziakom APC-33. Pri
pouzivani s inymi stojanmi riskujete
nestabilitu pristroja, resp. sposobenie
zranenia.

Aj pri dodrzani upozorneni uvedenych &
v pouzivatelskom manuali sa moze

stat,

Ze pri ur¢itom sposobe zaobchadzania
moze zariadenie spadnut alebo sa
prevrhnut. Prosim pouzivajte
zariadenie opatrne a dbajte na zaklady
"bezpecnej prevadzky.

Ked pripajate alebo odpajate adaptér
zo zasuvky alebo zariadenia, vzdy
uchopte len pripojku na kabli adaptéra.

Zariadenie a jeho AC adaptér j

V pravidelnych intervaloch odpojte
AC adaptér a ocistite ho suchou
latkou od usadenin a prachu. Ak
pristroj nebudete pouzivat dlhsiu
dobu, odpojte ho z elektrickej siete.
Vzdy, ked zariadenie nepouzivate
dlhsiu dobu, vyberte batérie.
Usadenina prachu medzi
elektrickym konektorom a zédsuvkou
mdze mat za nasledok zoslabenie
izolacie a sposobenie poziaru.

Snazte sa vyhnut zapleteniu kéblov.
Kéble by mali byt umiestnené mimo
dosahu deti.

Nikdy na zariadenie nestupajte a neukla

DB

nar tazké objekty.

Pri pripajani/odpajani sa nedotykajte
adaptéra mokrymi rukami.

Pred premiestnenim pristroja odpojte
AC adaptér a vietky kéble prichadzajuce
z externych zariadeni.

ee

Pred ¢istenim zariadenia
ho najprv vypnite a odpojte
AC adaptér zo zasuvky (s.15).

Ak mate podozrenie, Ze sa blizi burka,
odpojte AC adaptér zo zasuvky
elektrickej siete.

Udrziavajte nizsie uvedené ¢asti mimo
dosahu deti, aby nedoslo kich
nahodnému pozitiu.

ee e

- Casti dodané s nastrojom:
Skrutky (s. 14)

DOLEZITE POZNAMKY

Napajanie

- Nepripajajte tento pristroj do spolocnej
zasuvky s elektrickym zariadenim, ktoré je
ovladané meni¢om (napr. chladnicka, pracka,
mikrovlnna rura alebo klimatizacia), alebo so
zariadenim, ktoré obsahuje motor. V zavislosti
od spdsobu pouzivania
elektrického zariadenia moze elektrické rusenie
sposobit poruchu zariadenia, alebo vytvarat
pocutelny Sum. Ak vdm nevyhovuje pouzivanie
samostatnej elektrickej zasuvky, pripojte medzi
pristroj a prislusné zariadenie Sumovy filter.

AC adaptér sa pri dlhsom nepretrzitom
pouzivani za¢ne zahrievat. Toto je normalne a
nie je to dévod na obavy.

Pred uskuto¢nenim akychkolvek pripojeni
vypnite vsetky zariadenia. Predidete tak moznej
poruche alebo poskodeniu reproduktorov, resp.
ostatnych zariadeni.

« Pri tovarenskych nastaveniach sa napajanie SPD-
SX automaticky vypne po 4 hodinach
necinnosti pristroja. Ak nechcete, aby sa pristroj
automaticky vypinal, vypnite nastavenie "AUTO
POWER OFF" tak, ako je popisané na s.63.

Umiestnenie

« Pri pouzivani zariadenia v blizkosti zosilnovacov
(alebo inych zariadeni obsahujucich
vysokovoltazny transformator) méze vznikat
bzukot alebo Sum. Tento problém moézete
odstranit zmenou orientacie pristroja, alebo
jeho presunutim dalej od zdroja interferencie.

Toto zariadenie méze rusit radiovy alebo
televizny prijem. Nepouzivajte tento pristroj v
blizkosti takych zariadeni.

« Pri pouzivani zariadeni bezdrétovej
komunikacie (napr. mobilné telefény) v blizkosti
tohto zariadenia méze vznikat rusenie. Rusenie
moze vzniknut pocas prijimania alebo
uskutoc¢novania hovoru, aj pocas konverzacie.
Ak spozorujete uvedeny problém,
premiestnite bezdrétové zariadenia dalej od
pristroja, alebo ich Uplne vypnite.

Nevystavujte pristroj priamemu slne¢nému
svetlu, ani ho neumiestiujte pri zariadeniach
vyzarujucich teplo, nenechavajte ho v
uzavretom automobile,
ani ho inak nevystavujte extrémnym teplotam.
Extrémna hortc¢ava moéze deformovat alebo
odfarbit zariadenie.

« Pri premiestiiovani pristroja na iné miesto s
rozdielnou vlhkostou sa méze vo vnutri
zariadenia vytvorit kondenzat (vodné kvapky).
Pouzivanim zariadenia v takomto stave mozete
sposobit jeho poskodenie alebo znicenie. Preto
je pred pouzivanim pristroja potrebné nechat ho
niekolko hodin stat, aby sa kondenzované
kvapky uplne vyparili.

V zavislosti od materialu a teploty povrchu, na
ktorom je zariadenie umiestnené,

jeho gumené nozicky moézu odfarbit

alebo poskodit povrch.

Mézete tomu zabranit umiestnenim kusku plsti
alebo

latky pod gumové nozicky. V takom pripade
zabezpecte,

aby bol pristroj stabilne umiestneny.

Neukladajte na pristroj predmety obsahujuce
vodu (napr. vézu). Taktiez sa vyvarujte
pouzivania insekticidov, parfumov, alkoholu,
cistidiel nechtov, sprejov, atd. v blizkosti
zariadenia. Rychlo utrite akikolvek tekutinu,
ktora sa rozliala na zariadenie, pomocou suchej
a makkej latky.
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Udrzba

- Na kazdodenné cistenie pouzivajte jemnu a
such latku, alebo jemne navlhéenu latku.
Na odstranenie necistot pouzite latku
napusteni jemnym, neagresivnym a
neabrazivnym saponatom. Potom utrite
pristroj jemnou suchou latkou.

Nikdy nepouzivajte na cistenie benzin,
riedidlo, alkohol, alebo rozpustadlo; mohli
by ste tym sposobit odfarbenie alebo
deformaciu.

Opravy a ddta

+ Prosim majte v pamati, Ze pri odoslani
zariadenia do servisu moze dojst ku strate
vietkych dat obsiahnutych v pamati
zariadenia. Dolezité data
a udaje by mali byt vzdy zalozne uchované
na pamatovu kartu/pocitac alebo, ak je to
mozné, zapisané na papieri. Pocas oprav sa
priklada primerany déraz
na zabezpecenie proti strate dat. V urcitych
pripadoch, najmé pri poruche samotnych
pamatovych obvodov, Zial nie je mozné
obnovit data a spolo¢nost Roland neprebera
zodpovednost za takuto stratu dat.

Dal3ie opatrenia

« Prosim uvedomte si, Ze obsah pamate
moze byt nendvratne zmazany pri
poruchach alebo nespravnom pouzivani
zariadenia. Aby ste zabranili strate
dolezitych dat, odporic¢ame pravidelne
vytvarat zlozné kopie dolezitych dat a
ulozit ich v USB Flash pamati alebo v
pocitaci.

Zial nebude mozné obnovit data
obsiahnuté v pamati zariadenia alebo v USB
Flash paméti, ak sa tieto data stratili.
Spolo¢nost Roland nepreberd
zodpovednost za takuto stratu dat.

Tlacidla, potenciometre a iné ovladce a
konektory pouzivajte s primeranou
jemnostou a opatrnostou. Hrubé
zaobchadzanie moze spdsobit poruchu.

Nikdy netlacte alebo inym spésobom
nevytvarajte tlak na displej.

Pri pripajani / odpéjani vietkych kablov,
uchopte samotny konektor, nikdy netahajte
za kabel. Predidete tak skratovaniu alebo
poskodeniu vnatornych sucasti kabla.

Udrzujte hlasitost na prijatelnej urovni, aby
ste nevyrusovali susedov. Je dobré pouzit
sltchadla, aby ste nerusili fudi vo svojom
okoli (najma neskoro v noci).

Nastroj je navrhnuty na minimalizovanie
vyraznych zvukov vytvorenych pri hre nan.
KedZe sa vibracie mozu prenasat podlahou
a stenami viac, ako by ste ¢akali,

dbajte na to, aby ste svojim hranim

nerusili ludi vo vasej blizkosti, najma pr
ihrani so slichadlami.
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« Ked'potrebujete pristroj preniest, pouzite
balenie (aj s vypchavkami), v ktorom ste
pristroj zakupili, ak je to mozné. Alebo
pouzite primerany baliaci material.

Niektoré spojovacie kable m6zu obsahovat
rezistory. Na pripojenie k tomuto zariadeniu
nepouzivajte kable s rezistormi. Mohlo by to
sposobit extrémne znizenie hlasitosti alebo
Uplnu stratu signélu. Pre informacie o
Specifikacii kdbla kontaktujte vyrobcu kabla.

Vysvetlivky v tomto manuali m6zu obsahovat
ilustracie zobrazujuce to, ¢o by sa malo
obycajne zobrazit na displeji. Vas pristroj viak
moze obsahovat novd, rozéirend verziu
systému, (napr. s novymi zvukmi), takze
zobrazenie na displeji nemusi vzdy
zodpovedat zobrazeniu v manudli.

» Gumovu ¢ast povrchu osetrujte ochrannym
prostriedkom, aby sa zachovala jej
hratelnost. V priebehu ¢asu sa ochranny
prostriedok méze objavit na povrchu ako
biela usadenina, alebo méze odhalit, ako
bolo udierané na Pady pocas testovania
produktu. Toto nema ziadny vplyv na vykon
alebo funkcionalitu produktu a mézete ho s
doverou pouzivat.

« Casté hranie moze sposobit odfarbenie Padu,
nema to viak vplyv na funkénost Padu.

Pred pouzivanim USB Flash pamati

« Opatrne vlozte do zariadenia celi USB
pamat tak, aby bola pevne na mieste.

Sland

Nikdy sa nedotykajte pélov pamatovej karty.
Taktiez zabrante znecisteniu terminélov karty.

» USB pamétové karty st kons$truované s
pouzitim preciznych komponentov,
preto drzte karty opatrne a dbajte na
nasledovné.

Aby ste predisli poskodeniu karty statickou
elektrinou, uistite sa, Ze ste vybili akikolvek
staticku elektrinu z vasho tela pred
uchopenim karty.

Nedotykajte sa karty kovmi, resp.
zabranite ich kontaktu s kontaktnou
Castou (pdlom) kariet.

Neohybajte, nehadzte alebo
nevystavujte karty silnym vibraciam.

Nevystavujte karty priamemu
slne¢nému Ziareniu, neukladajte ich do
uzavretych automobilov alebo na iné
podobné miesta.

« Zabrénte navlhnutiu kariet.

+ Nerozoberajte alebo neupravujte karty.

Copyright

Nahravanie, duplikovanie, distribucia,
predaj, pozic¢iavanie, predvadzanie alebo
vysielanie chraneného materialu (hudobné
diela, vizudlne diela, vysielanie, zivé
predstavenia, atd’), ktoré su vlastnictvom
tretich stran, bez suhlasu vlastnika
Copyrightu je zakazané zakonom.
NepouZivajte toto zariadenie na tcel, pri
ktorom by mohlo dojst k poruseniu
autorskych prav tretej strany. Spolo¢nost
Roland nenesie zodpovednost

za porusenie akéhokolvek autorského prava
tretej strany, ktorého sa mozete dopustit
pouzivanim tohto zariadenia.

Copyright obsahu v tomto produkte
(ukazkové data, data stylov, sprievodné
Patterny, frizové data, zvukové slucky a
obrazové data) je majetkom spolo¢nosti
Roland.

Pouzivatelom tohto produktu je
povolené pouzivanie obsahu na tvorbu,
predvéadzanie, nahravanie a distribuciu
povodnych hudobnych diel.

Pouzivatelom totho produktu NIE JE
prislusny obsah v
poévodnej alebo upravenej forme za Ucelom

média alebo

dovolené extrahovat
distribucie nahraného
spristupnenia média v pocitacovej sieti.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) sa
vztahuje na portfélio patentov spojenych s
architektuirou mikroprocesora, vyvinutou
spolo¢nostou Technology Properties Limited
(TPL). Spolo¢nost Roland disponuje licenciou
tejto technologie od TPL Group.

ASIO ie obchodna znacka spolo¢nosti
Steinberg Media Technologies GmbH.

Tento produkt obsahuje intergrovanu
softwarovu platformu eCROS spolo¢nosti
eSOL Co.,Ltd. eCROS je obchodnou znackou
spolocnosti eSOL Co., Ltd. v Japonsku.

Vsetky nazvy produktov, ktoré su uvedené v
tomto dokumente, st obchodnymi znackami
alebo registrovanymi obchodnymi znackami
ich vlastnikov.



Cce

Tento produkt spiha poziadavky eurépskej smernice EMC Directive 2004/108/EC.

Pre krajiny EU

)
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This symbal indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Landern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss gemil3 den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmill entsorgt werden

Ce symbole indique que dans les pays de 'Union européenne, ce

praduit doit étre collecté séparément des ordures ménagéres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménagéres,
Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun pagse. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ad sensi dell'art, 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n, 151,

Este simbolo indica que en los paises de la Unién Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos

Este simbolo indica que nes paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regifio. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverio ser eliminados juntamente com ¢ lixo doméstico.

Dit symbaool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
wan huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn veorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkzlt region. Produkter
med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, md ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

600000 60 66 00

'\
Symbolen anger att i EU-Jinder miste den hiir produkten kasseras
separat frin hushillsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hir symbolen fir inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

TéamA merkinti ilmaisee, etti tuote on EU-maissa kerittivi erillifin
kotitalousjitteisté kunkin alueen voimassa olevien méfriysten
rukaisesti. Talld merkinndlld varustettuja tuotteita ¢i saa hidvittii
kotitalousjitteiden mukana.

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy az Eurdpai Unidban ezt a terméket a
héztartdsi hulladéktol elkiilonitve, az adott régidban érvényes
szabdlyozds szerint kell gy(jteni. Az ezzel a szimbolummal elldtott
termékekeet nem szabad a héztartasi hulladék kozé dobni.

Symbol aznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami domowymi.
Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowaé razem z
adpadami domow ymi.

Tento symbol uddvd, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirin
addélené od dormiciho cdpadu, jak je urCeno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci rento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domdcim odpadem,

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajindch EU sa musi zber tohto produktu
vykondvat’ addelene od domového odpadu, podla nariadeni platnych v
konkrémej krajine. Produkty s rymto symbolom sa nesmi vyhadzovat'

spolu s domovym odpadom.

See siimhol niitab, et EL-i maades tuleh see tonde olemprilgist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas miaratletud. Selle siimboliga
mirgitud tooteid ei tohi #ra visata koos olmeprilgiga.

§is simbolis rodo, kad ES Salyse Sis produktas turi bati surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu pazenklinti produktai neturi bati iSmetami kartu su buitinémis
atlickomis,

Sis simbols norada, ka ES valstis So produktu jgievic atsevigki no
majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar So
simbolu nedrikst izmest kopa ar mijsaimniecibas atkritumiem,

Ta simbal oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo€eno od
zospodinjskih odpadkov, tako kot je dolodeno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljena odlagari skupaj z gospodinjskimi odpadki,

To otpforo avrd vrodnidbver du oug yoges te E.E. 1o ovyreropévo mgoiov
MOETEL VT FUAAEYET. FOOWOTA G0 To VTOOUTG OULd aOgOippaTa, TUpdOV
pe doo mpofiinoves gt wa0e mepuoy). Ta ngoiovie mov GEpoLY To OUTREADNEVD
gipfoio Sev apéres vo. amoppiztovTon patl pe To oLkl ancpoippaTa.
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Informacia

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA
T.0.M.S. Sound & Music
(Pty)Ltd.

2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011) 417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co. Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEIJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road, Chaoyang
District, Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA/
SINGAPORE

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

V pripade potreby servisnych sluzieb, volajte najblizSiemu Servisnému stredisku Roland alebo
autorizovanému distributorovi vyrobkov spolocnosti Roland vo vasej krajine podla
nasledovného zoznamu.

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
€O, LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWANR.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

100-108 Soi Verng Nakornkasem,
New Road,Sumpantawong,
Bangkok 10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHIMINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099,
AUSTRALIA

For Australia

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR TEL:
(593-4) 2302364

EL SALVADOR
OMNIMUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo Il

Edificio No.4010 San Salvador,

EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A.de C.V.
BO.Paz Barahona
3Ave.11CalleS.O

San Pedro Sula, HONDURAS

TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
ZlLes Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE F.W.I.
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL
10 Rte De La Folie

TEL: (02) 9982 8266 97200 Fort De France
For New Zealand MARTINIQUE F.W.I.
TEL: (09) 3098 715 TEL: 596 596 715222
MEXICO
Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
CENTRAL/LATI Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
N AMERICA de los Padres 01780 Mexico D.F.,
MEXICO
TEL: (55) 5668-6699
ARGENTINA NICARAGUA Bansbach
S.A. i
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL:(011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, StMichael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy II S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 B No 25 A 41 Bododega 9
Medellin, COLOMBIA

TEL: (574) 3812529

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA
TEL:258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando
Giraldez Calle Proyecto Central
No.3

Ens.La Esperilla

Santo Domingo,

DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

Nicaragua Altamira D'Este
Calle Principal

de la Farmacia 5ta.Avenida
1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA
TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY

Distribuidora De Instrumentos
Musicales

JE. Oleary ESQ. Manduvira
Asuncion, PARAGUAY

TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima- PERU

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P.:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA

Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar import
#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, VENEZUELA

TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC DISTRIBUTOR
sro

Voctarova 247/16

180 00 Praha 8, CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7 Postbox 880
DK-2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL:3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND
TEL:(0) 968 24 020

GERMANY/AUSTRIA
Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844 Norderstedt,
GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A. Music
Sound Light

155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.

2045. Torokbalint, FSD Park 3. ép.,
HUNGARY

TEL:(23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,
Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Kty Grodziskie 168

03-289 Warszawa, POLAND
TEL:(022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Systems Group EMEA,
S.L. Branch Office Porto
Edificio Tower Plaza

Rotunda Eng. Edgar Cardoso
4400-676 Vila Nova de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,

535500 Gheorgheni, ROMANIA
TEL: (266) 364 609

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP Ltd.

Sutjeska br. 5 XS - 24413 Palic,
SERBIA

TEL: (024) 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Systems Group EMEA,
S.L.

Paseo Garcia Faria, 33-35
08005 Barcelona, SPAIN
TEL:93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

UKRAINE

EURHYTHMICS Ltd.

P.0.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7 9FJ,
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN moon
Stores No.1231&1249
Rumaytha Building Road
3931, Manama 339,
BAHRAIN TEL: 17 813 942

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE €O. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.0.Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.0.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.
P.O.Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA

aDawliah Universal Electronics
APL

Behind Pizza Inn

Prince Turkey Street

aDawliah Building,

PO BOX 2154,

Alkhobar 31952,

SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49

Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL:(011) 223-5384

TURKEY

ZUHALDIS TICARETA.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL:(0212) 2498510

U.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.
Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
UAE.

TEL: (04) 3360715

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond B.
C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL:(905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S.A.

TEL: (323) 890 3700

As of Feb. 1,2011 (ROLAND)
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