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Dékujeme vam za zakoupeni Arturia KeyStep !

Tato ptirucka popisuje funkce a pouziti Arturia KeyStep.

Prieklad je bez jazykové korektury, proto se omlouvdame za pripadné chyby nebo nesrovnalosti.

V baleni najdete:
= 1x KeyStep, s seriovym ¢islem a odemknout kod na dné. Budete potiebovat tyto informace za ticelem
registrace KeyStepu.
= Jeden USB Micro B/ Typ A kabel
*  Struény navod k obsluze KeyStep.

Soucasti je bezplatnad instalace Ableton Live Lite, plnohodnotna aplikace nahravani / sekvenovani. Licencni
¢islo bude poskytnuto pfi registraci KeyStep na webovych strankach Arturia. Poté si mizete stahnout instalac¢ni
soubor z ableton.com/live-lite.

Co nejdiive zaregistrujte KeyStep !

INalepka na spodnim panelu obsahuje sériové ¢islo pfistroje a odemikaci kod. Ty jsou v pribéhu online registrace
nutné. Poznamenejte si tyto udaje pro pripad poskozeni.

Registrace KeyStepu poskytuje nasledujici vyhody:

e Licenéni Product Key pro instalaci Ableton Live Lite [viz pozndmka niZe]

e  Pristup k uzivatelské piirucce KeyStep a nejnovéjsi verze softwaru MIDI Control Center

Specialni nabidky pouze pro KeyStep registrované vlastniky.

)
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Zvlastni zprava

TECHNICKE PARAMETRY MOHOU BYT ZMENENY:

Informace obsazené v této pfirucce jsou povazovany za spravné v dob¢ tisku. Nicméné€, Arturia si vyhrazuje
pravo zmeénit nebo upravit nékteré specifikace bez piedchoziho upozornéni nebo povinnosti aktualizovat
hardware, ktery byl zakoupen.

Dulezité:
Produkt a jeho software, pokud je pouzit v kombinaci se zesilova¢em, sluchatky nebo reproduktory, miize byt

schopen produkovat hladinu zvuku, které by mohly zptsobit trvalou ztrdtu sluchu. NEPROVOZUITE po
dlouhou dobu na vysoké urovni nebo na urovni, ktera je neptijemna.

Setkate-l1i se ztratou sluchu nebo zvonéni v usich, méli byste se poradit audiologa.
OZNAMENI:

Poplatky za sluzby vzniklé v dusledku nedostatku znalosti tykajicich se jak funkce nebo vyrobek funguje (kdyz
vyrobek funguje spravné) se nevztahuje zaruka vyrobce, a proto jsou na zodpovédnosti vlastnikl. Peclivé si
prostudujte si tento navod a pfed kontaktovanim servisu se obrat'te na prodejce.

OPATRENi ZAHRNUJi, ALE NEJSOU OMEZENY NA, NASLEDUJICI:
1. Pfectéte si a pochopte vSechny pokyny.
2. Vzdy postupujte podle pokyni na pfistroji.

3. Pred ciSténim pfistroj vzdy odpojte USB kabel. Pii cisténi pouzivejte meékky a suchy hadrik.
Nepouzivejte benzin, alkohol, aceton, terpentyn nebo jakékoliv jiné organické feSeni; nepouzivejte
tekuté Cistici prostiedky, spreje nebo hadrik, ktery je pfilis mokry.

4. Nepouzivejte piistroj v blizkosti vody nebo vlhkosti, jako je vana, umyvadlo, bazén nebo podobném
miste.
5. Nepokladejte pfistroj na nestabilni pozici, kde by to mohl nahodné spadnout.

6. Nepokladejte tézké predmeéty na piistroj. Neblokujte otvory nebo otvory k danému nastroji; Ty se
pouzivaji pro cirkulaci vzduchu, aby se zabranilo pfehrati. Nepokladejte pfistroj do blizkosti tepelného
praduchu na libovolném misté se Spatnou cirkulaci vzduchu.

7. Neotvirejte, ani nic nevkladejte do pfistroje, co by mohlo zpisobit pozar nebo traz elektrickym
proudem.

8. Nelejte kapaliny do piistroje.

9. Pii problému, vzdy kontaktujte kvalifikovaného pracovnika servisniho stfediska. Ztratite zaruku, pokud
oteviete a odstraite kryt a nespravné sestaveni mize zpUsobit uraz elektrickym proudem nebo jiné
poruchy.

10. Nepouzivejte pfistroj pii boufce; jinak mize dojit k trazu i pfi dlouhé vzdalenosti elektrickym
proudem.

11. Nevystavujte pfistroj na horkém slune¢nim svétle.
12. Nepouzivejte nastroj, pokud doslo v blizkosti k tiniku plynu.

13. Arturia neni zodpovédna za jakékoliv poskozeni nebo ztratu dat, zplisobenou nespravnym zachazenim
pfistroje.
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UvVOD

Blahopifejeme vam k zakoupeni Arturia KeyStep! Tato jedine¢na klavesnice vam dava vse, co potiebujete v
tvorb¢é hudby, at’ jste kdekoli diky kompaktni velikosti Slimkey klavesnice; Tyto klavesy jsou mensi nez
standardni klavesy klaviru, ale stale dostatecné velké, aby umoziiovaly maximalni hratelnost.

Vsechny zakladni funkce mate hned k dispozici - aftertouch, dotykovy pruhy pro pitch bend a modulaci, vstup
nozniho spinace a hold tlacitko.

Polyfonni sekvencer zachyti vase napady a arpeggiator je zahraje. Muzete urcit frazovani pies parametry Swing
a Gate, které jsou okamzité piistupné z predniho panelu.

KeyStep ma neomezeny pocet moznych pouziti a moznosti nastaveni, diky USB, MIDI, CV / Gate a schopnosti
synchronizace. Je tu dal§i rezim pfipojeni a doplnéni CV, vystupy Gate, coz umoznuje jesté vice kreativni
moznosti s externimi zafizenimi, jako jsou modularni syntezatory. Software MIDI Control Center umoziiuje
konfigurovat KeyStep, aby nejlépe vyhoval vaSemu stylu a systému.

Muzete zacit experimentovat hned po vybaleni z krabice. Proc¢téte manudl pozorn€, protoze popisuje i nékolik
zpusobu, jak zaClenit tento maly nastroj se systémem. KeyStep je velkym zdrojem hudebni inspirace a
tvorivosti.

Navstivte www.arturia.com, kde je nejnovéjsi firmware a Control Center MIDI. Najdete zde také odkazy na
nasich vyukovych programi a nejcastéjsich dotazt.

Nechame vas o samot¢. Mate spoustu skvelé hudby !
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KEYSTEP ZAKLADNI PREHLED

2.1 Zapojeni

Existuje pomérné malo moznosti piipojeni KeyStep s jinymi typy zafizeni. Nize jsou uvedeny nekteré piiklady
moznych nastaveni:

2.1.1... s politatem

MicroUSB
CHllp=

v

KeyStep je USB tfida kompatibilni, takze v jeho nejzakladnéj$i rovni je mozné ho pfipojit k libovolnému
pocitaci s portem USB a pouzit jako vstupni zafizeni pro rizné aplikace. Ptilozeny software MIDI Control
Center umoziiuje vybrat, které MIDI zpravy budou zaslany mod prouzkem a peddlem a také umoznuje zadat
globalni parametry KeyStep.

Nicméné, KeyStep miize byt také pouzit i bez pripojené¢ho pocitace ! V tomto piipadé staci pouzit napajeci zdroj

9V DC (neni soucasti baleni) nebo standardni USB mobilni nabijecka. Poté pfipojte vSechno ostatni, jak je
znazornéno na nasledujicich obrazcich.

2.1.2 ... s externimi zarizenimi

¥ovDC MicroUSB
Cl=
oo
8 CV/Gate/Mod (x3) @
L)
x MIDI (x2) \/
s Clock (x2) 1

oe|—w-900
-—
—a
-—
—-—
(C—
—a-|
-—
—=-]

Jak mutizete vidét, KeyStep muize byt i v centru audio systémd.
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2.1.2.1 CV/Mod/ Gate

KeyStep posila fidici napéti na non-MIDI zafizeni prostfednictvim svych Pitch, Mod a Gate konektorti. To také
mize posilat data do téchto zarizeni z USB portu pocitace.

2.1.2.2 MIDI zarizeni

Spousta starsich zatizeni maji MIDI konektory, ale nemaji CV / Gate konektory nebo USB porty. KeyStep 1ze
ptipojit pfimo do nich a bude zaroven slouzit jako USB MIDI pievodnik.

2.1.2.3 Hodiny zdroje / destinace

Vstupni a vystupni konektory umoznuji KeyStep synchronizovat s mnozstvim rtiznych typt hodin: jeden pulz
na jeden krok, dva pulsy za krokem, 24 impulst za ¢tvrt notu (ppqn) a 48 ppqn. Mezi t€mito ¢tyfmi moznostmi
ptipojite téméf jakykoliv pfedstavitelny hudebni systém.

Konkrétni informace jaké kabely pouzit pro rizné synchronizacni pfipojeni a formaty nalezenete v ¢asti 7.2.2.

2.1.3 iPad pripojeni

MicroUSB
ClDs—

USB

o 5}

KeyStep se propoji s iPadem pomoci camera connection kit. To umoziuje, aby byl pouzit jako aplikace napf.
iMini, ISEM nebo iProphet (viz arturia.com)
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2.2 Pi'edni panel

\
/

Tap o || = n/»

Rest / Tie Append Clear Last Restart

| Keyboard MIDI CH
| 1 2 3 4 5 b

4 it

Pitch Mod

Sekvencer / Arpeggiator (viz 2.2.1)

Tap Tempo / Rest / Tie (viz bod 2.2.2)
Transportni tlacitka (viz 2.2.3)

Hold / Chord (Shift) (viz 2.2.4)

Tlacitko Shift (viz 2.2.5)

Klavesové funkce (Shift) (viz 2.2.5)
Oktava - / Transpozice (Shift) (viz 2.2.6)
Oktava + / Kbd Play (Shift) (viz 2.2.6)
Pitch / Mod dotykové listy (viz 2.2.7)

0 X N kAW =

2.2.1 Sekvencer / arpeggiator

KeyStep ma sekvencer a arpeggiator. Mlzete nahravat osm riznych sekvenci, z nichz ma kazda az 64 kroku.
Arpeggiator generuje noty na zakladé klaves, jste stiskli a ptehrava je v z&vislosti na nastaveni Arp Mode.

Sekvencer a arpeggiator maji jedinecné vlastnosti, vice viz. kapitola 4 a kapitola 5.
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Seq / Arp prepinac¢

Je-li tento pfepina¢ nastaven na SEKV, sekvence 1ze ptehravat nebo nahravat. Ovladaci prvky v této Casti zvoli
aktivni sekvenci a Time Div voli ¢as pfehravani.

Kdyz je spinac nastaven na Arp ovladaci prvky vybere pattern a Time Div arpeggiator.

Seq / Arp Mode

V rezimu sekvenceru, se vybira jeden aktivni z celkem osmi sekvenci. V rezimu arpeggiatoru se vybere, pattern,
ktery bude pouzit pro ptehravani not, které se drzi na klavesnici.

Uplné vysvétleni téchto funkei - viz kapitola 6 (projekty) a kapitola 10 (Control Mode).
Time Div (Division - rozdéleni)
Zde se urcuje rytmické rozdélend aktivni sekvence nebo arpeggia. Osm riznych nastaveni jsou k dispozici.

Podrobnéji v kapitole 3.

Rate

Pomoci Rate ovladate tempo sekvence nebo arpeggia. Lze pouzit také tlacitko Tap. Tempo lze nastavit v
rozmezi 30-240 bpm (teptl za minutu).

MIDI Control Center umoziiuje zvolit, jak Rate reaguje, kdyz je zapnuty: bud’ okamzité (rezim Jump) nebo
poté, co projdou aktualni hodnoty (Pick-up rezim). Viz kapitola 10 vice o MIDI Control Center.

2.2.2 Tap Tempo / Rest / Tie
Tlacitko Tap umoziuje nastavit tempo aktivni sekvence nebo arpeggia "za béhu". Jediné, co musite ud¢lat,
synchronizovat se s rytmem hudby. Pocet kliknuti a tempo je zapotiebi definovat v MIDI Control Center.

Toto tlacitko se také pouziva k zadavani pomlk nebo legata pro dve noty dohromady pfi vytvafeni sekvence. Viz
kapitola 5.2.1.

2.2.3 Transport tlacitka -

Rest [ Tie

L [ | /e

Transport tlacitka ovladaji sekvencer, arpeggiator a externi MIDI zatizeni pomoci MIDI Machine Control. Ale
také muze poslat jiné MIDI zpravy, pokud va§ DAW nereaguje na povely MMC. Pouzijte Control Center MIDI
pro provedeni zmén.

Vsechny tii tlacitka jsou aktivni v rezimu sekvenceru, zatimco Play/Pause a Stop jsou pouZzivany jen v
arpeggiatoru.

Kazdé tlacitko ma dalsi funkce pfi vytvareni sekvence (Append - pfipojit, Clear Last - smazat posledni a
restartovat). Tyto funkce jsou podrobné popsany v kapitole 5.2.1.

All Notes Off

Tlacitko Stop ma dalsi funkci. Pokud z néjakého divodu chcete skoncit aktualni notu, staci stisknout tlacitko
Stop rychle ttikrat za sebou. KeyStep potom odesle ptikaz All Notes Off ptres MIDI.
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Tlacitko Hold / Chord

Hold

Chord

Tla¢itko HOLD vam umozni pfidat dalsi noty k arpeggiatoru za béhu (az 32!). Je také pouzivano s tlacitkem
Shift k prepnuti do rezimu Chord - zapnout a vypnout.

Vice informaci v kapitolach 3 a 4.

Tlacitko Shift

Tlacitko Shift umoznuje piistup k sekundarni funkei, jako je rezim akordd a nastaveni MIDI kanalu pro
klavesnici. To také muze byt pouzito ke zjemnéni sekvence "za béhu" zménou nastaveni Swing a Casu Gate.
Vsechny tyto funkce se aktivuji podrZzenim tlacitka Shift a stiskem dal$iho tlacitka nebo klavesy.

Vice viz bod 4.4.

Oct - / +, Transpose, Kbd Play

Oct - —F‘ese'.‘l Oct+ |

Kha P

Tato tlagitka rychle posunuji rozsah klavesnice po oktavach. Cim dale od centra, tim rychleji blika. Maximalni
provedeni je +/- 4 oktavy. Stisknéte obé tlacitka soucasné a tim resetujete klavesnici na stfedni oktavu.

Modré popisky pod tlacitky indikuji, Ze Shift a tlacitka okt / Oct + jsou pouzivany spolecné a méni zplsob,
jakym se klavesnice chova, zatimco je sekvence spusténa:

Shift + Oct Minus =  reZim Transpose: klavesy budou transponovat pravé probihajici sekvenci.

Shift + Oct Plus =» Kbd Play mode: Klavesy mohou hrat samostatng (kromé ¢asti, kde sekvencer hraje). Je
mozné zadat samostatny MIDI kanal pro rezim KBD ptehravani.

Vice v ¢asti 4.3.3.

Transpozice a KBD rezimy prehravani se vzdjemné vylucuji. Po stisknuti tlacitka Shift se rozsviti bud Oct
Minus nebo Oct Plus tlacitka a urci, ktery z téchto dvou rezimii je aktivni.

Pitch / Mod dotykové pasky 1

Tyto inovativni ovladaci prvky nahrazuji standardni "kolecka". Jejich MIDI kanaly lze
prifadit samostatné¢ v MIDI Control Center a Mod pasek muze byt dokonce pfifazen k
libovolnému MIDI Continuous Controller ¢islo (CC #).

Viz kapitola 10 - vice o MIDI Control Center.

Pitch Mod
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2.3 Zadni panel

CV OUTPUTS SUSTAIN . SYNC MIDI
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2.3.1 USB/DCIN
Tento konektor poskytuje napdjeci a datové pfipojeni k pocitaci. Muze byt také pouzit se standardni USB

nabijeckou mobilniho telefonu, coz vam umozni pouZzivat KeyStep i bez pocitace.

2.3.2 9V DCIN (s volitelnym adaptérem) KeyStep muze byt pouzit jako samostatné zafizeni bez pocitace
nebo tabletu. Staci jen pripojit volitelny sitovy adaptér k KeyStep (9V DC, 500mA).

Pokud va$ mobilni piistroj nedodava dostate¢ny vykon, budete muset pfipojit napajeci adaptér, jak je
popsano vyse (neni soucasti baleni).

2.3.3 Pitch / Gate / Mod vystupy

Vystupy se pouzivaji k odesilani elektrickych signati do externiho zafizeni, napt. (MiniBrute / SE, MicroBrute /
SE, MatrixBrute) nebo modularni analogovy syntezator.

Vystup Pitch je casto oznacovan jako fidici napéti nebo CV. Vystup Gate je nékdy znamy jako spoust’ (trigger).
Vystup Mod je dalsi typ ovladani vystupni napéti, které mohou byt smérovany na libovolny pocet mist na
cilovych zafizeni.

MIDI Control Center umoziiuje nastavit typ elektrickych signali vysilanych kazdym vystupem. Viz 8.4 -
informace o typech signalu.

2.3.4 Sustain pedal vstup

Pfipojte nozni pfepina¢ (volitelny) k tomuto vstupu. Pfipojtes pedal pied zapnutim KeyStepu, protoze tak se
zjisti polarita pedalu. Pfi zapinani neslapte na pedal. Pokud k tomu dojde, odpojte KeyStep od zdroje napajeni a
za¢néte znovu.

2.3.5 Sync vstup / vystup

Tyto konektory umoziiuji propojeni KeyStep s technologii pre-MIDI pro synchronizaci napf. bicich automatt
Korg a Roland. Viz kapitola 7.2.1 - informace o typech synchronizac¢nich signali pro KeyStep.

2.3.6 MIDI vstup / vystup

KeyStep mize posilat MIDI data na externi MIDI-kompatibilni zafizeni a také posilat MIDI data do téchto
zafizeni z pocitace.

Navic KeyStep mize odesilat a ptijimat MIDI synchronizaci. Je také mozné nastavit KeyStep a vyslat konkrétni
MIDI data pomoci MIDI Control Center.
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2.3.7 Sync piepinace

Existuji ¢tyfi moznosti synchronizace, které jsou piistupné na zadnim panelu.
Pouzijte malé piepinace, jak je znazornéno na obrazku vyberte pozadovanou UsB HH

volbu. Rzné nastaveni synchronizace - viz kapitola 7.

Internal MM

MIDI @iy

sync In (g™

2.3.8 Zamek Kensington

panelu.

KeyStep je snadno ptenosny. Otvor pro zamek Kensington je na pravém okraji zadniho l )
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3 ZAKLADNI OPERACE

3.1 Zapoj a hraj

Ptipojte KeyStep k pocitaci nebo k externimu zatizeni, jak je uvedeno v bod¢ 2.1!

3.1.1 Slimkey klavesnice

Kléavesnice Slimkey je dynamicka i citliva na tlak (n€kdy nazyvané "aftertouch"). Mizete urcit kiivku rychlosti
a aftertouch odezvu v MIDI Control Center. Viz kapitola 10, kde jsou podrobnosti.

3.1.2 MIDI kan4l klavesnice D

Pokud potiebujete, aby odpovidal KeyStep MIDI kanalu na externim zafizenim, jednoduse podrzte tlaéitko
Shift a stisknéte klavesu, ktera odpovida pozadovanému MIDI kanalu.

!

Kdyz se zmeéni MIDI kanal, Kbd Play MIDI se nastavi podle zmény. Chcete-li vybrat
nezavisle MIDI kandly pro rezim KBD Play, prejdéte na 4.3.3.2.

3.1.3 Pitch / Mod dotykové pasky
Pitch (ladici) a Mod (modulaéni) dotykové pasky jsou podobné standardnim kolecktiim.

3.1.3.1 Pitch
Pitch pasek od stiedu vpied ohyba ladéni vzhiru a pohybem dozadu dold ohyba ladéni doli.

KdyzZ uvolnite prst vrati se zpét na nulu.

3.1.3.2 Mod
Funguje jako mod kolecko: z minima na maximum. Pohybem prstu nahoru dostanete maximalni modulaci.

Kdyz zvednete prst, modulace se nevrati k nule.

3.1.4 Hold

Tla¢itko HOLD ptehrava noty z arpeggiatoru, kdyZ nehrajete na klavesy. Ale je tu jiny zptsob, jak to také
pouzivat: kdyz je Hold rezim aktivni, mizete pfidavat noty do arpeggia tak dlouho, jak budete pokracovat pii
drzen alespoi jedné klavesy.

Vice v kapitole 6: arpeggiator.
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3.1.5 Sustain pedal

Mate-1i nozni pedal, pfipojte jej do konektoru Sustain na zadnim panelu. Pokud to funguje opacné€, odpojte
KeyStep od zdroje napajeni a poté jej znovu piipojte. KeyStep bude ctit polarity pedalu a bude fungovat
spravne.

Existuje nékolik moznosti konfigurace pedalu v Control Center MIDI. Viz kapitola 10.

3.1.6 Oct -/ Oct +

Transpozice klavesnice az o &tyfi oktavy nahoru nebo dolt. Cim dale od stfedu klavesnice byl proveden posun,
tim rychleji budou tlacitka blikat. Chcete-li obnovit rozsah klavesnice zpét na stfed, stisknéte obé¢ tlacitka

) Po stisknuti jednoho z tlacitek Octave nedojde k posunu, dokud se nezahraje dalsi nota.

3.1.7 Obnova tovarniho nastaveni

Tlacitka Octave se pouzivaji také k resetovani vSech funkci zpét na tovarni specifikace. Ud€lejte:
e Odpojte KeyStep od zdroje napéjeni
o  Stisknéte obé¢ tlacitka okt +/-
e  Zapojte KeyStep zpét k napajecimu zdroji
KeyStep projde delsi verzi startovaci LED sekvence, které skon¢i dvojim probliknutim Hold/Shift / okt - / oct +.

3.2 Volba a prehrani sekvence

! Sekvencer se nespusti, pokud jsou synchronizacni prepinace nastaveny na jinou hodnotu nez interni (bez
externich hodin).

ﬁ Rezim chrod ma omezenou funkcnost v rezimu Seq. Vice v kapitole 4.1.1.

3.2.1 Seq / Arp prepina¢

Chcete-li pouzit sekvencer musite nejprve nastavit pfepina¢ na Seq/Arp na Seq. Vice v kapitole 3.3.

3.2.2 Seq / Arp Mode encoder

Ovlada¢ rezimu Seq / Arp vybira jednu z osmi dostupnych sekvenci. V pfipadé€, Ze sekvencer je jiz spustén,
Control Center MIDI umoziuje urcit, kdy zacne dalsi sekvence. Viz kapitola 10 pro popis.

Muizete nahravat vlastni hudbu do nékteré z osmi sekvenci; vice v kapitole 5.

3.2.3 Transport

Tlacitkem Play/Pause se spusti sekvence. Opétovnym stisknutim se pozastavi sekvence a obnovi se pfehravani
od mista, kde jste prestali.
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Chcete-li spustit sekvenci od zacatku, stisknéte tlacitko Stop a poté znovu stisknéte Play.

3.2.4. Nastaveni tempa

Pouzijte Rate nebo tlacitko Tap a nastavte tempo piehravani. Mlzete také nastavit pfesné tempo pied zahajenim
sekvence stisknutim tlaéitka TAP (nékolikrat).

V Control Center MIDI miizete urcit, kolika stisky tlacitka Tap nastavite tempo, a také, jak Rate bude reagovat,
kdyz je zapnuty. Viz kapitola 10.

3.2.5 Time Division (¢asové rozdéleni)
Time Division umoziiuje zménit rytmus sekvence vzhledem k tempu: étvrtové noty (jeden krok na dobu) se

osminy (dva kroky na dobu), a tak dale. Trioly jsou k dispozici také (1 /4T, 1/ 8T, atd.).

3.3 Arpeggiator

. Arpeggiator se nespusti, pokud jsou prepinace vyberu synchronizace nastaveny na jinou hodnotu nez interni
a nejsou externi hodiny.

3.3.1 Seq / Arp piepina¢
Chcete-li pouzit arpeggiator musite nejprve nastavit prepina¢ Seq/Arp na Arp. Pozice Seq vybere sekvencer,
vice v oddile 3.2.

3.3.2 Rezim Seq / Arp

Pomoci ovladace Seq / Arp Mode vyberte jednu z osmi rezimi: nahoru, dold, véetné, exclusive, nahodny, order,
Up X2, a doli x2.

Tyto rezimy jsou podrobné&ji popsany v kapitole 6.

3.3.3 Transport

Stisknéte tladitko Play/Pause, podrzte nékteré klavesy a arpeggiator se spusti. Muzete piidat az 32 not do

arpeggia; vice viz kapitola 6.

Stisknéte tlacitko Play/Pause znovu pro pozastaveni arpeggia a potom dal pokracuje v prehravani od mista, kde
jste prestali. Chcete-li zacit arpeggio od zacatku, stisknéte tlacitko Stop. Pak znova tlaitko Play a podrzte
nékterou z klaves.

3.3.4 Nastaveni tempa

Pouzijte Rate nebo tlacitko Tap a nastavte tempo prehravani. Muzete také nastavit presné tempo arpeggia pred
zahajenim arpeggiatoru stisknutim tlacitka Tap (n€kolikrat).
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V Control Center MIDI miiZete uréit, kolika stisky tlac¢itka Tap nastavite tempo, a také, jak Rate bude reagovat,
kdyz je zapnuty. Viz kapitola 10.

Pamatujte: Tap Tempo a RATE nebude fungovat, pokud je KeyStep nastaven na vnéjsi zdroj synchronizace.

3.3.5 Time Division (¢asové rozdéleni)

Time Division umoziiuje zménit rytmus sekvence vzhledem k tempu: ¢tvrtové noty (jeden krok na dobu) se
osminy (dva kroky na dobu), a tak dale. Trioly jsou k dispozici také (1 /4T, 1/ 8T, atd.).

3.3.6 Tlacitko Hold
Kdyz tla¢itko HOLD sviti si mizete zvednout prsty z klaves a arpeggiator bude hrat dal. To bude pokracovat,
dokud nezahrajete jinou notu nebo akord. Nova nota (y) se stane novou sekveci arpeggia.

Muizete ptidat az 32 not do svého arpeggia, pokud budete i nadale drzet alespon jednu klavesu. Noty, které
hrajete budou ptidany do arpeggia v nejbliz§im ¢asovém déleni.

Stejné pravidlo plati s velkymi sekvencemi arpeggia: Po uvolnéni vSech klaves arpeggia pobézi, dokud
nezahrajete jinou notu nebo akord.

Vice o arpeggiatoru - viz kapitola 6.
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FUNKCE SHIFT 4

KeyStep ma mnoho sekundarnich funkcei, ke kterym Ize pfistupovat pomoci podrzenim tlacitka Shift a pomoci
dalsich tlacitkek nebo klaves. Tyto funkce jsou zvyraznény svétle modrym podsvitem barvé textu pod kazdym
tlacitkem a nad kazdou klavesou.

Tabulka Shift funkci, viz bod 4.4.

4.1 Rezim Chord (akord)

=R

Chord

KeyStep ma schopnost zapamatovat si akord. Poté muzete hrat cely akord stiskem jediné klavesy na klavesnici.
Akord se bude automaticky transponovat, podle toho jak budete hrat riizné noty.

' Nasledujici postup vymaze predchozi akord a vytvori novy.

Jak si zapamatovat akord:
e  Drzet dvé tlacitka: prvni Shift a poté tlac¢itko Hold. Nepoustét !
e Tlacitko HOLD bude blikat rychle (4x za sekundu).
e Zahrajte az 16 not na klavesnici. Ty se stanou vasim akordem.
e Kdyz jste hotovi, uvolnéte tlacitka.

Nyni Hold tlacitko za¢ne blikat jednou za sekundu, coz znamena, Zze KeyStep je v rezimu akordu. DalSim
stisknuti klavesy se budou hrat akordy jez jste vytvotili.

Nejnizsi nota jenz jste zadali bude stfedem pro transpozici. Libovolna vyssi klavesa nez stied transponuje akord
nahoru; libovolna klavesa pod nim bude transponovat akord dolu.

Neékolik dalsich véci, které byste méli védét o této funkci:

e  Muzete pouzit sustain pedal misto tlacitka Hold pro vSechny funkce v rezimu akordu. (Pedal nebude
blikat, samoziejmé, ale bylo by to skvéleé)

e Je-li aktivni jak rezim Chord a rezim Hold, bude tlacitko Hold blikat dvakrat rychleji (2x za sekundu).
Chcete-li vstoupit nebo opustit rezim Chord, podrzte tlacitko Shift a potom klepnéte na tlacitko Hold.

) Pokud se KeyStep vypne, akord se do paméti neulozi

4.1.1 Akordy a sekvencer
Mizete pouzit rezim Chord a sekvencer dohromady, ale pouze za urcitych podminek.

Sekvencni nahravani a rezim Chord

Akordy z rezimu Chord budou zaznamenany jako samostatné noty v sekvenceru. Takze pokud mate 6-hlasy
akord, bude zabirat 6 not z maxima 8, coz je umoznéno v jednom kroku sekvence.
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Prehravani sekvence a rezim Chord

Klévesnice je v jednom ze dvou rezimt béhem piehravani sekvence: Transpozice nebo Kbd Play.

Je-li klavesnice nastavena na rezim Transpozice, klavesy se pouzivaji k provedeni transpozice sekvence. Rezim
chord je zakdzan v tomto pfipad¢, protoze by bylo obtizné, zjistit stfed v akordu.

Kdyz je klavesnice nastavena na rezim prehravani KBD Play, pak rezim chord mize byt pouzit pro piehravani
akordi na cilovém zafizeni.

Tyto rezimy jsou dale popsany v kapitole 4.3.3.

4.1.2 Akordy a arpeggiator

Arpeggiator mtize byt pouzit ve spojeni s rezimem Chord pro hrani arpeggia v akordech. Postup je jednoduchy:
e Ujistéte se, ze piespinac Seq / Arp je v poloze Arp
e Spust'te arpeggiator tlacitkem Play/Pause
e  Vstupte do rezimu Chord podrzenim klavesy Shift a stiskem tlacitka Hold
e  Zahrajte dvé nebo vice not, takze muzete slySet akord pomoci arpeggiatoru.

Nezélezi na tom, zda je spustén arpeggiator prvni a pak rezim Chord nebo opac¢né. Vysledky budou stejné.

4.2 MIDI kanal klavesnice

Cisla nad tlagitky pod hlavi¢kou "Klavesnice MIDI CH" predstavuji 16 MIDI kanali, které mohou byt pfifazeny
klavesnici. Chcete-li zménit nastaveni MIDI kanalu, podrzte tlacitko Shift a stisknéte tlacitko, které odpovida
pozadovanému MIDI kanalu.

J Kdyz se zmeni MIDI kanal, KBD Play MIDI kandl se prizpiisobi na stejnou hodnotu. Chcete-li vybrat
nezavisly kanal pro rezim KBD Play, vice viz bod 4.3.3.2.

4.3 Funkce piehravani Seq / Arp

4.3.1 Gate

Doba Gate ze Seq / Arp je ¢as v procentech, po ktery je slySet

pravé zahrana nota pied dalsi notou. 10% je nejkratsi doba a | - .
90% je nejdelsi. Podrzte Shift a stisknutim piislusného tlacitka -

@Kaédd sekvence miize mit své viastni nastaveni Gate. Rezim Arp ma také nezavislé nastaveni Gate.
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se proved’te vybér. Pti vytvareni sekvence je také mozné zadat hodnotu "Tie", ktera udrzi notu do nasledujiciho

kroku. Viz kapitola 5.2.1.2.

4.3.2 Swing

re— o el

Swing posouva Casové déleni pro aktivni sekvenci nebo arpeggio. 11 rtiznych nastaveni jsou k dispozici v
rozmezi od Off (bez swingu, nebo 50%), pfes riznou miru posunu (53-75%). Chcete-li provést vybér, podrzte

Shift a stisknéte piislusnou klédvesu.

Swing posunuje ¢asovani not v sekvenci, takze prvni nota dvojice je del§i a druha je kratsi. Za predpokladu, ze

doba rozdéleni je nastavena na 1/8:

e Kdyzje Swing nastavena na OFF (50%), kazda nota dostane "stejny ¢as", tzn. rovné citéni 1/8 not.

e Kdyz hodnota Swing ptesahuje 50% prvni 1/8 nota je délsi a druha se hraje pozdé&ji a je kratsi. Urcite

xn

jste si v§imli, Ze sekvence zacne zni mén¢ "mechanicky".

e Maximalni nastaveni Swing je 75%, tzn. Ze osminové noty budou spis jako 1/16. noty.

Zde je minimalni a maximalni hodnota vykyvu v notového zaznamu:

50% swing 75% swing

QKaédd sekvence miize mit své vilastni nastaveni Swing. ReZim Arp ma také nezavislé nastaveni Swing.

4.3.3 Transpozice / Kbd Play

Tyto dva rezimy se vzajemné vylucuji, takze se budeme zabyvat ob&ma v této Casti. MizZete piepinat z jednoho
do druhého podrzenim tlacitka Shift a stisknutim ptislusného tlacitka Octave shift (okt -/+).

Transpose

Je-li tento rezim aktivni, muzete pouzit klavesy a transponovat

aktivni sekvenci. Pro aktivaci rezimu Transport, podrzte tlagitko Shift [

a stisknéte tlacitko okt-. To se rozsviti a tlacitko Kbd Play zhasne. Hold
L T

MIDI Control Center umoziuje urcit, zda se to provede nebo se vrati Chord

do stfedu, kdyz je klavesa uvolnéna. Vice viz kapitola 10.

Keyboard Play Oct -

Je-li tento rezim aktivni klavesnice lze pouzit k pfehravani noty na T—=

externim MIDI zafizeni, zatimco sekvence se piehraje ptes CV. Pro TANSHDSE

—Reset-

Qct+

i Kbd Play

aktivaci rezimu KBD Play, podrzte tlacitko Shift a stisknéte tlacitko
Oct +, to se rozsviti a tlacitko Transpose zhasne.

Muizete zadat samostatny MIDI kanal pro rezim KBD Play, takze klavesy budou posilat jeden MIDI kanal a

sekvencer bude hrat jiny. To lze provést z predniho panelu:
e Drzte soucasné Shift a tlacitka Oct +

e  Vyberte ¢islo mezi 1 a 16 za pouziti jedné z klaves MIDI CH.
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4.3.4 Skok vybéry: Seq / Arp

Je mozné piepinat mezi nesousedicimi sekvencemi nebo arpeggio patterny bez spusténi vybérd. Jinymi slovy,
jestlize sekvence 1 je se piehrava a chcete segue hladce do sekvence 3 muzete
pteskodit potadi 2, aniz by se ¢, piehrala.

Zde je navod:
e  Podrzeni tlacitka Shift

e Otacenim enkodéru Seq / Arp Mode, dokud nedosdhnete pozadované
sekvence

e Az budete pfipraveni, uvolnéte tlacitko Shift a nova sekvence spusti.

K dispozici je parametr MIDI Control Center, ktery urci, zda nova sekvence zacne
okamzité nebo az po konci pfedchazejici sekvence. VSechny podrobnosti jsou uvedeny
v kapitole 10.

4.3.5 Preskoceni vybéru: Time Division

KeyStep je schopen preskodit jednu nebo vice hodnot Time Division, aniz by to Vex "
mélo vliv na rytmus sekvence nebo arpeggia. Takze pokud byste chtéli prejit o / l
Time Div od 1/4 do 1/16 po dobu né¢kolika beatil, s pfeskocenim hodnoty 1/8, p e .
existuje zpusob, jak to ud¢lat: e o
> 8./ Dwn x f st
Mode * Time Div
e Podrzeni tlacitka Shift I Kevhoard MIDI CH
1 r

e Otafenim enkodéru Time Div, dokud se nedostanete na spravnou I -
hodnotu

e  Uvolnéte tlacitko Shift a jste na novém “Time Division”.

4.3.6 Restart Seq / Arp od zacatku

Je mozné opakovat prvni polovinu sekvenci nebo arpeggia rucné
nebo opakovat nékolik prvnich not vicekrat, etc., jako spontanni
akei.

Chcete-li restartovat sekvenci nebo arpeggio z jeho pocatku, podrzte
tlacitko Shift a stisknéte tladitko Play / Pause.

4.4 Tabulka funkci Shift

j Probereme funkce Shift, které jsou pouzivany pri vytvareni sekvence v dalsi kapitole.

Zde je seznam vsech vlastnosti tlacitka Shift:

IKombinace Ukinek
Shift + klavesa (1 az 16) \Vybere uzivatelsky kanal a resetuje Kbd Play MIDI kanal
Shift + klavesa (17 az 21) \Vyberte globalni hodnotu gate
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Shift + klavesa (22 a7 32)

\Vyberte hodnotu swing

Shift + Oct Minus \Vstup do rezimu transpozice

Shift + Oct Plus \Vstupte do rezimu Kbd Play

Shift + Oct Plus + Key IVybere MIDI kanal pro rezim piehravani KBD mode

Shift + HOLD \Vstup / vystup do rezimu akorda

Shift + HOLD + klavesy |Vstup nové noty pro rezim akordu (Hold tlac¢itko rychle blika)
Shift + REC \Vstup do rezimu zaznamu (pridani)

Shift + STOP Smaze posledni krok sekvence (pouze v rezimu Seq)

Shift + Play IRestartuje prehravani k prvnimu kroku Seq / Arp

Shift + Encoder INova poloha enkodéru se aktivuje po uvolnéni tlacitka Shift
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5 VYTVARENI SEKVENCI

KeyStep miize mit celkem 8 sekvenci a kazda sekvence mize mit az 64 krokd. Sekvencer je polyfonni, tzn. je
schopen hrat az 8 not na jeden krok.

V této kapitole se budeme zabyvat funkcemi ovladaciho panelu, ale existuje vice parametri dostupnych v
Control Center MIDI. Muzete také ukladat a ménit sekvence pomoci MIDI Control Center. (kapitola 10 - vice
informact)

5.1 Co je to “step” (krokovy) sekvencer?

KeyStep mtize nahravat a prehravat hudebni data s vlastnim krokovym sekvencerem. Piivodné byly popularni v
60 a 70. letech minulého stoleti, ale krokové sekvencery se znovu staly popularnimi, kvtli zvySenému zajmu o
modularni syntezatory.

Krokovy sekvencer je obvykle monofonni; tzn, ze se bude hrat pouze jedna nota najednou. Ale KeyStep
sekvencer je schopen ptehrat az § not na jeden krok.

KeyStep sekvencer je vyspélejsi nez ostatni step sekvencery, protoZze vam umozni vytvofit sekvenci tim, ze
hraje na klavesy na klavesnici. VétSina krokovych sekvencerti to neumi; kazda nota byva nastavena tlacitkem
nebo enkodérem.

Ale stejné jako u jakéhokoli sekvenceru, krok sekvencer mtlize nastavit dalsi parametry, jako jsou filtry, obalka
nebo ladéni na cilovém zafizeni, zatimco sekvencer stale Ipfehrava smycku.

KeyStep vam umozni vytvofit a udrzet az osm jedine¢nych sekvenci. A existuje mnoho zpasobu, jak upravit
svoji sekvenci béhem predstaveni. Viz nasledujici kapitola.

5.2 Vvtvoreni sekvence

|

. Sekvencer se nespusti, pokud nejsou prepinace synchronizacni vybéru nastaveny na jinou hodnotu nez
interni a nejsou jiné externi hodiny.

Jsou tfi véci, které musite délat, kdyz chcete vytvofit sekvenci: [ Arp o=
e  Presunte pakovy spina¢ Seq / Arp do polohy Seq, jak je uvedeno
e  Vyberte umisténi sekvence s enkodérem Seq / Arp Mode
e Kdyz sekvence jiz bézi, stisknéte tlacitko Stop.

Jiz jsme probrali vybér a prehravani sekvence v 3.2, nyni budeme v této kapitole popisovat, jak vytvaret a
editovat sekvenci.

KeyStep nabizi dva zpusoby zadavani not do svych sekvenci: krok nezavisly na case nebo v realném case.
Projdeme si tyto moznosti.

5.2.1 Nahravani Step-time

Vse, co musite udélat, aby se vytvoftila sekvence je:
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e  Stisknéte tlacitko Record
Poznamka: dal$i krok smazZe existujici sekvenci.
e  Zahrajtte na jednu nebo vice klaves najednou
e Zvednéte vSechny prsty
e Opakovat posledni dvé polozky

e Az budete hotovi, stisknéte tla¢itko Stop.

l) Mousite zvednout vSechny prsty mezi jednotlivymi kroky. Pokud neczvednet prsty z klaves, budete pridavat
stejné noty do stejné sekvence.

Chcete-li prehrat sekvenci, stisknéte tlacitko Play. Vysledkem by mohlo byt néco jako toto:

QHodnota Time Div je v pribéhu zaznamu ignorovana, to ma vliv pouze na prehravani sekvence.

—i? ' '
: re | ® he
W4 o o o,
oJ - - <+ bt + o
.
Zadavani pomlk

Prodlevy mezi notami se nazyvaji "pomlky". Chcete-li ptidat pomlky pfi vytvareni sekvence, KeyStep ma
snadny zpusob, jak to udélat.

Tlacitko Tap:

Urcité jste si v§imli slov "Rest / Tie" pod tlac¢itkem. Budete pouzivat toto tlacitko pro vloZeni

f s 2 Tap
pomlk a také svazani not dohromady. "

(vice o tom pozdé&ji) Rest / Tie
Jak to udélat:

e  Stisknéte tlacitko Record

Pamatujte: Dalsi krok smaze existujici sekvence.

e Hrajte na jednu nebo vice klaves najednou

e Uvolnéte vSechny klavesy

e  Stisknutim tlacitka Tap vlozte pomlku

e  Opakujte posledni tfi polozky

e Az budete hotovi, stisknéte tlacitko Stop.

Chcete-li slySet sekvenci, stisknéte tla¢itko Play. Vysledkem by mohlo byt néco jako toto:
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Pokud chcete, aby pomlka mezi dvéma notami byla delsi, stisknéte tla¢itko Tap tolikrat, kolikrat je potieba.

Vazani not
Je mozné, aby nota byla slySet i v nasledujicim kroku nebo i déle. Provede se to pomoci osvétleného tlacitka
Record:

e Hrajte na jednu nebo vice klaves najednou

e Drzte klavesu (y)

e  Stisknéte tlacitko Tap ke svazani noty do dal$iho kroku

e  Chcete-li delsi notu (y), stisknéte Tap tolikrat, kolikrat to budete potiebovat
e Uvolnéte vSechna klavesy

e Tento postup opakujte, az dosahnete pozadovaného vysledku.

Legato noty
Postup pro zadani Legato not je podobny:

e  Stisknéte tlacitko Record
e  Pridrzenim tlacitka Tap az do konce tohoto piikladu
Pamatujte: DalSim krokem se smaze existujici sekvence

e Hrajte na jednu nebo vice klaves najednou

e Uvolnéte vSechny klavesy

e  Zahrajte na jinou klavesu (nebo akord)

e Uvolnéte klavesy

e Kdyz jste dosahli konce legato, uvolnéte tlacitko Tap

e Dalsi noty vkladejte podle potieby nebo stisknéte tlacitko Stop pro ukonceni rezimu zadznamu
V monu bude synth proces - "legato" (zmény napéti bez kolisani a pferusenii mezi notami).

Stisknutim tlacitka Play se pfehraje sekvence. Kombinace svazané not a legato mtlize znit asi takto:

0 | [
- | he | ® ho 3

o 4 o_[ - o %l'b' .

) R - ® b | &

-
Zde je dalsi priklad. Tentokrat budeme stavét akord:

e Nastavte Time Div na 1/4

e  Stisknéte tlacitko Record

e Stisknéte a podrzte tlacitko Tap az do konce tohoto pfikladu

e  Zahrajte C, poté uvolnéte

e Zahrajte C a E, pak uvolnéte klavesy

e Zahrajte C, E a G, a pak uvolnéte klavesy

e Uvolnéte tlacitko Tap
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e Dalsim stisknutim tlacitka Tap pfidate pomlku

e  Stisknéte tlacitko Stop.

4)

&4

g4 § $

—“/

Vysledek bude znit takto:

QVe vyse uvedeném prikladu, budete muset nastavit cas Gate na 90% pro tuto sekvenci aby akord znél pres
posledn krok. V opacném pripadé konecny krok nebude znit jako ctvrtova nota.

5.2.2 Real-time nahravani / nahrazeni
KeyStep také umoziluje nahravat nebo nahradit noty, zatimco sekvencer piehrava smycku. Zde je nékolik véci,
které je tfeba mit na paméti:

e Real-time nahravani neroz$iii sekvenci; je tfeba nahravat v ramci stavajiho sledu. Takze muzete
nejprve vytvorit sekvenci s pozadovanou délkou pomoci krokového rezimu zaznamu.

e To mize byt uzitecné s externim bicim automatem pres MIDI nebo Sync vystupem. To vam pomtize
urcit prvni dobu. Vice informaci o synchronizaci, viz kapitola 7.

) Miizete si take vytvorit sekvenci v Control Center MIDI a odeslat ji na KeyStep pres USB. Dalsi
informace o Control Center MIDI v kapitole 10.

Existuji dva zptisoby, které mtizete pouzit pro nahravani v realném case.

Ywr

e Sekvencer nebézi (Rezim Stop): Drzte Record a stisknéte tlacitko Play. Tlacitko Rec bude svitit a
sekvence zaéne cyklovani. Noty hrajete "nazivo" bude kvantizovana k nejblizsimu kroku.

e Sekvencer bézi: Je-li jiz sekvence ve symcce, staci stisknout tlacitko Rec a bude se dit totéz: KeyStep
zacéne zaznam a nahradi noty.

I

. Nové nahrané noty nahradi noty, které existuji soucasné v tomto kroku.

Vymeéna noty
Jak jiz bylo zminéno vySe, noty, které budete hrat pii nahravani v realném c¢ase budou kvantizovany k
nejbliz§imu kroku. Noty, které existuji v tomto kroku budou nahrazeny notami, které pravé zahrali.

Tak jako smycky, lze nahradit nékteré noty tim, ze hrajete nové v konkrétnim ¢asovém rozsahu a v piislusném
kroku.

Restart

Sekvence muze mit az 64 krokt, coz se mize zdat jako piili§ dlouha doba, kdyZ chcete nahradit jednu notu na
zacatku sekvence.

Je tu zrychleni, pokud nechcete ¢ekat na ndvaznosti ve smycce: pouzijte funkci restart.

Jediné, co musite udélat, je drzet tlacitko Shift a stisknout tlacitko Play / Pause. Sekvencni skok se piesune na
zacatek. KeyStep ziistane v rezimu nahravani, takze kdyz pfijde ten spravny krok, tak noty, které chcete, nahradi
stavajici noty.
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Time Div a nahravani

Jak je uvedeno v kapitole 5.2.1, nastaveni Time Division neumoznuje zadat rizné hodnoty kroku ve stfedu
sekvence behem nahravani. Ale mtizete jej pouzit ke zméné relativniho tempa béhem nahravani.

Q Pokud nahravate obtiznou pasaz, budete napr. chtit pouzit jiné nastaveni Time Division pri nahrdavani (tj
pouzit 1/4 misto 1/8).

5.2.2.4. Time Div a Rate
Tlacitko Rec bude blikat pfi vybéru Time Div v zdznamu sekvence.

Naptiklad pokud nastavite Time Div na 1/4, bude blikat ve stejnou dobu jako tlacitko Tap. Ale pokud jste ji
nastavili na 1/16 bude blikat 4 krat rychlejsi nez tlacitko Tap, protoze tam jsou Ctyii 16 noty v kazdé ctvtce.

5.2.3 Co se nahrava?

KeyStep sekvencer bude zaznamenavat urcité typy dat pro kazdy sekvenéni krok:
e Nota nebo noty hrané z klavesnice
e Dynamiku kazdé noty (pokud neteknete, ze ne: viz bod 5.2.3.1)

e Pomlky vlozené stiskem tlacitka Tap nebo drZzenim pro vice krokt

Kazdy ton akordu z rezimu Chord bude zaznamenan jako nezavisla nota pii stejném kroku. Takze 6-
notovy akord bude zabirat 6 not (z maximalnich 8).

Q Je-li klavesa drzena po dobu dvou nebo vice krocich, budou nahrany vazané noty.

Poznamka o velocity

j Maximalni pocet not v akordu je 16, coz presahuje limit 8 not na jeden krok. V tomto pripadeé budou
nahrano jen spodnich 8 tonit akordu.

L
KeyStep zachyti velocity (rychlost/dynamiku uhozu) kazdé noty. Ale je tu moznost v MIDI Control Center,
nastavit pro kazdou notu stejnou uroven. Mizete také urcit, jaka presn¢ bude tato hodnota.

Takeé v pripadé, Ze nota je pfili§ nahlas nebo potichu, tak to mizete upravovit pomoci MIDI Control Center.

Vice - kapitola 10 (dalsi informace o téchto funkcich).

5.2.4 Co se nenahrava

Zde jsou typy dat, ktera se nenahravaji v KeyStep sekvenceru:

e Doba trvani (doba Gate) noty. Avsak, nota bude svazana do dalsiho kroku, pokud ji podrzite dostateéné
dlouho.

e Time division zmény
e Swing
e Controller data

e Noty z rezimu Chord, které piekracuji limit 8 not na jeden krok (budou zaznamendny pouze spodni 8
tony akordu).

e Data pres MIDI nebo USB. Nicméné, pfichozi data nota mize byt pouzita k provedeni transpozice
sekvenci. KeyStep sekvencer a Arpeggiator mtize byt synchronizovan na piichozi hodiny.
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5.2.4 Modifikace sekvence

Jak upravit existujici sekvence.

Pridani

Muizete rozsitit sekvenci pfidanim noty, svazanych not a pomlk na konec sekvence.

ﬁ Tento proces nevymaze sekvence nebo nenahradi stavajici noty.

Chcete-li pouzit funkci Append:
e Ujistéte se, ze je vybran spravna sekvence
e  Stisknutim tlacitka Play / Pause spustte sekvenci.
Diilezité: Sekvence musi byt pfehravana jinak budou noty vymazany v nasledujicich krocich.
e Podrzte tlacitko Shift
e Stisknéte tlacitko Record (pfipojeni). Tlacitko Record se rozsviti.
e  Chcete-li pfidat notu (akord) na konec sekvence, hrajte na odpovidajici klavesy

e  Chcete-li pridat pfivazané noty nebo akordy na konec sekvence, podrzte Tap a hrajte na odpovidajici
klavesu (y). VSechny noty v pfedchozim kroku budou prodlouzeny, a

o Nové noty, které odpovidaji piedchozimu kroku budou svézany
o Nové noty, které neodpovidaji pfedchozimu kroku budou Legato

e  Chcete-li pfidat pomlku na konec sekvence stisknéte tlacitko Tap (Rest / Tie).

Pokazdé. kdvz provedete iednu z téchto tfi funkci. sekvence se prodlouzi o ieden krok.

Zapamatujte si: na CV / gate vystupy mohou 7idit jeden hlas na monofonim syntezatoru. MIDI Control
Center ma parametr, ktery urcuje, ktera nota bude preferovana, pokud je akord v sekvenci. Vice - kapitola 10.

5.3.2 Clear Last

Tato funkce vam umozni odstranit posledni krok sekvence. Funguje to, kdyz sekvencer piehrava nebo nahrava a
funguje i v pfipad¢, ze sekvencer nebézi viibec.

Chcete-li vymazat posledni krok:
e Ujistéte se, ze je vybran spravna sekvence
e  Podrzte tlacitko Shift
o  Stisknéte tlacitko Stop (Clear Last)

V pfipadé, Ze sekvencer je béhem tohoto procesu spustén, nasledujici smycky na konci sekvence budou
odstranény.
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'h Funkce Clear Last nema funkci “UNDQO” (posledni krok zpét); zkracuje sekvenci tim, Ze odstrani posledni

|krok.

5.4 UloZeni sekvence

KeyStep umozni provadét max 8 sekvenci. Ale miZete ulozit neomezeny pocet sekvenci pomoci MIDI Control
Center.

A jakmile jsou sekvence bezpec¢né ulozeny v pocitaci, je mozné rucné vybrat soubory sekvenci, které¢ jsou
zaméfeny na konkrétni publikum nebo situaci.

Vice kapitola 10 - dalsi informace o Control Center MIDI.
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6 ARPEGGIATOR

6.1 Co je to arpeggiator?

"Arpeggio" je hudebni termin, ktery v podstaté znamena, Ze se noty akordu piehravaji postupné. Napiiklad,
pokud budete hrat akord C a pak hrat postupné C, E a G nezavisle na sob¢ - hrali jste arpeggio v tonin¢ C.

o] f)
- -
©ig (O SR
) oS D) -
Jako priklad noty v akordu Stejné noty jako arpeggio

A muizete hrat ty tfi noty v libovolném potadi a stale je to arpeggio v toniné C.

Arpeggiator je forma hudebniho technologie, kde se skupina not hranych soucasné na klavesnici zméni na
postupné rozloZené sekvence.

6.2 Arpeggiator vlastnosti:

KeyStep arpeggiator poskytuje mnoho ruznych zpusobu, jak rozkladat noty, které hrajete na klavesnici. Tyto
funkce jsme probrali jiz dfive:

e Nastaveni rychlosti nebo tempa (viz kapitola 3.3.4)
e Nastaveni Time Division (oddil 3.3.5)

e Hold/ sustain funkce (viz kapitola 3.3.6)

e Arpeggiate Chord memory (viz kapitola 4.1.2)

e Swing a gate nastaveni (bod 4.3)

e  Ptreskoceni hodnot (oddily 4.3.4 a 4.3.5)

e Restart arpeggia od prvniho tonu (viz kapitola 4.3.6)

Budeme se zabyvat v sekcich pfistich oddilech:
e  Osm rezimu, které urCuji potradi noty
e  Vytvoreni arpeggia az 32 not

e Pozastaveni arpeggia v poloviné a poté obnoveni patternu

) Tlacitko Record je neaktivni v rezimu Arp.

6.3 Rezimy arpeggiatoru

6.3.1. Spusténi arpeggiatoru

.« Arpeggiator se nespusti, pokud jsou synchronizacni prepinace nastaveny na jinou hodnotu nez interni a nebo
neni pritomny signal prichozich externich hodin.




Predtim, nez popiseme jednotlivé rezimy arpeggio, pojd'me udélat rychly prehled o tom, jak vybrat rezim a
spustit arpeggiator:

e  Vyberte rezim Arp - pfepinac Seq / Arp
e Pouzijte Seq / Arp zvolte ptislusny rezim
e  Stisknéte tlacitko Play / Pause

e  Podrzte nekteré klavesy

Arpeggiator zacne piehravat noty, které pfislusi klavesam, které drzite jednu po druhé. Poradi, ve kterém se
hraje se urcuje podle rezimu Arp.

Vsechny nasledujici ptiklady zahrnuji drzeni pouze 4 not na klavesnici. Ale mtizete pridat az 32 not do svého
arpeggia pouzitim tlacitka Hold a Oct Minus Plus / tlacitek. PopiSeme dale v kapitole 6.4.

6.3.2 Arp rezim: Up

S rezimem kodéru Arp nastavena na hodnotu Up the arpeggiator bude hrat drzené noty v pofadi od zdola
nahoru. Kdyz dosahne vrcholu za¢ne znovu od spoda.

Vysledky budou znit asi takto:

t

Arp rezim: Up

6.3.3. Rezim Arp: Down

v

znovu od vrcholu.

Arp rezim: Down

6.3.4. Rezim Arp: Inclusive

S rezimem Arp nastavenném na hodnotu Inc arpeggiator bude hrat pozdrzenych not v pofadi od nejnizsi k
nejvyssi, pak z vysokého na nizky, opakovat vysoky ton a nizky ton.

-""""'-_1 T ——

Arp Mode: Inclusive
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6.3.5 Arp Mode: Exclusive

S rezimem nastaveném na Exc arpeggiator bude hrat drzené noty v poradi od nejnizsi k nejvyssi, pak od vysoké
na nizkou, bez opakovani vysoky ton a nizky ton.

-ﬂﬂ"-" -—--ﬂ

Ca

C.@Si::

- - -

Arp Mode: Exkluzivni

6.3.6 Arp Mode: Random

S rezimem nastaveném na Rand, Arpeggiator bude hrat noty v ndhodném poradi. Nebude zadny ptredvidatelny
vzor, takze je mozné, Ze nota se mize opakovat jednou nebo vicekrat, nez bude slySet nova nota.

o] —— T —

o
y S
D4 P~ ®
o o o o o o o

Arp Mode: Random

6.3.7 Arp Mode: Order

S rezimem nastaveném na Order, arpeggiator bude prehravat drzené noty v pofadi, v jakém byly hrany na
klavesnici, od po¢atku az do konce.

V nasledujicim ptikladu noty byly hrany v tomto potadi: C1, G1, E1 a C2. Vysledkem je nasledujici arpeggio:

__-__.-—l' __-__.-—"|

A
¥ )
Fal 1]
© o o
o - -

Orderplayed: 1 2 3 4 1 2 3 4

Arp Mode: Order

6.3.8 Arp rezim: Up x2

S rezimem nastaveném na hodnotu Up X2, arpeggiator bude hrat drZzené noty v poradi od zdola nahoru. Ale na
rozdil od rezimu Up bude hrat kazdou notu dvakrat.

C.@si::

- &

Arp rezim: Up x2

6.3.9 Arp Mode: Down x2

S rezimem nastaveném na Down x2 arpeggiator bude hrat drZzené noty v pofadi od shora dolti. Ale na rozdil od
rezimu dwn bude hrat kazdou notu dvakrat.
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Arp Mode: Down x2

6.4 Vvtvoreni multi-oktavového arpeggia

Po precteni bodu 3.3.6 jiz vite, ze podrzeni tlac¢itka HOLD, vam umozni udrzet arpeggiator v béhu i bez dotyku
prsti na klavesach.

Druhé vyuziti tlac¢itka Hold: Je-li aktivni rezim Hold, muzete ptidavat noty tak dlouho, pokud budete drzent
alesponi jednu klavesu.

! |
ﬁ Pro nasledujici oddil nezapomernite: arpeggio, které se aktualné hraje bude nahrazeno, jakmile stisknete
jinou klavesu.

6.4.1 Prideite aZ 32 not
Pamatujte: Stisknéte alespon jedny /Elfivesu po ce]ou dobu az {lo posledniho kroku.

e Piepnéte Seq / Arp kolébkovy piepinac na Arp
o  Stisknéte tlacitko Play / Pause k spusténi arpeggiatoru
e  Stisknéte tlacitko Hold
e Stiskem jedné nebo vice klaves; arpeggio bude hrat pfislusné noty
e  Stisnéte alespon jednu klavesu a soucasné tlacitko Oct +
e Ptidejte vice not do arpeggia z vyssi oktavy
e  Pos stisku alespoii jedné klavesy, stisknéte tlacitko okt
e Pridat vice poznamek na arpeggio ze spodni oktavu, atd.
e Ptidavani dalSich not - limit je 32

Kdyz jsskonéite pfidavani not, mizete uvolnit vS§echny klavesy. Multi-oktavové arpeggio bude pokracovat az do
stisknuti dalsi klavesy nebo zastaveni arpeggiatoru.

[
QMIDI Control Center Ize nakonfigurovat tak, Ze sustain pedal muze provadét vSechno jako tlacitko HOLD. J
Vice v kapitole 10.

Je mozno pozastavit arpeggio uprostied paternu. Zde je jeden piiklad:
e  Vyberte libovolny rezim (nedoporuc¢ujeme nyni Random nebo Order)
e Spust'te arpeggiator
e  Stisknéte tlacitko Hold

e  Zahrajte néco na klavesy
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o KdyzZ se vam to libi, stisknéte tlac¢itko Play/Pause uprostied paternu

e Patern se pozastavi

e  Stisknéte tlacitk Play/Pause znovu. Patern bude pokracovat i hrat normalné.
Mg¢jte na paméti: arpeggio prestane hrat, pokud:

e Hold/Sustain Off: pustitite v§echny klavesy

e Hold/Sustain On: pustitite vSechny klavesy a hrat novou notu

e  Pii stisknuti tladitka Stop

) Nezapomeiite, Ze pokud chcete zacit arpegio znovu od zacatku, podrzte tlacitko Shift a stisknéte tlacitko

Play/Pause.

Arturia - KeyStep - UZivatelska pFirucka37



7 SYNCHRONIZACE

KeyStep muze byt hlavnimi hodinnami (Master Clock) pro Sirokou skalu hudebnich zafizeni nebo muze byt
jako synchronizovany “slave”. Viz sekce 2.1 schéma zapojeni.

SYNC moznosti jsou vybirany na zakladé riznych kombinaci zadnim panelu piepinace.

Naptiklad na tomto obrazku byla vybrana USB synchronizace:

Internal MM

use Mg

MID! gl m
sync In (g

Sync prepinace nastaveny na volbu USB

Je dalezité si uvédomit, ze fyzické piepinace odpovidaji bilym polim v grafice vlevo.

Pfepinace jsou zapustény, takze pouzijte hrot pera nebo maly Sroubovak pro zménu pozice.

7.1 Jako master

KeyStep je Master, kdyZ je vybrana moznost Internal na zadnim panelu.
Je-li tomu tak:

e Sekce Transport bude fidit vnitini sekvencer a arpeggiator

e  MIDI Clock zpravy jsou odesilany na vystup MIDI a USB MIDI

e Hodinové signaly jsou odesilany do synchroniza¢niho vystupu. Muzete uréit typ hodin vystupu v
Control Center MIDI (viz kapitola 10)

e Tempo lze nastavit pomoci Rate ovladace a tlacitka Tap.

7.2 Jako Slave

KeyStep funguje podle externich hodin, kdyz je vybrana jedna z téchto moznosti na zadnim panelu (USB, MIDI
nebo Sync In).

Kdyz KeyStep je v rezimu Slave:
e Ovladani tempa nebude tidit vnitini sekvencer nebo arpeggiator, kdyz vnéjsi zdroj bézi.

e Transport bude i nadéale fungovat tak, jak je obvyklé; stale se mlzete zastavit, spustit a pozastavit
interni sekvence a arpeggiator a stale muzete nahravat sekvence.

e Kdyz externi zdroj nebézi, KeyStep bude fungovat podle svych vnitinich hodin v poslednim zndmém
tempu.
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KeyStep ptfeda synchroniza¢ni zpravy, které piijimd z externiho zdroje, vSem tfem hodinovym
vystupiim a prevede vSechny hodiny na MIDI Clock pro vystupy MIDI a USB.

7.2.1 Sync In / Out typy

MIDI Control Center Ize vyuzit ke konfiguraci KeyStepu a odesilat nebo pfijimat jednu z nasledujicich typa
hodinovych signalti u Sync vstupnich a vystupnich konektori:

1 krok (Gate)

1 krok (Clock)

1 impuls (Korg)

24 impulsi za ctvrtku (ppqn)
48 ppqn

Implicitni rychlost je jeden krok (Clock).

7.2.2 Konektory pro hodiny

Existuje nékolik typa konektorti, které byly pouzity pro ucely hudebni synchronizace v prubéhu let. Zde vidite,
co lze pouzivat pfi pfipojeni starSich zafizeni k KeyStepu:

Mizete pouzit volitelné DIN synchronizacni adaptéry pro pfipojeni k zafizeni, ktera vyuzivaji DIN
synchronizaci zprav. Zkontrolujte v manualu vaseho pfistroje, jaky ma typ synchronizace.

Typ konektoru

Signalu (y) zasldna

1/8 " mono (TS)

Pouze takt

1/8 "" stereo (TRS)

Takt a start / stop

1/8 " stereo (TRS), plus DIN
sync adaptér (neni soucasti
baleni)

Takt a start / stop
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8 FUNKCE CV / GATE / MOD

KeyStep poskytuje piimy pristup k nekterym hudebnich technologii: konektory USB, MIDI, Sync a CV / Gate
jsou v malém prostoru umistény na zadnim panelu.

Schéma zapojeni pro kazdé z téchto rozhrani jsou k dispozici v sekci 2.1,

V této kapitole se budeme soustfedit na funkce obvodi KeyStep CV / Gate. Kapitola 10 obsahuje podrobné
informace o funkcich, které mate k dispozici v MIDI Control Center.

8.1 Pitch a Gate signaly

8.1.1 Jak Pitch a Gate funguje?
Noty které zahrajete zahrajete na klavesach jsou pievadény na fidici napéti (CV) a Gate signaly a odeslany do
konektorti na zadnim panelu. Dvé napéti jsou odesilany pro kazdou notu: Pitch a Gate otevieni / zavieni.

Pitch odpovida ¢islu MIDI noty a Gate otevieni/zavieni odpovidd on/off noté. Informace o rychlosti mize byt
na vystupu Mod (viz dalsi ¢ast).

Sekvencer bude zaznamenavat to co budete hrat na klavesy a pifi pfehravani jsou tyto signaly odeslany do
pripojeného zatizeni ptes konektory CV / Gate, stejné jako kdyby byly hrany z klavesnice.

Kdyz je KeyStep v rezimu Kbd Play, sekvencer bude ovladat pfipojena zafizeni pres CV/Gate, zatimco budete
hrat na MIDI zafizeni z klavesnice.

8.1.2 MiZe moje DAW posilat signaly CV / Gate?

Ano, je mozné odesilat data z MIDI stopy v DAW na konektory CV/Gate. Jen nastavte stejny MIDI kanal v
DAW jako v KeyStepu.

Me¢jte na paméti:

e Konektory CV/Gate jsou monofonni, takze pokud vybrana MIDI stopa v DAW obsahuje polyfonni
udaje, neuslysite vSechny noty v cilovém zafizeni.

K dispozici je stanoveni priorit v MIDI Control Center, ktery uréuje, které noté z polyfonniho zdroje by
méla byt dana piednost (nizké, vysoké nebo posledni). Ale piehravani mize byt stale nepiedvidatelné,
pokud DAW stopa neni perfektné quantizovana.

e Konektory CV/Gate mohou posilat pouze zakladni signaly: ladéni a noty on/off. Jinymi slovy,
nebudete moci je pouzit ke kontrole parametrti syntetizéru. Veskeré tpravy na svych modularnich
nastaveni syntezatoru musi byt provedeny na samotném synth.

8.2 Modulace (Mod) vystup

8.2.1 Jak funguje vystup Mod?

Vystupni konektor Mod vysila hodnoty napéti generované z jednoho ze tii zdroju uvniti KeyStepu: Mod pasek,
aftertouch nebo velocity. Mizete pouzit tento vystup pro ovladani hlasitosti, frekvenci filtru nebo libovolného
poctu dalsich moduld na cilovych zafizeni.
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MIDI Control Center umoziuje uréit, ktery ze téi zdroji pouZijete k ovladani vystupu Mod. Vice, viz kapitola
10.

8.2.2 MiZe miij DAW ovladat Mod vystup ?

MIDI Control Center umoznuje urcit, ktery ze tii typt dat pouzijete k ovladani Mod vystupu: velocity,
aftertouch nebo MIDI Continuous Controller (CC). MiiZete také zadat ¢islo MIDI CC.

Vice viz kap. 10

8.3 Smérovani signala

Vstup Pitch (CV) je obvykle piipojen k napétové fizenému oscilatoru (VCO), vystup Gate je pfipojen ke
spoustécimu vstupu nebo napétové fizenému zesilovaci (VCA) a vystup Mod je pfipojen k VCA nebo napétove
fizenému filtru (VCF) nebo oba pies splitter nebo patchbay. Tento postup bude mit nejvice piedvidatelné
vysledky. Ale muzete posilat tyto signaly také na jakékoliv parametry, které je budou pfijimat.

8.4 Specifikace CV/Gate/Mod

Nékteré analogové syntezatory maji neobvyklé implementace, které nejsou plné kompatibilni se signaly
KeyStep CV/Gate/Mod. Ovéite si to pred nakupem, aby jste si muzete byt jisti, Ze obé zafizeni budou
spolupracovat.

KeyStep je navrzen tak, aby byl co nejuniverzalngjsi: MIDI Control Center umoziiuje konfigurovat odezvu CV /
Gate a Mod konektord v nékolika zpisoby.

Zde jsou rozsahy elektrickych signalt, které mohou byt poslany do KeyStep CV, Gate a Mod konektorti:
e  Pitch ma dvé moznosti, kazdy s jeho vlastnimi referen¢nimi nastaveni klavesnice:
o 1 Volt/na oktavu (0-10)
= 0 volt rozsah MIDI nota: C-2 az G8
o Hertz na volt (max ~ 12V)
= 1 volt MIDI nota rozsah: C-2 az G8 (referenéni vychozi 1V: C0)
e  Vystup Gate ma tfi moznosti:
o S-trigger
o V-trigger: 5 voltl
o V-trigger: 12V

e  Vystup Mod mé osm moznosti od 0-12 volti.

Viz kapitola 10 pro popis souvisejicich parametrd MIDI Control Center.
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9 ZAKLADY MIDI CONTROL CENTER

MIDI Control Center je aplikace, ktera umoziuje konfigurovat nastaveni MIDI vaseho KeyStepu. Pracuje s
vétsinou pfistrojii Arturia, takZze pokud mate starSi verzi, stahnSte si verzi pro KeyStep. Bude pracovat i s
ostatnimi produkty Arturia.

9.1 Pozadavky na systém

PC: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (Windows 7 nebo vyssi)

Mac: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (OS X 10.7 nebo vyssi)

9.2 Instalace a umisténi

Po stazeni instalace MIDI Control Center pro vas§ pocita¢ z webovych stranek Arturia, kliknéte na soubor.
Spust'te instalator a postupujte podle pokyni. Tento proces by mél byt bez problémt.

Instalacni program nainstaluje MIDI Control Center a propoji s dal$imi aplikacemi Arturia které mate. V
systétmu Windows bude v nabidce Start. Na pocitaci Macintosh OS X to najdete ve slozce Applications /
Arturia.

9.3 Spojeni

Ptipojte KeyStep k pocitaci pomoci pfilozeného USB kabelu. Bude pfipraven po kratkém LED cyklu.
Nyni spust'te MIDI Control Center. KeyStep bude v seznamu ptipojenych zafizeni:

DEVICE

Connected

Disconnected

BeatStep
BeatStepPro

KeylLab 49-61

KeylLah 88

MatrixBrute
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9.4 Zalohujte své sekvence

Pokud chcete rychlou zalohu vasich sekvenci, klepnéte na tlacitko Sync:

DEVICE

Connected

v KeyStep

Disconnected
BeatStep
BeatStepPro
KeyLab 25
KeyLab 49-61
KeylLab

MatrixBrute

To se chytit, co je v paméti sekvenci a vytahnéte ji do pocitace. MIDI Control Center da tomuto souboru
aktualni ¢asové razitko a jméno, ale miZete to pojmenovat jinak.

,P Je mozné pouzivat vétSinu funkci MIDI Control Center, i kdyZ to nebylo synchronizovano s KeyStep.
Mohou nastat situace, kdy nechcete synchronizovat .

Kazda zména provedena v programu bude také zaznamenana v KeyStepu. Vice v kapitole 10.

9.5 Kde najit navod

K dispozici je interni napoveéda pro MIDI Control Center:

= pAID Control Center

DEVICE Open Manual

About MIDI Control Center

Toto je tvod do Control Center MIDI, ktery popisuje cast softwaru a definovani dilezitych pojmu, které budete
potiebovat pfi pouzivani Control Center MIDI, jako je naptiklad "Pracovni projekt" a "Sablona" (template).

Nasledujici kapitola vysvétluje, jak pouzivat software MIDI Control Center a konfigurovat nastaveni KeyStepu
tak, aby odpovidaly vasemu systému.
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10 POUZITI MIDI CONTROL CENTER

MIDI Control Center ma obecné popisy funkci, které jsou spole¢né pro vSechny produkty Arturia. Chcete-li se
dozveédét vice - vizsekee 9.5,

Tato kapitola se bude tykat pouze funkci MIDI Control Center, které jsou pouze proKeyStep.

10.1 Sync

DEVICE

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 9.4, klepnutim na tlacitko Sync se zélohuji vase KeyStep sekvence.

Nicméné jsou nékteré zalezitosti, které mtizete udélat i kdyz nekliknete na tlacitko Sync. Zde je rychly ptehled
ruznych stavi:

10.1.1 Operace Sync

MIDI Control Center (MCC) provadi nasledujici po klepnuti na tlacitko Sync:
e Automaticky vytvoii zalozni kopii internich sekvenci KeyStepu. (Sablona - Template)

e Aktualizuje okno Nastaveni zafizeni s nastavenim z KeyStepu. Ty musi byt ulozeny pomoci tlacitka
Device Settings Export (viz kapitola 10.5).

e To umoziuje Upravy sekvenci z okna MCC sekvence. Jedna se o mimofadné uzitecné funkce a vice
bude v kapitole 10.7.3.

!V pripade, ze MCC a KeyStep jsou synchronizovany, pokazdé, kdyz kliknete na sabloné v okné Prohlize¢
projektu bude zaslana informace do KeyStep interni paméti. Pripadné zmeny provedené z celniho panelu
\KeyStep budou ztraceny.

10.1.2 Non-sync operace

Kdyz MIDI Control Center a KeyStep neni synchronizovan, existuje spousta dostupnych funkei. Naptiklad:

. pretahnuti jedné ze sekvenci v Prohlizeci projektu k jedné z SEQ karet
o poslani jedné sekvence nebo sady osmi sekvenci do vnitini paméti KeyStepu
. pouziti tlacitka “Store To” a Recall From pro ptenos celé sady 8 sekvenci

e (Upravy nastaveni zafizeni
e provadéni dalsich funkci MCC, jako je sekvenéni editace, sprava soubort a vytvareni Sablon, atd.

Poznamka: MCC bude provadét vSechny tyto tkony, I kdyZ je MCC a KeyStep synchronizovan.
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10.2. Projekty zafizeni

DEVICE PROJECTS
Waorking Project

T Store To J Recall From

PROJECT BROWSER

10.2.1. Pracovni Project
Je li MCC a KeyStep synchronizovan, pracovni projekt je interni paméti KeyStepu. Upravy provedené v
sekvencich uvnitt MCC jsou provedeny soucasné v KeyStepu.

Kdyz nejsou synchronizovany funguje Pracovni projekt jako "cil", na které Sablony nebo sekvence lze
pfetdhnout a pak pfenaSet do pameéti KeyStepu. Ale upravy provedeny uvniti MCC, pokud nejsou
synchronizované, se neprovedou uvniti KeyStepu.

10.2.1.1 Live Editace

Po klepnuti na tlacitko Sync, vnitini pamét’ KeyStepu bude zobrazena v okné MCC Seq Editor. Veskeré upravy
téchto sekvenci budou také provedeny v KeyStepu. Tento jev se nazyva "live editing”.

!Live editace je jen v jednom smeéru.: od MKC na KeyStep. Zmény provedené z panelu KeyStep nejsou
detekovany v MCC. Pouzijte tlacitko “Recall From” na zpézné poslani do pocitace pred vybérem jiné Sablony.

Dilezité: Pokud provedete zménu v okné Seq Editor, tak se objevi vedle ndzvu vybrané Sablony hvézdicka (*).
Tyto zmény nejsou automaticky ulozeny, takze budete muset pouZzit Save nebo Save As a ulozit své sekvencni
data.

10.2.1.2 Drag and drop

Je mozné pretdhnout jednu sekvenci nebo Sablonu z prohliZzece projektu na pracovni project. Pokud tak ucinite,
posloupnost bude zaslana do interni paméti KeyStepu. Viz kapitola 10.3.
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10.3. Prohlizec projektu (Project Browser)

Prohlize¢ projektu ukazuje seznam vSech projektt, které jsou k dispozici v MIDI Control Center (MCC) a byly
ulozeny v pocitaci. Ty jsou rozdéleny do dvou hlavnich skupin: Factory a User.

User Templates jsou ty, které byly stazeny z vaseho KeyStepu pomoci MCC. Viz kapitola 10.4.

PROJECT BROWSER

Berlin 1

okno Project Browser

Sablona obsahuje vzory ze sekvenceru spolu s jejich nastavenim swingu, gate a délky sekvence.

Zde je obsah Sablony s ndzvem "Berlin 1" a okno obsahem sekvence.

PROJECT BROWSER PROJECT BROWSER

Berlin 1 Berlin 1

Uzivatelské sablony: kliknéte +/- pro rozbaleni nebo sbaleni zobrazeni projektu

10.3.1 Vybudovani knihovny

Muizete si vytvorit neomezenou knihovnu sekvenci a nastavenich v uzivatelskych sablonach.

Vytvoite sekvence s nebo bez pfipojeného pocitace. Kdyz potom budete pouzivat MCC, staci stisknout tlacitko
Recall From. To pfevede sekvenéni pamét’ KeyStepu do prohlize¢e MCC, kde to bude uloZeno jako nova

Sablona.
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Sablona bude automaticky pojmenovéna (datum / ¢asové razitko), ale miizete pouzit vice popisny nazev.

10.3.2 Revize Sablony

10.3.2.1 Pri synchronizaci

V ptipade, ze MIDI Control Center a KeyStep jsou synchronizovany, je snadné upravit ulozenou Sablonu. Staci
ji vybrat v prohlizeci projektu a sekvence se objevi v okné Seq Editor. Bude rovnéz pfenesena do interni paméti
KeyStepu.

Dokud jsou KeyStep a MCC synchronizované, vSechny zmény provedené v sekvencich uvnitt MCC budou také
provedeny v KeyStepu. MiZete mit sekvenci uvniti KeyStepu, zatimco provadite upravy v MCC a potom si
prehrat upravenou sekvenci na pfipojeném zafizeni. Sta¢i si pamatovat, kdy byla provedena Uprava a tak
nebudete slyset noty, az do nasledné sekvence smyc¢ek. Vice v 10.6 a 10.7 - editace sekvenci v okné Seq Editor.

J Je-li provedena uprava objevi se hvézdicka vedle nazvu zdrojové sablony. To znamend, Ze musite pouzit
Ulozit nebo Ulozit jako ... pro uloZeni

10.3.2.2 Bez synchronizace

V pfipadé, ze MIDI Control Center a KeyStep nejsou synchronizovéany, stale muzete upravit sekvence
archivované Sablony. Stac¢i jen vybrat Sablonu v prohlizeci projektu a sekvence se objevi v okné MCC Seq
Editor a je pfipravena k editaci.

Pokud byste chtéli potvrdit vysledky tim, ze piehrajete sekvenci na zafizeni, které je pfipojeno k KeyStepu,
existuji dva zpisoby:

Nejprve pomoci Ulozit nebo Ulozit jako (Save or Save As) ... ulozte zmény, potom:
e pfesunte upravenou Sablonu z prohlize¢e projektu a umistéte ji na project, nebo
e stisknéte tlacitko Store (viz kapitola 10.4).

Kterykoliv z téchto dvou krokti posle vybranou Sablonu piimo do KeyStepu.

Dilezité: Tento proces piepiSe pamét’ uvnitt KeyStepu, Ujistéte se, ze mate ulozenou vasi pfedchozi praci.
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DEVICE PROJECTS
Working Project

T store To J Recall irom

PROJECT BROWSER

Berlin 1

10.3.3 Poslani jedné sekvence do KeyStepu

10.3.3.1 Prisynchronizaci
Diilezité: Nasledujici proces odesle jednu sekvenci do KeyStepu a prepiSe sekvenci v misté cilové paméti.

Existuji dva zpisoby, jak odeslat jednu sekvenci do KeyStep, kdyz je synchronizovana s MIDI Control Center.

Nejprve pomoci tlacitek +/- v prohlize¢i projektu oteviete Sablonu a lokalizujte sekvenci, kterou chcete odeslat.
Poté muzete udélat jednu ze dvou véci:

i pretdhnéte sekvenci na pracovni project. Tim bude odeslana do KeyStepu ve stejném potadi jako
zdrojové sekvence (tj. # 1 pijde do # 1)

W pretdhnéte zvolenou sekvenci k jedné z osmi karet v okné Seq Editor. Timto zpiisobem muZete urcit
presné, jakeé jeji umisténi v KeyStepu. Viz kapitola 10.8.2.

10.3.3.2 Bez synchronizace
DileZité: Nasledujici proces odesle jednu sekvenci do KeyStepu a piepiSe poiadi v tomto pamét’ovém misté.

Pokud byste chtéli prevést pouze jednu sekvenci ze Sablony KeyStepu, umistéte sekvenci do prohlizeée projektu
a ji na pracovni Project. To posle vybranou sekvenci pfimo do KeyStep ve stejném misté sekvence.

V nize uvedeném piikladu, Sekvence # 1 ze Sablony Berlin 1 pfepise Sequenci # 1 v interni paméti KeyStepu.
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DEVICE PROJECTS
Working Project

T store To J Recall E om

PROJECT BROWSER

Berlin 1

10.4 Store To/Recall From

10.4.1 Tlacitko "Store To”

Leva horni ¢ast MIDI Control Center ma tlacitko s nazvem "Store To". Pouziva se k pfenosu $ablony z okna

prohlizece projektu do KeyStepu.

! Nasledujici proces prepise interni pameét’ KeyStepu. Pokud si nejste jisti, Ze tyto sekvence byly
zalohovany, pomoci tlacitka “Recall From” archivujte vasi praci.

Pokud jsou synchronizovany KeyStep a MCC, bude vSech osm sekvenci ze Sablony poslano do KeyStepu
jakmile vyberete néjakou Sablonu.

Ale pokud neni synchronizace (KeyStep a MCC), budete muset pouzit tlacitko “Store To” pro pfenos Sablony.
Tento proces je podobny tomu, ktery je popsan diive:
e  Vyberte pozadovanou Sablonu, jak je uvedeno nize

e  Kliknéte na tlacitko “Store To” v dolni ¢asti okna.

T store To J Recall From

PROJF T BROWSER
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Tento proces ulozi vSech osm sekvenci z vybrané Sablony do KeyStepu.

10.4.2 Vyvolani upravenych sekvenci z KeyStepu

Pokud jste zménili néjaké sekvence uvniti KeyStepu, budete muset pietahnout tyto sekvence do MIDI Control
Center a zalohovat je. Kliknéte na tlaéitko Recall From. Novy soubor obsahujici vSech osm sekvenci se objevi v
prohlizeci projektu vcetné ¢as a datumu. MiiZete jej piipadné pfejmenovat.

10.4.3 Save, Delete, Import/Export, atd.

S5ave

MNaw

Import Export

Tyto dulezité vlastnosti jsou popsany v priru¢ce MIDI Control Center, kterou najdete v nabidce napovéda
softwaru. Viz oddil 7.1 souboru napovédy pro informace o “Save, Save As..., New, Delete, Import and Export”

oh Import / Export tlacitka na snimku nahore maji jinou funkci nez ty v horni casti okna Nastaveni zarizeni
(viz kapitola 10.5).

Jejich soubory maji priponu .keystep. Ty obsahuji vSechny vnitrni parametry KeyStep: kompletni sadu osmi
sekvenci a vSechny nastaveni pristroje. Pomoci téchto souborii muzete sdilet nastaveni a sekvence s ostatnimi
uzivateli.

10.5 Nastaveni zarizeni - Import/Export

Je-li zvolené “Device Settings” v okné MIDI Control Center, tak uvidite dvé tlacitka v pravém hornim rohu
oznacené Import a Export. Funkce téchto tlacitek je spravovat soubory, které obsahuji pouze nastaveni pfistroje.
Lisi se od tlacitek popsanych v kapitole 10.4.3, které se pouzivaji ke generovani souboru, ktery obsahuje ob&
nastaveni pfistroje a odpovidajici nastaveni sekvence.

Soubory “Device Settings” (Nastaveni zafizeni) maji tvar .keystep_ds. MiZete zaménit tyto soubory s jinymi
uzivateli nebo postavit knihovnu konfiguraci pro rtizné systémy.

10.5.1 Export Device nastaveni

DEVICE SETTINGS

Import
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Chcete-li exportovat nastaveni zafizeni, klepnéte na tlacitko Export. Poté ptejdéte do pfislusného umisténi v
pocitaci a sledujte na obrazovce zobrazi vyzvu k uloZeni souboru .keystep_ds.

10.5.2 Import Device nastaveni

DEVICE SETTINGS

Export

Chcete-li importovat nastaveni zafizeni, klepnéte na tlacitko Import. Poté prejdéte do prislusSného umisténi v
pocitaci a sledujte obrazovku a vyzvu k naéteni souboru .keystep_ds.

10.6 Zaklady editace

10.6.1 Vstup dat

Existuji dva zakladni zptsoby, jak zadat nové hodnoty parametrtt v MIDI Control Center: kliknéte a pfesuiite
kurzor nebo pokracujte zadanim ¢isla do pole.

Chcete-li upravit Swing v %, kliknéte nebo poklepejte v hodnotovém poli a zadejte novou hodnotu:

Swing( %)

Editovani hodnoty
Chcete-li upravit parametr, jako napiiklad Gate, klepnéte na jeho pull-down menu a proved’te vybér:

SEQ Gate Length

Volba polozky menu pull-down

10.6.2 Volba Tabs

Prostfedni okno MIDI Control Center ma dvé hlavni karty: Seq a Device Settings (Nastaveni zafizeni). Seq
obsahuje vSech 8 sekvenci z paméti KeyStepu a Nastaveni zatfizeni ma v§echny parametry pro rizné KeyStep
funkce.

Seq DEVICE SETTINGS

Kliknutim zvolite jednu alternativu.
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10.6.3 Okno Seq

Okno Seq obsahuje osm ¢islovanych sekvenc¢ni karet:

DEVICE

SEQ Length SEQ Swing(3) SEQ Gate Length

Karta Seq

Tyto karty umoziuji zvolit kazdou ze sekvenci a pfesnéji nastavit jeji parametry. Mizete zde dokonce vytvorit
zcela nové sekvence.

Ve vyse uvedeném grafu sekvence je zvolena # 6. Zde si mutzete prohlizet a upravovat délku, Swing v % a
nastaveni Gate pro tuto sekvenci. Je také mozné upravit ladéni, velocity a Gate jednotlivych not. Dokonce si
muzete pfidat noty, vytvaret akordy a atd.

Dalsi informace v oddile 10.7.

10.6.4 Karta nastaveni zafizeni

Vsechna nastaveni pfistroje jsou obsazeny v této karté. Zobrazeni je v MIDI Control Center, pomoci posuvniku
na pravé stran¢ okna.

Dalsi informace v oddile 10.9.

10.7. Okno Sequence

Pod jednotlivymi kartami sekvenci je okno sekvence. Pfimo pod zalozkami jsou dva virtualni ovladace a pull-
down menu. Jedna se o parametry per-sekvence.

Zde je také okno konkrétni noty s klavesnici pianovém stylu podél levé strany. Napravo od této klavesnice je
vodorovna miizka pro umisténi noty, které odpovidaji virtualnim klavesam. Svislé sloupce piedstavuji kroky v
ramci sekvence.
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10.7.1 Navigace

10.7.1.1 Scroll

Mate-li koleCko na mysi nebo klavesnici, mizete pfesunout nahled Piano Roll nahoru a doli. Umistéte kurzor
do pole Piano Roll (ne pies grafiku klavesnice).
Pokud podrzite klavesu Shift na klavesnici Piano Roll se bude pohybovat do stran.

Muizete také pouzit posuvniky na okraji a ve spodni ¢asti okna a pfemistit tak nahled sekvence.

Scroll lokality bar

10.7.1.2 Zoom
Pro piiblizeni a oddaleni horizontalniho nahledu umistéte kurzor v poli Piano Roll. Poté stisknéte tlacitko
Command (Mac) nebo Control (Windows) a pomoci oto¢ného kolecka nastavte zobrazeni.

Pro pfiblizeni a oddaleni z vertikalniho pohledu umistéte kurzor nad grafiku klavesnice. Poté stisknéte klavesu
Command (Mac) nebo Control (Windows) a pomoci oto¢ného koleCka proved’te piiblizeni a oddaleni.

10.7.2 Per-sekvence - parametry

SEQ Length S5EQ Swing (%) SEQ Gate Length
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Enkodéry zobrazuji délku této sekvence (v krocich) a Swing v %. Pull-down menu na pravé strané umoziiuje
vybrat délku Gate pro noty v této sekvenci.

Pamatujte, Ze kazda sekvence miize mit viastni nastaveni délky, Swing a Gate.

10.7.2.1 Délka Seq

Sekvence mize byt napf. jen 1 krok nebo az 64 krokd. Existuji dva zplsoby, jak zménit hodnotu délky: kliknéte
na enkodér a otacejte jej nebo kliknéte do pole a zadejte hodnotu mezi 1 a 64.

Vzhledem k tomu, Zze délka se zméni, uvidite rozdil v okné sekvence. Naptiklad, se pojd'me se podivat na 4
krokovou sekvenci:

SEQ Length SEQ Swing(%)

V3se na bilé levé strané je v aktivni ¢ast sekvence. Jak se zvySuje délka, tak se bila oblast posouva doprava.

To také ukazuje zajimavou vlastnost: sekvence muze byt zkracena a jesté udrzet originalni data. Takze v pozdéji
muzete znovu sekvenci prodlouzit a v§echny ptivodni data budou opét k dispozici.

Tyto paterny mohou mit az 64 krokd a nepouzité kroky budou tmavé, protoze jsou mimo délku oblasti vzoru.

Tyto kroky jsou ocislovany v dolni ¢asti okna:

10.7.2.2 Seq Swing %

K dispozici je 10 hodnot pro Swing. Nastaveni je z klavesnice pfi pouziti tlacitka Shift a klavesy. Ale v MIDI
Control Center muzete vybrat libovolné rozmezi mezi 50% a 75%.

Obdobné: ke zméné % hodnoty Swingu pouzijte enkodér nebo klepnutim na tlacitko v poli a zadejte hodnotu
mezi 50 a 75.
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10.7.2.3 Seq délka Gate

Parametr Gate upravi délku vSech not ve vybrané sekvenci. Potencialni
hodnoty jsou 10% (kratké), 25%, 50%, 75% a 90% (dlouhd). Kazda
sekvence muze mit své vlastni nastaveni Gate.

SEQ) Gate Length

Chcete-li provést vybér sekvence, kliknéte na rozbalovaci menu.

V obrazku vpravo je aktualni hodnota 25% a hodnota 90%, kterd ma byt
zvolena.

10.7.3 Sekvenc¢ni udalosti

10.7.3.1 Zadani / vymazani not

Dvojitym kliknutim na ¢tverecek uvnitf Piano Roll vlozite notu. Chcete-li vymazat noty, vyberte notu pomoci
jednoho kliknuti a pfetahnuti ramecku kolem nékolika not. Poté stisknéte klavesu Delete na klavesnici pocitace.

Nezapomeiite, ze KeyStep ma polyfonni sekvencer. Ctyfi oranzové pruhy v dal§im obrazku znamena, Ze prvni
krok bude hrat ¢tyfi noty soucasné.

10.7.3.2 Presun not

Chcete-1i presunout existujici notu, klepnéte a podrzte stied noty. Kurzor se stane ikonou ruky. Pak se
pfesuneme notu nahoru nebo doli jej umistit kdekoliv v rozsahu MIDI.

Muzete také je pretdhnout doleva nebo doprava a umistit kdekoli v ramci sekvence. Pokud nota na novém misté
jiz existuje, bude nahrazena notou, kterou jste pohybovali.

Je také mozné presunout nékolik not soucasné, tazenim ramecku kolem not s kurzorem:

Poté kliknéte uprostied jedné z not a pietahnéte zvolené noty nahoru, doldi, doleva nebo doprava.
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Poznamka: je-li jedna z vybranych not mimo rozsah MIDI, tak se Piano Roll rozsviti ¢ervené. Totéz se stane,
jestlize noty jsou presunuty mimo 1. nebo 64. krokt sekvence.

10.7.3.3 Copy / Paste not

Po vybéru skupiny not mizete vytvorit dalsi kopii téchto not v jiné ¢asti sekvence. Staci jen drzet klavesu Alt
(Option na Macu) a vybrat jednu z not a ptetahnout do nové oblasti.

Tyto nové noty budou mit stejné hodnoty velocity a casu Gate jako pivodni noty.

10.7.3.4 Velocity

Pokud klepnete na vrchol noty, uvidite Ze se kurzor stal svisou Sipkou. Pietahnéte kurzor nahoru a dolii a tim
zmeénite velocity mezi 1 a 127.

il
T ca o
—_— e

Barva vybrané noty bude ukazovat hodnotu velocity: bila je nejnizsi hodnota velocity a Cervena je nejvyssi.

Kdyz se upravuje velocity riznych not ve stejném okamziku, v§echny se zméni na stejnou hodnotu.

10.7.3.5 Zmeéna Gate

Pokud klepnete na tlacitko na pravém okraji pole, uvidite kurzor jako horizontalni Sipku. Téahnéte kurzorem
doprava a doleva a tim ménite ¢as Gate.

SEQ Cate Length SEQ Gate Length

I [

Existuji pouze dvé mozné hodnoty: Gate pro celou sekvenci (10, 25, 50, 75, nebo 90%) nebo hodnota TIE.
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10.7.3.6 Tie (vazani) noty
Pokud pfetahnete vodorovny kurzor dost daleko, tak se na pravé strané objevi hodnota TIE. Pravy okraj pole

noty se stane Sipkou:

Lemgth: TIE

—_—
il
jl:::
_—
il

Pokud 2x poklepete, tak se v dal§im kroku objevi nova nota. Prekryta Sipka ukazuje, Ze dvé noty jsou vazany:

Muzete kliknout na druhou notu a ptetdhnout kurzor doprava a hodnota délky druhé noty se
také stava TIE, a tak dale.

'n Kdyz se upravuje délka ruznych not ve stejném okamziku, vSechny se zmeéni na stejnou hodnotu.

Q Hodnota Tie reaguje riizné pro CV / vystupu Gate a pies MIDI:
o Vystup CV/ Gate: TIE nota meni vidici napeti, ale posila novy Gate signal do pripojeného zarizeni.

e MIDI vystup: Note Off pro prvni notu se stane Note On pro druhou notu. To umoznuje "legato” na
monofonnim syntezatoru.

10.8. Sequence management

10.8.1 Kopirovani kartu Seq na jinou kartu Seq

Pokud byste chtéli provést nékolik sekvenci zaloZzenych na spoleéné hudebni frazi, mizete si vzit jednu sekvenci
a zkopirovat ji do jednoho nebo vice karet. Cheete-li zkopirovat sekvenci z jedné karty na druhou, jednoduse
kliknéte na kartu, kterou chcete kopirovat a pretahnéte na horni ¢ast cilové karty.

‘ V pripade, ze MCC a KeyStep byly synchronizovany, tento proces prepise cilové sekvence v KeyStep vnitini

paméti.

Kliknutim a tazenim kopirovat Seq 1 do umisteni Seq 5.
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10.8.2 Drag / drop na karté

Je mozné vytvorit skupinu "Greatest Hits" sekvenci uvnitf vaseho KeyStep pomoci sekvenci z riiznych Sablon.

' V ptipadé¢, ze MCC a KeyStep byly synchronizovany, tento proces piepise cilové sekvence ve vnitini paméti

KeyStepu.

Zde je navod, jak to udélat:

e  Vyberte sekvenci otevienim Sablony v prohlizeci projektu

e Klepnéte a pietahnéte ji na pozadovanou kartu Seq

e Tento postup opakujte u dalsich sedmi sekvenci.

800
DEVICE

Firmware Revision:

DEVICE PROJECTS
Working Project

T store To J Recall Froin

PROJECT BROWSER

Klepnéte a pretahnéte rchivovany Seq na kartu v okné Seq Editor.

Poté, co mate svych osm oblibenych sekvenci, tak je ulozte - Save as... jako novou Sablonu v Prohlizeci

projektu.
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10.9. Prace s nastavenim zarizeni

10.9.1 Spole¢né vlastnosti

Neékteré parametry maji rozbalovaci pull-down menu s dal§imi moznostmi. Napfiklad, Aftertouch kiivka ma tfi
nastaveni:

Aftertouch curve

AntiLog

Moznosti kazdého pole jsou rizné pro kazdy parametr.

10.9.1.1 MIDI kanal

Dal$i moznosti je nastaveni MIDI kanalu pro jednostlivy parametr.

MIDI Channel

Nastaveni User - "Uzivatel" umoziluje ménit MIDI kandl tohoto parametru, kdyz zménite MIDI kanal
klavesnice.

Takze pro kazdy ptidélitelny parametr mizete zvolit, zda budou zaméené pro konkrétni MIDI kanal nebo bude
"float" (plavouci) s klavesnici.
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10.9.2 Nastaveni MIDI kontroleru

MIDI Controller Settings

User Channel

Sustain Pedal Mode

Hold Switch
Function

Sustain Message
Range High
ModWheel CC

Aftertouch curve

Seznam parametra:

MIDI Input Channel

Sustain
Pedal Function

Sustain M

Fitch Bend Midi Ch

MIDI Thru

Hold Switch Mode

Sustain Me
Range L

Wheel Midi Ch

Velocity curve

Parametr Rozsah / Hodnoty Popis / Funkce
User Channel 1-16 Klavesnice MIDI kanalu
IMIDI Input Channel 1-16, Uzivatel USB / MIDI CV kanal, Seq / Arp - pii
zastaveni
MIDI Thru 'Vypnout zapnout Patch MIDI In to Out
Sustain pedal Mode Gate, Toggle Momentary nebo Latching

Sustain pedal Funkce

Hold, Sustain, Oboji

jako tla¢itko HOLD, ¢i nikoli

prepina¢ Hold Mode Gate, Toggle Momentalni nebo Latching
IPtepina¢ HOLD Funkce Hold, Sustain, Oboji )Act as Sus. Pedal, nebo ne
Sustain Message MIDI Ch 1-16, User Pevné / nasledna User channel
Sustain Message Range Low 0-127 Nastavit minimalni rozsah
Sustain Message Range High 0-127 Nastavit Maximalni dosah
Sustain Message CC 0-127 Ptitazeni MIDI CC #

Mod strip MIDI Ch 1-16, User Pevné / nasledny User channel
Mod strip CC 0-127 Ptifazeni MIDI CC #

IPitch Bend MIDI Ch 1-16, User Pevné / nasledny User channel
Velocity kiivka Log, Lin, antilog personalizovana odpoveéd
IAftertouch kiivky Log, Lin, antilog personalizovana odpoveéd

Nyni projdeme jednotlivé parametry:
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10.9.2.1 User Channel

Nastaveni MIDI kanalt klavesnice . Je to stejny parametr jako na klavesnici, ktery je nastaven podrzenim
tlacitka Shift a stisknutim klavesy.

10.9.2.2 MIDI Input Channel

Tento parametr umoziuje provadét konverzi MIDI-to-CV, kdyz sekvencer a Arpeggiator jsou zastaveny.
Zvolena hodnota je MIDI kanal, ktery bude moci ovladat externi zafizeni ptes konektory CV / Gate / Mod.

Tyto MIDI zpravy mohou bud’ pfes USB nebo konektor vstupu MIDI.

10.9.2.3 MIDI Thru

Tento parametr méni vystup MIDI na MIDI Thru. Pfichozi MIDI data budou smérovany piimo k vystupu, misto
aby byly pouzity k provedeni sekvence, atd.

10.9.2.4 Sustain pedal Mode
Muizete urcit, zda chcete, aby se sustain pedal fungoval v jednom ze dvou zpusobi:

e Jako momentdlni noznim spinacem, ktery udrzuje své maximalni hodnoty, pouze pokud je noha na
pedalu, nebo

e  Jako aretacni footswitch, ktery je zapnut, dokud jej nestisknete podruhé.

10.9.2.5 Sustain pedal - Funkce

Vas pedal muze poslat MIDI CC zpravy, piepinani rezimi Hold/Chord zapnuto/vypnuto nebo to mize délat
oboji. Vase volba.

10.9.2.6 Prepinac Hold - rezim
Muzete urcit podrzenim tlacitka jednoho ze dvou rezimu:

e Jako momentalni piepinaé, ktery udrzuje maximalni hodnoty, pouze pokud je stisknut, nebo

e Jako aretacni pfepinac, ktery je zapnut nebo vypnut, dokud jej nestisknete podruhé.

10.9.2.7 Prepinac HOLD - funkce

Tla¢itko HOLD miZze byt nastaveno pro posilani MIDI CC zprav, pfepinani rezimt HOLD/akordy —
zapnuto/vypnuto nebo oboji.

10.9.2.8 Sustain Message MIDI Ch

To urcuje, zda sustain pedal bude posilat message na vzdy konkrétni MIDI kanal nebo zméni MIDI kanal podle
klavesnice.

10.9.2.9 Sustain Message Range Low

Za normalnich okolnosti Sustain pedal posila hodnotu 0, kdyz je vypnuty. Ale pokud nastavite pedal na jiné
MIDI CC ,mutzete ho pouzit jako dalsi zdroj modulace. Tim se nastavi minimalni hodnota, ktera se ma posilat,
kdyz je pedal vypnut a to bude rozdilné od nuly.

10.9.2.10 Sustain Message Range High

Za normalnich okolnosti Sustain pedal posila hodnotu 127, kdyz je zapnuty. Ale pokud nastavite pedal na jiné
MIDI CC ,muzete ho pouzit jako dalsi zdroj modulace. Tim se nastavi maximalni hodnota, ktera se ma posilat,
kdyz je pedal zapnut a to bude rozdilné od 127.

Arturia - KeyStep - UzZivatelska pFiruckaoe6l



10.9.2.11 Sustain message CC

Za normalnich okolnosti Sustain pedal je ptifazen k MIDI CC # 64. Ale tento parametr umoziuje nastavit jej na
jiné ¢islo MIDI CC, takze jej mizZete pouzit jako dalsi zdroj modulace.

10.9.2.12Mod Strip MIDI Ch

To ur€uje, zda Mod Strip bude posilat message na vzdy konkrétni MIDI kanal nebo zméni MIDI kanal podle
klavesnice.

10.9.2.13 Mod Strip CC

Obvykle je pfitazen k MIDI CC # 1. Ale tento parametr umoziuje nastavit jej na jiné ¢islo MIDI CC, takze jej
muzete pouzit jako alternativni zdroj modulace.

10.9.2.14 Pitch Bend MIDI Ch

To urCuje, zda Pitch Strip bude posilat message na vzdy konkrétni MIDI kanal nebo zméni MIDI kanal podle
klavesnice.

10.9.2.15 Velocity krivkay

Jsou k dispozici 3 velocity kiivky, takze si mtizete vybrat co nejlépe odpovida vasemu stylu hry.

10.9.2.16 Aftertouch krivky
Jsou k dispozici 3 Aftertouch kiivky, takze si muZete vybrat co nejlépe odpovida vasemu thozu.
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10.9.3 Nastaveni sekvence

Sequence Settings

Sync Clock Start

Transpaosition Transpao
Input Port Input Chan

Transpose

Velocity
Center Pitch Lol

Tempo knob mode Tap Tempo average

Seznam parametri:

Transpos

Parametr Rozsah / Hodnoty Popis / Funkce
Sync Clock In / Out nastaveni 1 krok (Gate / Clock), Nastaveni typu Sync vstupu/vystupu.
Dokumentace externiho zafizeni urci
Ipuls, 24ppq, 48 PPQ nastaveni.
Sync Clock Start On Clock, On Gate Start Urcuje typ signalu pro KeyStep.
INext Seq [End, Instant Reset, Zvoli-li se kdy se KeyStep sekvence
. bude ménit a zda zacne shora nebo
Instant Continue y
uprostied.

[Transposition Input port USB, MIDI, oboji Sekvence mohou byt transponovanyj
externimi zafizenimi. Zde rozhodnete,
které z nich jsou povoleny.

Transpose Input channel 1-16, vSechny Urcuje MIDI kanal pro transpozici.

Transposition Latch Zapnuto - vypnuto (on/off) Rozhodne, zda  sekvence  bude
provedena pouze pii stisku klavesy.

Transpose Center Pitch PIny rozsah MIDI Noty nad/pod stfedem transponuji
sekvenci nahoru / dolii

Velocity Jak byly zaznamenany, fixované  [[gnorovani velocity

Fixed Velocity value 0-127 Nastavte preferovanou hodnotu

Tempo knob mode Jump, pickup Tempo muze sko€it na pozici knoflik
nebo pockejte passthru

Tap Tempo average 2, 3 nebo 4 Reakce na pocet klepnuti
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Detajlngjsi popis parametrii:

10.9.3.1 Sync Clock In/Out nastaveni
KeyStep ma schopnosti posilat nebo pfijimat hodinové signaly z velkého mnoZzstvi historickych pfistroji. Zde je
struény pohled o kazdém nastaveni:

e Istep (brana): Interpretuje nabéznou hranu napéti jako “Note On” a sestupnou hranu jako “Note off”.
Pak bude pokracovat k dalsimu kroku.

e Istep (hodiny): hodinovy vstup ma pevnou dobu, proto KeyStep interpoluje mezi okraji hodinového
signalu pro ziskaniho stabilni tempa.

e 1 Pulse (Korg): Jak uz nazev napovida, jedna se o specialni synchroniza¢ni hodiny pro Korg zatizeni.
e 24 PPQ: DIN sync Roland a dalsi spolec¢nosti, které to pouzivaji ve svych zatizenich.

e 48 PPQ: hodinovy signél pouzivany v Oberheim drum machine, atd.

10.9.3.2 Sync Clock Start
Je-li KeyStep podrizen externimu zafizeni pies Sync vstup, tak tento parametr umoziuje urcit, jak sekvencer a
arpeggiator zacéne:
e On Clock: SEQ/Arp se spusti, jakmile se zacnou pfijimat hodiny. To plati zejména pfi pouziti Tip-
Sleeve (TS) konektoru.

e On Gate Start: Seq / Arp se spusti, kdyz je pfijat signal hodin konektorem a napéti je na vyssi tirovni.
Toto nastaveni je idedlni pro pouziti pfi Tip-Ring-Sleeve (TRS) konektoru.

10.9.3.3 Next Seq

Tento parametr rozhoduje, jak rychle se KeyStep sekvence zméni poté, co byla zvolena nova sekvence a zda
nova sekvence zacne shora nebo n¢kde uprostied.

e Konec: KeyStep sekvence se nezméni az do konce aktualni sekvence.
e Okamzity reset: sekvence se ihned zmeéni a zac¢ina v horni ¢asti nové sekvence.

e Okamzité pokracovani: sekvence se okamzité¢ zméni, ale také pfechody na aktudlni pozici do nové
sekvence.

Pokud tyto dvé sekvence nejsou stejné délky, aktualni poloha nové sekvence je vypoctena jako kdyby
byla nova sekvence hrana od zacatku.

10.9.3.4 Transposition Input port
Pomoci této funkce 1ze fici KeyStepu, ktery MIDI port bude pfijimat zadost o transpozici.

10.9.3.5 Transpose Input channel
Povéiuje KeyStep, ktery MIDI kanal bude nastavovat hodnotu transpozice.

10.9.3.6 Transposition Latch

To vam umozni vybrat, zda sekvence bude piechodné transponovana,nebo blokovana. To se stane, jakmile se
uvolni klavesa.

Kdyz je “Latch Off”, sekvence bude transponovana zpét na stfed ladéni okamzité po uvolnéni klavesy. Kdyz
zapadka Kdyz je “Latch On ” zilstane transponovana po uvolnéni klavesy a bude takto pokracovat az do
stisknuti jiné klavesy.

Tento parametr také ovliviiuje zptisob, jakym KeyStep reaguje na ptichozi MIDI noty v Transposition Input
channel.
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10.9.3.7 Transpozice Center Pitch
Center Pitch rozhodne, které pfichozi noty se "netransponuji". Vychozi hodnota je MIDI note # 60 nebo C [C3].

Tak naptiklad pfichozi C3 nebude transponovat sekvenci, ale pfichozi D3 bude transponovat sekvenci +2, atd.

10.9.3.8 Velocity

Tento parametr uréuje, zda sekvencer zachova ptivodni hodnoty velocity nebo nastavi vSechny nahrané noty na
stejnou hodnotu.

10.9.3.9 Fixed Velocity value

Nastaveni hodnoty rychlosti pro vSechny zaznamenané noty na stejnou hodnotu, pokud je parametr rychlosti je
nastaven na fixni, a ne pfi "As Recorded’.

10.9.3.10 Rezim Tempo knob
P1i zivém hrani cheete urychlit nebo zpomalit tempo bez nahlé zmény hodnot, tento parametr vam to umozni.

Jump: Hodnota tempa bude okamzité reagovat pfi otoCeni ,,Rate*.

Pickup: Tempo se nezméni, dokud ,,Rate prochazi souc¢asnou hodnotu.

10.9.3.11 Tap Tempo priimer
Nastaveni preference, kolikrat je tieba stisknout tlacitko Tap, aby se zménilo tempo.

Arturia - KeyStep - UzZivatelska prirucka 65



10.9.4 Nastaveni CV / Gate

CV/Gate settings

PITCH CV Output

MOD CV Sour

GATE CV Qutput

Zde muzete vybrat elektrické vlastnosti pro konektory fidiciho napéti.

Referencni tabulka pro tyto parametry.

0V MIDI Note

MOD CV
max voltage

Mote Priority

Pitch Bend
Range (Semi-
tones)

Parametr

Rozsah / Hodnoty

Popis / Funkce

PITCH CV Vystup

IVolt na oktavu [*]

Hertz na volt [**]

Dva standardy. Kazdy pouziva jiné
reference MIDI note

[*1 0 Volt MIDI Note

Plny MIDI rozsah - stfed

[*] volty na oktavu

[**] 1 Volt MIDI Note

Plnay MIDI rozsah - stied

[**] kmity na Volt

IPoznamka: Priority

Low, High, Last

Specifikuje  odezvu  monofonnich|

zafizeni

IMOD CV source

Mod strip, Velocity,

aftertouch

Urcuje, které KeyStep funkce fidi
Mod CV

IMOD CV max voltage

5-12 voltt

Minimum = 0 voltd ve vSech ptipadech;
Maximalni miZze obsahovat 5 az 12
voltd.

IPitch Bend Range 1-24 pultond Rozhodne, jak moc se Pitch CV se bude
lisit pfi pouziti Pitch Strip.
GATE CV Vystup S-Trig, V-trig 5V, ‘Short/negative’ pfepina¢ a dva bézné

V-trig 12V

typy "Voltage/positive" piepinace.

Detaily téchto parametri:

10.9.4.1 Pitch CV Vystup

Riizné modely vintage zafizeni reaguji na elektfinu odliSn€. KeyStep pracuje spolehlivé s nejbéznéjsimi typy.

e | Volt na oktdvu - jednd se o standard pouzivany na vétSiné Eurorack modulG a na MiniBrute a

MicroBrute syntezatorech.

e Hertz na volt - jedna se o technologie pouzivané firmou Korg a Yamaha (star$i syntezatory).
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10.9.4.2 Gate CV Vystup

Tti typy odezvy Gate signalu:

S-TRIG: "Short-circuit trigger", nebo se také nékdy nazyva "negativni trigger". To udrzuje vyssi napéti a pak se
zkratuje spoustéci obvod pii zahrani noty. Tento format je pouzivan nastroji od Dr. Bob, Korg a Yamaha, atd.

V-TRIG: zkratka pro "Voltage trigger" nebo také jako "pozitivni spoustéci impuls". Tato metoda spoéiva v
udrzovani nizkého napéti a stabilni kladné napéti indikuje zahrani noty. To pouzivaji firmy napf. Roland a
Sequential Circuits, atd.

10.9.4.3 MIDI Note reference (0V, 1V)

KeyStep ma moznost nastavit samostatnou referen¢ni notu pro Volt/oktavu a Hertz/Volt. Tento parametr se
zméni z referenci 0 V na 1 V v zavislosti na vybéru Pitch CV vystupu.

PITCH CV Qutput 0v MIDI Note

v Volts per octave

Hertz per volt

Volty na oktavu pouzivaji referenci OV MIDI notu.

PITCH CV Qutput 1V MIDI Note

\olts per octave

v Hertz per volt

Hertz na Volt pouzivaji referenci 0V MIDI notu.

10.9.4.4 Note Priority

Vzhledem k tomu, ze CV konektory jsou vzdy monofonni, je dulezité, aby bylo mozné urcit, ktera nota z
polyfonniho sekvenceru nebo klaves bude interpretovana jako jeden mono syntezator

A dokonce i n€které mono syntezatory preferuji jednu ze tii moznosti KeyStepu: nizké priorita noty, vysoka
priorita nebo posledni priorita noty.

10.9.4.5 Mod CV source

Tento parametr urcuje, kterd funkce KeyStepu bude posilat signaly na vystup Mod CV: Mod Strip, Velocity
nebo aftertouch.

10.9.4.6 Mod CV max napeti

Kazdy ze tfi zdroji ma "nulovy bod", ktery se promita do 0 voltd. Tento parametr umoziuje urcit, zda rozsah
bude 0-5V, 0-6V, atd., azna 0-12V.

10.9.4.7 Pitch Bend rozsah
Tento parametr nastavuje maximalni odchylky na Pitch CV vystupu pfi pouziti Pitch Strip.
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10.9.5 Transport settings

Transport settings

Play/Pause Transport Mode

Stop Channel Rec Channel

Stop CC

Nejprve strucny piehled:

Play Channel

Play CC

Play/Pause: alternativni nastaveni je "Reset". To umozni provadét "stutter Gpravy" vasich sekvenci.

Stop/Record/Play: mtzete definovat MIDI kanaly a CC # pro kazdy ze tii hlavnich Transport piikazi nezavisle
na sobé. Vsichni tfi musi vysilat stejny typ MIDI informaci: MIDI CC, MMC nebo oboji.

Parametr Rozsah / Hodnoty Popis / Funkce

Play / Pause Pauza, Reset Pozastavit nebo "posouvat" sekvence
Transport Mode MIDI CC, MMC, Oboji Pokryva vétsinu ptistroja

Stop Channel 1-16, uzivatel Pevny kanal nebo spojeni s klavesnici
Record Channel 1-16, uzivatel Pevny kanal nebo spojeni s klavesnici
Play Channel 1-16, uzivatel Pevny kanal nebo spojeni s klavesnici
Stop CC 0-127 Kompletni MIDI

Rec CC 0-127 Kompletni MIDI

Play CC 0-127 Kompletni MIDI
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ARTURIA KEYSTEP - PRAVNI INFORMACE

Informace (pfedevsim pro USA)

DileZité upozornéni: Neupravujte p¥istroj !
Tento produkt, pfi instalaci podle navodu splituje pozadavky FCC. Upravy, které nejsou podle Arturia vyslovné
schvaleny se lze vyhnout vasi autoritu, poskytnuté FCC, produkt pouZzivat.

Diilezité: Pii pripojovani tohoto vyrobku k pfislusenstvi nebo k jinému vyrobku, pouzivejte pouze vysoce
kvalitni stinéné kabely. Musi byt pouzity kabely dodavané s timto vyrobkem. Dodrzujte vSechny pokyny k
instalaci. Nedodrzeni pokynti muze vést ke ztraté opravnéni FFC (pro pouzivani v USA).

POZNAMKA: Tento vyrobek byl testovan a bylo zjiiténo, e funguje v souladu s limitem pro tiidu B
digitalnich zatfizeni,. Tyto limity jsou navrzeny tak, aby poskytovali pfiméfenou ochranu proti Skodlivému
ruseni v obytném prostiedi. Toto zafizeni vytvaii, pouziva a vyzafuje vysokofrekven¢ni energii a pokud neni
instalovano a pouzivano v souladu s pokyny obsazené¢ v pfirucce uzivatele, miize zpisobovat ruseni pro provoz
s dal§imi elektronickymi zafizenimi. Pokud se zjisti, ze tento vyrobek bude zdrojem ruseni, coz zjistite
vypinutim - "OFF" a "ON", pokuste se odstranit problém pomoci jednoho z nasledujicich opatieni:

Premistit tento vyrobek nebo zafizeni na misto které neni ovlivnéna interferenci.
Pouzit jiné elektrické zadsuvky nebo instalovat AC sitovy filtr.

V pfipad¢€ rozhlasovych a televiznich ruseni, pfemistéte anténu. V piipad€, ze anténa je 300 ohm, zménte
privodni kabel na koaxialni.

Pokud tyto opatieni nepfinaseji zadné vysledky, kontaktujte distributora Mediaport Pro, Hradesisnka 67,
Praha nebo se obrat'te na firmu Arturia.

EVROPA

C € Tento vyrobek splituje pozadavky evropské smérnice 89/336 / EEC
Tento nastroj nemusi spravné pracovat po elektrostatickym vyboji; pokud se to stane, jednodusSe restartujte
produkt.
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