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Dakujeme vam za zakupenie Arturia BeatStep!

V tomto baleni ndjdete:

« jeden kontrolér BeatStep
« jeden USB kébel
« jeden MIDI adaptér kabel

« jednu prirucku Quick Start pre BeatStep. Tento dokument ma vo vnutri prednej strany néalepku so
sériovym cislom a registracnym kédom, ktoré budete potrebovat na zaregistrovanie vasho BeatStepu.

Dokladne uschovajte vase registracné informacie! Obsahuju sériové Cislo, ktoré sa vyzaduje pocas
registratného procesu. Zaregistrovanim vasho BeatStepu ziskate:

« pristup ku stiahnutiu uzivatelskej prirucky BeatStepu a softvéru MIDI Control Center

« moznost prijimat Specidlne ponuky pre uzivatelov BeatStepu
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Doélezité upozornenia

ZMENY SPECIFIKACIi VYHRADENE:

Verime, ze informacie obsiahnuté vtomto manuali, su ku dnu tlace korektné. Jednako Arturia si vyhradzuje pravo na
zmeny alebo modifikacie akejkolvek Specifikacie bez predchadzajiceho upozornenia, alebo povinnosti updatovat
kapeny hardvér.

DOLEZITE:
Produkt a jeho softvér méze pri pouziti so zosilhovacom, slichadlami alebo reproduktormi produkovat zvukovu

hladinu, ktora méze sposobit trvalé poskodenie sluchu. NEPOUZIVAJTE dlhodobo pri vysokej hlasitosti alebo pri
neprijemnej Urovni posluchu.

Ak spozorujete akékolvek poskodenie sluchu alebo zvonenie v usiach, poradte sa s usnym lekarom.

POZNAMKA:

Zaruka vyrobcu sa nevztahuje na servisné naklady sposobené nedostatkom znalosti ohladom funkcii a vlastnosti
zariadenia tak ako je navrhnuté; zodpovednostou uzivatela je precitat si manual. Prosim precitajte si pozorne
manudl a poradte sa s predajcom predtym, ako si vyZiadate servis.

BEZPECNOSTNE PREDPISY ZAHRNAJU, ALE NEOBMEDZUJU SA NA NASLEDOVNE:
1. Precitajte si tieto instrukcie.
2.Vzdy dodrziavajte tieto inStrukcie.

3. Pred ¢istenim ndstroja vzdy odpojte napdjaciu Snuru z elektrickej zasuvky, ako aj USB kabel. Pri isteni pouZzivajte
suchu a jemnu tkaninu. Nepouzivajte benzin, alkohol, acetén, terpentin alebo iné organické rozpustadla;
nepouzivajte tekuty Cistiaci prostriedok, sprej alebo prilis vihkd tkaninu.

4. Nepouzivajte tento aparat v blizkosti vody alebo vlhkosti ako je vana, vylevka, bazén alebo podobné miesta.
5. Neumiestnujte nastroj na nestabilné miesto, odkial' by mohol spadnut.

6. Neumiestnujte tazké objekty na nastroj. Nezakryvajte ziadne vetracie otvory nastroja; tieto zabezpecuju vetranie,
aby sa predislo prehriatiu nastroja. Neumiestriujte nastroj v blizkosti Ziadnych zdrojov tepla, alebo na miesta so
slabym pradenim vzduchu.

7. Nastroj neotvarajte ani nevkladajte ni¢ dovnutra, moze to sposobit pozial alebo elektricky Sok.
8. Nenalievajte do néstroja ziadne tekutiny.

9.V pripade poruchy vzdy prineste nastroj do kvalifikovaného servisného centra. Vasu zaruku zrusite pri otvoreni
a odstraneni krytu, tiez nespravne testovanie moze sposobit elektricky sok alebo dalsie poruchy.

10. Nepouzivajte nastroj pocas burky a bleskov.
11. Nevystavujte ndstroj prilis hordcemu slne¢nému Ziareniu.
12. Nepouzivajte nastroj v blizkosti uniku plynu.

13. Arturia nie je zodpovednd za akékolvek poskodenie alebo stratu dat spésobené nespravnym zaobchadza-
nim s nastrojom.

Uzivatelska prirucka Arturia BeatStep 3



1. Prehlad NASTIOJa ...cccceeeeeureerecssissssssnnnennineeseessssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssases 5
1.1 Prvy Krok: priklady Prepojenia ...ttt ettt ettt st et e senes 5
T.2 PrEANY PANEI ettt ettt be st s e et s b et et et esesesesasese s et et et esesasasaserensrsssesesesssaseserenenens 6
T.3 BOCNY PANEI ittt ettt sttt et se e a e et et be e sesesases e st e et et esesesasasasenese s esesesssesasasasesernessesesesasasan 8
T4 ZAANY PANEI ettt sttt bbbttt b ettt e b bbbttt es 8

2. ZAKIQANE OPEIACIE veuceierrnrececersnmesscnrsrsressonsssssessscsrsssssssessssssssssssssssesssssssssessssssssssssssssssssesssssssssesssssssnnesse 9
2.1 PrEAVOIENY PIrESET ..cuvueeeeeiereeeeieieiereetetst e teeese ettt tesesase e e et st esesssesesesasasesssasesssesesssesasesesenssesesssssasesensnsnsnsesesssess 9
2.2 Vyvolanie presetu alebo SEKVENCIE ...ttt ettt eaeaes 9
2.3 UloZenie presetu alebo SEKVENCIE ...ttt ss st s s st sasasanenes 10
2.4 Zmena GlobAINEh0 MIDI KaNAIA ...ttt sttt ettt ene 10

3. MIDI CONTIOl CONTEY ...uuiiiiieeiiieenneenunnnniiiiiiiiieseneeteeesssessssssseesissssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 11
3.7 SYStEMOVE POZIAUAVKY ..vovvveeeeeeeeeiiireeieieetesie ettt sttt st sttt ssesasese e et et esesesasasasesessssesesssesesesesesenerenssass 11
3.2 INSTAlACIA @ UMIESTNENIE cecueieiiireeecieteiere ettt ettt ettt sttt bttt bbbttt s bt nteen 11
B3 PrIPOJENIE ettt ettt sttt sttt et sttt st b et b et b e bRt et e R et b et e be et e se e e s ene e et e e tenene 11
BUATIAEIAIO SYNC ettt ettt bbbttt st b et ettt b bt seat e sebenns 12
3.5 ManUAL K MIDI CONEIOI CONTIU w..eeuineeiiiiieirtreccicietriees ettt ettt ettt bttt bttt et eses 12

4. Editovane nastaveni kontroléra BeatStep ....ccccccccrrmmecccirrsmeecssersrsressscssssesssscsssssssssssssssesssssssssesssssssnsesse 13
4.1 Vytvaranie MIDI presetoVv V MIDI CONTIrOl CENTIE ...ttt eeese et sse e sesenesenns 13
4.2 UKIadanie @ VYVOIAVANIE PrESEIOV ...cciiiceiirerieieieeteieieeeeesestssesesesssssasssessssssssesssesasesasesensssssesesssssesassssessssssesess 15
4.3 GlODAINE PATAMETIE ...ttt ettt ettt et st et s e s e se s e s e s e s ettt et esesesasasaseresessesssssssasasenenes 17
4.4 PErfOrManCe DAt ..cc.cvecureeieireieireeisieeisteistse ettt sttt bttt sttt sttt ettt st bbbt b eens 18
4.5 SEQUENCE DAL .ottt ettt ettt s ettt sbe et s b et e e st e be st e b e et e be st s ese st e b ese et s b e et ese et ese e esenanes 19
4.6 Template management: Save, Delete, IMport, EXPOrt, atd. ... seeeessssesesns 20
4.7 OKNO SEKVENCIE ..ttt ettt ettt ettt ettt bbbttt bttt s bt nteen 20
4.8 UzZivatelskd STUPNICA (USEI SCAIE) cuuvieirieeeeecieererir sttt sttt ssse e a et st se e e e et st ssesssesasasanessnsnssees 21

5. ObSIUNQ SEKVENCEKA ..cceieiiiemniinnnienniiiiiiiiiiinnieenieeenneenneeeiiiiiiiesecsseeeeteessssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssnss 23
5.1 €O J& STEP SEKVENCEI? ..c.voreeeveceereere st ss s sss st s s sa st s s s ss st s s sss st s s s st ssessassansssssassasnsaaes 23
5.2 Charakteristika SEKVENCEIa BEATSTEP ..oiiiiirireriririeieeeeccctrte sttt s ettt ase st sesesesasasasasessssssssssens 23
5.3 EAITACIA PATTEIMIU ettt ettt bbbttt bbbttt b b bsttacs 25
5.4 SYNCNTONIZACIA 1ouvveveieieieeieeeerirte sttt sttt st e st besasasas e e et et esesesesasesasasese s et esesesesasasasanersssssnsesssesasas 26
5.5 Nastavenia sekvencie, ktoré ndjdete iba v MIDI CONtrol CENTIE ...cceveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ese s aeaeeas 27

6. BeatStep ako CV/GATE alebo MIDI FOZRranie ......cccceeeiieeeeeennnnnnneeeniiiiiiicsceenieeenennnnsessseesssssssssssssssecsssanes 28
6.1 USB/MIDI fUNKCIONAIITA c.veuvieieirecirieieireeirieie ettt sttt st sttt st bbbt ens 28
6.2 CV/GAte fUNKCIONANITA 1ovueeeiieeiricicirieiricie sttt sttt bttt sttt sttt s st seasbessssetsnantes 29

7.POVOANE NASTAVENIA c.uuuuiiiiiiiieniienneennnnnnuneiiiiiiiiccneeetieeseessssssssesssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss 30

Uzivatelska prirucka Arturia BeatStep 4



1 PREHLAD NASTROJA

1.1 Prvy krok: priklady prepojenia

Je mnoho sp6sobov ako prepojit BeatStep s inymi typmi nastrojov. Nizsie su priklady moznych zapojent:

1.1.1 Pouzitie BeatStepu s pocitacom

MiniUSB

. Gl

BeatStep je USB-class compliant kontrolér, takze moze byt pripojeny k akémukolvek pocitacu vybavenému USB
portom a pouzivany ako vstupné zariadenie pre viaceré aplikacie. V suc¢innosti s obsluznym softvérom Arturia MIDI
Control Center mozete ziskat moznost definovat Siroku paletu MIDI prikazov vysielanych enkodérmi a padmi Beat-
Stepu. Tu sa za¢ina magia.

1.1.2 Pouzitie BeatStepu s MIDI a/alebo CV/GATE produktami

CV/Gate
— .

(x2)

Cv/Gate

BeatStep sucasne vysiela a prijima data, pricom si berie napajanie z USB portu vasho pocitaca. Riadiace informacie
moézu byt tiez vysielané do inych zariadeni vdaka MIDI portu a CV/Gate konektorom BeatStepu. Ako si mozete
predstavit, toto vyrazne rozsiruje moznosti aj pri najjednoduchsich systémoch.

1.1.3 Pouzitie BeatStepu s iPad®om

MiniUSB USB

CEDs———sqmo [E}

--L--

Pridajte camera connection kit a BeatStep sa stane vstupnym zariadenim pre iPad. To mu umoziuje pouzitie
ako kontroléra napriklad pre aplikacie Arturia iMini alebo iSem. Ak mate iPad, ale eSte nevlastnite tieto aplikacie,
budete siich mozno chciet kupit! St velmi dostupné a pokracuju v povesti Arturie, ktord prijemne a verne priblizuje
zazitok tychto klasickych syntetizérov.
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1.2 Predny panel

1. Enkodér Level/Rate/Transpose (pozri 1.2.1)
2. Enkodéry (pozri 1.2.2)
3. Pady (pozri 1.2.3)
4. Ovladanie transportu (pozri 1.2.4)
5.Tla¢idla médov (pozri 1.2.5)
6. Tlac¢idla RECALL/STORE (pozri 1.2.6)
7.Tlac¢idlo SHIFT (pozri 1.2.7)
8. Tlac¢idlo CHAN (pozri 1.2.8)

Zopdr viet o médoch

Su dve hlavné funkcie 17-tich enkodérov a 16-tich padov na vrchnom paneli BeatStepu v zavislosti od vybraného
modu: kontrolér (CNTRL) alebo sekvencer (SEQ).
Aktualny mod indikuje farba padov a tlacidla CNTRL/SEQ:

- Cervend => CNTRL

« Modra => SEQ

Kedykolvek moézete prepinat medzi tymito dvomi moédmi stlacenim tlacidla CNTRL/SEQ. Pre dalsie informacie
o tlac¢idlach moédov pozrite sekciu 1.2.5.

1.2.1 Enkodér Level/Rate/Transpose

Najvacsi enkodér ma tri funkcie v zavislosti na vybranom mode:

«V mdéde CNTRL ovldda ako predvolenu celkovu Uroven (master level), ale moze byt priradeny na
ovladanie inych parametrov

«V moéde SEQ meni enkodér tempo, ale pri pouziti s tlacidlom SHIFT chromaticky transponuje celu
sekvenciu nahor alebo nadol

1.2.2 Enkodéry

16 “nekonecénych” enkodérov ma mnohostranné pouzitie:
+V mdéde CNTRL sa stanu plne priraditelnymi enkodérmi na editovanie parametrov

«V méde SEQ edituju notu zodpovedajuceho kroku v sekvencii
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1.2.3 Pady

Méd tiez urcuje funkciu 16-tich rychlostne a tlakovo citlivych padov:
+V moéde CNTRL su priraditelné takmer akejkolvek MIDI funkcii

«V mdde SEQ zapinaju alebo vypinaju kroky sekvencie. Pri pouziti s tlac¢idlom SHIFT nastavuju mod
prehréavania, hodnoty timingu, stupnicu a di$ku sekvencie.

1.2.4 Ovladanie transportu

Tlacidla PLAY/STOP ovladaju sekvencer pomocou sprav MIDI Machine Control (pokial nesvieti tlacidlo EXT SYNC:
pozri sekciu 1.2.5). Ale tiez mézu do vasho DAW vysielat iné MIDI spravy, ktoré sa hodia pokial DAW nerozoznava
MMC prikazy. Pouzite nasu aplikaciu MIDI Control Center na potrebné nastavenia.

Tlac¢idlo STOP ma obvyklu funkciu. Ale tlacidlo PLAY tiez sluzi na pozastavenie a pokracovanie prehravania. Tak
mobzete pozastavit sekvenciu v jej strede a nechat obecenstvo na chvilu visiet, potom stlacit opat PLAY a pokracovat
v prehravani sekvencie.

1.2.5 Tlac¢idla médov

Tieto dve tlacidla maju délezité funkcie:

« Tlac¢idlo CNTRL/SEQ prepina medzi dvomi médmi. Aktivny méd rozoznate podla farby LEDiek na
vrchnom paneli: cervena pre méd CNTRL a modra pre mod SEQ.

« Tlacidlo EXT SYNC urcuje, Ci je ¢asovanie sekvencera interné alebo externé. Ak tlacidlo svieti, bol
aktivovany méd externej synchronizacie.

Nasledujuce Styri tlacidld sa pouzivaju iba v kombinacii s padmi:

1.2.6 Tlacidla RECALL/STORE

« Podrzte RECALL a stlacte pad na nacitanie jedného zo 16-tich presetov do editacnej pamate

« Podrzte STORE a stlacte pad na uloZenie aktivneho presetu do vybraného pamatového miesta

1.2.7 Tlacidlo SHIFT

Tlacidlo SHIFT je aktivne iba v méde SEQ, kde umoziiuje pomocou padov nastavit parametre sekvencera ako mod
prehravania, kvantiza¢nu hodnotu a stupnicu zadavanu enkodérmi.

1.2.8 Tlac¢idlo CHAN (globalny MIDI kanal)

Podrzte tlacidlo CHAN a vyberte pad na nastavenie globalneho MIDI kanalu.

Pozn.: Je tu $pecialna kombinacia tlacidiel, ktora funguje iba v mode SEQ. Ak podrzite sucasne tlacidla SHIFT
a CHAN, potom moézete stla¢enim ktoréhokolvek padu ur¢it dizku aktualnej sekvencie.
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1.3 Bocny panel

1.3.1 Gate/CV vystupy
Normdlne sa pouzivaju spolu na vysielanie elektrickych signélov do externého zariadenia ako si monofonické
analégové syntetizatory Arturia (MiniBrute a MicroBrute) alebo do klasickych moduldrnych analégovych syntetiza-
torov.

1.3.2 MIDI rozhranie
Pouzite prilozeny MIDI adaptér na vysielanie riadiacich signélov do externych zariadeni kompatibilnych s MIDI.
Kazdy enkodér a pad BeatStepu sa da nezdvisle nakonfigurovat na vysielanie Specifickych MIDI dat.

1.3.3 USB napajanie

Tento konektor slUZi na napajanie a prenos dat do pocitaca. Tiez sem mozete pripojit Standardnu USB nabijacku, ¢o
vam umozni pouzivat vase presety kontroléra a sekvencie aj bez pripojeného pocitaca.

1.4 Zadny panel

BeatStep ma na zadnej strane Kensington lock slot na upevnenie k povrchu podla vasho vyberu.

Uzivatelska prirucka Arturia BeatStep 8



2 ZAKLADNE OPERACIE

2.1 Predvoleny preset

Kazdy preset a sekvencia su od vyroby cisté, takze mozete zacat s vlastnou kreativitou.
Pre CNTRL mdd to znamena:

« Enkodéry su priradené prakticky pouzitelnym ¢islam MIDI CC kontrolérov

« Pady su priradené notam chromatickej stupnice

- Tlacidld transportu vysielaju MMC prikazy “Stop” a “Play”

+ V3etko je vysielané na Globalnom MIDI kanali

Pozn.: Vychodiskova hodnota pre Globalny MIDI kandl je Kandl 1. Spésob ako to zmenit je popisany
v sekcii 2.4.

Pre SEQ méd to znamena:
« Pady su nastavené na tu istu MIDI notu (C3 alebo MIDI nota #60)
« VSetky kroky v sekvencii su zapnuté
+ Kazda sekvencia ma pattern dlhy 16 krokov
« Enkodéry zacinaju transponovat noty od stredového bodu, alebo “nuly”
« Na editovanie vysky noty enkodérmi je pouzitd chromaticka stupnica
+ Méd prehréavania je nastaveny na Forward (FWD - dopredu)
« Velkost kroku je nastavena na 1/16

Nasledovné parametre SEQ médu su globalne, nie pre kazdu sekvenciu; su platné pre vietky sekvencie. Ich
vychodiskové hodnoty su:

- Legato je nastavené na Off (vypnuté)
» Gate Time je 50 %

+ Swing je 50 %

2.2 Vyvolanie presetu alebo sekvencie

Vyberanie réznych presetov alebo sekvencii je jednoduché. Proces je ten isty v CNTRL aj SEQ méde: jednoducho
drzte tlac¢idlo RECALL a stlacte jeden z padov.

I D,
=]

g

£xy
SYNC

H
om——
c—
CHTRL
S0

THtont
SHFT CHAN
J S

V mode CNTRL drzanim tlacidla RECALL a stlaenim padu 2 vyberiete Preset #2 z pamati presetov BeatStepu. To
zmeni CNTRL preset, pricom necha v editacnom bufferi BeatStepu tu istu sekvenciu.

5
IFI

Na prepnutie z Presetu #2 na Preset #1 znova podrzte tlacidlo RECALL a stlacte pad 1.

Uzivatelska prirucka Arturia BeatStep 9



Na vybratie inej sekvencie pocas pouzivania toho istého CNTRL presetu stlacte tlacidlo CNTRL/SEQ na vstup do
modu SEQ a potom urobte to isté ako pri vybere CNTRL presetu: drzte RECALL a stlacte jeden z padov na vyber

zelanej sekvencie.

2.3 Ulozenie presetu alebo sekvencie

Podobne ako pri tlacidle RECALL, pouzite tlacidlo STORE na uloZenie presetu alebo sekvencie pre ich neskorsie
vyvolanie, jednoduchym dvojtla¢idlovym procesom.

Kedze vac¢sinu MIDI nastaveni ovladacov nemozete zmenit bez pouzitia aplikacie MIDI Control Center, hlavnym
doévodom pouzitia tlacidla STORE v mdéde CNTRL je zmena poradia presetov, pokial by ste ich potrebovali
reorganizovat na poslednu chvilu.

V méde SEQ vsak moZete menit takmer vietko bez pouzitia aplikacie MIDI Control Center. Takze tlacidlo STORE tu
bude urcite vasim priatelom.

Pozor: Vykonanim nasledujiceho kroku prepisete vybrany CNTRL preset alebo sekvenciu. Uistite sa, Ze to naozaj
chcete! Ak nie, najdite iné pamatové miesto a preset alebo sekvenciu ulozte tam.

Pokial ste si isti kam chcete ulozZit preset alebo sekvenciu:
- Uistite sa, ze ste v spravnom maode (CNTRL alebo SEQ)
« Podrzte STORE a stlacte pad pozadovaného ¢isla
Nabuduce ked to budete chciet, bude to tam.

Pamatajte, presety a sekvencie su vyvoldvané a ukladané separdtne, pokial tieto procedury vykonévate na pred-
nom paneli BeatStepu. Teda ak upravujete preset aj sekvenciu, uloZte obidve.

2.4 Zmena Globalneho MIDI kanala

Prepinanie medzi MIDI kanéalmi je velmi rychly spésob ako vybrat, ktory nastroj a/alebo stopu ovladate vo vasom
DAW softvéri. Dosiahnete to pouzitim kombinacie tlacidla CHAN a jedného z padov BeatStepu.

S¥YNC » \ J - v [ - - {

2 3 4 s 6 L] 8

11 |

* w n 12 13 14 15 16

CNTRL
sfo

o

(o)

2
£

L sToRt 1 [ T

U

SHIFT CHAN

Y

Napriklad ak chcete prepnut Globalny MIDI kanal z kanéla 1 na kanal 2, podrzte tlac¢idlo CHAN a stlacte pad #2:

cNTRL £xy
SEQ SYNC
1 ! 2
il
n ~ *"
RECALL STORE
SMIFT CHAN |
] P v -

Potom pokial potrebujete prepnut naspat na kanal 1, podrzte tlacidlo CHAN a stlacte pad #1.
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3 MIDI CONTROL CENTER

MIDI Control Center je samostatna utilita, ktord mézete pouzit na konfiguraciu MIDI nastaveni vasho BeatStepu. To
je zvlast dolezité, pokial chcete urcit vacsinu potencialnych vztahov medzi BeatStepom a plug-inmi/DAW od inych
vyrobcov ako Arturia.

MIDI Control Center pracuje s va¢sinou zariadeni od Arturie, teda aj s BeatStepom.

3.1 Systémové poziadavky

PC: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (Windows 7 alebo vyssi)
Mac: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (OS X 10.7 alebo vyssi)

3.2 Instalacia a umiestnenie

Po stiahnuti prislusného instalatora MIDI Control Centra pre vas operacny systém zo stranky Arturie, dvojkliknite na
subor. Potom spustite indtaldtor a nasledujte inStrukcie. Proces by mal byt bezproblémovy.

InStalator prida MIDI Control Center k ostatnym aplikdcidm od Arturie, ktoré uz mate. Pri Windows kliknite na menu
Start. Pri Mac OS X ho najdete v adresari Applications/Arturia.

Pocas instalacie sa moze hodit umiestnit zastupcu aplikacie na pracovnu plochu. To bude najlahsi sposob ako
spustit MIDI Control Center.

3.3 Pripojenie

Pripojte BeatStep k vasmu pocitacu pomocou prilozeného USB kébla. Bude pripraveny na pracu hned ako LEDky
prejdu Startovacim cyklom (¢o je pekna show).

Teraz spustite MIDI Control Center. BeatsStep najdete v zozname pripojenych zariadeni:

DEVICE

Connected

Disconnected
KeylLab 25
KeylLab 49-61
MiniLab

Spark

SparkLE
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3.4 Tlacidlo Sync

Prva vec, ktoru treba urobit vzdy, ked spustite MIDI Control Center, je klikndt na tlac¢idlo Sync:

DEVICE

Connected

Disconnected

MiniLab
Spark
SparkLE

To pripoji BeatStep k vadmu pocita¢u a prenesie vietko z docasnej pamate (buffera) BeatStepu (CNTRL aj SEQ
modu) a pridd k menu aktudlny datum s ¢asom. Ak budete chciet, mézete tento subor premenovat.

Po tomto sa kazda zmena v softvéri udeje tiez v BeatStepe. A pokial ste v méde CNTRL na BeatStepe, kedykolvek
pouzijete nejaky ovlada¢, bude automaticky vybrany v MIDI Control Centre.

Pozn.: Ak je BeatStep v méde SEQ, MIDI Control Center neprijima Ziadne zmeny v sekvencii (Step Size, Pattern Length
atd.).

3.5 Manual k MIDI Control Centru

Vstavany manual k MIDI Control Centru je dostupny z menu Help, ako je zobrazené niZsie:

Wl MIDI Control Center - Defaultt

Helo

DEVICE Open Manual

About MIDI Co

Firmware

Memories

Je to dobry uvod k MIDI Control Centru, popisujuci kazdu sekciu okna softvéru a definujuci dolezité koncepty

a pojmy, ktoré potrebujete poznat pri pouzivani MIDI Control Centra, ako napriklad “Working Memory”
a“Template”.
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4 EDITOVANE NASTAVENI KONTROLERA BEATSTEP

4.1 Vytvaranie MIDI presetov v MIDI Control Centre

4.1.1 Prehlad: Co je preset BeatStepu?
Softvér MIDI Control Center zjednodusuje konfiguraciu kontrolérov BeatStep na pracu s prakticky akymkolvek za-
riadenim alebo softvérom schopnym prijimat MIDI informacie.
Navyse mbzete programovat sekvenciu BeatStepu s pouzitim MIDI Control Centra a menit hodnoty sekvencera.
Potom je preset v MIDI Control Centre suma tychto dvoch Casti: nastavenie kontroléra a sekvencia.

To ale znamena dblezitu vec: je zadsadny rozdiel medzi tym, ako sa s presetmi naraba z predného panela BeatStepu
a ako su obsluhované v MIDI Control Centre. Ak su funkcie STORE alebo RECALL pouzité z predného panela Beat-
Stepu, nastavenia CNTRL a SEQ moézu byt ukladané a vyvoldvané nezavisle; ale ak je do BeatStepu poslany preset
z MIDI Control Centra, prepise sucasne lokaciu CNTRL aj SEQ v jedinom kroku. Naozaj sa uistite, ze to chcete
urobit, ak ste pripraveny preniest jeden z tychto siborov do BeatStepu!

Tu je zopar prikladov, ¢o moézete priradit kontroléru BeatStep aby robil s pouzitim MIDI Control Centra:
. Konfigurovat pady, aby vysielali MIDI noty
« Nastavit pad, aby prepinal medzi dvomi hodnotami akéhokolvek MIDI CC# zakazdym, ked je stlaceny
« Priradit enkodéru ovladanie akéhokolvek MIDI CC# a definovat jeho opera¢ny rozsah
« Poslat novy ovladaci preset a jeho sekvenciu do zodpovedajucich pozicii vo vstavanej pamati BeatStepu
« Rychlo a jednoducho vyvolat akykolvek z vasich osobnych presetov

V tejto kapitole vdm ukazeme dva priklady tychto pripadov. Pre viac detailnych informécii prosim pozrite manual
MIDI Control Centra, ktory je uloZzeny v menu Help ako je ukazané v sekcii 3.5.

4.1.2 Priradenie padu aby prepinal MIDI CC# medzi dvomi hodnotami

Jeden zo sucasnych populdrnych hudobnych efektov je zadat audio slucku, vyrazne ju odfiltrovat na istom Useku
skladby a neskér v skladbe prepnut naspat na Uplne otvoreny zvuk. MéZete prednastavit jeden z padov BeatStepu
na vyslanie tychto prikazov do plug-inu filtra, ktory by mal byt dostupny vo vasom DAW softvéri.

My pouzijeme na tento priklad pad 6. Vyberte ho a potom pouzite vyskakovacie menu Mode na vyber “Switched”
a“Toggle™:
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Tieto nastavenia vam umoznia vyslat dve rézne hodnoty urcitého ¢isla MIDI CC zakazdym, ako stlacite pad.

Su dve ¢isla MIDI CC, ktoré boli priradené ovladaniu ostrosti filtra (CC# 74) alebo harmonického obsahu (CC# 71).
My pre tento priklad pouzijeme CC# 74.

Kliknite na pole CC Number a vyberte ¢islo kontroléra Brightness, ako je zobrazené nizsie:

CC Number 70 - Sound Variation
armonic Intens,
e Time

ack Time

74 - Brightness

Dalej nastavime nejaku minimélnu a maximalnu hodnotu, ktoré by mohli fungovat (nastavte ich podla audio
zdroja):

Off Value On Value

Prvé stlacenie padu 6 vysle prikaz CC# 74 s hodnotou 78, Co ¢iasto¢ne zavrie filter, ale stdle bude prepustat dost
audio signélu. Druhé stlacenie padu 6 vysle hodnotu 127, o Uplne otvori filter.

Pozn.: Skontrolujte priradenie MIDI kandla a uistite sa, Ze zodpovedd kandlu prijimacieho zariadenia.
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4.1.3 Priradenie enkodéra k ovladaniu MIDI CC# medzi dvomi hodnotami

Enkodéry su priraditelné pomocou rovnakej techniky ako bola popisana pre pady. Uvedieme rychly priklad zauji-
mavého pouzitia: nastavenie frekvencie LFO tak, aby sa pohybovala iba vo vnutri urcitého rozsahu.

CC Number Value Max Value

Option

Channel

Pohlad na obrazky vyssie ukazuje zname informacie:
- Knob 5 bol vybrany, teda je ¢erveny
« Je priradeny globdlnemu MIDI kanélu; mézete urcit akykolvek MIDI kanél od 1 do 16 aby bol
globalnym kanalom
- Jeho méd je nastaveny na Control, ¢o znamena, ze bude pri otdcani vysielat hodnotu pre urcité ¢islo MIDI
Continuous Controllera (CC#)
- Dal3ie pole Option je nastavené na Absolute, ¢o znamena, ze bude vysielat linedrne od Uplne proti smeru
hodinovych ruciciek po uplne v smere hodinovych ruciciek
« Pole CC Number ukazuje CC# 76, ¢o je MIDI CC# priradeny ovladaniu frekvencie vibrata (Vibrato Rate)
« V poliach Min Value a Max Value su nastavené hodnoty, ¢o znameng, Ze knob 5 bude vysielat data iba vo
vnutri urc¢itého rozsahu
Aby sme to zhrnuli, vy33ie uvedené nastavenia znamenaju, ze Enkodér 5 bude ovladat frekvenciu vibrata cielového
zariadenia iba v rozmedzi hodnét 10 a 32. Vibrato nebude ani velmi rychle, ani prilis pomalé.
Prirodzene si mozete vybrat nastavenia, ktoré st vhodné pre pouzivané MIDI zariadenie.

Pozn.: Niektoré zariadenia moZno nepouZivaju Standardné priradenie MIDI kontrolérov. Porovnajte dokumentdciu
vdsho zariadenia aby ste urcili, aké je nastavenie pre pouZitie na dany ucel.

4.2 Ukladanie a vyvolavanie presetov

Nasledujuce tri podsekcie sa budu tykat zékladov menezovania presetov BeatStepu. Prosim pozrite sekciu 7.1
manudlu MIDI Control Centra pre informacie o dalSich procedurach ako su Save, Save As..., New, Delete, Import
a Export. Tento manual je dostupny v softvéri cez menu Help.
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4.2.1 Ulozenie novych nastaveni do presetov BeatStepu

V sekcii 4.1 sme nastavili pad na prepinanie hodnét filtra a jeden z enkodérov na ovladanie frekvencie vibrata. Je
toho ovela viac, ¢o dokaze BeatStep robit, ale toto je vyborny zaciatok.

Teraz potrebujeme, aby bola této konfigurdcia dostupnd, ked'ju budeme chciet pouzit. Na to musime tieto nastave-
nia ulozit ako skupinu do internej pamate BeatStepu.

Lava horna sekcia MIDI Control Centra ma tlacidlo s nazvom “Store”. Nad nim je zoznam, v ktorom mézete urdit,
ktora zo Sestnastich pamati BeatStepu bude obsahovat vami vytvoreny preset a sekvenciu.

Dolezité: Pamatajte, ze MIDI Control Center vidi CNTRL aj SEQ nastavenia ako jeden preset, teda ak budete
postupovat podla nasledujucich krokov, prepisete naraz CNTRL preset #2 aj sekvenciu #2. Uistite sa, Ze to naozaj
chcete! Ak nie, prosim pouzite predny panel BeatStepu na uloZenie aktualnej sekvencie #2 na iné paméatové miesto
pre neskorsie pouzitie.

Predpokladajme, ze pre tento priklad je dostupné pamatové miesto #2:

Memories

Memory 2

t Store

Najskor vyberte “Memory 2”v zozname ako je vyobrazené vyssie.
Potom kliknite na tlacidlo Store naspodu.

To je vietko ¢o k tomu trebal CNTRL preset a sekvencia, ktoru ste vytvorili v pracovnej pamati MIDI Control Cen-
tra, boli sucasne ulozené na paméatové miesto #2 BeatStepu. M6zu byt na BeatStepe nezavisle vyvolané vyberom
jedného z médov (CNTRL alebo SEQ) a naslednym pouzitim tlacidla RECALL a su¢asne padu 2. Toto je detailnejsie
popisané v sekcii 2.2.

4.2.2 Vyvolanie editacie na predom paneli BeatStepu v MIDI Control Centre

Ak ste urobili zmeny v sekvencii s pouzitim predného panela BeatStepu, potrebujete tieto zmeny stiahnut do MIDI
Control Centra, aby ste ich mohli zélohovat.V tomto bode ich méZete velmi lahko stratit. Napriklad ak by ste vybrali
iny preset alebo odpojili BeatStep od pocitaca, vasa editacia by bola prec.

Aby sa to nestalo, mali by ste urobit jednu z dvoch veci:
« Stiahnut obsah tohto edita¢ného buffera do pracovnej pamate MIDI Control Centra a ulozit ho ako
Template
« Pouzit tlacidlo Store na prednom paneli BeatStepu a tak ulozit zmeny do jedného z internych presetov.
Toto je popisané v sekcii 2.3.
InStrukcie na zalohovanie tohto edita¢ného buffera sa nachddzaju v sekcii 7.2 manualu MIDI Control Centra, ktory
je dostupny cez menu Help v softvéri.

Ale pamatajte: MIDI Control Center bude stahovat sucasne CNTRL preset aj sekvenciu.
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Dolezité: Ak umiestnite kurzor nad tlacidlo MMC Recall a uvidite sicasne popis aj varovanie - to vdm hovori, ze ked’
vyvolate vybranu pamat (Memory), prepise sa aktualny obsah pracovnej pamate MIDI Control Centra a suicasne
editacny buffer BeatStepu. Budte opatrni, aby ste nestratili preset alebo sekvenciu na ktorej ste pracovali. Ak to
potrebujete, najskor ich niekde ulozte!

Memories

Memory 4

= A

Recall the selected memory to a new tﬁmplita. |
This will also overwrite the working memory.

4.2.3 Vyvolanie presetu BeatStepu do pracovnej pamate (Working Memory)

KedZe mozete pouzivat BeatStep bez pripojeného pocitaca, mdzete vytvorit Uzasné sekvencie a ulozit ich ako
interné presety pre neskorsie pouzitie. Urcite uvitate, Ze mozete stiahnut ktorykolvek z internych presetov z Beat-
Stepu a ulozit ich ako Template v MIDI Control Centre. Toto je popisané v sekcii 7.2 manualu MIDI Control Centra,
ktory je dostupny cez menu Help v softvéri.

Pozn.: Pamditajte, Ze MIDI Control Center stiahne naraz CNTRL preset aj sekvenciu.

4.3 Globalne parametre

Prava strana okna MIDI Control Centra obsahuje délezité parametre, ktoré mozete pouzit na optimalizaciu vasho
BeatStepu pre vas setup a Styl prace.

4.3.1 Global Channel

Pouzite vyskakovacie menu na vyber globalneho MIDI kandla pre BeatStep. Je dostupny separatny MIDI kanal pre
sekvencer (pozri sekciu 4.4.1) a iny pre CV/Gate vystup (pozri dalsiu sekciu).

4.3.2 CV/Gate Channel
BeatStep prekladd data MIDI n6t do signélov Control Voltage a Gate, a vysiela ich zo svojich CV a Gate jackov do

moduldrnych syntetizatorov, alebo do akéhokolvek iného zariadenia, ktoré dokaze prijimat tieto signaly. PouzZite
tento parameter na vyber, ktord MIDI stopa vo vasom DAW bude zdrojom notovych dat.
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4.3.3 Akceleracia knobov

S tymto parametrom mozete vyskusat tri rozne krivky odozvy pre enkodéry a zistit, ktora je pre vas najlepsia:
« Slow (Off): Ziadne zrychlenie; enkodéry budu vysielat kazdi moznu hodnotu. Vysledkom je, Ze treba
viac otécat enkodérom na prechod z minima do maxima. To sa hodi ked' je vyZadovand vacsia presnost.
« Medium: stredné zrychlenie; pri rychlom otacani enkodérov je niekolko hodnot preskocenych.
Vysledkom je, Ze treba menej otédcat enkodérom na prechod z minima do maxima.
« Fast: maximalne zrychlenie; pri rychlom otécani enkodérov je viac hodnot preskocenych. Vysledkom je,
Ze hodnoty parametra sa mézu zmenit z minima na maximum mensim poc¢tom otoceni enkodéra

(obvykle iba jednym), ale pri otdcani enkodéra strednou rychlostou méze byt mensia presnost.

4.3.4 Rychlostna krivka padov
Velkost sily, ktora by mala spustit MIDI spravu padom tichsie, hlasnejsie alebo nespustit vobec, zdlezi na osobnom
vkuse. BeatStep vam dava Styri volby, ktoré mézete nastavit s pouzitim MIDI Control Centra:
« Linear: vyrovnana odozva v celom rozsahu rychlosti uderov
« Logarithmic: vacsia citlivost pri slabsich uderoch
« Exponential: vacsia citlivost pri silnejsich uderoch

« Full: nezélezi aky silny je uder na pad, vysiela hodnotu velocity 127 (maximum)

4.4 Performance Data

Tieto parametre spravuju vietky veci suvisiace s médom SEQ a tiez ich mézZete najst na pravej strane okna MIDI
Control Centra. Niektoré su dostupné z predného panelu BeatStepu a niektoré nie; prvy ovplyviiuje vietky
sekvencie a zvy3ok sa tyka kazdej jednej sekvencie.

4.4.1 Kanal sekvencera (Sequencer Channel)

Dostupny iba cez MIDI Control Center: tento parameter vdm dovoluje nastavit sekvencer aby vysielal na inom MIDI
kanali ako enkodéry a pady. Ovplyvnuje vietky sekvencie.

4.4.2 Celkova transpozicia (Overall Transpose)
Kazda sekvencia moéze byt transponovand nezdvisle od ostatnych. To sa da nastavit cez MIDI Control Center alebo

drzanim tlacidla SHIFT BeatStepu a otac¢anim enkodéra LEVEL/RATE/TRANSPOSE. Tak ako kazda ind zmena ktoru
urobite, musite ju ulozit funkciou Store, aby ostala zapamatana.

4.4.3 Pattern Mode

Pouzite tento parameter na nastavenie jedného zo Staroch spdsobov prehravania sekvencie: Forward, Reverse,
Alternate, alebo Random. Pre viac informacii pozrite sekciu 5.3.3.2.

4.4.4 Legato

Pre kazdu sekvenciu su tri volby: Off, On a Reset. V43 vyber ma dopad na vietky kroky sekvencie. Tento parameter
je dostupny iba cez MIDI Control Center. Pre viac detailov pozrite sekciu 5.5.5.
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4.4.5 Typ stupnice (Scale Type)
Toto nastavenie urcuje, ktoré noty mozete vybrat enkodérmi v méde SEQ. V tomto menu je dostupnych osem

volieb a kazda sekvencia moZe pouzivat ktorukolvek z nich. Funkcia Scale je viac popisana v sekcii 5.2.1 a obsah
kazdého typu stupnice je ilustrovany notami v sekcii 5.2.2.

4.4.6 Swing
Tymto parametrom moézete ovplyvnit rytmické citenie kazdej sekvencie a prisposobit ho podla vasej potreby. Tento

parameter nie je dostupny z predného panela BeatStepu; musite pouzit MIDI Control Center. Pre viac informacii
pozrite sekciu 5.5.2.

4.4.7 Gate Time
Ked je Legato nastavené na Off, mozete touto hodnotou uréit dizku krokov sekvencie. To ovplyvni rovnako kazdy

krok sekvencie a méze byt nastavena zvlast pre kazdu sekvenciu. Parameter je dostupny iba cez MIDI Control
Center. Pre vysvetlenie pozrite sekciu 5.5.3.

4.5 Sequence Data
Ak vasa kompozicia vyzaduje atypické metrum, toto su parametre pre vas. Su uloZené zvlast pre kazdu sekvenciu
a mozu byt nastavené z predného panela BeatStepu alebo na pravej strane okna MIDI Control Centra:

4.5.1 Velkost kroku (Step Size)
Styri volby ur¢uju velkost kroku sekvencie, €0 mézeme matematicky nazvat “menovatel”. Ak sa chcete dozvediet
viac, pozrite sekciu 5.3.3.3.

4.5.2 Dizka patternu (Pattern Lenght)
Zatial¢o Step Size urcuje menovatela, Pattern Lenght urcuje citatela. Tymito dvomi parametrami mézete urcit

takmer lubovolné metrum vasej sekvencie, ako napriklad: 5/8, 3/4, 11/16 alebo iné. Je s tym este viac zdbavy ked'to
pouZzijete spolu s Pattern Mode. Pozrite sekciu 5.3.3 pre detaily o tom, ako sa tieto parametre spravaju.
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4.6 Template management: Save, Delete, Import, Export, atd.

Tieto dolezité funkcie su zdokumentované v manudli MIDI Control Centra, ktory najdete v menu Help softvéru.
Pozrite sekciu 7.1 pre informacie o Save, Save As..., New, Delete, Import a Export.

4.7 Okno sekvencie

Stred okna MIDI Control Centra patri velmi uZito¢nej grafike, ktora ukazuje, ¢o sa deje vo vnutri kazdej sekvencie.
Ponuka dva sposoby vizudlneho zobrazenia: noty a nazvy nét. Tieto mézu byt editované ré6znymi sposobmi:

4.7.1 Noty

Toto je mozno najrychlejsii spdsob ako zmenit noty v sekvencii. Umiestnite kurzor na existujucu notu, kliknine na
nu a tahajte ju kamkolvek v rozsahu 4 oktav:

Sequence Editor

Je niekolko faktorov, ktoré mozu ovplyvnit prehravanie, ako napriklad Celkova transpozicia a Pattern Lenght. Pokial
“vidite” krok ale nepocujete ho, skontrolujte nastavenie Step on/off pre dany krok (pozri sekciu 4.7.3 nizsie).

4.7.2 Nazvy nét

Tato moznost je zjavna: napiste nazov noty do pola a dostanete ju. Napriklad povedzme Ze chcete zmenit druhu
notu v sekvencii na Bb2. Jednoducho vyberte textové pole a napiste Bb2 (alebo bb2):

—>

() E @ wo () G2 @D

Vsimnite si, Ze o ste zadali do textového pola sa tieZ ukadze hore v notovom zépise.
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Je toho viac, ¢o treba vediet o tejto vlastnosti. Pre jednu vec je dostupnych viac spoésobov zadavania:
« Napiste ndzov noty medzi C1 a C5 (alebo c1 a ¢5; velkost pisma je ignorovana)
« Zadajte ‘absolutne’ ¢islo MIDI noty v rozsahu od 36 do 84 (stredné C = C3 = MIDI nota #60)
- Zadajte ‘relativnu’ hodnotu transpozicie az 24 krokov nad alebo pod C3 (napriklad zadajte -2’ a uvidite
nazov noty Bb2)

Dalsia vec, ktoru je dobré vediet je, Ze tieto spbsoby zadadvania su zaloZzené vietky na centralnej note C3 (stredné C).
Ale toto nemusi byt to, ¢o niekedy pocujete! Je to preto, lebo “C3” sa vzdy vztahuje na stred sekvencie, ktory méze
byt ovplyvneny parametrom Celkova transpozicia (pozri sekciu 4.4.2).

Teda ak zadate D3, alebo 62, alebo +2 (¢o je vietko ta ista nota) ale pocujete Eb3, je to pravdepodobne preto, lebo
hodnota parametra Celkovej transpozicie je nastavena na +1.

4.7.3 Step on/off

Mozete zapnut alebo vypnut kazdy krok sekvencie kliknutim na malé tlacidla pod ndzvami not:

5
e

- () G @

Na obrazku vyssie bol krok 1 vypnuty. Znova kliknite na tlacidlo a opatovne ho zapnete. Toto samozrejme
neovplyvni dlzku sekvencie; krok je stale sucastou sekvencie, ale nebude hrat notu.

Pamatajte: zmeny urobené v MIDI Control Centre budu tiez urobené v edita¢cnom bufferi BeatStepu, ale naopak
nie. Inymi slovami, ak zmenite krok sekvencie cez predny panel BeatStepu, budete potrebovat urobit to isté v MIDI
Control Centre, aby sa tieto zmeny zhodovali (a zabranili ste strate dat).

Na tento Ucel su dostupné dve metddy:
+ Vyberte Working Memory v okne pamati a potom kliknite Recall (ako je popisané v sekcii 7.1 Help
manualu), alebo

« Kliknite dvakrat na tlacidlo Sync.

4.8 Uzivatelska stupnica (User Scale)

Pozn.: Ak nie ste si isti akd je stupnica, moZno si budete chciet najskér pozriet sekciu 5.2.1. V tejto sekcii popiSeme iba to,
ako vytvorit svoju vlastnu stupnicu (User Scale).
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Funkcia uzivatelskej stupnice je identicka s funkciou akejkolvek inej stupnice; méze vam poméct rychlo najst
spravnu notu pre krok sekvencie ked pracujete v méde SEQ.

Rozdiel je v tom, ze sedem z ésmych stupnic sU presetové a nedaju sa zmenit. Sedem presetovych stupnic je
dostacujucich pre mnozstvo hudobnych aplikacii. Ale ak by ste radi urcili ind sadu not ako vstupné volby pre
enkodéry v moéde SEQ, napriklad pentatonicku stupnicu alebo nieco viac ezoterické, mézete to urobit s pouzitim
MIDI Control Centra a zadefinovat si uzivatelsku stupnicu.

Na pravej strane okna Sequence uvidite takéto zobrazenie chromatickej stupnice:

User Scale

%Lg.
%_‘ﬁ, e

Noty v stupnici reprezentuju volby, ktoré mate dostupné na definovanie ktoré noty budete pocut pri otacani
enkodéra v moéde SEQ ked' sekvencer nebezi.

Cisla pod kazdou notou tiez reprezentuju noty v stupnici. Ale tie namodro vysvietené su zapnuté a tie v bielom su
vypnuté. To znameng, Ze pri otd¢ani enkodéra v smere hodinovych ruci¢iek budete napriklad pocut noty ¢islo O, 1,
3,4,6,7,9a10. Ak poznate jazzovu tedriu, moZete to rozpoznat ako polténovo/celoténovu stupnicu: C, C#, D#, E,
F#,G, A, a A#. Stupnica sa opakuje v dalSej oktave ked pokracujete v otadcani enkodéra v smere hodinovych ruciciek,
a bude sa opakovat v opa¢nom poradi pri ota¢ani enkodéra proti smeru hodinovych ruciciek.

Pamatajte, Ze tieto noty sa vztahuju na stredné C; ak je parameter Celkovej transpozicie nastaveny napriklad na +5,
skuto¢na stupnica ktoru budete pocut bude zac¢inat od F.

Po vytvoreni nie je potrebné ulozit User Scale, lebo bola vyslana do BeatStepu pri editacii v MIDI Control Centre. Nie
je mozné editovat User Scale z predného panela BeatStepu; musi sa to robit cez MIDI Control Center.

Funkcia stupnic je viac popisana v sekcii 5.2.1 a spésob vyberu jednej zo stupnic z predného panelu BeatStepu
najdete v sekcii 5.3.3.1.V MIDI Control Centre je na vyber stupnice pouzity parameter Scale Type (pozri sekciu 4.4.5).
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5 OBSLUHA SEKVENCERA

Niektoré parametre, ktoré su castou kazdej sekvencie BeatStepu, nie su pristupné z predného panela; daju sa
editovat len s pomocou MIDI Control Centra. Pozrite sekciu 5.5 so zoznamom tychto ‘skrytych’ parametrov.

Hlavné zameranie tejto kapitoly je pouzivanie sekvenénych moznosti, ktoré su dostupné z predného panela ked je
v mode SEQ.

5.1 Co je step sekvencer?

Step sekvencer vysiela naraz iba jednu notu. Na rozdiel od arpegiatora sa neriadi stlacenymi kladvesami: vyska
kazdej noty sa nastavuje knobom alebo sliderom.

Kupou BeatStepu mate teraz pristup k Uplne inej sade kreativnych néastrojov: v méde SEQ sa BeatStep stava velmi
schopnym step sekvencerom.

5.2 Charakteristika sekvencera BeatStep

Ked stlacenim tlacidla CNTRL/SEQ vstupite do médu SEQ, BeatStep sa transformuje na step sekvencer. Pady a en-
kodéry su teraz riadiacimi a vstupnymi zariadeniami, ktoré definuju sekvenciu nasledovne:

- Pady zapinaju a vypinaju kroky sekvencie a s pouzitim tlacidla SHIFT definuju rozne parametre sekvencie
ako napriklad mod prehravania

« Enkodéry urcuju ktoré noty budu hrané v jednotlivych krokoch sekvencera

Budete udiveni tym, aky vykonny je tento méd, nehovoriac o tom, kolko zdbavy s nim moéze byt!

5.2.1 Co robia stupnice
Predny panel BeatStepu vam ddva moznost priradit jednu z 6smych vstupnych stupnic (Scales) k enkodérom.
Premyslajme o stupnici ako o ‘filtri, ktory vdm pomaha este rychlejsie pouzivat enkodéry na vyber nét, ktoré chcete.
Co stupnica nerobi, je zmena MIDI nét, ktoré uz boli priradené krokom sekvencie: to robia enkodéry.

Stupnica dava enkodérom $pecifickd sadu nét, ktoru pri otd¢ani nasleduju. Tak namiesto chromatickej zmeny vysky
tonov si moézete zvolit ind hudobnu stupnicu. To sa hodi pri Zivych vystipeniach: vyberte si stupnicu vasej skladby
a nikdy nezahrate zIU notu. Je to rovnako pouzitelné aj v studiu.

A vzdy mbzete prepnut na inu stupnicu, ak chcete vkladat noty, ktoré si mimo prave vybranej stupnice. Tymto
neovplyvnite noty, ktoré ste uz vybrali.

5.2.2 Typy stupnic

Tu najdete ako vyzera kazda stupnica. Majte na mysli, Ze posledna nota zobrazena pri kazdom type stupnice je v
skutoc¢nosti prva nota dalsej oktavy:

= i !

Chromatic

V chromatickej stupnicije dvanast not: to je najviac ako méze stupnica obsahovat. Pri ota¢ani enkodéra su dostupné
vsetky noty.
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Vo vacdsine tychto stupnic je iba osem nét:

= w
W'_‘—i —
Major Minor
H ; 4 I
Dorian Mixolydian
) : / |
f
%m_,_lﬁ — "
Harmonic Minor Blues

Vsimnite si, Ze stupnica Blues neobsahuje ani osem noét.

Nakoniec este...

4 =
&6——
e

User Scale

Iba vy viete aka bude uzivatelskd stupnica (User Scale): vyberte akukolvek notu z chromatickej stupnice a akykolvek
pocet n6t medzi 1 a 12. Ako ju vytvorit je popisané v sekcii 4.8.

5.2.3 Ako je urcena zakladna nota sekvencie

Skuto¢na nota vyslana sekvenciou BeatStepu v danom momente je vysledkom troch casti:
1. Nota ktora bola vybrana pre dany krok sekvencie

2. Nastavenie parametra Celkova transpozicia

Tato nota bude transponovat sekvenciu vo vztahu k strednému C (C3). Napriklad prichadzajuce
C3 nebude transponovat sekvenciu, ale prichddzajuce D3 ju bude transponovat o +2 nahor, atd.

5.2.4 Ako vyslat prikaz All Notes Off
Aj ked je to dnes zriedkavejsie, stile je mozné, Ze z nejakého dévodu bude tok MIDI sprav preruseny. To méze
sposobit v koncovom zariadeni‘visiace’ noty.

Ak sa to stane, iba trikrat za sebou stlacte tlacidlo STOP. Potom to vysle cez MIDI prikaz All Notes Off. Tento prikaz
by malo rozoznat akékolvek MIDI zariadenie; je sucastou MIDI specifikacie od vzniku MIDI.
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5.3 Editacia Patternu

Na tak zdanlivo jednoduché zariadenie ponuka BeatStep obrovské mnozstvo volieb pre tvorbu hudby. Kazda z
nasledujucich vlastnosti hra délezitu tlohu v méde SEQ:

5.3.1 Editacia vysky ténu enkodérmi

Ako takmer kazdy ovlddac BeatStepu, enkodéry maju dvojaky ucel:
« V méde CNTRL mozu vysielat takmer akékolvek MIDI data
« V moéde SEQ pomdhaju urc¢ovat zahranu notu kazdého kroku sekvencie

Tak dlho, ako je BeatStep v méde SEQ, mbzete editovat noty v sekvencii ¢i uz sekvencer hrd, alebo nie. Ked' je
zastaveny, budete pocut zvolenu notu; pocas behu nebudete pocut zvolenu notu do chvile, kym nepride jej krok v
sekvencii. Ale to moze viest aj k‘Stastnym ndhodam’!

Nastavenie parametra Scale Type urcuje, ktoré noty su dostupné pri otd¢ani enkodéra. Na blizsie vysvetlenie
stupnic pozrite sekcie 5.2.1 a 5.3.3.1.

5.3.2 Pouzitie padov na zapinanie/vypinanie krokov sekvencie

Tak ako enkodéry, aj pady maju viac ako jednu funkciu:
« V mode CNTRL moézu vysielat takmer akékolvek MIDI data
« V méde SEQ moézu zapinat alebo vypinat kazdy krok sekvencie

Pady maju v SEQ mode tiez ‘skryté’ funkcie. (Pravda je, ze sme ich az tak dobre neskryli; va¢sina z nich je vytlacena
pod padmi :) Drzanim jedného alebo dvoch tlacidiel a stlacenim padu mozete nastavovat rézne parametre
sekvencie. Pozrite sekciu 5.3.3 nizsie pre vysvetlenie tychto vlastnosti.

5.3.3 Nastavenie parametrov sekvencie

Su Styri zdkladné aspekty kazdej sekvencie, ktoré sa daju editovat z predného panela BeatStepu. Zmenu
nasledovnych vlastnosti mézete vykonat ked sekvencia stoji, alebo ked hra:
5.3.3.1 Vstupnd stupnica

Pozrite sa bliZzSie na osem padov v hornom riadku: maju pod sebou vytlacené slova ako ‘Chromatic’ a ‘Minor’. To su
nazvy vstupnych stupnic, ktoré boli podrobne popisané v sekcidch 5.2.1 a 5.2.2. Na vyskusanie drzte tlac¢idlo SHIFT
a stlacte jeden z tychto padov.

Pévodné nastavenie je Chromaticka stupnica.

5.3.3.2 Mdéd patternu (Pattern Mode)

Prvé styri pady v dolnom rade sa pouzivaju spolu s tlacidlom SHIFT na vyber médu patternu (alebo smeru prehrava-
nia). Jednotlivé mody si ukdzeme na priklade Stvorkrokovej sekvencie:

- Forward: prehrava kroky sekvencie 1,2, 3,41, 2, 3, 4, atd.
« Reverse: prehrava kroky sekvencie 4,3, 2,14, 3,2, 1, atd.

« Alternate: prehréva kroky sekvencie najskor jednym smerom, potom druhym. Vysledok:
1,2,3,4|4,3,2,1|1, 2,3, 4, atd. (alebo naopak)

« Random: prehrdva kroky sekvencie ndahodne. Vysledok je nepredvidatelny, ale niekedy je to presne to, ¢o
skladba potrebuje!

Pévodné nastavenie médu patternu je Forward.

5.3.3.3 Velkost kroku (Step Size)

V zdvislosti od aktualnych nastaveni moze byt tento parameter rychlym spésobom ako zdvojndsobit rychlost
prehravania vasej sekvencie alebo ju zniZit na polovicu.
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Na nastavenie velkosti kroku stlacte a drzte tlacidlo SHIFT a potom stlate pad so zodpovedajlcim ¢asovanim:
- Stvrtové noty (1/4)
+ Osminové noty (1/8)
. Sestnastinové noty (1/16)
« Tridsatdvatinové noty (1/32)

Pévodné nastavenie je 1/16.

5.3.3.4 Dl?ka patternu (Pattern Lenght)

Pre vacsinu modernej tane¢nej hudby pravdepodobne pouzijete dizku patternu, ktora je ndsobkom 2 alebo 4. Ale
niektoré kompozicie vyZzaduju iné metrum, ako napriklad 12/8 alebo 7/4.

Ziaden strach! Takmer akékolvek metrum je vam k dispozicii v sekvencii BeatStepu pomocou kombinacie parame-
trov Step Size a Pattern Lenght.

Dizka patternu sa da nastavit na akukolvek hodnotu od 1 do 16 krokov. Tak napriklad, s velkostou kroku vasej
sekvencie (Step Size) 1/8 moze byt metrum nastavené na ¢okolvek od 1/8 (dizka jednej osminovej noty) po 16/8
(dizka dvoch taktov).

Na vyber novej dizky patternu drzte stlacené tlacidla SHIFT a CHAN, a potom stlatte pad zodpovedajuci
pozadovanému nastaveniu.

Pévodné nastavenie dizky patternu je 16 krokov.

Je este viac moznosti sekvencie, ktoré nie su dostupné z predného panela BeatStepu! Tie mézu byt editované iba
cez MIDI Control Center. Pozrite sekciu 5.5, kde je zoznam tychto vlastnosti.

5.4 Synchronizacia

BeatStep moéze byt zdrojom synchronizacie (master clock) celého MIDI systému, alebo sa méze synchronizovat
(slave) na ¢asové MIDI informacie (MIDI clock) vysielané pocitacom cez USB.

Mobzete prepinat medzi mdédmi Master a Slave pomocou tlacidla EXT SYNC. Jasna modra LED diéda vam da vediet,
ktory méd ste vybrali.

5.4.1 Ako Master

BeatStep je Master ak tlacidlo EXT SYNC nesvieti. V tomto pripade:
« Mozete spustit interny sekvencer tlacidlami PLAY/STOP
- BeatStep vysiela spravy MIDI clock si¢asne na MIDI vystup aj USB MIDI

- Ked'je BeatStep v méde SEQ, tempo sekvencie sa da nastavit pomocou velkého enkodéra

5.4.2 Ako Slave

BeatStep sa synchronizuje na externy USB MIDI clock ked tlac¢idlo EXT SYNC svieti. Ked' je v méde Slave:

- Tlacidla PLAY/STOP uz neovladaju interny sekvencer; to robi transportna sekcia master clocku.
Ale aj tak tlacidla PLAY/STOP stéle vysielaju akékolvek iné MIDI spravy tak, ako boli naprogramované
v MIDI Control Centre.

« BeatStep preposiela synchroniza¢né spravy prijaté z USB MIDI na svoj MIDI out konektor

« Tempo sekvencie je riadené z Master zdroja
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5.5 Nastavenia sekvencie, ktoré najdete iba v MIDI Control Centre

5.5.1 Kanal sekvencera (Sequencer Channel)

Globalny MIDI kanal a kanal sekvencera su prednastavené na tu istu hodnotu (MIDI kanal 1). Ale mézu byt
nastavené nezavisle, takze moézete jedno zariadenie ovlddat enkodérmi a padmi v CNTRL mdde, a sekvencer moze
hrat na druhom zariadeni.

Sequencer Channel najdete na pravej strane okna MIDI Control Centra.

5.5.2 Swing

Nastavenie swingu méze posuvat ¢asovanie not v sekvencii tak, Zze predlzuje prvu notu z paru a skracuje druhu.
Predpokladajme, Ze Step Size je nastavend na 1/8, stane sa nasledovné:
- S nastavenim swingu na 50 % ma kazda nota rovnaku dizku, vysledkom st rovné 1/8 noty

+ Ako hodnota swing presahuje 50 %, prva 1/8 nota je podrzana dlh3ie a druha je hrana stale neskor
a kratsie

- Maximalne nastavenie swingu je 75 % s rozdielmi v dizke a pozicii prvej a druhej noty ako ukazuje
nasledovny notovy zapis:

50% swing 75% swing

JJ I

Pévodné nastavenie swingu je 50 % pre kazdu sekvenciu.

5.5.3 Gate Time

Pri nastaveni parametra Legato na Off (pozrite sekciu 5.5.5 nizsie) je mozné nastavit dizku vietkych nét v sekvencii
na rovnaku hodnotu bez zmeny ich rytmu. Rozsah tohto parametra je od 50 % (bez zmeny) do 99 % (maximum). Pri
nastaveni 99 % pride prikaz Note Off tesne pred dalsim prikazom Note On.

Ked bol zapnuty parameter Legato, nastavenie parametra Gate Time nespdsobi zmenu. Ale bude tam stéle, aj ked’
znovu nastavite Legato na Off.

Prednastavena hodnota Gate Time je 50 %.

5.5.4 User Scale

Tak ako ktorakolvek ind stupnica, aj uzivatelska User Scale sa da vybrat z predného panela BeatStepu (pozrite
sekciu 5.2.1 pre detaily). MIDI Control Center vdm umoznuje definovat, ktoré noty sa budu nachadzat v User Scale.
Tento proces je popisany v sekcii 4.8.

5.5.5 Legato

Su tu tri mody Legata:
« Off, ¢o znamena Ziadne legato. Toto je predvolené nastavenie.
+ Legato, ¢o je popisané nizsie

+ Legato Reset: podobné ako Legato, s vynimkou, Ze vysiela prikaz Note Off pre poslednu notu sekvencie
a potom vysle prikaz Note On pre prvu notu v sekvencii na zaciatku kazdej slu¢ky sekvencie.

Tie isté koncepty platia pre signdly vysielané do CV/Gate jackov.
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Tu su dva priklady typickej odozvy na rézne nastavenia moédu Legato:

5.5.5.1 Legato Off
Pri Legato Off su noty Uplne oddelené:

+ Krok 1 hrd
o Je vyslany signal Note 1 On
o Signal Note 1 Off je vyslany predtym ako zahra krok 2

« Krok 2 hrd
o Jevyslany signdl Note 2 On
o Signal Note 2 Off je vyslany predtym ako zahra krok 3, atd.

5.5.5.2 Legato On

Pri Legato nastavenom na On sa signaly Note Off a Note On medzi jednotlivymi krokmi sekvencie prekryvaju. Takze
nabeh novej noty nebude na prijimacom zariadené pocut:

+ Krok 1 hra
o Je vyslany signal Note 1 On

« Krok 2 hrd
o Jevyslany signdl Note 2 On
o Signal Note 1 Off je vyslany hned po sprave Note 2 On

+ Krok 3 hrd
o Je vyslany signal Note 3 On
o Signal Note 2 Off je vyslany hned po sprave Note 3 On, atd.

Pamatajte: s Legato nastavenym na Off méze byt dizka kazdej noty ovplyvnena nastavenim Gate Time (pozrite
sekciu 5.5.3). Ked'je Legato nastavené na On, prebije nastavenie Gate Time.

6 BEATSTEP AKO CV/GATE ALEBO MIDI ROZHRANIE

V tejto kapitole ponukame prehlad USB a MIDI funkcionality a potom sa zameriame na vlastnosti obvodov CV/Gate.

Schémy prepojenia pre kazdy z tychto technoldgii sa nachadzaju v sekcii 1.1.2.

6.1 USB/MIDI funkcionalita

6.1.1 Porty USB a MIDI Out

BeatStep dokaze vysielat takmer akykolvek druh MIDI dét zo svojich ovladacov cez svoje konektory USB a MIDI Out.
Tiez dokaze prepustat tie isté MIDI data z pocitaca do konektora MIDI Out: Note data, CC values, Program/Bank
changes, timing data, MMC, NRPN, a RPN.

Je len niekolko typov MIDI dét, ktoré BeatStep nedokéze generovat alebo prepustat z vasho pocitaca, ako vzacny
priklad su data System Exclusive.

6.1.2 Tri typy prepojeni: kazdému jeho vlastné data

S konektormi USB, MIDI Out a CV/Gate ponuka BeatStep tri rozne spdsoby vysielania informacii do okolitého sveta.
Ale to neznamend, Ze vysiela kazdému cielu tie isté data.

Z predného panela BeatStepu mézete nastavit Globalny MIDI kandl (pozrite sekciu 2.4), a vSetko ¢o BeatStep
generuje, bude vysielané na tomto kanali. Ale MIDI Control Center mdzete pouzit na priradenie nezavislého MIDI
kanala sekvenceru a konektorom CV/Gate.

To znamen3, ze padmi a enkodérmi mézete ovladat nieco na MIDI kandli 1, sekvencer vysiela notové data nieCcomu
inému na MIDI kandli 2, a konektory CV/Gate ovladaju notové data modularneho syntetizéra z MIDI kanala 3 vasho
DAW.
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6.1.3 Nastavenie kanala sekvencera (iba MIDI Control Center)

Jedna dblezitd vec: parameter Global Channel ma 16 dostupnych nastaveni (jedno pre kazdy MIDI kandl), ale
parameter Sequencer Channel ponuka 17 nastaveni: jedno pre kazdy zo 16 MIDI kanalov, plus este jeden oznaceny
Global. Su situdcie, v ktorych by mohla byt volba Global lepsim variantom.

A to z dovodu: ak je parameter Sequencer Channel nastaveny na Global, potom pri zmene nastavenia Global
Channel sa zmeni aj Sequencer Channel. Teda ak chcete, aby sekvencer vzdy vysielal na tom istom MIDI kandli ako
enkodéry a pady, bude treba zmenit iba jeden parameter (Global Channel) namiesto dvoch.

6.2 CV/Gate funkcionalita

6.2.1 Vyber spravneho zdroja pre signaly CV/Gate
Pady a sekvencer generuju informdcie, ktoré sa daju jednoducho prelozit do CV/Gate signalov a potom poslat do
pripojeného zariadenia.

TieZ je mozné vysielat data MIDI n6t cez USB z konkrétnej MIDI stopy vo vasom DAW softvéri do konektorov
CV/Gate BeatStepu.

Jednako treba mat na mysli dve veci:

+ Konektory CV/Gate na ktoromkolvek zariadeni su monofonické. A pokial vyberiete v DAW stopu

jedna MIDI nota na MIDI kanali posielanom do CV/Gate konektorov.

- Konektory CV/Gate na ktoromkolvek zariadeni vysielaju iba velmi jednoduché signaly: vyska ténu
a nota zapnutd/vypnutd. Nedaju sa cez ne vysielat MIDI data ovladajuce napriklad ADSR Urovne
na vasom moduldrnom syntetizatore. Inymi slovami, vietky nastavenia vdasho modularneho
syntetizatora treba urobit na nom samotnom; enkodéry BeatStepu nedokdzu riadit parametre
syntetizatora cez konektory CV/Gate.

6.2.2 Nastavenie kanala CV/Gate (iba MIDI Control Center)

Dal3ia dolezita vec: parameter Global Channel ma 16 dostupnych nastaveni (jedno pre kazdy MIDI kanal), ale
parameter CV/Gate Channel ponuka 17 nastaveni: jedno pre kazdy zo 16 MIDI kanalov, plus este jeden oznaceny
Global. Su situdcie, v ktorych by mohla byt volba Global lepsim variantom.

Napriklad ak je parameter CV/Gate Channel nastaveny na Global, potom pri zmene nastavenia Global Channel
sa zmeni aj CV/Gate Channel. Teda ak potrebujete zmenit priradenie MIDI kanédla enkodérom a padom, ale vzdy
budete chciet, aby pady vysielali notové data cez CV/Gate konektoy, bude treba zmenit iba jeden parameter

(Global Channel) namiesto dvoch.

6.2.3 Specifikacie CV/Gate BeatStepu

Niektoré analégové syntetizadtory maju neobvyklé implementdcie, ktoré nie su plne kompatibilné so signalmi
CV/Gate BeatStepu. Prosim porovnajte si ich Specifikacie pred kupou, aby ste mali istotu, Ze zariadenia budu spolu
spravne fungovat.

Toto su elektrické signaly vysielané BeatStepom cez CV a Gate konektory:
« Control Voltage: 1 Volt/oktdvu,od 0V do 7V
« Gate output: 8 Voltov
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7 POVODNE NASTAVENIA

Nasledovna tabulka uvadza pévodné nastavenia pre kazdy CNTRL preset:

Parameter Value mode Midi ch/device
Transport buttons

STOP Stop (01) MMC 127 (device)
PLAY Play (02) MMC 127 (device)
CNTRL MODE

Pad velocity curve 1

Encoder acceleration Fast

Encoder 1 CC# 7 Absolute Global
Encoder 2 CC# 74 Absolute Global
Encoder 3 CC# 71 Absolute Global
Encoder 4 CC# 76 Absolute Global
Encoder 5 CC# 77 Absolute Global
Encoder 6 CC# 93 Absolute Global
Encoder 7 CC# 73 Absolute Global
Encoder 8 CC# 75 Absolute Global
Encoder 9 CC# 114 Absolute Global
Encoder 10 CC# 18 Absolute Global
Encoder 11 CC# 19 Absolute Global
Encoder 12 CC# 16 Absolute Global
Encoder 13 CC# 17 Absolute Global
Encoder 14 CC# 91 Absolute Global
Encoder 15 CC# 79 Absolute Global
Encoder 16 CC# 72 Absolute Global
Pad 1 Note# 44 Gate Global
Pad 2 Note# 45 Gate Global
Pad 3 Note# 46 Gate Global
Pad 4 Note# 47 Gate Global
Pad 5 Note# 48 Gate Global
Pad 6 Note# 49 Gate Global
Pad 7 Note# 50 Gate Global
Pad 8 Note# 51 Gate Global
Pad 9 Note# 36 Gate Global
Pad 10 Note# 37 Gate Global
Pad 11 Note# 38 Gate Global
Pad 12 Note# 39 Gate Global
Pad 13 Note# 40 Gate Global
Pad 14 Note# 41 Gate Global
Pad 15 Note# 42 Gate Global
Pad 16 Note# 43 Gate Global
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