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HEAD RUSH

Uvod

HeadRush MX5

USB kabel

(2) 1/8” (3.5mm) na MIDI redukcie
Napajaci adaptér

Karti¢ka s licenciou pre softvér
Pouzivatelsky manual

Bezpecnostny a zaru¢ny manual

Pre najaktualnejsie informacie ohladom tohto produktu (dokumentacia, technické Specifikacie, atd.), prosim,
navstivte webovu adresu: headrushfx.com.

V pripade potreby zakaznickeho servisu sa odpori¢ame obratit na: headrushfx.com/support.
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1. Displej: Tento farebny, dotykovy displej sluzi na zobrazenie nevyhnutnych detailov a navigaciu v rdmci
zariadenia. Ovladat jednotku je mozné dotykom a ovladacimi prvkami (viac informacii sekcii “Ovladanie®).

2. Celkova hlasitost: Pomocou tohto gombika ovladate hlasitost’ vystupov..

3. Encoder gombik (Hlavhy gombik): Encoder gombik sluzi na prehladavanie zobrazeného menu alebo upravu
zvoleného parametra. Stlaenim gombika potvrdite vyber pola, na ktorom sa nachadzate.

4. Indikatory noznych prepinaéov: Tieto svetielka indikuju, &i je efekt, “rig“ (skupina efektov, pedalboard) alebo
scéna zapnuté (on) alebo vypnuté (off).

5. Nozné prepinace: Stlacenim tychto prepinaCov aktivujete alebo deaktivujete prideleny model, scénu, alebo
nahrate priradeny “rig“ (skupina efektov, pedalboard).

6. Expression pedal: Pomocou tohto pedalu je mozZné nohou v realnom €ase upravovat parametre konkrétneho
efektu.
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1. Vstup pre gitaru (6.35 mm, mono JACK): Pomocou Standardného nastrojového kabla zapojte do tohto vstupu
SVOju gitaru.

HEADRUSH

2. Vstup pre expression pedal (6.35 mm, TRS JACK): Do tohto vstupu je mozné pomocou Standardného TRS
kabla zapoijit externy expression pedal.

3. Vystup pre efektovu slucku (FX Send) (6.35 mm, stereo JACK): Sluzi pre pripojenie do vstupu externého
efektového modulu alebo na prepojenie s FX Return vstupom na gitarovom zosilfiovadi.

4. Vstup pre efektovu sluéku (FX Return) (6.35 mm, stereo JACK): Sluzi pre pripojenie do vystupu externého
efektového modulu alebo na prepojenie s FX Send vystupom na gitarovom zosilfiovagi.

Poznamka: V Global Settings Menu (menu VSeobecnych nastaveni) je mozné nastavit intenzitu signalu pre
vstup efektovej slu¢ky (FX Return) — rackovu uroven alebo stomp droven (instrument level).

5. Vystupy (6.35 mm, symetricky JACK): Pomocou tohto vystupu pripojte zariadenie ku gitarovému zosilfiovacu
alebo zvukovej karte. Ak ma zariadenie iba jeden reproduktor, zvolte vystup Left/Mono (Lavy/Mono).

Poznamka: V Global Settings Menu (menu VSeobecnych nastaveni) je mozné pre tieto vystupy nastavit
intenzitu ich signalu. (Amp urover alebo Line uroven (linka).

6. Slachadlovy vystup (3.5 mm, stereo JACK): Pre pripojenie beznych sluchadiel.

7. Aux vstup (3.5 mm, stereo JACK): Pre pripojenie externého zvukového stereo signalu (napriklad zo smartfénu
alebo PC) pomocou 3,5 mm STEREO kabla.

8. MIDI Out (vystup) (3.5 mm JACK): Pre pripojenie externého MIDI zariadenia pouzite (pribaleny) 3,5 mm JACK
— MIDI 5 pin adaptér a (nepribaleny) klasicky MIDI kabel.

9. MIDI In (vstup) (3.5 mm JACK): Pre pripojenie externého MIDI zariadenia pouzite (pribaleny) 3,5 mm JACK —
MIDI 5 pin adaptér a (nepribaleny) klasicky MIDI kabel

Dolezité: Do MIDI vstupu/vystupu nepripdjajte slichadla alebo iné audio zariadenie. Tieto vstupy/vystupy
pouzivajte len s MIDI zariadeniami prostrednictvom pribaleného 3,5 mm JACK — MIDI 5 pin adaptéra.

10. USB Port: Sluzi pre pripojenie zariadenia k pocitacu. Toto prepojenie umozriuje prenos digitalneho audio signalu

medzi MX5 a pocitatom. Zaroveh je tymto spbsobom mozZné importovat a exportovat “rigy“ (skupiny

efektov/presety), presety modelov, setlisty a IR (impulse response — simulécia frekvenénej odozvy fyzického
reproduktoru spolu s umiestnenim mikrofénu, materialu boxu, ozveny v miestnosti, a pod.).

11. Konektor pre napajanie: Prostrednictvom pribaleného adaptéru pripojte k elektrickej sieti.
12. Vypinaé: Pre zapnutie jednotky tladidlo stlacte. Pre vypnutie chvilu tladidlo podrzte.

13. Ventilator: Vzdy sa uistite, Ze otvor pre ventilator ni¢ nezakryva/neblokuje.
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Zapojenie

Dolezité! Ak zariadenie pripajate k tradicnému gitarovému zosilfhovacu, uistite sa, ze je v Global Settings Menu
(menu VSeobecnych nastaveni) Uroven vystupov nastavenych na AMP. Ak zariadenie pripajate k viacucelovému
audio systému (PA systém, mixazny pult, USB audio rozhranie), zvolte nastavenie LINE.

Gitara

Pocitac
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Expression

Externy efekt, moduly,
stompboxy, atd’.
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OVERDRIVE

HEAD RUSH

Univerzalne audio zariadenie alebo
Standardny gitarovy zosilfiovac
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Ovladanie

Tato kapitola popisuje zakladné funkcie a ovladanie multiefektu.

Hlavna stranka

Prehl'ad

Zobrazite setlisty

Potiahnutim nadol zobrazite zoznam rigov (presetov),

Encoder gombikom

Nazov rigu.

navigujte cez dostupné,

Stlaéenim ulozite,

moznosti alebo
upravujte parametre.
Stlacenie gombika
funguje ako Enter.

)\

PUSH TO ENTER

Dvojitym tuknutim na
modul, In alebo Out
zobrazite ich parametre

kl

TAIL

Prepina medzi r6znymi
moznostami prepojenia
“laktualneho rigu (presetu).

Toto tlacidlo zapne/vypne
ny, funkciu doznievania efektu
(Tail) po jeho vypnuti (tyka
sa reverbu a delayu).

J

Zakladné operacie

Tuknutie na footswitch
modul zapne/vypne.

Tieto tri bloky zobrazuju aktualne
funkcie troch noznych prepinacov.

Dolezité: Poradie vaSich modulov nemusi nevyhnutne reflektovat poradie noznych prepinacov na zariadeni.
NozZnym prepinaéom je mozné priradit rézne moduly podla potreby bez nutnosti menit poradie modulov v signalovej
ceste. Viac informécii ndjdete v sekcii Priradenie hardvéru.

Pre priradenie modulu (zosilfiovaga, reproboxu, IR, alebo efektu) do prazdneho slotu,
tuknite na (+) a vyberte jednu z moznosti v zozname, ktory sa objavi. Viac informacii

v sekcii Vytvaranie rigu (presetu, pedalboardu).

Moduly je mozné premiestiovat’ jednoducho potiahnutim jedného modulu do slotu
druhého modulu (v tom pripade sa vymenia) alebo na miesto medzi dva moduly (v tom

pripade sa nasledujuci modul v signalovej ceste posunie o jeden slot v dalej).

ELEVEN

( REVERB |




Pomocou nozného prepinaca priradeného k danému modulu ho aktivujete alebo
deaktivujete. Tento Ukon je tiez mozné uskuto¢nit tuknutim na tlacidlo On/Off, ktoré sa m
zobrazi v pravom hornom rohu.

Prepinanie modulu AMP alebo CAB medzi konfiguraciami DUAL alebo SINGLE je mozné pomocou tlacidla
X 2, ktora sa zobrazi v pravom hornom rohu.

Dvojitym tuknutim na modul zobrazite menu s jeho nastaveniami.

Nahratie iného rigu (presetu):
+  Tuknite na nazov rigu na obrazovke a otoéte encoder gombikom.

* Ak sa nachadzate v Stomp mdde, stlacéenim noznych prepinacov 1 a 2 (V) naraz, alebo noznych
prepinacov 2 a 3 (A) naraz navigujete smerom hore a dole.

* V Rig mode stlacte nozny prepinag, ktory je priradeny danému presetu..

* Ak sa nachadzate v Hybrid mode, stlaéte nozny prepina€ priradeny ukonu Prev Rig (predchadzajuci rig)
alebo Next Rig (nasledujuci rig).

Pre vytvorenie Nového rigu (presetu), tuknite na tla€idlo eee nachadzajice sa v pravom hornom rohu a nasledne
tuknite na moznost New Rig.

Premenovanie rigu (presetu) je mozné dvojitym tuknutim na jeho nazov. Taktiez mOzete tuknut na eee tlacidlo
v pravom hornom rohu a nasledne zvolit moznost Edit Rig Name.

Pre vymaz aktualne zvoleného rigu (presetu), tuknite na tladidlo eee v pravom hornom rohu a zvolte moznost
Delete Rig. Nasledne tuknite na Yes pre potvrdenie operacie alebo No pre zruSenie operacie.
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Potiahnutim kolénky s nazvom rigu smerom dole zobrazite 067 ESCAPED BIRD
§oznarf1 dostu,pnych,rltgo.v (presetov) na vasom zal"ladenl. 068 BENCH SITTIN
Tuknutim na [ubovofny rig vtomto zozname ho nésledne

nahrate. 069 BOOM X 4

070 GREEN VEGGIES

071 MUDDY BLUES
Poznamka: Ak ste pred tym nezvolili konkrétny setlist, v tomto
zozname sa zobrazia vSetky rigy (presety), ktoré sa nachadzaju
vo vasom HeadRush MX5. Ak ste zvolili konkrétny setlist,
v tomto zozname sa vam zobrazia iba rigy zahrnuté vo zvolenom RO SV N e]:{= = MVAele] =

setliste.
SOLO X| (11)

Potiahnutim zoznamu smerom hore ho skryjete.
018 PURPLE SOLO

072 SUNRISE HOUSE

073 JESSICA'S SOLO

029 GIMME A SOLO

Vyhladat’ konkrétny rig je tiez mozné tuknutim na ikonku Lupy 043 BOHEMIA SOLO
v lavom hornom rohu displeja. Pouzitim virtualnej klavesnice,
ktora s nasledne zobrazi je mozné vpisat nazov (alebo Cast
nazvu) pozadovaného rigu (presetu). Vysledky vyhladavania 127 SUMMER SOLO
sa zobrazuju pod kolédnkou vth’adévania. 'T'uknutl'm na jeden | 129 IF YOU SAY SOLO
z nich dany rig otvorite (nahrate). -

073 JESSICA'S SOLO

4 Q 070 GREEN VEGGIES

Doznievanie efektov Reverb a Delay (Tail Spillover)

Su dva pripady, kedy MX5 nechava efekty reverb a delay prirodzenie dozniet’

+ Ak jeden rig obsahuje reverb alebo/a delay a vy po€as doznievania prepnete na iny rig, zariadenie tieto
efekty necha prirodzene dozniet.

* Ak je reverb alebo delay aktivny a vy ho po€as doznievania deaktivujete (bypass), zariadenie tento efekt
necha po jeho vypnuti prirodzene dozniet. .

Pre vypnutie alebo zapnute tejto funkcie pre aktualne zvoleny rig, na
Hlavnej stranke tuknite na tlagidlo Tail. TAIL

Poznamka: Pri pouzivani efektovej slu¢ky alebo funkcii USB Audia tato funkcia
nebude fungovat.

Po tuknuti na konkrétny modul je mozné tlaCidlom Tails na Hlavnej stranke
vypnut alebo zapnut’ tuto funkciu pre kazdy efekt osobitne. TAILS OFF m

Poznamka: Zmena tohto parametra nema nijaky vplyv na nastavenie
Reverb/Delay Tail pre cely rig (preset)..
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Signalova cesta

Zariadenie umoznuje jednoduchym spésobom zmenit' usporiadanie modulov a tym obmenit’ signalovu cestu.

Pre zmenu konfiguracie signalovej cestu tuknite na tlacidio mEEE, ktoré sa nachadza v pravom hornom rohu
Hlavnej stranky. Vzhlad tejto ikonky sa meni v zavislosti od zvolenej konfiguracie. (vid obrazky nizsie).

D RIG m Najbeznejsia (taktie? predvolena)
7 : konfiguracia je Priama.

A PARAEQ DYNIII DROP

VOLUME S y¢ COMP , TUNE ,

Q ® ®

Q)

m Tato signalova cesta sa v strede
vetvi a na konci zase spaja. Pouziva
sa, ak si zelate implementovat dva

rézne efekty (alebo efektové retazce)
s tym, Ze su zapojené individualne.

m Tato signalova cesta sa vetvi hned
: na zaCiatku a na konci sa spégja do
DOUBLER, TAIL ::u jedného bodu. Taktiez, podobne ako

predosla konfiguracia, aj tato
umoznuje zapojenie dvoch efektov

A, cowe |, (alebo efektovych retazcov) osobitne,

avSak ponuka moznost
implementovat viacej modulov

v jednotlivych vetvach a taktieZ na
konci cesty.




Stereo vs. Mono

Obraz vystupného signalu z HeadRush MX5 méze byt Mono alebo Stereo. Zavisi to od modulov
vo vasom rigu (presete), signalovej cesty a od toho, ktoré vystupy pouzivate. lkonka na konci
signalovej cesty indikuje aktualnu vystupnu konfiguraciu.

Ak sa jeden z prikladov nizSie tyka vasho rigu, vystupny obraz bude Stereo:

* Ak je v signalovej ceste implementovany aspon jeden stereo efekt. Vystup bude stereo aj v pripade, ze je
zan postaveny mono efekt (a to z toho dévodu, Ze tento mono efekt/efekty je/su jednoducho aplikovany/é
dva krat — na kazdy kanal osobitne).

* Ak pouzivate konfiguraciu signalovej cesty, ktora sa vetvi a to aj napriek tomu, Ze sa na konci signalovej
cesty spaja do spolo¢ného bodu..

* Ak pouzivate dvojity zosilfiova¢ alebo dvojity reprobox (napriklad funkcia 2X je zapnuta).

Signal na vystupe bude Mono, ak su vSetky podmienky uvedené nizSie spinené:
* Nepouzili ste ziadny stereo efekt.
* Pouzivate Priamu signalovu konfiguraciu (ktora sa nevetvi).

* Ak pouzivate modul AMP alebo CAB, tieto moduly musia byt v mdde Single (iba jeden zosilfiovac¢ a jeden
reprobox).

Zaroven, signal na vystupe bude Mono, ak je splnena aspor jedna podmienka uvedena nizSie:
* Pouzivate iba L/Mono vystup na zadnom paneli zariadenia.

* Pre parameter Rig Width (Sirka stereo obrazu) je nastavena hodnota 0%.

Pre upravu stereo pol'a tuknite na ikonku Out, ktora sa nachadza na konci signalovej cesty, a tretim parameter
gombikom upravte hodnotu pre moznost Rig Width. Toto nastavenie upravuje iba stereo signaly, nie mono
signaly.

100% predstavuje vyuZitie pIného stereo pola, zatial €o 0% vytvori mono signal.

Médy noznych prepinacov

Nozné prepinate mbzu byt pouzité za  ucelom

zapinania/vypinania modulov, rovnako ako je mozné pridelit' im ” 5 - :
funkciu prepinania scén, rigov alebo setlistov. Nozné prepinace ouwve, MRS (COMP |, TONE ,
funguju vzdy v jednom zo Styroch médov: Stomp, Rig, Hybrid ® & ®
alebo Setlist.
Pre zmenu médu podrzte nozny prepina¢ 1 a nasledne: creen
fl JRC-OD [P (k1= 8 PHASER
« Stlagte nozny prepinag 1 pre Stomp méd - ®

+ Stlagte nozny prepinac 2 pre Rig méd

+ Stlacte nozny prepinac 3 pre Hybrid méd

* Podrzte nozny prepinac 2 pre Setlist méd

10
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Stomp méd

Nozné prepinace 1-3 koreSponduju s modulmi (zosilfiovace,
reproboxy alebo efekty) vo vaSej signalovej ceste. Stlacenym

nozného prepinaa zapnete alebo vypnete modul jemu
priradeny.

FILTER

Stlacenim noznych prepinacov 1 a 2 (V) naraz nahrate predchadzajtci rig.

Stlacenim noznych prepinacov 2 a 3 (A) naraz nahrate nasledujuci rig.

Rig moéd

Nozné prepinace 1-3 koreSponduju s rigmi (presetmi), ktoré ste _
si v minulosti ulozili. Stlacenim nozného prepinaca nahrate rig

jemu priradeny.

Pre zobrazenie predchadzajicej banky obsahujucej tri presety stlacte naraz nozné prepinace 1 a 2 (V).

Pre zobrazenie nasledujucej banky obsahujticej tri presety, stlacte naraz nozné prepinace 2 and 3 (A).

Hybrid mod

Prvému noznému prepinau je mozné priradit funkciu
zapnut/vypnuat modul alebo funkciu vybrat scénu, okamzite,
z aktuélne zvoleného rigu..

Stlacenim nozného prepinaca 2 nahrate predchadzajuci rig.

Stlacenim nozného prepinaca 3 nahrate nasledujuci rig.

00Setlist méd

Stlatenim nozného prepinata 1 vstapite do aktualne
zobrazeného setlistu.

Stlacenim nozného prepinaca 2 zobrazite predchadzaijuci setlist.
Stlaéenim noZného prepinaCa 3 zobrazite nasledujuci setlist.

Podrzanim nozného prepinaca 1 vstupite do “All Rigs“ setlistu (vSetky presety).

Rigy (presety)

V terminolégii HeadRush MX5, rig je vlastne preset: kombinacia zvolenych modulov — zosilfiovadov, reproboxov,
IR (impulse respnose — autenticka a komplexna simulacia spravania reproduktoru v konkrétnych podmienkach)
a efektov — a ich parametrov. Je to virtualna podoba fyzického pedalboardu. Mate moznost rigy vytvarat, upravovat,
ukladat’ a nahravat, o v umozfiuje okamihu navolit perfektny zvuk pre kazdu situaciu.

Kazdy rig ma 11 slotov, z ktorych kazdy mdze obsahovat jeden modul (zosilfhovac, reprobox alebo efekt). Kazdy
modul sa zobrazuje ako graficka reprezentacia zariadenia, ktoré MX5 simuluje. Prazdne sloty sa zobrazuju so
symbolom + v ich strede.

11
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Vytvaranie nového rigu (presetu)

Tuknutim na tlagidlo ®e a zvolenim moznosti New Rig vytvorite
novy preset..

Pridelte prazdnemu slotu lubovolny modul (zosilfiovac,
reprobox, efekt):

1. Tuknite na prazdny slot (+).

2. Zo zoznamu, ktory sa zobrazi vyberte jeden modul: Amp,
Cab, IR (impulse response), alebo efekt (Distortion
(skreslenie), Dynamics/EQ (dynamicky efekt/ekvalizér),
Modulation (modulacia), Reverb/Delay, FXLoop (efektova
slu¢ka), or Expression).

Tuknite na modul, ktory si Zelate zvolit.

4. Nasledne sa objavi zoznam presetov pre dany modul
Tuknutim jeden z nich vyberiete.

Ak nahrate simulaciu zosilhovaca, ktorého sekundarny slot
ostane prazdny, MX5 automaticky k zosilhovacu naparuje
adekvatnu simulaciu reproboxu. Nasledne ich uz mdzete
lubovolne nakonfigurovat podfa potreby. Mbzete ich v ramci
signalového retazca separovat, mézete zmenit zosilfiovac alebo

= Q

: IOEEH

SAVE

<

< BACK
EMPTY SLOT X

DISTORTION

DYNAMICS/EQ

REVERB DELAY

LIST SELECTOR
< BACK

MULTI CHORUS
CHORUS
FLANGER

ROTARY
AIR FILTER

+DEFAULT MONO
+DEFAULT STE...
+DEFAULT SYNC
MN SLOW

MN TRILL

ST CHOPPER

reprobox a mdzete ich nezavisle od seba odstranit.

Optimalizacia signalového ret'azca

Signalovy ret'azec je cesta, ktorou putuje signal od zadiatku (vstupu), cez vSetky moduly az do vystupu na
zariadeni. Poradie tychto modulov mézete pomocou dotykovej obrazovky fubovolne menit, avSak niektoré
konfiguracie mdzu zniet lepSie nez iné.

NiZ8ie su uvedené bezné konfiguracie modulov pre HeadRush MX5:

» Dynamicky efekt (napriklad kompresor), filter (napriklad wah, pitch shifter), a volume moduly zvykna byt na
zaciatku signalového retazca. Taktiez je mozné umiestnit volume moduly na koniec retazca, ak si to preset
vyZaduje.

» Zvyc€ajne nasleduju moduly pre zosilnenie signalu (napriklad overdrive/distortion, fuzz).

» Ekvalizacia (EQ) sa €asto pouZziva pre formovanie skresleného zvuku, takze vie byt uzitoéné postavit ekvalizér
ZA efekt ako napr. distortion. Jedna z mozZnosti je taktieZ postavit ekvalizér PRED skreslenie, upravujuc tak
pbvodny, Cisty zvuk gitary.

» Modulaéné efekty ako napriklad flanger, phaser a chorus zvy¢ajne nasleduju.
» Efekty ako delay and reverb sa vo vSeobecnosti implementuji ku koncu signalovej cesty.

* Modul zosilnovaca a reproboxu (alebo zosilfiovac¢a a IR) byvaju vsadené az na samy koniec signalovej cesty,
avSak, je mozné ich zasadit kdekolvek si zZelate.
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Ukladanie rigu (presetu)

Ak ste vykonali v ramci rigu zmenu, v hornej ¢asti obrazovky sa pri jeho
nazve zobrazi symbol (*).Tento symbol sa zobrazi, ak ste vykonali

niektoru z nasledovnych akcii:
*  Pridelili ste modul v ramci aktualneho rigu
+  Odstranili ste modul z rigu
*  Presunuli modul v ramci signalového retazca

»  Zmenili ste preset pre niektory z modulov

*  Vykonali ste nejaki zmenu v menu pre pridelenie hardvéru.

001 SEARING LEAD*

Pri aktivacii alebo deaktivacii modulu sa tento symbol nezobrazi, nakolko sa z pohladu MX5 nejedna o zmenu

V ramci rigu.

Vykonané zmeny mdzete ulozit ako aktualny rig, mézete ich ulozit ako novy rig alebo ich neukladat vébec.

Za ucelom ulozenia rigu stlacte ikonku Save v pravom hornom
rohu obrazovky. Nasledne sa zobrazi dialégové okno (vpravo).

Tuknite na tlagidlo SAVE a rig sa uloZi.
Tlacidlom SAVE NEW RIG ulozite zmeny ako Novy rig (preset).
Tlacidlom CANCEL sa vratite do predoslého menu bez ulozenia.

Pre zahodenie vykonanych zmien tuknite na tladidlo eee
v pravom hornom rohu obrazovky a zvolte moznost Discard
Changes.

Ak ste v rdmci rigu vykonali zmeny a chystate sa nahrat’ iny rig
Preset, zariadenie sa vas spyta nasledovné:

* Cancel: Tato moznost vas vrati do predoslého menu bez
nahratia nového rigu, ale zaroveh bez uloZenia
vykonanych zmien v pdvodnom rigu.

* Save as a New Rig: Tato moznost vam umozni ulozit
zmeny v podobe nového rigu. Pomocou klavesnice,
ktora sa zobrazi, pomenujte svoj novy rig a tuknite na
tlaCidlo SAVE. Pbvodny rig sa uloZi a novy rig sa nahra.

* Save: Tato mozZnost uloZi v3etky vykonané zmeny do
pbvodného rigu a nahra novy.

CANCEL

CANCEL

CANCEL SAVE

D DO NOT SHOW THIS DIALOG AGAIN

CANCEL

DISCARD
CHANGES

SAVE
NEW RIG

DISCARD

+ Discard Changes: Tato moznost zahodi vSetky vykonané zmeny od posledného ulozenia a nahra novy rig..
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Vymaz rigu (presetu)

Ak si zelate rig vymazat’, tuknite na tlacidlo eee v pravom
hornom rohu a zvolte moznost Delete Rig. Tlaidlom YES rig
odstranite a tlacidlom NO operaciu zrusite.

DO YOU REALLY WANT TO DELETE RIG "003 MODERN PLEXI"?
THISRIG IS BEING USED IN 1 SETLIST!

Poznamka: Tuknite na moznost Do not show this dialog

again, ak si tieto potvrdzovacie dialégové okna Zelate vypnut.
V pripade potreby si ich vzdy mézZete znova zapnut vo

Vseobecnych nastaveniach (Global Settings).

Prisp6sobenie nastaveni

AKk si Zzelate upravit’ nastavenia niektorej z poloziek vo vaSom rigu, dvojitym tuknutim na dany model zobrazite
menu s jeho nastaveniami. MOézete menit nastavenia vSetkych modulov (zosilfiovaca, reproboxu alebo efektu),
vstupu (ikonka In/Lock), vystupu (ikonka Out), alebo mixu (ikonka Mix).

Prehlad
Sipkou spat ponechate zmeny a vratite Pomocou tohto tla€idla a nasledne moznosti Discard
sa na Hlavnu stranku. N Changes opustite menu a zahodite vykonané zmeny.

P Tuknutim na Preset menu zvolite preset. | | V sekcii Ulozit’ preset bloku.
Otacanim encoder

gombiku navigujete cez
moznosti na obrazovke
alebo upravujete SEARING LEAD
hodnotu parametrov. . PRESET

Stlacenim potvrdite. +DEFAULT MONO

~

Tlacidlami On/Off pre

deaktivaciu nastavenia
SYNC ON daného parametra.

Posuvanie slajdera
ORANGE a nastavemg Jehov ’
PHASER parametrov je mozne

PUSH TO ENTER

» i , dotykom alebo encoder
Tuknutim na nazov

modulu ho mozete pELETE HEHENENE B CANCEL gombikom.
zamenit' za iny modul.

i J)
| |

Tla¢idlom Delete dany Tuknutim na paletu zmenite farbu modulu.
modul z tohto slotu Této farba sa bude zobrazovat na Hlavnej
odstréanite. stranke, v menu Priradenia hardvéru

Tlagidlom Cancel zahodite vykonané
zmeny a vratite sa na Hlavnu stranku.

a ponesie ju aj indikator nozn. prepinaca.
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Parametre

Toto su niektoré z parametrov, ktoré mozete menit pre jednotlivé typy poloziek daného rigu. Tieto typy zahffiaju:
zosilfiovace (amps), reproboxy (cabs), efekty (effects), nastavenia vstupu (input settings), nastavenia vystupu
(output settings) a nastavenia mixu (mix settings — v pripade, Zze pouzivate konfiguraciu signalovej cesty, ktora sa
vetvi). Viac informacii ohladom ukladania presetu pre modul v sekcii Ulozit’ preset bloku.

Zosiliovaé€ (Amp)

Kategoria Amp predstavuje zoznam slavnych gitarovych XTREME DJENT
zosilhovacov. PRESET
HEAVY BOTTOM v
Preset: Toto je preset zosilfiovaCa, ktory zahffia modul, MODEL CAB LINK
vSetky jeho nastavenia a priradenu farbu. 99 PV51 Il LEAD v ON v
- ” L aasiraisesaianad
Model: Modul zosilfiovaca.
Amp Settings: Nastavenia pre zvoleny zosilfiovad MID: S iy
(mnozstvo dostupnych nastaveni sa méze pri réznych >>

zosillovacoch menit).

pELETE HEEECIE CANCEL

Cab Link: Toto nastavenie determinuje, €i je niektory
z reproboxov a mikrofénov asociovany s danym zosilfiovatom. Pri hodnote Off bude akykolvek reprobox
alebo mikrofén z aktualneho rigu Uplne nezavisly od zvoleného zosilfiovaca. Pri hodnote On zariadenie pri
akejkolvek zmene Presetu zosilfiovaCa alebo volbe iného zosiliovaca automaticky prideli reprobox
a mikrofén, ktory je s nim asociovany. V kazdom pripade mézete pouzity reprobox alebo mikrofén zmenit
neskor v parametroch modulu reproboxu.

Farba: Zobrazuje farbu pridelenu tomuto modulu. Tato farba sa zobrazuje aj v menu Pridelenia hardvéru a tiez
fiou svieti indikator nozného prepinaca (ak je k tomuto modulu nejaky nozny prepinac prideleny).

Reprobox (Cab)
Tato kategdria predstavuje zoznam slavnych gitarovych

. L . LUXE TONE
reproboxov. MX5 simuluje nie len zvuk konkrétneho reproboxu, Er—
ale aj mikrofénu, ktory ho snima. +1X12 TWEED LUX
Preset: Toto je preset reproboxu, ktory zahffia modul, FF"'" =" CABTYPE MICGHINRE
1X12 TWEED LUX v RIBBON 12 ¥

vSetky jeho nastavenia a priradenu farbu.

AXIS oN [EREXP:35%

Cab Type: Vyber typu reproboxu. Cisla vo formate _X__
informuju o poéte reproduktorov a ich priemere (v ouT GAIN: IR (AMP GAIN: 0.0 48
palcoch) (napriklad, 2X12 oznaluje dva reproduktory
s priemerom 12“ palcov, 4X10 oznaduje Styri
reproduktory s priemerom 10%). Cisla vo fomrate _ W DELETE HEEEN N CANCEL
informuju o vykone reproduktora.

CAB

Mic Type: Zobrazuje simulaciu mikrofénu, ktory reprobox snima. Na vyber je z dynamickych (Dyn),
kondenzatorovych (Cond) alebo paskovych (Ribbon) mikrofénov.
Mic Settings: Nastavenia mikrofénu:

Break Up: Ur€uje podiel prirodzeného skreslenia, ktoré je charakteristické pre vysoké pretaZenie
reproduktora.

On-Axis: Ur€uje poziciu mikrofénu vodéi reproboxu. Pri hodnote (On) je mikrofén umiestneny na stred
reproduktora, o méa zvy€ajne za nasledok jasnejsi, CitatefnejSi zvuk. Pri hodnote (Off) je mikrofon
umiestneny mierne na stranu od stredu reproduktoru a taktiez je mierne nahnuty. Tato pozicia zvykne
produkovat temnejsi, hibsi zvuk.

Out Gain: Vystupné zosilnenie (gain) reproboxu.
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Farba: Zobrazuje farbu pridelent tomuto modulu. Tato farba sa zobrazuje aj v menu Pridelenia hardvéru a tiez fiou
svieti indikator nozného prepinaca (ak je k tomuto modulu nejaky nozny prepinac prideleny).

IR

IR kategdria obsahuje vSetky IR nahraté od vyroby, ale taktiez pouzivatelské IR. HeadRush MX5 podporuje vSetky
IR vo formate .WAV so vzorkovacou frekvenciou az do 192kHz a rozliSenim 32 bitov. Velkost vzorky az 2048

samplov.

Preset: Toto je preset IR, ktory zahffia modul, v3etky jeho
nastavenia a priradenu farbu.

Folder: Toto je prie€inok, ktory obsahuje vase IR. IR m6zu
byt zoradené v prie€inkoch, ktoré je mozné vytvarat cez
PC alebo Mac pouzitim USB Transfer médu. IR byva vo
vSeobecnosti velmi maly subor, takze MX5 dokaze mat
v pamati ulozené tisicky IR.

IR File: Potom €o zvolite pozadovany prie€inok, mbzete
vybrat ktorékolvek dostupné IR.

Gain: Upravuje celkovu hlasitost zvoleného IR.

070 GREEN VEGGIES
PRESET
+DEFAULT
FOLDER
60S412A
B RFILE

Q) 60S412A_57_BRIGHT

L LOCUT: 20 Hz
pELETE [IMEEMEN B CANCEL

HiCut a LoCut: Upravuju vyskové frekvencie (HiCut) a basové

frekvencie (LoCut) zvoleného IR.

Mix: Upravuje pomer pévodného signalu a hlasitosti IR.

Poznamka: Pri nahravani IR mate k dispozicii dve moznosti: IR a IR 1024. Pre ¢o najvyssiu kvalitu zvolte moznost
IR, ktora nahra subor v plnej kvalite 2048 samplov. Ak si Zelate Setrit vypoltovu kapacitu zariadenia pre moznost

pridania viac efektov, mate zvolte IR 2024.

Efekty

K dispozicii je viacero typov efektov. V zavislosti od konkrétneho efektu su k dispozicii tiez rozne nastavenia.

In (Vstup)
Tieto nastavenia ovladaju signal na vstupe modulu:

Preset: Zobrazuje aktualny preset pre vstup modulu, ktory
na pravej strane obrazovky obsahuje nastavenia modulu
a ich stav: zamknuté/odomknuté.

Parametre: Uréuje, €i su nastavenia vstupu zamknuté alebo
odomknuté.

Ak su odomknuté, nastavenia vstupu sa vzdy pri nahrati
nového rigu zmenia. Ikonka zamku je v tom pripade siva.

Ak su zamknuté, toto nastavenie je povaZované za
“Globalne nastavenie vstupu“ a nemeni sa ani pri nahrati
iného rigu. Ikonka zamku je v tom pripade Cervena.

Rig Input: Toto nastavenie ur€uje, i signal na vstupe modulu
prichadza z hlavného gitarového vstupu (Guitar) alebo
z lavého vstupu (Return) efektovej slucky (FX Ret L). Toto
menu sa zobrazuje iba v pripade, Ze parameter Rig Input
je vo VSeobecnych nastaveniach (Global settings)
nastaveny na hodnotu Per Rig (viac informacii v sekcii
VSeobecna nastavenia).

LUXE TONE
PRESET
| DOUBLE

|DELAY: 50 ms FEEDBACK: 0 %

MIX: 3284 INPUT GAINREIRS

(830 SPEED: 1.30 Hz LFO DEPTH: 0 %

BBD SYNC OFF eI\ HISS OFF el

DELAY TAILS OFF IO

DELETE [IHMEEN N CANCEL

010 CLEAN SHIVERS
PRESET
SINGLE COIL
PARAMETERS
UNLOCKED

INPUT GAIN: 0.0 dEj GATE THR: RGN}

GATE =SSNl >>

-120

CANCEL
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Input Level Meter (Indikator vstupnej hlasitosti): Ukazuje hlasitost vstupného signalu este predtym ako je
upraveny Nastaveniami vstupu (Nastavenia vstupu spominané vyssie).

Gain: Upravuje urover zosilnenia (gainu) aplikovaného na signal gitary. Dostupné hodnoty su v rozsahu od -
60.0 do 12.0 dB.

Gate Thrsh (Threshold): Uréuje uroven signalu, ktora je potrebna, aby sa otvoril noise gate (Sumova brana)
a pustila signal z gitary do rigu. Rozsah hodnét pre tento parameter je od -120.0 do 0.0 dB. Hranica (treshold)
pre noise gate je zobrazeny ako biela ¢iarka na indikatore vstupnej hlasitosti (Inpup Level Meter).

Gate Rel (Release): Toto nastavenie definuje Cas, za ktory signal uplne stichne (¢as, za ktory sa noise gate
uplne zatvori) po tom, €o jeho amplituda klesne pod urovern Gate Thrsh. Dostupny rozsah je: 1-3000 ms.

USB Level: Toto nastavenie upravuje intenzitu signalu, ktory prichadza cez USB z pocitata do zariadenia.
Dostupny rozsah hodnét je v rozmedzi -60.0 - 12.0 dB.

Out (Vystup)

Nastavenia vystupu upravuju intenzitu signalu, ktory putuje do 010 CLEAN SHIVERS

vystupov zariadenia: PRESET

Preset: Zobrazuje aktualny preset pre Vystup spolu s jeho +DEFAULT STEREO
nastaveniami. OUTPUT

Rig Vol (Volume): Toto nastavenie upravuje hlasitost signalu
putujuceho do vystupov zariadenia. Rozsah hodnét je od

-60.0 do 36.0 dB. [RiG voLum IR

Rig Width: Toto nastavenie upravuje Sirku stereo obrazu, Cize

OUTPUT
kofko percent stereo pola zariadenie vyuziva. 100%
predstavuje vyuZitie piného stereo pola, zatial ¢o 0% vytvori CANCEL
mono signal.

Toto nastavenie upravuje iba stereo signaly, mono signaly nie su nijak ovplyvnené. Viac informécii ohladom
mono a stereo signalov sa nachadza v sekcii Mono vs. Stereo.

Mix
Tieto nastavenia upravuju pomer hlasitosti dvoch signalovych 010 CLEAN SHIVERS
ciest, ktoré sa v jednom bode spajaju. (viac informacii v sekcii PRESET
Signalova cesta) +DEFAULT STEREO
Preset: Zobrazuje aktualny preset spolu s jeho nastaveniami S
na pravej strane obrazovky. 7|7
A Lev / B Lev (Level): Tieto nastavenia ovladaju hlasitost [l

vrchnej vetvy (A) aspodnej vetvy (B) rozvetvenej
signélovej cesty. Rozsah hodnét sa pohybuje medzi -60.0
dB a +12.0 dB. CANCEL

A Pan / B Pan: Toto nastavenie upravuje poziciu vrchnej
vetvy (A) a spodnej vetvy (B) rozvetvenej signalovej cesty v ramci sterea (panoramy). Rozsah hodnét je od
-100% do +100%.
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A/B Delay: Upravuje oneskorenie (v ¢ase) vrchnej vetvy (A) a spodnej vetvy (B) rozvetvenej signalovej cesty.
Rozsah hodnét je -30000us az +30000pus. Ak je hodnota negativna (-),oneskorena je vetva (A). Ak je hodnota
pozitivna (+), oneskorena je vetva (B).

Ulozit’ preset bloku

Tlagidlom Save v pravom hornom rohu ulozite preset.

, , . " .. , CANCEL SAVE NEW
Opatovnym tuknutim na tlaCidlo Save ulozZite vykonané zmeny PRESET
do aktualne zvoleného presetu.

Pre moznost uloZenia zmien ako nového presetu tuknite na tladidlo Save New Preset a pomocou klavesnice
zadajte nazov presetu. Pre potvrdenie tuknite na tlaCidlo Save.

Tla€idlom Cancel operaciu kedykolvek zruSite a bez ulozenia zmien sa vratite do predoslého
menu.
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Priradenie hardvéru

Toto menu umoziiuje uréit akym spdsobom nozné [RGEEeI:{0N\[ed: M2dLe] SAVE eee

. . . . . D MODE ADVANCED

prepinace a expression pedal ovladaju kazdy rig.

Pre zobrazenie menu Priradenie hardvéru tuknite na P T

tlaCidlo eee v pravom hornom rohu obrazovky TEMPO MIDI PROG
a nasledne zvolte moznost Hardwave Assign. CURRENT
Tlag¢idlom <] v lavom hornom rohu obrazovky sa vratite — T FATNESS
spat’ na Hlavnu stranku. GREER AIR
FILTER
Délezité: Vsetky tieto nastavenia su suCastou nastaveni L ===——_
celého rigu, takze ak si ich zelate uchovat, ulozte ich. TOGGLE

Pre nastavenie hlavnej farby rigu na fu jednoducho v hornej Casti obrazovky tuknite. Tato farba sa bude
zobrazovat vedla nazvu daného rigu a taktiez pri prehladavani a vytvarani setlistu. Rovnako bude touto farbou
podsvieteny koreSpondujuci nozny prepinac v Rig mode.

Pomocou tlag¢idla Tempo urcite tempo pre efekty ako delay alebo modula¢né efekty. Na vyber mate hodnotu Current
alebo Fixed.

Current: Rig pouzije naposledy pouzité tempo alebo tempo, ktoré bolo nastavené prostrednictvom Tempo
nozného prepinaca.
Tempo pomocou nozného prepinata Tempo nastavite opakovanym stlacanim (3 — 8 krat) v tempe, aké si
Zelate nastavit. Tempo (v BPM) vlastne pomocou tohto nozného prepinaca “vytukate®.
Fixed: Rig pouzije tempo, ktoré mu v tomto menu navolite.

Pomocou encoder gombiku mdzete navolit poZadované tempo v jednotkdch BPM (beats per minute/doby za
minutu). Tymto sp6sobom sa da fixné tempo nastavit iba v tomto menu.

Ak si zelate prepnut’ rig prijatim MIDI spravy pre zmenu programu z externého MIDI zariadenia alebo poslat’
MIDI spravu pre zmenu programu v momente, ked sa rig nahra, tuknite na tlacidlo pod MIDI a oto¢enim
encoder gombiku zvolte €islo pre MIDI zmenu programu. Vo V3eobecnych nastaveniach (Global settings) je
mozné urcit, & zariadenie tento typ spravy prijima a/alebo posiela.

Poznamka: Ak dany rig pouziva nejaké MIDI €islo pre zmenu programu, toto Cislo uz nasledne nebude dostupné
pre ziaden iny rig v MX5. Taktiez, ked sa vytvara a uklada novy rig, nie je mu pridelené ziadne MIDI ¢islo, aby sa
zabranilo zdielaniu MIDI €&isla viacerymi rigmi.
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HEAD RUSH

Nozné prepinace

Tri krabiCky v spodnej Casti obrazovky predstavuju tri nozné prepinace na vrchnom paneli. VSetky prepinatelné
parametre (parametre pozostavajuce z dvoch hodndét) je mozné tymto noznym prepinacom pridelit, bez ohladu na
to, kde sa v signalovom retazci nachadzaju.

FOOTSWITCH ASSIGNMENT

< BACK

Pre pridelenie funkcie nozného prepinacu : 4
< BACK

UNASSIGNED

1. Tuknite na box s ikonkou + , ktora oznaéuje prazdny slot.

2. Vzozname, ktory sa zobrazi zvolte modul, ktorého

parametre si Zelate prepinacu pridelit. VOLUME

PARA EQ
DYNIII COMP
DROP TUNE
SHINE WAH

3. V zozname, ktory sa zobrazi zvolte parameter, ktory si Zzelate
noznym prepinaCom ovladat. Nozné prepinaCe zvy&ajne
slizia na zapinanie/vypinanie modulu/funkcie.

Pre zruSenie pridelenia prepinaca tuknite na Unassigned X

- - ’ v s , v . EN _IRC-OD
Pre zamenu pridelenych noznych prepina¢ov jednoducho

dotykom potiahnite jeden box na druhy a pustite. Boxy sa navzajom vymenia.

Scény

Scény vam umozriuju zapinat a vypinat viacero modulov v rigu naraz, rovnako ako je pomocou nich mozné menit
presety modulov. Stla¢enim koreSpondujuceho nozného prepinaca v zavislosti od ich pridelenia, vSetkym modulom
zahrnutym v danej scéne zmenite stav On/Off a/alebo zmenite ich preset. Toto je vyborny spésob ako vytvorit
viacero zvukov v ramci jedného rigu. Napriklad si Zelate, aby sa modul reverbu zapol v rovhakom okamihu ako
distortion modul. Alebo potrebujete, aby sa v momente, kedy sa vypne jeden delay efekt, zapol namiesto neho druhy.
Scény vam to umoznuju uskutoCnit’ jednoduchym stlacenim jedného nozného prepinaca.

Pre vytvorenie a editaciu scény:

1. Vmenu Pridelenie hardvéru tuknite na tlacidlo
Toggle/Scene a pre pozadovany nozny prepina¢ zvolte
moznost Scene..

4| SCENE: VERSE

NN
DROP

=

NO CHANGE NO CHANGE

[

DYNIII
CoMP

NO CHANGE OFF

VOEUME" §2:\:7.9=¢]

2. Na tomto module tuknite na tladidlo Edit. Zobrazi sa editor

scén, ktory zobrazi vietky moduly vo vadom rigu.

i ——;
NO PRESET 'NOPRESET NO PRESET NO PRESET NOPRESET

3. Pri kaidpm mod_ule v rigu t’uka_jte na prvy ri_adok textu a tym P m
prepinajte medzi nasledovnymi moZnostami: U PHASER
NO CHANGE NO CHANGE NO CHANGE NO CHANGE
* On: Tento modul sa Zzapne, ked sa scéna aktivuje.. NO PRESET NO PRESET No PRESET NO PRESET NO PRESET
— I I
+ Off: Tento modul sa vypnte, ked sa scéna aktivuje.
+ No Change: Tento modul aktivacia scény neovplyvni. 4 SCENE: soLO EEEEEN
4. Pre kazdy z modulov sa, rovnakym spésobom, pomocou VOLUME omr I m
druhého riadku textu “pretukajte” k presetu modulu, ktory sa NO CHANGE ON  NOCHANGE NOCHANGE
ma prl aktlvac” Sceny naVOIIt NO PRESET 'NO'PRESET NO PRESET NO PRESET NO PRESET
5. Tuknutim na farbu ju priradite danej scéne.
]
6. Tlagidlom <] v lavom hornom rohu sa vratite spat do menu D L ©HASER

Priradenie hardvéru.

NO CHANGE NO CHANGE NO CHANGE NO CHANGE

NO PRESET NO PRESET NOPRESET NO PRESET NO PRESET
I ]
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Premenovanie scény tuknite na text v ramiku pod tlacidlom Edit. Pomocou virtualnej klavesnice, ktora sa zobrazi,
zadajte pozadovany nazvu. Zmenu nazvu potvrdite jednoducho tuknutim mimo textového pora.

Expression pedal

Expression pedal dokaze ovladat dva parametre (V Classic mode — Klasickom mode) alebo dve skupiny parametrov
(v Advanced moéde — Pokrocilom mdde). Prepinanie medzi pedalom A a B funguje prostrednictvom “palcového
prepinada“ (prepinag, ktory sa zopne zatlaCenim na prednu &ast pedalu).

Pre aktivaciu “palcového prepinaca“ uvedte pedal do polohy Uplne dopredu a nasledne Spickou zatlacte.

Poznamka: Ked ukladate svoj rig, ukladate s nim aj aktualne zvoleny stav prepinaCa na expression pedali (A
alebo B). Rig sa pri opatovnom otvoreni nahra so stavom exression pedalu, s akym bol v danej chvili ulozeny.

Sekcia so Styrmi ramikmi predstavuje nastavenia expression pedalu. Tu je mozné pridelit jeden [EYCHFNERESE
alebo viac parametrov (parametre, ktoré maju hodnotovy rozsah), ktoré su pedalom ovladané. ASSIGN RANGE

Tla€idlom, ktoré sa nachadza nad Range je mozné “pretukavat* medzi hodnotami Classic _
a Advanced. Toto nastavenie definuje madd, v ktorom expression pedal operuje.

e Classic: Vtomto méde mate moznost pridelit jeden parameter pedalu A ajeden
pedalu B. Stlacenim prepinac¢a na $pi¢ke pedalu zvolite druhy variant expression
pedalu (A alebo B), pricom sa prvy variant deaktivuje (bypass). Napriklad, ak je
pedalu A prideleny wah efekt a pedalu B pridelena funkcia volume, expression pedal
v jednom momente ovlada iba jeden z tychto dvoch efektov. Druhy efekt ostava [REEEUCIEELEUEE
deaktivovany a naopak.

MODE ADVANCED

 Advanced: Tento mod umoziuje pridelit az 4 parametre jednému noznému
prepinau (4 parametre pedalu A aStyri parametre pedalu B). Manipulacia
s expression pedalom bude naraz ovladat vSetky Styri pridelené parametre.
Zatlagenim 3piCkou na prepina¢ zvolite druhy variant pedalu (A alebo B) s tym, Ze
parametre pridelené predchadzajucemu variantu ostand na maximalnych hodnotach (akoby ostal pedal
v polohe “Uplne vpredu®.

Pre pridelenie parametra expression pedalu: Mobe VABVARNGED
1. Ak nie je tlagidlo Assign zapnuté, tuknite nan. ASSIGN RANGE

2. Tuknite na ramé&ek pod tlagidlom Assign. + oznaduje prazdny slot.
3. V zozname, ktory sa objavi zvolte pozadovany modul.
4

V zozname, ktory sa objavi zvolte poZzadovany parameter.

Tuknite na Unassigned X ak si Zelate pridelenie odstranit.

Potiahnutim jedného ramé&eka cez druhy tieto parametre jednoducho vymenite (funguje iba v Advanced
mode).
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Urcéenie rozsahu pre konkrétne parametre: MODE 'ADVANCED

1. Ak nie je tlaCidlo Range zapnuté, tuknutim nar ho zapnete. AESIBNY EHONSE

2. Tuknite na hodnotu pod tlag¢idlom Range.

3. Otacanim encoder gombika zmenite v percentualnej miere rozsah pre dany parameter.

10% 100 %
Stlacenim encoder gombika alebo tuknutim mimo ramik volbu potvrdite. 2 :

[ ]

Setlisty

Setlisty sa pouzivaju pre lepSiu organizaciu vasich rigov. Setlist je zoskupena kolekcia rigov, ktoru je mozné ulozit
a neskor opatovne nahrat.

Tuknutim na tlagidlo = v lFavom hornom rohu zobrazite va$e setlisty. Zobrazi sa stranka Setlistov.
Tlacidlom <] v lavom hornom rohu sa vratite na Hlavnu stranku.

Pre vytvorenie nového setlistu:
1. V pravom hornom rohu tuknite na tlacidlo New.

SAVE eee

2. Vzozname, ktory sa zobrazi su v pravej Casti zoradené vSetky RIS SREIEIREICINES

dostupné rigy a v lavej €asti sa nachadzaju vSetky rigy, ktoré uz do 01 HOW DOES IT FE 003 MODERN PLEXI X
setlistu zaradené su. 002 PERSONAL GURU 004 FOOD FIGHT X
Tuknutim na rig ho zaradite na koniec setlistu. TaktieZ je mozné | EIERELELINEESY 012 CRAZY TED X
dotykom pozadovany rig potiahnut na fubovolnu poziciu v setliste. 004 FOOD FIGHT 014 X ROADS X
Rig je m9zne d’o setlistu pridat viac nez Jgdep kratv(n’gy sav-r’nozu e e e e TE—— X
opakovat). Kolonku [Empty 4] (prazdny rig) je mozné pouzit ako

@ cxL 6 x . . L xie . . . . 006 PASSING LANE 019 HEART PWNER >4
zarazku“, €o ma za ulohu ufahgit zmeny v usporiadani. Tento rig nie

. . .. . P . , [EMPTY] 028 GIMME AKISS X
je mozné pri prepinani rigov v setliste nahrat.

Pre vykonanie zmeny v usporiadani jednoducho dotykom potiahnite dany rig a presurite ho na pozadovanu
poziciu.

Tladidlom X na pravej strane nazvu rig zo setlistu odstranite.

Tlagidlom Save v pravom hornom rohu setlist ulozite. SAVE NEW e B
i S . " : . SETLIST
Opéatovnym tuknutim na tlacidlo Save zmeny ulozite do aktualneho
setlistu.

Pre vytvorenie nového setlistu tuknite na moznost Save New Setlist
a pomocou virtualnej klavesnice setlist pomenujte. Potvrdte tlagidlom
Save.

Hocikedy je mozné sa tlaCidlom Cancel vratit do predosiého menu.

Pre zahodenie vykonanych zmien, vlavom hornom rohu tuknite na
tlacidlo < a potvrdte tlacidlom Discard Changes.
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Pre nahratie setlistu:

1. Na Hlavnej stranke, v favom hornom rohu tuknite na tlagidlo =, ¢im
zobrazite stranku Setlistov. KaZzdy setlist zobrazuje kolko rigov sa v iom

nachadza (spolu s rigmi, ktoré sa v niom nachadzaju duplicitne).

2. Taktiez je mozné: V lavom hornom rohu tuknite na ikonku Lupy
a pouzite virtualnu klavesnicu pre vyhladanie konkrétneho setlistu.

3. Tuknutim na konkrétny setlist ho okamzite nahrate. Tuknite na PO
tladidlo All Rigs a namiesto jedného konkrétneho setlistu zobrazite

zoznam vSetkych rigov.

* AMPY TONES

ees BASS TONES

* CLEAN TONES
ees CRUNCHY TONES
DIRTY TONES
* HEAVY TONES

Pre editaciu tuknite na tlacidlo eee a nasledne na ikonku ceruzky.
Zobrazi sa vam rovnaké menu ako pri vytvarani setlistu, kde ho mozete

upravovat' a nasledne ulozit.

Ak si zelate setlist vymazat’, tuknite na tladidlo eee anasledne na
ikonku smetného koSa. Tla€idlom Yes odstranenie potvrdite, tlacidlom

No operaciu prerusite..

Hands-Free Mode (Méd vol'nych ruk)

Tento méd vam umoznuje ovladat vSetky nastavenia vyhradne
za pomoci noznych prepinacov a expression pedalu..

Pre vstup do médu volPnych ruk podrzte nozny prepina¢ 1
(tym ste vstupili na stranku pre zmenu médu) a nasledne znovu
podrzte nozny prepinac 1.

Expression pedal vtomto pripade sluzi
potenciometer pre nastavenie hodnoty parametra.

pedal ako

Stlaéenim noznych prepina€ov 1 and 2 (V) naraz zniZujete
hodnotu parametra po drobnych dielikoch (pre presnejSiu
manipulaciu).

Stlacenim noznych prepinaéov 2 and 3 (A) naraz zvySujete
hodnotu parametra po drobnych dielikoch.

Stlacenim nozného prepinaca 1 prepnete na d'alSi modul.
Podrzte nozny prepina€ 1 pre navrat k predoslému modulu.
Noznym prepinacom 2 prepinate medzi parametrami.

Podrzanim nozného prepinaéa 2 sa vratite na predosly
parameter.

Stlacenim nozného prepinaca 3 vystupite s médu volnych ruk..

LEAD RIG

° o g
A PARA EQ {1} DROP
§CLUMER y¢ COMP , TUNE ,

o . o
GREEN AIR )
JRLIXDY, ¢ FILTER | (T

HANDS-FREE MODE

AMP
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Tuner/Tempo (Ladi€éka/Tempo)

Stranku Tuner/Tempo je mozné pouzit pre zmenu tempa
a naladenie gitary.

prepinaéa 3 po dobu asporl jednej sekundy. Tato stranka

Stranku  Tuner/Tempo  zobrazite podrZzanim nozného .
vyzera nasledovne: (obrazok napravo).

Tuknutim na tlagidlo Reference.a naslednym ota¢anim encoder i - TEMPO [g20iN0.EEN
gombika je mozné zmenit referenénu frekvenciu ladi¢ky.
MUTE TEMPO EXIT

Noznym prepinacom 1 vypnete funkciu mute (stiSenie).

Pre nastavenie pozadovaného tempa, stlacte nozny prepinac¢
2 v danom tempe 3 — 8 krat. Inymi slovami, pomocou prepinaca
tempo “vytukaje“.

Noznym prepinaéom 3 stranku Tuner/Tempo opustite.

Tip: Taktiez je mozné v menu Priradenia hardvéru noznému prepinacu 3 priradit funkciu Tap Tempo aj priamo v
rigu (teda aj mimo stranky Tuner/Tempo).

Looper

HeadRush MX5 ma zabudovany looper, ktory mézete vyuzit pre vrstvenie vasich riffov a melédii. Aj napriek tomu,
ze sa rozhranie loopera zobrazuje na displeji, va¢Sinu ukonov v ramci neho je mozné vykonavat jednoducho, za
pomoci noznych prepinacov.

Looper v jednom momente dokéaze uchovavat az 20 minut materidlu naprie¢ az 50 vrstvami. PoCiato¢na (prva) vrstva
méze mat dizku az 5 minut.

Nazov rigu.

Tu ulozite, nahrate alebo

Ukazovatel, ktory odstranite slugky.

naznacuje, kde sa
v ramci sluéky pri |
nahravani/prehravan |

nachadzate. 00:00.0 READY 05:00.0

Zobrazuje, kolko
vrstiev dana slucka
obsahuje. Toto €islo
zahffa aj pévodnu

slucku. PLAYBACK NORMAL POSITION  POST

Ovlada uroven signalu
slu€ky na vystupe.

LAYERS SPEED X1 MIX 50 %

LENGTH X1 FEEDBACK 100 % Ur&uje, aké percento

signalu loopera je po&as
nahravania posielané spat

do jeho vstupu.
WSS 80 ReCorp  MORE..

Zobrazuje dizku aktudlnej | | Zobrazuje smer prehravania Definuje poziciu loopera v signalovom
slucky. slucky. retazci. (Pre) — pred retazcom alebo
(Post) — za retazcom. Presun loopera
na poziciu Pre vam umozni upravovat
vasu slu¢ku bez potreby neustaleho,
opatovného nahravania.

Zobrazuje rychlost
prehravania slucky
(pbvodna rychlost
alebo spomalene).
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Stlacenim nozného prepinaca Record zacnete nahravat. Nahravanie zacne v momente jeho spustenia a indikator
nozného prepinaca zacne svietit na éerveno. Opatovnym stlatenim prepinata Record zastavi nahravanie
a zaCne prehravat nahratd sluc¢ku. Tento nozny prepinac teraz ziska funkciu Overdub a zac¢ne svietit na Zlto.

Ak si zelate zac¢at’ vrstvit’ nahravky na pévodnu slu€ku, znovu stlaéte nozny prepinaé Overdub. Nahravanie
zacne okamzite a indikator nozného prepinac¢a zmeni farbu na ¢ervenu. Opatovnym stlacenim nozného prepinaca
Overdub sa nahravanie znovu zastavi a k neustale opakujucej sa sluc¢ke pribudla nova vrstva melédie, ktoru ste
prave nahrali.

Noznym prepinaéom Start spustite prehravanie sluéky. Podas prehravania slué¢ku zastavite stlaenim
nozného prepinaca Stop.

Pre pristup k doplfiujicim funkciam loopera (Length, Peel, &

Clear) stlacte nozny prepinaé More....Opatovnym stlacenim
prepinaca sa vratite na predchadzajicu stranku. |

00:00.0 READY 05:00.0

LAYERS 1 SPEED X1 MIX 50 %

Stlagenim nozného prepinada Length (Dizka) zdvojnasobite
dizku sluéky. Taktiez je mozné tuknut vedla parametra Length
a encoder gombikom navolit poZadovanu hodnotu. LENGTH X1 FEEDBACK 100 %

PLAYBACK NORMAL POSITION POST

Podrzanim nozného prepinaca Length skratite dlzku slu¢ky na X2 LENGTH PEEL BACK...
1/2 LENGTH

polovicu. Taktiez je mozné tuknut vedfa parametra Length
aencoder gombikom nastavit (proti smeru hodinovych
rugiciek) pozadovanu hodnotu. Pri zredukovani dizky sluéky na polovicu z nahravky neubudne. Stagi dizku slugky
naopak zdvojnasobit a nahravka sa vrati do pdvodného stavu.

CLEAR EXIT

Stlaéenim nozného prepinaca Peel/Clear vymazZete poslednu nahratu vrstvu slu€ky. Tento krok danu vrstvu vymaze
natrvalo, uz ju nie je mozné vratit naspat.

Podrzanim noZného prepinaca Peel/Clear vymazZete uplne celu slu¢ku. Tento krok danu slu¢ku vymaze natrvalo, uz
ju nie je mozné vratit naspat.

Tuknutim vedla parametra Speed a naslednym navolenim hodnoty pomocou encoder gombika spomalite alebo
zrychlite prehravanie slucky.

Tip: Tato funkciu je mozné pouzit na vytvorenie hlbokych basovych liniek, alebo vysokych rychlych melodickych
variacii. Tym, ze slu¢ka zmeni rychlost, nahravka v zavislosti od toho tiez zmeni ladenie.

Tuknutim na pole vedia parametra Playback a navolenim hodnoty pomocou encoder gombika je mozné zmenit
smer prehravania.

Tip: Vytvorte unikatne efekty tym, ze nahrate slucku prehravani v opaénom smere a nasledne prepnite do
pévodného maédu.

Pre zmenu pozicie looperu v signalovom retazci tuknite na pole vedla Parametra Playback a pomocou encoder
gombika navolte hodnotu (Pre) zacliatok alebo (Post) koniec. Presun loopera na poziciu Pre vam umozni
upravovat vasu slu¢ku bez potreby neustaleho, opatovného nahravania.
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Pre vytvorenie nového loopu (slu¢ky) tuknite na tlaidlo eee a nasledne zvolte moznost New Loop. Tlacidlom
Yes vymazete aktualne nahratd slu¢ku a vytvorite novy loop. Tladidlom No preruSite operaciu a vratite sa
k rozpracovanej slucke.

Tuknutim na tlagidlo eee a nasledne pomocou tlagidla Save uloZite nahrati sluéku. Tlagidlom Yes potvrdite
ulozenie, tla¢idlom Cancel operaciu prerusite.

Pre nahratie ulozeného loop tuknite na tlacidlo ®ee a nasledne zvolte moznost Load Loop. Pomocou prehliadaca,
ktory sa vam zobrazil zvolte loop, ktory si Zelate nahrat a tuknite na Import. V opaénom pripade sa tlaCidlom
Cancel vrétite do rozhrania looperu bez toho, aby ste ulozeny loop vymazali.

Tip: HeadRush MX5 ponuka moznost’ do loopera importovat lubovolné subory formatu .WAV a .MP3 a nasledne
ich v looperi nahrat tym, Ze sa vlozia do priec¢inka /[LOOPS/. Tuto operaciu je mozné vykonat pri prepojeni zariadenia
s pocitacom pomocou USB kabla.

Ak si zelate sluéku premenovat’, tuknite na tladidlo eee a nasledne zvolte moznost Edit Loop Name. Pouzite
virtualnu klavesnicu, ktora sa vam zobrazila a zadajte novy nazov pre dany loop. Tladidlom OK zmenu potvrdite
alebo tlaCidlom Cancel operaciu prerusite bez zmeny pévodného nazvu.

Ak si zelate loop odstranit, tuknite na tladidlo eee a nasledne zvolte moznost Delete Loop. Tlacidlom Yes
operaciu potvrdite alebo tlaCidlom No operaciu zruSite bez odstranenia loopu.

Podrzanim nozného prepina¢a 3 opustite rozhranie loopera a zobrazite Hlavnu stranku. Ak sa slu¢ka pocas
tohto kroku stale prehrava, prehravanie neustane a bude aj nadalej pokraCovat.

Noznym prepinaéom Footswitch znovu zobrazite rozhranie loopera..

Tip: Pouzite tuto funkciu pre vytvaranie unikatnych sluciek vdaka moznosti volby réznych rigov a detailnej upravy
parametrov po¢as prehravania slu¢ky. Nahrajte si slu¢ku a nechajte ju dookola prehravat pri doladovani vasho rigu
bez toho, aby ste museli nie€o na gitare dookola hrat. Alebo vam tato funkcia dava mozZnost pouZit pre kazdu vrstvu
slu¢ky uplne iné nastavenie — iny rig.
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Externé ovladanie cez MIDI

The HeadRush MX5 je mozné ovladat pomocou externého zariadenia, ktoré posiela MIDI CC spravy (CC — control
change — postupna zmena — zmena ovladania). Tieto informacie z externého MIDI hardvéru vie MX5 prijimat’ iba

prostrednictvom 3,5mm JACK MIDI vstupu.

Parametre, ktoré je mozné ovladat pomocou externych MIDI zariadeni.:

CC#

50

51

52

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

Akcia

NozZny prepinac 1
NozZny prepinac 2
NoZny prepinac 3
Tap Tempo

Looper: 1/2 Rychlost
Looper: 2X Rychlost
Looper: 1/2 Slucka
Looper: 2X Slucka
Looper Start/Stop
Looper Nahravanie
Looper VloZit
Looper Qdldpnut |

Looper Stisit

CC#

74

75

76

I

78

79

80

81

82

83

84

85

Akcia

Looper Opacneé prehravanie

Blok 1: On/Off

Blok 2: On/Off

Blok 3: On/Off

Blok 4: On/Off

Blok 5: On/Off

Blok 6: On/Off

Blok 7: On/Off

Blok 8: On/Off

Blok 9: On/Off

Blok 10: On/Off

Blok 11: On/Off
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VSeobecné nastavenia (Global Settings)

Menu Global Settings sluzi na konfiguréciu véeobecnych funkcii [l GLOBAL SETTINGS Bl (2] (3] eee
a celkovej prevédzky HeadRush MX5. USB AUDIO SETTINGS
LCD BRIGHTNESS 5
X . v SAMPLE RATE 48.0
Tuknite na tlaCidlo eee v pravom hornom rohu obrazovky, [FNSTESSu sy
a zvolte moznost Global Settings. USB AUDIO [ or |
RIG INPUT GUITAR

Cislami v pravom hornom rohu obrazovky prepinate
jednotlivé stranky menu.

MAIN OUT LEVEL LINE
PEDAL CONFIGURATION

FX-RETURN LEVEL BRERN | (CXFERNALREDAL m

REMINDERS

LCD Brightness: Umozfiuje nastavit jas obrazovky. Tuknite na [Eatiiar ‘ CONFIRM UNSAVED [ on |
toto pole a encoder gombikom navolte hodnotu od 1 (tmavy) po
5 (jasny). Volbu potvrdite stlatenim encoder gombika.

Audio Configuration (Nastavenie zvuku):

Rig Input (Vstup rigu): Urcuje, &i rig prijima signal z hlavného gitarového vstupu (Guitar) alebo lavého (L)
Return vstupu efektovej sluéky (FX Ret L). Pri hodnote Per Rig sa toto nastavenie riadi hodnotou pre
nastavenie “Rig Input“ kazdého rigu osobitne (v menu Input block). Pri hodnote FX Ret L alebo Per Rig, bude
moznost FX-Loop Stereo Return deaktivovana; stale vSak mdzete vyuzivat pravy kanal (pravu stranu)
efektovej slucky pre externé mono efekty. Taktiez je tu moznost vyuzit oba kanaly return vstupu efektove;j
slu¢ky pouzitim redukcie/kabla 1x 6,3mm Stereo JACK — 2x 6,3mm Mono Jack (Y). Tymto spOsobom rozdelite
jeden stereo konektor na dva mono konektory (predava sa osobitne).

Main Out Level (Hlasitost’ hlavného vystupu): Upravuje hlasitost signalu putujuceho do hlavnych vystupov
(6.35 mm JACK, TRS). Pri hodnote Line bude uroven signalu +18dBu. Tuto hodnotu pouzite vtedy, ked
zariadenie pripajate k zvukovému zariadeniu s plnym rozsahom ako napriklad zvukova karta, PA systém,
mixazny pult, studiové monitory, atd. Pri hodnote AMP je Uroven signalu +6dBu. Tato hodnota sa pouziva, ak
mate MX5 napojeny na klasicky gitarovy aparat.

FX Return Level (Hlasitost’ na vstupe efektovej sluéky): Upravuje uroveh signalu putujuci do vstupu
efektovej sluéky FX Return (6.35 mm JACK, TRS). Pri hodnote Rack je uroven vstupného signalu +18 dBu.
Pouzite v pripade, Ze do sluCky zapajate rackovy efekt. Pri hodnote Stomp je urover signalu +6dBu. Pouziva
sa pri zapajani Standardnych gitarovych efektov (“krabiciek®) do efektovej slucky.

FX-Loop Stereo (Stereo efektovej slu€ky): Urcuju, &i efektova slucka (Send a Return) operuje v mono alebo
stereo moéde. Tuknutim na Send zapnete alebo vypnete stereo méd Send vystupov. Tuknutim na Return
zapnete alebo vypnete stereo méd Return vstupov.

USB Audio Settings (Konfiguracia funkcie USB Audio):

Dolezita poznamka pre pouzivatefov OS Windows: Pred prepajanim HeadRush MX5 s poditaom je potrebné
stiahnut’ a nainStalovat nevyhnutné ovladace, ktoré najdete na headrushfx.com/support.

Sample Rate (Vzorkovacia frekvencia): Determinuje vzorkovaciu frekvenciu pre USB Audio: 44.1 kHz, 48.0
kHz alebo 96.0 kHz. Tuto hodnotu nastavte rovnako ako vo vasom projekte v DAW (nahravacom softvéri).
Toto nastavenie upravujte eSte pred tym ako otvorite vas DAW (nahravaci softveér).

USB Audio: Ur€uje, ¢i HeadRush MX5 posiela USB Audio signal prostrednictvom USB prepojenia alebo nie.
Tuknutim na On umoznite prenos USB Audio signalu pouzitim nastavenej Vzorkovacej frekvencie. Tuknutim
na Off tento prenos zakazete (Pred tym ako zmenite vzorkovaciu frekvenciu, nastavte USB Audio na hodnotu
Off, nastavte poZadovanu hodnotu frekvencie a nasledne znovu zapnite funkciu USB Audio (On). Nakoniec
reStartujte vas DAW (nahravaci softveér).

USB Mode: Uréuje akym spdsobom MX5 posiela audio signal cez USB prepojenie a aku pocas tohto procesu
plnia jeho hlavné vystupy ulohu:

» Live: audio putuje do USB portu a zaroven do hlavnych vystupov.
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+ DAW: Signal putuje LEN do nahravacieho softvéru. Hlavné vystupy su neaktivne, aby sa zabranilo
latencii pri monitoringu (odposluch).

* Reamp: Vas pocitac posiela audio signal (va¢sinou nahravka Cistého (dry) zvuku gitary) do HeadRush
MXS5, kde tento signal prejde celym signalovym retazcom zariadenia a vrati sa naspat’ do pocitaca, kde
sa zaznamena do DAW obohateny o simulacie a efekty, ktoré MX5 ponuka. Hlavné vystupy su
neaktivne, aby sa zabranilo latencii pri monitoringu (odposluch).

Pedal Configuration (Konfiguracia pedalu):

External Pedal (Externy pedal): Urcuje, Ci pouzivate externy expression pedal alebo nie.

* Pri hodnote On je parameter/banka parametrov A pridelena integrovanému expression pedalu
a parameter/banka parametrov B je pridelena externému expression pedalu. (Ak pouzivate pedal
v Classic méde, prepina¢ na Spicke pedalu aktivuje/deaktivuje dany parameter. Ak pouzivate pedal
v Advanced madde, tento prepina€ je nefunkény — zariadenie ho ignoruje)

* Hodnota Off ignoruje vstup pre externy expression pedal a zariadenie pouziva iba zabudovany pedal.

Reminders (Dialégové oknd):

Confirm Unsaved: Urcujte, ¢i vas bude pri prepnuti rigu

. . . N - : . SAVE DISCARD
zarladvenle’ upozorn()v\(at: ze v 'povodnvgr,n rigu ostali CANCEL NEW RIG SAVE CHANGES
neulozené zmeny a i si ich zelate ulozit. Hodnota On

dialbgove okna aktivuje, hodnota Off ich deaktivuje. /DO NOT SHOW THIS DIALOG AGAIN

Mbzete taktiez zakliknut moznost Do not show this dialog again
v momente, ked sa vam toto dialégové okno zobrazi.

MIDI Settings (Nastavenia pre MIDI): Upravuje akym spdsobom GLOBAL SETTINGS
HeadRush MX5 prijima a posiela MIDI spravy v ramci prepojenia [ R Eails COLOR MOD
s externymi zariadeniami. Tieto nastavenia sa tykaju vyhradne [ R
MIDI vstupu a MIDI vystupu.
. . RECV MIDI CLOCK m ON COLOR 36 DEG
MIDI Thru: Pri hodnote On funguje MIDI Out ako MIDI Thru.
To znamena, Ze vSetky MIDI spravy z MIDI In sU [RGEEEGIES SPREAD 180 DEG
automaticky posielané do MIDI Out vystupu. Pri hodnote
Off sa MIDI Out sprava ako Kklasicky MIDI vystup [ESSStiaes e m

ASSIGNMENTS LOOPER REMAINING TIME

V|aStné MID' Spra’vy AUTO ASSIGN OFF m 3 HRS 20 MINS - ‘

a zariadenie prostrednictvom neho méze posielat svoje

Recv MIDI Clock: Zvolte hodnotu On, ak si zelate, aby MX5 prijimal cez MIDI prepojenie MIDI Clock signal
(signal, ktory nesie MIDI spravy o tempe). Sluzi pre synchronizaciu tempa s ostatnymi MIDI zariadeniami. Pri
hodnote Off zariadenie pouZiva svoj vlastny zdroj signalu Clock (ale neposiela ho dalej).

Prog Change: Tuknite na tlagidlo Send pre zapnutie alebo vypnutie posielania MIDI informacie o zmene
programu (MIDI Program Change), ked sa prepne rig. Tuknite na tladidlo Recv ak si zelate zapnut alebo
vypnut prijimanie MIDI informé&cie pre zmenu programu z externych MIDI zariadeni.

MIDI Channel: Ur&i na akom MIDI kanali MX5 posiela a prijima MIDI spravy. Pre nastavenie tuknite na toto pole
a encoder gombikom navolte poZzadovany kanal: (Omni), alebo 1-16. Stlaenim encoder gombiku svoju
volbu potvrdite..
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Assignments (Pridelenia modulov):

Auto Assign: Toto nastavenie ur€uje akym spésobom su moduly pridelované jednotlivym noznym prepinacom.
Pri hodnote On budud vase moduly automaticky pridelované volnym, dostupnym noznym prepinacom
v momente, kedy su nahraté. Pri hodnote Off nie si moduly pridefované automaticky k dostupnym noznym
prepinacom, je teda vzdy nutné pridelit ich manuélne v menu pre Pridelenie hardvéru.

Color Mod (Méd pre upravu farieb):

Ak mate problém s rozoznavanim niektorych farieb na MX5 displeji, alebo si len Zelate lepSie prispdsobit’ farebnu
paletu, mézete pouzit tuto funkciu pre Upravu predvolenych nastaveni farieb nie len na obrazovke. Zatial ¢o budete
skusat r6zne kombinacie parametrov, zmeny sa budu v realnom ¢ase prejavovat na malej vzorke na dipleji. Ak nie
ste s nastavenim spokojni, parametre uvedte to tychto (predvolenych) hodnét:

Depth: 0% Color: 36 DEG Spread: 180 DEG Apply to LED: ON

Poznamka: Tento mdd uprav farieb nie je dostupny v pripade, Ze funkcia je Screen Lock (Uzamknutie obrazovky)
zapnuta.

Global EQ (Celkovy ekvalizér):

. . Ly . . ‘ GLOBAL SETTINGS
Nastavenia na stranke 3 upravuju parametre celkového ekvalizéra L4

GLOBAL EQ

a spOsob, akym je aplikovany na vystupny signal na konci retazca. Ide [ B -
o Stvorpasmovy parametricky ekvalizér.

Low z LOW BAND

LOW MID 260 Hz HIGH BAND

Tip: Tato funkcia je extra uzitoéna pri koncertovani v réznych priestoroch,
kde sa zvukova charakteristika vasich presetov dramaticky meni. Casto sa Rl LERL
stava, ze sa v tychto priestoroch nasobia basové frekvencie a vysledok je
prehnane “prebasovany” zvuk. Priestor taktiez velmi ovplyvni charakter
vysSkovych frekvencii. Pre vsSetky tieto pripady sa hodi mat v zalohe
celkovy ekvalizér, ktory vystupny signal trosku “skroti*.

HIGH 5000 Hz

EQ On: Zapina (On) alebo vypina (Off) ekvalizér.

Level: UrCuje ako intenzivne ekvalizér upravuje hlavny vystup. Tato miera intenzity ekvalizéra sa odvija od
celkovej hlasitosti ur€enej polohou Master gombiku.

a najvyssie polozené pasmo ekvalizéra (High Band): Shelf (zdéraznit’) or Cut (zredukovat)).
Low, Low Mid, High & High Mid: Tri moznosti pre kazdé z pasiem ekvalizéra upravuje tvar ekvalizacnej krivky:

Prvé nastavenie (Hz) urCuje stredovu (centralnu) frekvenciu pre: basové frekvenéné pasmo, stredo-
basové frekvencné pasmo, vysSkové frekvencné pasmo, alebo stredo-vyskové frekvenéné pasmo.

Druhé nastavenie (dB) uréuje ako velmi ekvalizér zdérazriuje/redukuje frekvencie v danych frekvenénych
pasmach.

Tretie nastavenie (Q) Urduje Sirku krivky frekvenéného pasma. Cim vys$ia hodnota, tym $irsi je zaber
frekvenéného pasma okolo centralnej (stredovej) frekvencie (zvolené v prvom nastaveni). Toto nastavenie
sa vztahuje na obidva typy ekvalizéra (Shelf — zdéraznit’ a Cut — zdredukovat’) pre High Band, &i Low
Band.
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USB

Prepojenie pomocou USB s pocitacom je mozné vyuzit na ucely Nahravania, Reampovania alebo Prenos suborov
a nastaveni.

Dolezita poznamka pre pouzivatelov OS Windows: Pred prepajanim HeadRush MX5 s pocitatom je potrebné
stiahnut' a nain&talovat nevyhnutné ovladace, ktoré najdete na headrushfx.com/support.

Nahravanie

HeadRush MX5 prepojeny cez USB s pocitaom je mozné vyuzivat ako 24-bitové USB audio rozhranie, €¢o umoznuje
prehravanie hudby z pocitata cez multiefekt alebo nahravanie zvuku cez MX5 do pocitaca. Dokaze narabat so
vzorkovacou frekvenciou od 48kHz do 96 kHz.

Pre vyuzitie tychto funkcii otvorte na svojom pocitaci (Windows) Ovladaci panel/ ha macOS nastavenia zvuku
a nastavte MX5 ako vstupné a zaroven vystupné zariadenie.

HeadRush MX5 dokaze simultanne posielat do PC az Styri individualne audio signaly. Pred tym ako zacnete do
DAW (nahravacieho softvéru) nahravat signal z MX5, definujte kanally, z ktorych si Zelate signal zachytit’

1: Favy kanal hlavného vystupu so vsetkymi efektami.
2: pravy kanal hlavného vystupu so vSetkymi efektami.
3: mono kanal priamo z gitarového vstupu bez akychkolvek efektov (Cisty — dry signal).

4: képia signalu z bodu 3.

HeadRush MX5 dokaze z PC prijimat aZ Styri individualne audio signaly. Ich kandly si pomenované a smerované
tak, ako je uvedené niZsie:

1: Pavy kanal z PC vystupu smeruje priamo do hlavnych vystupov a slichadlového vystupu.

2: pravy kanal z PC vystupu smeruje priamo do hlavnych vystupov a slichadlového vystupu.
3: mono kanal z PC vystupu, ktory je cez MX5 posielany spéat’ do pocita€a (slizi na Reampovanie)
4: v tomto pripade sa nepouziva

Dolezité: Pamatajte, Ze je nutné nasmerovat vystupy vasho DAW kanaly do kanélov 1/2.

Reamping

Reamping je proces, pri ktorom aplikujete zafarbenie zvuku spdsobené gitarovym zosilhovacom na pred-nahratd
stopu Cistého zvuku gitary. V praxi sa tato metdda uplatiiuje tak, Ze sa konkrétny gitarovy part nahra iba ako Cisty
(dry) signédl rovno zgitary. Nasledne je tato nahravka “prehnana“ cez nejaké zvukové zariadenie,
efekt/zosilhovaé/multiefekt — Cokolvek, €¢o pévodny zvuk obohati. V tomto pripade je to HeadRush MX5. Pévodny,
Cisty signal je posielany do MX5, kde prejde celym signalovym retazcom a simultanne je tento obohateny zvuk
nahravany do osobitnej stopy v DAW. Tento proces umoZiuje zachytit' viacero zvukovych kombinacii rovnhakého
gitarového riffu bez potreby opakovaného nahravania.
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Pre vyuzitie tejto funkcie na HeadRush MX5 postupujte podfa instrukcii nizsie:

1.

V nahravacom softvéri (DAW) je nutné, aby bol MX5 nastaveny ako vstupné a zaroven vystupné zariadenie
(teda pocita¢ vyuziva vstupy na MX5 ako svoje vlastné vstupy a vystupy na MX5 ako svoje vlastné vystupy).

Vystup pozadovanej stopy nastavte na kanal 3.
Na MXS5 tuknite na tla€idlo eee v pravom hornom rohu obrazovky a zvolte moznost Global Settings.
Tuknite na moznost Reamp vedIa tlagidla USB Mode.

Taktiez sa uistite, Zze je vzorkovacia frekvencia nastavena na rovnaku hodnotu ako vo vaSom nahravacom
softvéri. (Pred tym ako zmenite vzorkovaciu frekvenciu, nastavte USB Audio na hodnotu Off, nastavte
pozadovanu hodnotu frekvencie a nasledne funkciu USB Audio znovu zapnite (On). Nakoniec restartujte vas
DAW (nahravaci softvér)).

Vo svojom nahravacom softvéri vytvorte novu stopu a pridelte jej vstup. Pre stereo vstupny signal zvolte kanaly
1/2. Pre mono vstupny signal zvolte kanal 1.

Identifikujte bod na nahravke, od ktorého chcete za¢at nahravku reampovat.
Na HeadRush MX5 zvolte rig, ktory si Zelate pri reampovani pouzit.

V nahravacom softvéri spustite nahravanie. Nahravka pévodného (dry) signal je “prehnana“ cez vami nastaveny
signalovy retazec a zaroven je spat zaznamenavana do novo vytvorenej stopy vo vaSom DAW, av8ak teraz uz
obohatena o vSetky moduly a efekty, ktora sa vo zvolenom rigu nachadzaju.
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Prenos suborov a nastaveni

Prostrednictvom USB je mozné medzi HeadRush MX5 a PC USB TRANSFER
presuvat taktiez jednotlivé rigy, setlisty, presety modulov a IR ALL FILES ON YOUR HEADRUSH DEVICE ARE NOW
Sl]bO ACCESSIBLE ON YOUR COMPUTER. YOU CAN DRAG AND
ry' DROP YOUR FILES TO/FROM THEIR CORRESPONDING
L. . . - , s , FOLDERS ON THE HEADRUSH DEVICE.

Pred akymikolvek zmenami sa odporuca zalohovat' aktualny stav

. v , ~ H H AFTER YOU ARE FINISHED, EJECT THE HEADRUSH DEVICE
suborom na vasom MX5 pre pripad, Ze by ste sa k nim chceli ON YOUR MAC/PC FIRST, AND THEN TAP SYNC BELOW TO

vratit'. APPLY YOUR CHANGES.

Délezité: DO NOT DISCONNECT OR POWER OFF THE HEADRUSH
olezite: DEVICE DURING THE SYNC PROCESS.

PocCas procesu presUvania nevypinajte zariadenia, ani ho

nevypajajte zo zastréky.

Subory, ktoré nie su podporované, zariadenie ignoruje.

Do MX5 nie je mozné presunut cely prie¢inok alebo zip/archive subor. Vzdy prenasajte iba konkrétne subory
v podporovanom formate.

Odporu¢ame organizovat'si rigy, setlisty, presety a IR subory v pocitaci rovnakym spésobom ako su ulozené na MX5
“Ulozisku”.

Prenos suborov medzi HeadRush MX5 a pocitacom:

1.

Prepojte pocita¢ a HeadRush MX5 prostrednictvom USB Portu na zadnom paneli pouzitim standardného USB
kabla.

Po prepojeni MX5 a pocitaca zariadenie zapnite klasickym spésobom — vypinaéom na paneli.
Tuknite na ikonku ®ee v pravom hornom rohu obrazovky a zvolte moznost Global Settings.

Zatial, €o sa nachadzate v tomto menu, znovu tuknite na ikonku eee v pravom hornom rohu obrazovky a zvolte
moznost USB Transfer. Nasledne sa na vaSom pocitaci zobrazi MX5 ako velkokapacitné ulozisko s nazvom
HeadRush.

Pouzivatelia OS Windows: Ak zariadenie prepajate s pocitatom prvy krat, pravdepodobne bude nutné
nainStalovat potrebné ovladace.

Otvorte uloZisko HeadRush. Tu mbZete volne presuvat subory jednoduchym potiahnutim myskou ako v beZznom
prieCinku Windows. Pamatajte, ze akékolvek zmeny, ktoré vykonate si okamzité a nedaju sa vratit spat.

Dolezité: Po skonleni procesu presuvania suborov, pred tym nez MX5 fyzicky odpojite, zariadenie na svojom
pocitadi “bezpelne vysunte* pomocou softvérovej funkcie na to uréenej. Ak tak neurobite, mbéZe nastat
poskodenie niektorych suborov.

Po tom, €o ste zariadenie odpojili, na HeadRush MX5 tuknite
na tladidlo Sync pre potvrdenie zmien, ktoré ste vykonali na

Ulozisku. Objavi sa dodatoiné dialdgové okno, ktoré el el donay
potvrdzuje odpojenie zariadenia z pocCitaca. Tuknite na IF YOU WOULD LIKE TO CONTINUE ACCESSING FILES ON YOUR
tlaCidlo Proceed, ¢im akciu potvrdite alebo Cancel pre COMPUTER, PRESS CANCEL
pokracovanie v manipulacii s uloziskom.

Ramdcek na obrazovke zobrazuje progres analyzy a importu e AR

presunutych suborov v zariadeni. Po skonéeni sa zobrazi
menu V8eobecnych nastaveni (Global settings). Zariadenie
poCas procesu synchronizacie nevypinajte ani nevypajajte
zo zastreky.

CANCEL PROCEED
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Screen Lock (Uzamknutie obrazovky)

Tato funkcia =zablokuje dotykova obrazovku a zobrazi 011 MORE COWBELL

zjednodusenu verziu rozhrania s nazvom rigu, nazvom setlistu
a prispOsobitelné pozadie (obrazok).

Pre aktivaciu funkcie Uzamknutie obrazovky tuknite na ikonku —
eee v pravom hornom rohu obrazovky a zvolte moznost Lock |_| :A D R U S I_I
Screen.

Pre deaktivaciu funkcie Uzamknutie obrazovky tuknite na g

ikonku zamku.
BLACK OP GRAY C DOUBLER

1. Prepojte pocita¢ a HeadRush MX5 prostrednictvom USB Portu na zadnom paneli pouzitim Standardného
USB kabla.

2. Po prepojeni MX5 a pocitaa zariadenie zapnite klasickym spésobom — vypinaéom na paneli.

Prisposobenie obrazku Uzamknutej obrazovky:

3. Tuknite na ikonku ®ee v pravom hornom rohu obrazovky a zvolte moznost Global Settings.

4. Zatial €o sa nachadzate v tomto menu, znovu tuknite na ikonku eee v pravom hornom rohu obrazovky
a zvolte moznost USB Transfer. Nasledne sa na vaSom pocitaci zobrazi zariadenie ako velkokapacitné
ulozisko s nazvom HeadRush.

Pouzivatelia OS Windows: Ak zariadenie prepajate s pocitatom prvy krat, pravdepodobne bude nutné
nainstalovat’ potrebné ovladace.

5. Otvorte Ulozisko HeadRush.

6. Do hlavného prieCinku uloziska HeadRush vlozte obrazok vo formate .png, .bmp, .jpg, alebo .jpeg
pomenovany: LockScreenLogo. Odporu€ame pouzit obrazok v rozliSeni 800x400 pixelov (iné rozliSenie bude
prispdsobené tejto hodnote). Pamatajte, Ze akékolvek zmeny, ktoré vykonate su okamzité a nedaju sa vratit
spat.

Dolezité: Po skondeni procesu presuvania subory, pred tym nez MX5 fyzicky odpojite, zariadenie na svojom
pocitadi “bezpelne vysunte“ pomocou softvérovej funkcie na to uréenej. Ak tak neurobite, mbéZe nastat
poskodenie niektorych suborov.

7. Po tom, o ste zariadenie odpojili, na HeadRush MX5 tuknite na tlagidlo Sync pre potvrdenie zmien, ktoré
ste vykonali na ulozZisku. Objavi sa dodato¢né dialégové okno, ktoré potvrdzuje odpojenie zariadenia z pocitaca.
Tuknite na tlagidlo Proceed, &im akciu potvrdite alebo Cancel pre pokragovanie v manipuldcii s tloziskom.

8. Ramcek na obrazovke zobrazuje progres analyzy a importu presunutych suborov v zariadeni. Po skonceni
sa zobrazi menu VSeobecnych nastaveni (Global settings). Zariadenie pofas procesu synchronizacie
nevypinajte ani nevypajajte zo zastrcky.

InStrukcie k aktualizacii firmvéru

1. Protrednictvom USB Portu pripojte HeadRush MX5 k vadmu po¢itacu.

2. Na MXS5 tuknite na ikonku <+ v pravom hornom rohu obrazovky a zvolte moznost Global Settings.
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3. Vmenu Global Settings znovu tunktie na ikonku ¢ v pravom hornom rohu obrazovky a zvolte moznost
Firmware Update. PokraCovanie potvrdte tlacidlom OK. Po resStartovani zariadenia sa bude v spodnej Casti

displeja zobrazovat Update.

4. Na vasom pocitadi si otvorte aplikaciu HeadRush Updater —Windows alebo macOS. (Aktualnu verziu aplikacie
HeadRush Updater je mozné stiahnut na headrushfx.com).

5. Ked sa aplikacia otvori, kliknite na polozku Update HeadRush. Po dobu aktualizacie nevypinajte ani jedno zo

zariadeni.

6. Po dokon&eni aktualizacie sa v aplikacii zobrazi: Done a HeadRush MX5 sa restartuje. Kliknutim na Done
zavriete okno nastroja na aktualizaciu.

7. Pre uistenie, Ze va8 HeadRush MX5 pouziva najaktualnejSiu verziu tuknite na ikonku «+* v pravom hornom rohu
obrazovky a zvolte moznost Global Settings. Aktualna verzia firmvéru sa zobrazi v spodnej ¢asti obrazovky.

Appendix

Technické Specifikacie

Nozné prepinace

Gombiky

Displej

Konektivita

Napajanie

Rozmery
(8irka x hibka x vyska)

Vaha

(3) nozné prepinace s farebnym LED podsvietenim

(1) 300° gombik pre hlavnu hlasitost
(1) 360° encoder gombik (navigacia/zadavanie dat)

(1) farebny LED displej s dotykovym rozhranim
4” [ 102 mm (diagonalna orientacia)

(1) 1/4” (6.35 mm) mono Jack vstup (gitara)

(1) 1/4” (6.35 mm) TRS Jack vstup (expression pedal)
(1) 1/4” (6.35 mm) stereo Jack vystup (send)

(1) 1/4” (6.35 mm) stereo Jack vstup (return)

(2) 1/4” (6.35 mm) symetricky TRS Jack vystup (hlavny)
(1) 1/8” (3.5 mm) stereo Jack vystup (sluchadla)

(1) 1/8” (3.5 mm) stereo Jack vstup (AUX — externé audio)
(1) 1/8” (3.5 mm) MIDI Jack vystup

(1) 1/8” (3.5 mm) MIDI Jack vstup

(1) USB port Typ-B

(1) DC vstup pre napajanie

Pripojenie DC napédjaci adaptér
Vstupné napatie 12 VDC, 3.0 A, center na minus

11.6”x5.9"x2.75”
295 x 150 x 70 mm

3.46 Ibs.

1.57 kg
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