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I Popisy panell
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SHIFT

START/STOP

@ sekce common 1 Tlaitko [INST REC]
Ovladaé [VOLUME] Nahravani patternu v redlném case.
$0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o * POdritet|a<fitk0[SHIFT]astisknétetla(:itko[|NSTREC],
Nastaveni konektoru MIX OUT, hlasitosti PHONES. vstoupite do rezimu INST PLAY mode, a na pady [1]-[8] hrajete v redlném
case.

Tla¢itko [SHIFT]

Gecesesesecscsesesesesecscsesesesecsssesesesesssscsecesecesecsesesesesess0ses o

= “Hrani na pady (INST PLAY)” (str. 21)

Tlacitko [START/STOP]

R R R LY P PP PR PR PRI

Podrzite-li toto tlacitko a stisknete néktera dalsi tlacitka, ziskate
pfistup na obrazovku, kde mdzete dale upravit souvisejici

nastaveni. Prehraje nebo zastavi pattern.

* Jestlize jste zvolili sample jako zvuk nastroje, nemusi se zvuk automaticky
zastavit, podle Gpravy nastaveni nastroje. Jestlize se pattern zastavi,
muizete ztisit aktualné znéjici samply, kdyZz podrzite tlacitko [SHIFT] a

stisknete tlacitko [START/STOP].

Podrzite-li toto tlacitko a stisknete néktera dalsi tlacitka, ziskate
pfistup na obrazovku, kde mazete déle upravit souvisejici
nastaveni.

Tlacitko [CLEAR]

Gecesecesecscsesesecesscscsesesesecsssesesesessssesesesecesecsesesesesess0ses o

€) sekce INST Edit

Vymaze nahrany obsah pro jednotlivy nastroj, nebo $ablonu. Zde miizete nastavit charakter zvuku nastroje.

Tlagitko [PTN SELECT] Jestlize tlacitka volby ndstroje nesviti, tyto ovladace urcuji efekty.

R R R R R PR PR PRI

Gecececesecscsesesesesecscsesesesecsssesesesesssscsesesesesecsesesesesess0ses o

Tlacitko [STEP LOOP]

Béhem piehravani patternu mazete ve smycce m
prehravat zvoleny krok. Ur¢uje obsah, zadany pomoci CTRL SELECT (str. 13).

* Podrzte [SHIFT a stiskem tlacitka zadejte délku patternu * Na nékteré zvuky to véak nemusi mit zadny vliv.

Ovladac [TUNE]

seccesecesecssscsesesesssecsecesesesecscsesesesecscsesesesesssscsesesessssse o

Voli pattern.
Nastaveni ladéni (vysky).

Ovladac [DECAY]

seccecesesecesscsececesesecsesesecesecscsesesesesscsesesesesssscsesesesess0ee o

Krokové nahravani patternu.
Nastavi délku dozvuku.

Ovladac [CTRL]

Tlacitko [SUB] Tlacitko [MASTER FX]

Gecececesecscsesesesesscscsesesesecsssesesesesssecsesesesesecsesesesesess0ses o

Tlacitko [VARIATION]

Gecececesecscscsesesesecscsesesesecsssesesesesssscsesesecesecsesesesesess0ses o

tranka 119

Zadani/ prehravani podkroku.

Prepinani variaci patterna (A-H).

B R R S  E Y E T PR PRI

Zapnuti/vypnuti Master efektu.

Fader Level

R R R R P Y PR PR PR PP PRI

Nastaveni hlasitosti kazdého nastroje

e Vybér nastroje tlacitky [BD] [SD] [LT] [HC] [CH] [OH]

Béhem TR-REC tato tlacitka voli nastroj, ktery se nahrava.



Popisy panelu

o Sekce Common 2

Na obrazovce INST nebo INST Edit, tato tlacitka voli nastroj, jehoz
nastaveni chcete editovat.

Celni panel

Displej

secsesesesecssscsecesesesecsesesesesecscscsesesecscscsesesessssssesesesessse o

Zobrazuje jména patternd a dalsi nastaveni. m

Ovlada¢ [VALUE]

B R R R P Y PR P PR PR PR PRI g

Upravte hodnoty.
pravte hodnoty. () Konektor PHONES

Timto tlacitkem potvrdite hodnotu nebo spustite operaci. o ]
Sem pripojite sluchatka.

Ovladac blika v zadaném tempu.

et Lo R opodni panel
Voli sadu. m

Instalace baterii
Tlacitko [INST]
e e ol altemativy k USB napajeni, mlZete pro napajen jednotky pousit
Voli zvuk pro tento nastroj. m bézné dostupné AA nickel-metal hydride baterie, popt. alkalické
baterie.
Tlacitko [SAMPLE]
R nnnnnmnnnmnmnmnmnmmnmmnmnnnmnmnmnmnmnmmomnnmnmonnn * Pokudje aktivni napéjenl’ USB sbérnici,jednotka vyuil’vé USB napéjenl’,i
Voli sample jako zvuk pro tento néstroj. m kdy? jsou nainstalovany baterie.
Tlacitko [COPY] 1. Sejméte kryt prostoru pro baterie.
P % Pii otaceni jednotky budte opatrni, abyste chranili tlacitka a ovladace
Zkopiruje pattern/ sadu. pfed poskozenim. S pfistrojem jednejte opatrné, nesmi upadnout.
Tla¢itko [UTILITY] 2. Dbejte na spravnou orientaci pfi vkladani baterii do
Umoziuje editovat nebo inicializovat rGzna pristroje.
nastaveni.
Tlacitko [EXIT]

Budete vraceni na predchozi obrazovku.

Na nékterych obrazovkach tlacitko zrusi pravé probihajici operaci.
Jestlize podrzite [SHIFT] a stisknete [EXIT], vstoupite na obrazovku
ukladani WRITE.

Tlacitko [FILL IN TRIG]

seesesesesecssscsesesecesecsesesesesecscsesesesesscsesesesessssssesesesess0se o

Timto tlacitkem vlozite prechod.

Tlacitko [SHUFFLE]

seesesecesecssscsesesecssecsecesesesecscsesesesecscsesesesessssssesesesess0se o

Nastavi hodnotu efektu Shuffle (bounce).

Tlacitko [TEMPO] , . .
ceeeseccectocssesttcesststesetsesstsetsesststtsttsessesstscsscsttsetscsstses o 3. Vratte Zpet kryt baterle.
Uruje tempo. * Pokud nakladate s bateriemi nespravné, riskujete explozi a vyte¢eni
elektrolytu. Sledujte peclivé vSechny polozky, souvisejici s bateriemi,
6 Pady [1]-[16] uvedené v,,BEZPECNEM POUZITI ZARIZEN{" a, DULEZITYCH
- — POZNAMKACH” (letak ,Ctéte nejdFiv").
Rezim Vysvétleni
TR-REC Pro kazdy krok zadejte, zda bude nastroj znit. |nd|két0r V ’mény baterie
., o000 00OCO 00 0 0000000000000 OOOOOGOEOLOSLEONOSLEOLOLELOLOLEOSOSDS N
Voli pattern.
Podrzte tlacitko [PTN SELECT] a stiskem padu Kdyz baterie dochazeji, objevi na displeji indikace.
PTN SELECT [1]-[8] zvolite banku.

; » . Stane-li se tak, vymérite baterie za nové.
Podrzte tlacitko [PTN SELECT] a stiskem padu

[1]-[16] zadate ¢islo.

e Pady [1]-[6](INST) hraji zvuky nastroju.

e Pokud podrzite pad [12] nebo [13] (ROLL)
(nebo oba) a stisknete pad [1] - [11], bude znit

INST PLAY viteni (podle zvuku konkrétniho nastroje).
Jsou tfi typy viteni Roll ([7] 16tiny, [8] 32tiny,
[7] + [8] 64tiny).
Pfi nahravéani v redlném case pady nahravaji
L STHES zvuk odpovidajiciho néstroje.
STEP LOOP Voli krok, pfehravany ve smycce.




Popisy panelu

Zadni panel (Pfipojeni zafizenti)

* Abyste predesli poskozeni nebo selhani zafizeni, stahnéte vzdy hlasitost a vypnéte vSechna zafizeni jesté pred zapojenim.

() vypinaé [POWER]

[=Rpland

m | (]

ONe ©OFF

POWER -~

@ < (usB) port

[ |

Pocitac

© vypina¢ [POWER]
Zapind/ vypina pfistroj.
= “Nez zalnete hrat” (str. 7)

G < (USB) port

SD karta

Bézné dostupnym USB 2.0 kabelem muzete propojit nastroj s
pocitacem. Lze jej pouzit k prenosu USB MIDI a USB audio dat.
Pfed tim, nez pfipojite TR-6S k pocitaci, je tfeba nainstalovat USB
ovladac. Podrobnosti viz soubor Readme.htm, ktery je soucasti

stazeného souboru.

= https://www.roland.com/support/

* Pokud USB sbérnice pfipojena, jednotka je napajena pies USB sbérnici.

0 Slot SD karty

SD karta obsahuje rlizna data (nastaveni, zvuky, samply apod.) pro

tuto jednotku.

* Pokud jednotka pracuje s SD kartou, nikdy nevypinejte nastroj, ani

nevyjimejte SD kartu.

* Nékteré typy pamétovych karet nebo karty jinych vyrobct nemusi v

jednotce spravné fungovat.

G MIDI konektory

Zapojte MIDI zafizeni.

R L/MONO
| I

o Konektory OUT

(3 MIDI konektory (OUT, IN)

Pro zapojeni MIDI zafizeni pouzijte bézné dostupny MIDI kabel.

(D Konektory OUT (L/IMONO, R)

Tyto konektory propojte do zesilovace ¢i monitord.



Popisy panelu

Nez zacnete hrat

* Nez zapnete ¢i vypnete pfristroj, ovéite, Ze mate staZzenou hlasitost. | kdyz
hlasitost ztlumite, je mozné, Ze uslysite pii zapinani a vypinani nastroje
zvuk. Je to bézné, nejde o zavadu.

Zapnuti TR-6S

1. P¥i zapinani dodrzujte pofadi, jako prvni TR-6S, a
pak pfipojena zafizeni.

2. Zapnéte pripojena zafizeni a zvysujte jejich hlasitost
na pfijatelnou uroven.

7 vrs

Vypnuti pristroje

1. Nejprve vypnéte pfipojena zafizeni a pak TR-6S.

Formdtovani SD karty (SD CARD FORMAT)

Chcete-li pouzit SD kartu, nejprve ji zformatujte v TR-6S. SD karty
nutno dokoupit. Daji se potidit snadno a levné.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY].
Vstoupite na obrazovku UTILITY.
2. Kole¢kem [VALUE] zvolte ,,SD CARD:Format”.

3. Stisknéte ovlada¢ [VALUE].

Objevi se dotaz na potvrzeni.

4. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte ovlada¢
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].



Prehled TR-6S

128 patternt

PATTERN 30 (168 bank)

K|T 128 sad

.’[ PATTERN ¢.8-16 o .’[ KITe 128 o
o o o o

[ PATTERNE.1-3 ((kres
[ PATTERNE.1-2 [ wre2

KIT¢ 1
KIT

Parametr

PATTERN ¢. 1-1
PATTERN
Nastaven

VARIATION

BD sD OH

FILLIN

C INST
EILLIN 1 Parametr
H I ﬂ el i

Nastaveni Last Step pro

kazdy nastroj

MASTER

INST
Parametr

Parametr

VARIATION A-H

LAST STEP nastaveni
Data pohybu REVERB/DELAY/MASTER FX

INST tone

FM zvuk

ACB zvuk SAMPLE zvuk

PRESET PRESET PRESET USER . .
Systémova

Nastaveni
e 000000000 -

000000000 -
Ooooooooo -

Export/Import

DDDDDDDDD BACKUP data
Export data

Import

* Chcete-li provést zélohu, ulozZte data (patterny, sady, systémova
nastaveni) dfive, nez budete pokracovat. Zaloha nezahrnuje
pattern nebo sadu, kterou pravé editujete (s indikatorem ,*”), ani
systémova nastaveni, ktera jste neulozili.



Piehled TR-6S

Cojeto,PATTERN™? Cojeto,MOTION™

Data pro hru, nahrana pres TR-REC nebo INST-REC, nazyvame Sablona Na TR-6S mUzete nahrat pohyby ovladace nebo spinace, jako ,pohyby”
(“pattern”). do patternu, a znovu je prehrat.

TR-6S ma 128 pattern(ll (16 patternti x 8 bank), kazdy pattern ma osm
variaci (A-H) a dva prechodové Fill-in patterny.

Pohyby ovladaci a spinaci Ize nahrét

LN ] 000000000 OC0OCOGFOGINSS 0000 0000000000000 00 0 00
Variace (A-H) a oba prechody Fill-in, maji kazdy sedm stop (ACCENT,

BD, SD, LT, HC, CH, OH). * Ovladac [REVERB]

e Ovladac [DELAY]
Pattern 1-1-8-16 ' e Spinac¢ [MASTER FX]
Variace 1 e Ovlada¢ [MASTERFX]

°°° e Ovladac¢ [TUNE] u kazdého nastroje
eﬂﬂ e Ovladac¢ [DECAY] u kazdého nastroje

m m e Ovlada¢ [CTRL] u kazdého nastroje
Jestlize nahravéte pohyby (tlacitko [INST REC] sviti), objevi se na

Co je to ”KlT"? obrazovce ikona,M’, kdykoliv pohnete ovlada¢em nebo spinacem.

Jestliz iti tlacitko[INST REC
,Sadou Kit" nazyvame soubor 6 nastrojl. TR-6S ma 128 sad. estlize sviti tlacitkol ]

Pfi prehravéani sablony budou pouzity zvuky aktualné zvolené sady. -6)
Pattern 1-1-8-16

Jestlize tlacitko [INST REC] nesviti

S

Variace
G000
G000

[Pattern hraje ]

nastrojem sady.

Sada 1-128

BASOVY
BUBEN

Nastroj x 6

r \
ulozeni patternu a sad

Parametry patternu nebo sady, ktera editujete, se ukladaji, dokud nevypnete néstroj. Dokonce i kdyz zvolite jiny pattern nebo sadu, a pak se
vratite k tomu, ktery jste editovali, vyvola se v tomto editovaném stavu, nicméné, jestlize vypnete a zapnete nastroj, vrati se do standardniho
stavu. Pokud chcete zachovat editované zmény, které jste provedli v patternu nebo u sady, musite ulozit tento pattern nebo sadu.

7
\.

O



I Hlavni obrazovka

PTNISELECT;

Viybér patternu pro hrani.

Banka Cislo

\ /
A

Jméno aktudlné hrajiciho patternu

Aktualné zvolend
variace pro nahravani
A-H

Pattern, ktery bude hrat pristé

T

Pattern, ktery bude hrat pfisté

/

Aktudlné hrajici pattern

Pattern, ktery bude hrat pfisté

TR-REC

Viytvorte pattern pomoci krokd, ve kterych
kazda stopa bude znit.

STEP/LOOP.

Smyckové prehravani zvoleného kroku pfi
prehravani patternu.

LAS;
(tlacitkal[SHIETI I STERIIOOR] )

Zadejte délku (posledni krok) variace nebo
stopy.

o

Z

VARIATION

Pomoci 16 krokovych tlacitek prepinate
variace patternu (A-H).

Zadéni nebo provedeni podkrokl nebo
vifeni.

INST{REC

Touto metodou nahravani vytvorite pattern
zaznamem vasi hry na pady [1] (BD)-[6] (OH)
v redlném case.

Nahrajte aktudlné znéjici variaci nebo
prechod.

INSiT{PLAY;
((t1agitkal[SHIETILINSTREG)))
Hrani na pady [1] (BD)-[6] (OH) v redlném

0
1)
w
®




I Pfehravani patternu

Prehravani pattern(l

1. Stisknéte tlac¢itko [START/STOP].

2. Kontrolery v sekci editace nastroji vyuzijete pro
Upravy zvuku.

3. Dalsim stiskem tla¢itka [START/STOP] zastavite
prehravani.
[ MEMO ]

o Chcete-li se vratit na zacatek patternu, pii prehravani podrzte
tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [START/STOP].

e Chcete-li zastavit sample, znéjici i po zastaveni patternu,
podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlac¢itko [START/STOP].

Vybér patternu
1. Podrzte tlacitko [PTN SELECT] a stisknéte pad [1]-[8].

Banka je zvolena.

2. Uvolnéte tlacitko [PTN SELECT].
3. Tlacitky [1]1-[16] zvolte pattern.

Zvoleny pad blika. Pfi pfehravani sviti.

Jestlize zvolite dalsi pattern béhem prehravani, pad blika. Pattern
se prepne, jakmile se pfehravani vrati na prvni krok.

MuUzete zadat oblast stiskem dvou padli sou¢asné. Zvolené
patterny se pak prehraji postupné.

4, Stiskem tlacitka [VARIATION] se rozsviti a na padech
[A]-[H] vyberte variaci.

Pokud podrzite toto tlacitko a stisknete dalsi tlacitka, mGzete zvolit
vice variaci.

Zvolené variace sviti, a ty se prehraji kazda jedenkrat, v pofadi A = H.

Zména deIky variace (nastaveni posledniho kroku variace)

Celkovy pocet krokd, pouzitych ve variaci (posledni krok variace)
muzete zadat jednotlivé pro kazdou variaci.
1. Podrzte tlacitko [SHIFT] stisknéte tlacitko [STEP
LOOP (LAST)].
Tlacitko [STEP LOOP] blika a objevi se obrazovka LAST STEP.

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte variaci, u které chcete
provést nastaveni.

Variaci, u které provadite nastaveni, vidite nahofe vpravo nahore na
obrazovce.

Pokud vidite ,H", natoc¢enim ovladace [VALUE] doprava volite FILL IN
1 nebo FILLIN 2.

Muzete zvolit vice variaci, podrzenim tlacitek [SHIFT] a [STEP LOOP],
a stiskem tlacitka VARIATION [A]-[H].

3. Pomoci padti [1]-[16] zvolte posledni krok.

variacich

Kazdy pattern ma osm variaci, A-H.

Tlacitky [Al-[H] mUzete vybrat variaci, kterou chcete prehrat
nebo nahrét.

Chcete-li prehrét vice variaci, podrzte jedno z tlacitek [A]-[H], a
pak dalsi tlacitka [A]-[H], kterd chcete prehrat také.

Cilem nahravani je variace tlacitka, které stisknete jako prvni.

Stav sviti/ nesviti u tlacitek variaci [A]-[H]

Sviti svétle modie  Pfipraven pro hrani

Blika svétle modfe Hrani

Kdyz déle podrzite [TR-REC], k vy$e uvedené indikaci pfibude
nasledujici.

Blika kratce fialové Béhem PLAY&REC (TR-REC/INST REC)
Zvoleno pro PLAY i REC

Zvoleno jako cil pro nahravani

Blika fialove

Blika cervené

Vybér variace béhem TR-REC.

Podrzte tlacitko [TR-REC] a stiskem VARIATION [A]-[H] zvolte cil
pro nahravani, pficemz zlstavaji zachovany variace, zvolené pro
prehravani.

Vybér cile muzete provést podrzenim tlac¢itka [TR-REC] a
otocenim ovladace [VALUE]. V tom piipadé jste schopni zvolit
FILL IN 1 nebo FILL IN 2.

Ohledné pfechodu Fill-in

o000 00O 00 0 0000000000000 000ODOCOLOLOLOLEOLEODSDS N
Kazdy pattern ma dvé nezavislé variace FILL IN. Jako Fill-in
muzete také pouzit funkci Scatter.

= “Vybér variace Fill-In” (str. 12)

Co je Scatter?

LN ]

00 00000000000 000000000 0000000000 SLLN
,Scatter" pridava groove digitalni feeling pfi pfehravani smycky,
proménovanim jednotlivych krokl béhem prehravani smycky, a
také zménou sméru prehravani, popt. doby Gate.

1. Nastaveni Scatter Depth provedete podrzenim
tlacitka [FILL IN TRIG] a otocenim ovladace
[VALUE].

* Efekt Scatter se neprojevi hned v prvnim piehrani smycky, aplikuje
se az pfi druhém a viech nasledujicich cyklech smycky.

Nastaveni LAST STEP

0000000000000 00000000000000000000000000

Pokud jste na obrazovce LAST STEP
Otoceni ovladacem [VALUEI.
Urcuje LAST STEP u variace.
Stisk vybérového tlacitko INST Select
Urcuje LAST STEP zvolené stopy.




Prehravani patternu

Zména délky konkrétni stopy (nastaveni posledniho kroku stopy)

Celkovy pocet krokd, pouzitych na stopé (posledni krok stopy) mizete
zadat jednotlivé pro kazdou stopu.
1. Podrzte tlacitko [SHIFT] stisknéte tlacitko [STEP
LOOP (LAST)I.
Tlacitko [STEP LOOP] blika a objevi se obrazovka LAST STEP.

2. Tlacitky vybéru nastroje [BD]-[OH] zvolte stopu,
kterou chcete upravit.

* Pokud podrzite toto tla¢itko a stisknete dalsi tla¢itka, mizete zvolit vice
variaci.

3. Pomoci padi [1]-[16] zvolte posledni krok.

Zruseninastaveni/posledniholkrokulstopy:

1. Podrzte [SHIFT] a stisknéte tlacitko [STEP LOOP
(LAST)].
Tlacitko [STEP LOOP] blika a objevi se obrazovka LAST STEP.

2. Tlacitky vybéru nastroje [BD]-[OH] zvolte stopu,
kterou chcete vymazat.
Stisknuté tlacitko vybéru nastroje blika.
Aktudlné zvoleny posledni krok vidite na padech [1]-[16].

3. Stisknéte tlac¢itko [CLEAR].

Posledni krok zvolené stopy je zruseny, a pady [1]1-[16] zhasnou,
posledni krok je nastaven na celkovy pocet krokd, definovany pro
kazdou variaci.

[ MEMO

Hodnota Last Step stopy je sdilena variacemi A-H. Dale, Last Step
stopy ma prednost pred Last Step variace.

Generovani nahodného patternu

Nahodnou sablonu mUzete generovat automaticky. Tim zménite

aktudlné zvolenou sablonu.

1. Podrzte tlacitko [PTN SELECT] a stisknéte tlacitko
[SAMPLE].
Pro danou variaci je docasné vygenerovan ndhodny pattern.
Tla¢itko [TR-REC] blika.

2. Stisknéte tlac¢itko [TR REC].

Stisknete-li tlac¢itko [TR-REC], do¢asné vygenerovany ndhodny
pattern se zméni na aktudlni pattern.

V tomto stavu viak pattern jesté neni ulozeny. Chcete-li ulozit
nastaveni, spustte operaci WRITE.

= “Ulozeni nastaveni patternu, sady nebo systému (WRITE)”
(str. 24)

Kopirovani patternu

1. Stisknéte tlacitko [COPY].
Vstoupite na obrazovku COPY.

2. Ovladaé¢em [VALUE] zvolte ,,Pattern” a stisknéte
[VALUE]L.

3. Ovladacem [VALUE] zvolte zdroj kopirovani a
stisknéte [VALUE].
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4, Ovladacem [VALUE] zvolte cil kopirovani a stisknéte
[VALUE].

Objevi se dotaz na potvrzeni.

5. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte
[VALUE]L.

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

Vymazani patternu

1. Stisknéte tla¢itko [PTN SELECT].

2. Podrzte tlacitko [CLEAR] a na padech [1]-[16]
zadejte pattern, ktery chcete vymazat.

Vymazani variace

1. Stisknéte tla¢itko [VARIATION].

2. Podrzte tlacitko [CLEAR] a pomoci [A]-[H] mizete
vybrat variaci, kterou chcete vymazat.
Vsechny kroky zadané variace jsou vymazany.

Vymazani stopy

1. Podrzte nastrojové tlacitko [BD]-[OH] stopy, kterou
chcete vymazat a stisknéte tlacitko [CLEAR].
V3echny kroky zadané stopy jsou vymazany.
To ovlivni pouze zvolenou variaci.

Kopirovani variace

1. Stisknéte tlacitko [COPY].
Vstoupite na obrazovku COPY.

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Variation” a stisknéte
[VALUE].

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte zdrojovy pattern a
stisknéte [VALUE].

Cislo patternu

cho

Variace

4. Ovladacem [VALUE] zvolte zdrojovou variaci a
stisknéte [VALUEI.

5. Ovlada¢em [VALUE] zvolte cilovy pattern pro
kopirovani a stisknéte [VALUE].

6. Ovladac¢em [VALUE] zvolte cilovou variaci pro
kopirovani a stisknéte [VALUE].
Objevi se dotaz na potvrzeni.

7. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

Vybeér variace Fill-In
1. Podrzte [SHIFT] a stisknéte tlac¢itko [FILL IN TRIG].



Prehravani patternu

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,Select” a stisknéte
[VALUE].

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolite variaci.

4. Stisknéte tlacitko [FILL IN TRIG].
MuZete také pouzit variaci A-H jako FILL IN.

[ MEMO

Jestlize FILL IN Type = SCATTER, staci podrzet tlacitko [FILL IN TRIG] a
ovladac¢em [VALUE] urcujete SCATTER DEPTH.

VloZeni pfechodu Fill-In (Manual Trigger)

1. Ve chvili, kdy chcete vlozit piechod, stisknéte
tlacitko [FILL IN TRIG].

Vklédani prechodu Fill-In v pravidelnych intervalech
(Auto Fill In)

Prechod Fill-in se vklada v intervalech, zadanych poctem takta.

1. Podrzte [SHIFT] a stisknéte tlac¢itko [FILL IN TRIG].

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,Sw” a stisknéte
[VALUE].

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,ON” a stisknéte
[VALUE]L.

4, Ovladacem [VALUE] zvolte ,Cycle” a stisknéte
[VALUE].

5. Ovlada¢em [VALUE] zadejte pocet taktd, do kterych
bude piechod viozen.

Hodnota:32,16,12,8,4,2

6. Stisknéte tlaéitko [FILL IN TRIG].

Umilceni stopy mute)

Jak umlcet (silence) zvoleny nastroj.

1. Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte vybérové
tlacitko néastroje [BD]-[OH], ktery chcete umicet.
Fader Level uml¢eného ndstroje zhasne.

Podrzte tlacitko [SHIFT] a stiskem tlacitka zvolte nastroj, tim zrusite
umlceni.

Nastaveni Grovné Reverbu nebo Delay

Jestli ze nesviti zadné tlacitko vybéru néastroje, pomoci ovladacd urcite
Reverb nebo Delay.

Pokud tlacitko néstroje sviti, stisknéte je.

Target Kontroler
Hlasitost zvuku Reverb  Ovladac [REVERB]
Hlasitost zvuku Delay ~ Ovladac [DELAY]

MASTER FX parametr Ovladac [MASTER FX]

Podrobné nastaveni Reverbu a Delay najdete v “Editace nastaveni sady
(KIT Edit)” (str. 23).

Master efekty

Jestli ze nesviti Zadné tlacitko vybéru nastroje, pomoci ovladacl urcite
efekty.

* Pokud tlacitko vybéru nastroje sviti, stisknéte je a zhasne.
1. Stiskem se tlacitko [MASTER FX] rozsviti.

2. Pomoci ovladaée [CTRL (MASTER FX)] volite
hloubku efektu.

Pritazeni parametru ovladaci [CTRL (MASTER FX)]

1. Podrzte tla¢itko [SHIFT] a stisknéte tla¢itko
[MASTER FX].

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,KIT: MASTER FX >Ctrl“
a stisknéte [VALUE].

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte parametr.
4, Stisknéte nékolikrat tlacitko [EXIT].

Pritazeni parametr( ovladacim [CTRL] (cTrL sELECT)

Parametry mlzete pfiradit ovladacim [CTRL] v sekci editace nastroju,
a tyto parametry ovladat, i béhem prehravani patternu.

1. Podrzte tla¢itko [SHIFT] a stisknéte tlaéitko [KIT].

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,KIT: CTRL >Sel,” a
stisknéte [VALUE].

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte parametr.
Stejny parametr je zvolen pro vechny nastroje.

Pokud zvolite User, jednotlivym néstrojim mazete piifadit rizné
funkce.

4, Stisknéte tla¢itko [KIT].
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Prehravani patternu

Pfifazeni jiné funkce ovladaci [CTRL], pro

jednotlivé nastroje

1. Podrzte tla¢itko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [KIT].

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,KIT: CTRL >BD-OH" a
stisknéte [VALUE].

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte parametr.
4, Stisknéte tlacitko [KIT].
[ MEMO

Dale, pomoci “Pfifazeni parametrd ovladactim [CTRL]
(CTRL SELECT)” (str. 13) zadejte ,User”. Jestlize zadate néco jiného
nez,User’, tento parametr se nezobrazi.

Nastaveni tempa

1. Stisknete tla¢itko [TEMPO].

2. Ovladacem [VALUE] nastavite tempo.

Podrzite-li tla¢itko [SHIFT] a otocite [VALUE], mGzete ménit
hodnotu v krocich 0,1.

Tap Tempo

Povime si, jak zadat tempo poklepem.

1. Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [TEMPO]
tfi- a vicekrat.
Tempo je zadano jako primér casovani, v jakém tisknete tlacitko.

Finalni upravy ¢asovani not (funkce Nudge)
Funkce ,Nudge” umoznuje nastavit ¢asovani not vpred i vzad.

Pomoci funkce Nudge zménite ¢asovani prehravani celého patternu.

Operace Vysvétleni
NUDGE-
Tlacitko [SHIFT] + [COPY] Posouva ¢asovani prehravani smérem
vzad.
NUDGE+
Tlacitko [SHIFT] + [UTILITY]  Posouva ¢asovani prehravani smérem
vpred.
NUDGE-
Posouva ¢asovani prehravani smérem vzad.
] ] ] ]
1 <):| E> I 1 <):| E(> 1
1 1
1 1
1 1
1 : S
|\ 1 1 1 Step (time)
NUDGE+
Posouva ¢asovani prehravani smérem vpred.

e Muzete jemné doladit ¢asovani podle poctu stiskd tlacitka.

e To Ize aplikovat pouze pfi pfehravani. Jakmile zastavite, casovani
se vrati do pGvodniho stavu.

e Muzete vyuzit systémové nastaveni k zadani, zad se bude
¢asovani MIDI Clock ménit.

= “MIDITX: Tx Nudge”

Nahravani variace, ktera nehraje

Povime si, jak nahrat do rdznych variaci beze zmény variace, zvolené
pro piehrani (pouze TR-REC).
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1. Podrzte tlacitko [TR-REC] a tlacitky [A]-[H] zvolte
variaci, kterou chcete nahrat.
Prepnéte se do TR-REC a mUzete nahravat do zvolené variace.

[ MEMO ]

Vybér mlzete provést také podrzenim tlacitka [TR-REC] a otocenim
ovladace [VALUE]. V tom pfipadé jste schopni zvolit FILL IN 1 nebo
FILLIN 2.

Navrat na zaCatek patternu

Povime si, jak provést tvrdy navrat na zacatek patternu béhem
prehravani.

1. Podrzte tlaéitko [SHIFT] a stisknéte tla¢itko [START/
STOP].

Prechod|nalzacatekijinéivariace

Pokud jste zvolili vice nez jednu variaci, povime si, jak prejit na zacatek
nékteré z téchto variaci.

1. Nastavte zakladni obrazovku na VARIATION.
2. Podrzte tla¢itko [SHIFT] a stisknéte tla¢itko [A]-[H].

Zkontrolujte hodnotu ovladace nebo faderu

Béhem prehravani nebo editace, zkontrolujte hodnotu kazdého
kontroleru.

1. Podrzte tlacitko [SHIFT] a otocte ovlada¢em
parametru, ktery chcete zkontrolovat.
Na obrazovce vidite parametr a jeho hodnotu.
Pohybem kontroleru se jeho hodnota nezméni.

Noveé nacteni hodnoty ovladace nebo faderu
(Reload Function)

Béhem prehravani nebo editace, mlzete znovu nacist hodnotu
kontroleru (vratite se k ulozenému stavu).
1. Podrzte tlacitko [UTILITY] a otocte ovladacem, ktery
chcete zkontrolovat.
Na obrazovce vidite parametr a jeho hodnotu.
Pohybem kontroleru se jeho hodnota nezméni.

Operace
[UTILITY] + [KIT]
[UTILITY] + [INST]

Vysvétleni

Nacte kontrolery (viechny)

Nacte kontroler (aktualné zvoleného nastroje)




I Nahravani pohybu ovladace po krocich otion)

Nahrévani/Piehravani MOTION

Je-li tlacitko,INST REC” na,ON’, pohyb nastrojovych ovladact [TUNE],
[DECAY]'a [CTRL] se nahravaji do krokd.

Kdyz podrzite tlacitko [SHIFT] a stisknete tlacitko [VARIATION], zapnete
MOTION na, ON’, nahrané pohyby ovladace se prehraji.

* REVERB LEVEL, DELAY LEVEL/, MASTER FX CTRL a MASTER FX ON se také
nahravaji/ piehravaji do stavu MOTION.

Nastaveni MOTION

1. 1 Podrzte tla¢itko [SHIFT] a stisknéte tla¢itko
[VARIATION].

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,ON”“.

,OFF" zvolite, pokud si nepfejete nahravat/ prehravat data pohybu.

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].

Vkladanilhodnoty/doizadanéholkroku

Jestlize sviti tlacitko [TR-REC], mUzete zadat krok a vlozit hodnotu pro
ovladac.

1. Podrzte pad [1]-[16] a pohnéte ovladacem.
[ MEMO

Pripadné muzete podrzet pad [1]-[16] a tlacitky [UTILITY]
(+) a [COPY] (-) vybrat parametr, ktery chcete zadat, a pak
ovladacem [VALUE] provést nastaveni.

Vymazani dat o pohybu ve zvoleném cili

1. Kdyz podrzite tlacitka [SHIFT] a [VARIATION],
ovlada¢em [VALUE] zvolite cil vymazani a stisknéte
ovladac¢ [VALUE].

Kdyz uvolnite tlacitka, vrati se obrazovka na pfedchozi.

Cil pro vymazani  Vysvétleni

ALL Veskera data pohybu jsou vymazéna.
VARIATION A-H Data pohybu variace jsou vymazéna.

FILLIN 1,2 Data pohybu FILL IN 1 a 2 jsou vymazana.
REVERB LEVEL Data pohybu REVERB LEVEL jsou vymazéana.
DELAY LEVEL Data pohybu DELAY LEVEL jsou vymazana.
DELAY TIME Data pohybu DELAY TIME jsou vymazana.
DELAY FEEDBACK: Data pohybu DELAY FEEDBACK jsou vymazana.
MASTER SW Data pohybu MASTER SW jsou vymazana.
MASTER CTRL Data pohybu MASTER CTRL jsou vymazana.

Muzete vymazat vSechna data o pohybu ovladace, nahrana na stopé,
zadané variaci, zvolenou pro piehravani.

1. Kdyz podrzite tla¢itka [SHIFT] a [VARIATION], otocte
ovladacem.

Vymazanildatjpohybulprolkonkrétnilkrok

Jestlize sviti tlacitko [TR-REC], muZete zadat krok a vlozit hodnotu pro
ovladac.
1. Podrzte déle pad [1]-[16], jehoz krok obsahuje data
pohybu, ktera chcete vymazat.
Vstoupite na obrazovku MOTION/VELOCITY.

2. Podrzte pad, stisknuty v kroku 1, stiskem tlacitka
[COPY] nebo [UTILITY] a zvolte pohyb, ktery chcete
vymazat.

* Jestlize zvoleny krok (pad) neobsahuje data pohybu, vidite hodnotu,,----".

* \/ tomto stavu muzete také otoéenim ovladace [VALUE] vlozit data
pohybu.

3. Kdyz podrzite pad, stisknuty v kroku 1, stisknéte
tlacitko [CLEAR].

Vymazani dat pohybu v zadaném kroku (padu).
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I Editace nastaveni patternu (attern setting)

Povime si, jak zadat sadu a tempo, vyuzité v patternu.

1. Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [PTN
SELECT].
Vstoupite na obrazovku PTN SETTING.

2. Zvolte parametr.
2-1. Ovlada¢em [VALUE] zvolte parametr.
2-2, Stisknéte ovlada¢ [VALUE].

3. Upravte hodnoty.
3-1. Ovladac¢em [VALUE] upravite hodnotu.
3-2. Stisknéte ovladac¢ [VALUE].

Vrétite se na vybér parametru (v kroku 2).

4, Stisknéte tlac¢itko [PTN SELECT].
Tim ukoncite obrazovku PTN SETTING.

[ MEMO

Muizete také editovat hodnotu v kroku 2-2, kdyz otocite ovladacem
[VALUE] a stisknete jej.

Parametry PTN SETTING

PTN SETTING: KIT
Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF: Pfepnutim patternll se sada
nezmeéni.
Pri pfepnuti patternu se prepne také
Sw OFF, ON sada na tu, zadanou v PTN SETTIN: KIT
Number.
* Toto nastaveni je efektivni, je-li [UTILITY]
GENERAL: KitSel = PTN.
Voli sadu, kterou pattern vyuziva, je-li
Eislo 001-128 PTN SETTING: KIT Sw na ON.

* Toto nastaveni je efektivni, je-li [UTILITY]
GENERAL: KitSel = PTN.

PTN SETTING
Parametr Hodnota Vysvétleni
Zadava tempo patternu.
* Je-li [UTILITY] GENERAL: TempoSrc =
PTN, bude pouzito tempo, zadané zde.
Tempo, zadané zde, vidite také, kdyz
Tempo 40.0-300.0 stisknete tlacitko [TEMPO].
* Je-li [UTILITY] GENERAL: TempoSrc =
SYSTEM, bude poufZito jiné tempo, nez
zadané zde. Bude pouzito tempo, uréené
stiskem tlacitka [TEMPO].
osminy (),
Rytmus 16tiny (n, 16tiny, Zvoli rytmus.
32tiny
Nastavi hodnotu Shuffle (synkop).
* Je-li [UTILITY] GENERAL: Shuffle = PTN,
Shuffle -128-0-+127 bude pouzito toto nastaveni.

* Je-li [UTILITY] GENERAL: Shuffle =
SYSTEM, toto nastaveni pouzito nebude.

Flam Spacing 0-8 Urcuje intervaly vifeni.

1-10

ScatterType Voli typ efektu Scatter.

-
=)

Parametr Hodnota Vysvétleni
ScatterDepth
[FILLINTRIG] 1-10 Nastavuje hloubku efektu Scatter.
+ [VALUE]
PTN SETTING: NAME
Parametr Vysvétleni
NAME Udéva jméno patternu (max. 16 znakd).
Jak vkladat znaky
00 0000OGOGOOOOSIS 0000000000000 0000000000000 00 0

1. Ovladaéem [VALUE] zvolte ,NAME".

2. Stiskem [VALUE] vstoupite na obrazovku zadavani
znakd.

3. Pomoci tlacitka [COPY] (vlevo) [UTILITY] (vpravo)
posouvate pozici kurzoru.

Tlacitko Vysvétleni
Tlacitko [UTILITY] Posune kurzor doprava.
Tlaéitko [COPY] Posune kurzor doleva.
4. Koleckem [VALUE] zvolte znak.
Tlacitko Vysvétleni
Tlacitko [SHIFT] .
V k (E .
+ tladitko [COPY] ymaze jeden znak (Erase)
Tlacitko [SHIFT] .
+ tlagitko [UTILITY] Vlozi jeden znak (Insert).
Tlacitko [SHIFT] L . . ’
+ ovladaé [VALUE] Prepina velké znaky/ malé znaky/ cifry.

5. Jakmile zadate vSechny znaky, stisknéte [VALUE].

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte [EXIT].



Editace nastaveni patternu (Pattern Setting)

Ulozeni nastaveni patternu, sady nebo systému
(WRITE)

Jak ulozit pattern nebo sadu.

1. Podrzte tlaéitko [SHIFT] a stisknéte tlaé¢itko [INST].
Objevi se obrazovka WRITE.

2. Ovladacem [VALUE] vyberte, co chcete ulozit a
stisknéte tlacitko [VALUE].

Vstupte na obrazovku WRITE, v pofadi,Overwrite” — ,Pattern” —
LKit” =, System”.

* Pokud je zvolen ,System’, objevi se obrazovka s potvrzenim. Pokracujte
krokem 4.

* ,Overwrite” uloZi pattern i sadu soucasné. Pokracujte krokem 4.

3. Kole¢kem [VALUE] zvolte cil pro uloZeni a stisknéte
tlacitko [VALUE].

Objevi se dotaz na potvrzeni.

4. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUEL.

Kombinace pro operace ukladani

Operace Prace s jednotkou

Podrzte tlacitko [EXIT] a stisknéte
tlacitko [PTN SELECT].

Podrzte tlacitko [EXIT] a stisknéte
tlacitko [KIT].

UloZeni patternu
(obrazovka PATTERN WRITE)

Ulozeni sady
(obrazovka KIT WRITE)

Kopirovani patternu nebo sady (copy)

Jak zkopirovat pattern nebo sadu.

1. Stisknéte tlacitko [COPY].
Vstoupite na obrazovku COPY.

2. Ovlada¢em [VALUE] vyberte, co chcete kopirovat a
stisknéte tlacitko [VALUE].

Obrazovky COPY se objevi v pofadi“Pattern” = “Variation” —
“Track” = “Kit” = “Inst.

3. Ovladacem [VALUE] zvolte zdroj kopirovani a
stisknéte [VALUE].

4. Ovlada¢em [VALUE] zvolte cil kopirovani a stisknéte
[VALUE]

Objevi se dotaz na potvrzeni.

5. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

Kombinace pro operace kopirovani

Operace Préce s jednotkou
Kopirovani . » L ..

Podrzte tlacitko [COPY] a stisknéte tlacitko [PTN
patternu
(obrazovka PATTERN SELECT].
COPY)
Kopirovanisady  poqrste tlacitko [COPY] a stisknéte tlagitko [KIT].
(obrazovka KIT COPY)
Kopirovani Podrte tlagitko [COPY] a stisknéte tlacitko
nastroje [INST].

(obrazovka INST COPY)

Stéle drzte [COPY] a tlacitkem [BD]-[OH]

sy oznacite zdroj a cil kopirovani.
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Editace nastaveni patternu (Pattern Setting)

Vymazani patternu

1. Stisknéte tlac¢itko [PTN SELECT].

2. Podrzte tla¢itko [CLEAR] a na padech [1]-[16]
zadejte pattern, ktery chcete vymazat.

Vymazani variace

1. Stisknéte tlacitko [VARIATION].

2. Podrzte tla¢itko [CLEAR] a pomoci [A]-[H] mUzZete
vybrat variaci, kterou chcete vymazat.
Viechny kroky zadané variace jsou vymazany.

Vymazani stopy

1. Podrzte tlacitko [CLEAR] a zvolte nastroj pomoci
[BD]-[OH] u stopy, kterou chcete vymazat.
V3echny kroky zadané stopy jsou vymazany.

To ovlivni pouze zvolenou variaci.

Nové nacteni patternu nebo sady (Funkce Reload)

Béhem prehravani nebo editace, mizete znovu nacist pattern (vratite
se k ulozenému stavu).
1. Podrzte tlacitko [UTILITY] a otocte ovladacem, ktery
chcete zkontrolovat.
Na obrazovce vidite parametr a jeho hodnotu.
Pohybem kontroleru se jeho hodnota nezméni.

Kombinace Vysvétleni
[UTILITY] + [PTN M

N
SELECT] acte pattern
Pokud [VARIATION]
sviti, [UTILITY] + Pad Nacte variaci
[A]-[H]

[UTILITY] + [BD]-[OH] ~ Nacte stopu

18



I Krokové nahravani (rr-rec)

Pfi této metodé nahravéni vytvafite pattern zadanim krokd, ve kterych
bude kazda jednotliva stopa znit. Pfehravat viak mdzete i pattern,
ktery pravé tvofrite.

* Pokud chcete zachovat editované zmény, které jste provedli v patternu
nebo u sady, musite ulozit tento pattern nebo sadu (str. 24).

1. Stisknéte tla¢itko [TR REC].

2. Podrzte tlacitko [TR-REC], stisknéte tlacitko [A]-[H]
a zvolte variaci.
Chcete-li zvolit FILL IN, podrzte [TR-REC] a otocte ovladacem
[VALUEL.

3. Stiskem jednoho z nastrojovych tla¢itek [BD]-[OH]
zvolte stopu, kterou chcete nahrat.

4, Pomoci padti [1]-[16] zadejte kroky, ve kterych
chcete, aby znél dany zvuk.

5. Opakujte kroky 3 - 4.
[ MEMO ]

Muzete také zménit toninu. Blize viz “Editace nastaveni patternu
(Pattern Setting)” (str. 16).

Zadani podkrokii nebo vireni

Kazdy krok muazete déle rozdélit a vlozit do néj podkroky.
1. Stisknéte tlacitko [SUB].

2. Stisknéte pad [1]-[16], pro ktery chcete zadat
podkrok.

prehraji vice ihozd.
Podrzite-li tlacitko [SUB] a otocite ovlada¢em [VALUE], mUzete
zvolit 1/2,1/3, 1/4 nebo FLAM, jako pocet rozdéleni kroku.

Sub Step/Flam

Pad Pad Pad Pad Pad
1 2 3 4 5
Krok 1 Krok 2 Krok 3 Krok 4 Krok 5

Zadny podkrok | D | EEN | |

Podkrok 1/2 | JC O JCO|ICOC)CDC3

Podkrok 173 (OO OO OO

Podkrok 1/4 |[CCCOCICCO0OICOOCOIO00O
FLAM 00 00 00 00

[ MEMO ]

Vlozit podkrok muzete také, kdyz podrzite tlacitko [SUB] a stisknete
pad [1]-[16].

Vlozeni lehkych dob

1. Podrzte [SHIFT] a stisknéte pad [1]-[16].

lozZeni alternativnich zvuku (ALt INsT)

U zvukd, jejichz jméno zahrnuje znak,/’, napt. 707Bass1/2, mUzete
vlozit alternativni zvuk.

1. Podrzte tlacitko vybéru nastroje [BD]-[OH] a

stisknéte pad [1]-[16].

Alternativnilzvuky,

Ackoliv je prifazen jeden kazdému padu jeden zvuk, zvukim
(néstrojam), jejichz jméno obsahuje znak,/, napt. 707Bass1/2, je
pfitazen také druhy zvuk (alternativni).

Muzete pak béhem zivého hrani pfepinat mezi normalnimi a
alternativnimi zvuky.

adani akcentu
1. Podrzte INST, zvolte tlac¢itko [BD] a stisknéte tlacitko

[INST].

2. Pomoci padii [1]-[16] zadejte kroky, ve kterych

chcete pridat akcent.

3. Ovlada¢em [TUNE] nastavte hlasitost akcentu.

Vymazéni nahraného kroku ze stopy

Vymazani/pouze!casti

Pri hrani podrzte tlacitko [CLEAR], vymazou se ze stopy kroky z
daného patternu, zvolené tlacitkem vybéru nastroje, kdyz tlacitko
podrzite.

Vymazanijvsech

Podrzte tlacitko [CLEAR] a stisknéte tlacitko vybéru nastroje u
stopy, kterou chcete vymazat.

1
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I Nahravani v realném case (nstRreq)

Touto metodou nahravani vytvofite pattern zaznamem vasi hry na
pady [1] (BD)-[6] (OH) v redIném case. Tim zménite aktualné zvoleny
pattern.

Operace rliznych ovladacl muizete nahrat také jako data pohybu.

* Pokud chcete zachovat editované zmény, které jste provedli v patternu
nebo u sady, musite ulozit tento pattern nebo sadu (str. 24).

1. Stiskem [VARIATION] se rozsviti, a tlacitky [A]-[H]
vyberete variaci, kterou chcete nahrat.

2. Stisknéte tlac¢itko [INST REC].

3. Stiskem tlacitka [START/STOP] spustite nahravani.

4, Hrajte na pady [1] (BD)-[6] (OH).

* Muzete nahrat operace ovlada¢t [TUNE], [DECAY] a [CTRL], v edita¢ni
sekci.

Hrani/ nahravani podkroki a vireni

Jak pfehravat nebo nahravat podkroky nebo vifeni.
1. Stisknéte tlacitko [SUBI.

2. Stisknéte pad [1](BD)-[6]1(OH), pro ktery chcete
zadat/ nahrat podkrok nebo vireni.

[ MEMO

Podrzte tlaéitko [SUB] a ovladaéem [VALUE] muzete zvolit 1/2, 1/3,
1/4 nebo FLAM, jako pocet krokovych oddild.

Prehrat podkrok muizete také, kdyz podrzite tlacitko [SUB] a
stisknete pad [1]-[16].

Hrani/ nahravani lehkych dob wea sets)
1. Podrzte [SHIFT] a stisknéte pad [1] (BD)-[6] (OH).

Tak mUGzete nahrat nebo prehrat lehké doby.

Hrani/ nahravani alternativnich zvuku (arinst)

U zvukd, jejichz jméno zahrnuje znak, /", napt. 707Bass1/2, mlzete

nahrét nebo prehrat alternativni zvuky.

1. Podrzte tlacitko vybéru nastroje [BD]-[OH], a
stisknéte pad [1] (BD)-[6] (OH).

Vymazani nahraného kroku ze stopy

P¥i pfehravani podrzte tlacitko [CLEAR], vymazZe se ze stopy krok
z daného patternu, zvoleny tlacitkem vybéru [BD]-[OH], kdyz
podrzite tlacitko [CLEAR].

Podrzte tlacitko vybéru nastroje [BD]-[OH] u stopy, kterou chcete
vymazat a stisknéte tlacitko [CLEAR].



I Hrani na pady anstpLay)

Padu [1] (BD)-[6] (OH) vyuZzijete ke hrani v redlném case.

Vase hra nema vliv na Gpravy patternu.

1. Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [INST REC].
Tlacitko [INST REC] blika zelené.

2. Hrajte na pady [11(BD)-[6](OH).

7 ] ™ 4

Hrani podkroku a vireni
Jak hrat podkroky a vifenim.
1. Stisknéte tlacitko [SUB].

2. Stisknéte pad [1](BD)-[6]OH), pro ktery chcete zadat
podkrok nebo viteni.

i

Podrzte tla¢itko [SUB] a ovladaéem [VALUE] muzete zvolit 1/2, 1/3,
1/4 nebo FLAM, jako pocet krokovych oddild.

Zahrat podkrok nebo vifeni muiizete také, kdyz podrzite tlacitko
[SUB] a stisknete pad [1]1(BD)-[6](OH).

Hrani lehkych dob (weak seats)
1. Podrzte [SHIFT] a stisknéte pad [1] (BD)-[6] (OH).

Umoznuje hrani lehkych dob.

7 . ’ 0

Vlozeni alternativnich zvuku (At insT)

U zvukd, jejichz jméno zahrnuje znak, /", napt. 707Bass1/2, mlizete hrat

alternativnim zvukem.

1. Podrzte tlacitko vybéru nastroje [BD]-[OH], a
stisknéte pad [1] (BD)-[6] (OH).

. v 4

Hrani technikou vifeni Roll roLy)

Povime si, jak hrat vitenim Roll u zvuku daného nastroje.

1. Podrzte pad [7]-[8] a stisknéte pad [1] (BD)-[6] (OH).
Tim spustite vifeni Roll zvukem nastroje.

Podrzte tlacitka [SHIFT] a [INST REC], a stiskem padu [7]-[8],
spustite funkci Roll. PodrZeni ukonc¢ite dal$im stiskem padu [7]-[8].

Rychlost vifeni Roll
Pad Vysvétleni
Pad [7] Sestnactinova nota
Pad [8] 32tinova nota
Pad [7] + [8] 64tinova nota
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I Smyckové prehravani konkrétniho kroku (ster Loor)

Béhem prehravani patternu mulzete prehravat zvoleny krok ve smycce.
Viechny nastroje, které zni v daném kroku, budou hrét ve smycce.
1. Stiskem tlacitka [START/STOP] piehrajete pattern.
2. Stisknéte tlacitko [STEP LOOP].

Tlacitko [STEP LOOP] sviti a jednotka je v rezimu Step Loop mode.
3. Stisknéte pad [1]-[16] v kroku, ktery chcete mit ve

smycce.

Zvoleny krok za¢ne hrat ve smycce.

Jakmile sejmete prst z padu [1]-[16], vrati se prehravani patternu.

PodrZeni prehravéni ve smycce

Je mozné, aby se krok ve smycce prehraval, i kdyz uvolnite prst.

1. Podrzte tlacitko [STEP LOOP] nebo jedno z
vybérovych tlacitek nastroji [BD]-[OH], a stisknéte
pad [1]-[16].

Pfehravani smycky bézi ddl, i kdyz zvednete prst.

2. Chcete-li smycku zrusit, stisknéte [STEP LOOP] nebo

jeden z pad.

Jak zrusit rezim Step Loop Mode

Stisknéte jedno z tlacitek [PTN SELECT], [TR-REC], [INST REC], nebo
[VARIATION].
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I Editace nastaveni sady iredit

4 )
Vybér sad (km) Seskupeni nastroj
L] 00000 0000000000000 000000000GOKOGNOINOINONINONONONOINIDYS 0000 0000000000000 0000000000COCKOGOGIONIONIONONONONONOINDY
Povime si, jak vybrat sady. Muzete vytvorit skupinu nékolika nastrojt a hrat jejich vrstvenym
. . L, zvukem kazdy jeden tén.
1. Stiskem tlacitka [KIT] se rozsviti. v)
Lo Jeden néstroj zadejte jako ,master nastroj” a pak nastroje, které maji
Objevi se obrazovka KIT. R e e e
nasledovat master néstroje, jako podfizené ,slave néstroje”. Master
nastroj a zvolené slave nastroje tvofi,skupinu nastrojd’”.
_ Skupiny ndstroja vyuZijete v nasledujicich pripadech.
Béhem editace sady se objevi nalevo od ¢isla sady symbol ,*". * Zadanikrokti v,TR-REC
2 | . e Hranina pady v,INST PLAY”
. Ovladac¢em [VALUE] vyberte sadu. « Nahravani padi v,INST REC”
3. Stisknéte znovu tlatitko [KIT]. 1. Podrste tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlagitko [KIT].
Tlacitko [KIT] zhasne a obrazovka KIT je ukon¢ena. . , ., ;
2. Podrzte déle tlacitko [BD]-[OH], které chcete
Koplrovam bici sady (KIT COPY) zadat jako Master nastroj.
LN ] 00 0000O0OGONOS 00000000 0000000000000000
Vstoupite na obrazovku INST GROUP.
1. Podrzte tlacitko [COPY] a stisknéte tlacitko [KIT].
Objevi se obrazovka KIT COPY. _
_ 3. Podrzite-li tlacitko, stisknuté v kroku 2, stisknéte
tlacitko [BD]-[OH], které chcete urcit jako
2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte zdroj kopirovani a podfizeny nastroj.
stisknéte [VALUE]. CMEMO
3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte cil kopirovani a e Béhem TR-REC, kdyz stisknete tlacitko seskupeni [BD]-[OH],
stisknéte [VALUE]. pak tlacitko [BD]-[OH] u Master néstroje (% ) sviti, a tlacitko
_ sstroie (¥ ) blika
Objevi se dotaz na potvrzeni. [(BD]-[OH] u Slave nastroje ( &) blika.
. " . . e Béhem INST PLAY/INST REC, stiskem padu [1]-[11]
4. Ovladacem [VALUE] zvolte ,,0K” a stisknéte seskupeného Slave nastroje nevznikne zvuk.
[VALUE].
Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”
a stisknéte [VALUE].
\. J

Povime si, jak upravit aktualné zvolenou sadu.

* Pokud chcete nastaveni editované sady zachovat, musite sadu ulozit
(str. 24).

1. Podrzte tla¢itko [SHIFT] a stisknéte tlaéitko [KIT].
Objevi se obrazovka KIT Edit.

2. Zvolte parametr.
2-1. Ovladacem [VALUE] zvolte parametr.
2-2, Stisknéte ovladac [VALUE].
Pokracujte na Upravu hodnoty parametru (v kroku 3).
3. Upravte hodnoty.
3-1. Ovlada¢em [VALUE] upravite hodnotu parametru.
3-2. Stisknéte ovladac [VALUE].

Vratte se na vybér parametru (v kroku 2).

4, Stisknéte tlacitko [KIT].
Ukoncete obrazovku KIT Edit.

[ MEMO

Detaily o parametrech KIT najdete v, Parameter Guide” (PDF).

23



Editace nastaveni sady (KIT Edit)

Jak vkladat zna

1. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,NAME".

2. Stiskem [VALUE] vstoupite na obrazovku zadavani
znaka.

Kontroler
Ovladac [VALUE]
Tlacitko [UTILITY]
Tlacitko [COPY]

Tlacitko [SHIFT]

+ tlacitko [COPY]
Tlaéitko [SHIFT]

+ tlacitko [UTILITY]
Tla¢itko [SHIFT]

+ ovlada¢ [VALUE]

Vysvétleni

Méni znak.

Posune kurzor doprava.

Posune kurzor doleva.

Vymaze jeden znak (rase).

Vlozi jeden znak (nsert).

Prepina velké znaky/ malé znaky/ cifry.

3. Jakmile zadate vSechny znaky, stisknéte [VALUE].

24

Ulozeni nastaveni patternu, sady nebo systému
(WRITE)

Jak ulozit pattern nebo sadu.

1. Podrzte tlaé¢itko [SHIFT] a stisknéte tlaéitko [EXIT].
Vstoupite na obrazovku WRITE.

2. Ovladacem [VALUE] vyberte, co chcete ulozit a
stisknéte tlacitko [VALUE].

Vstupte na obrazovku WRITE, v pofadi,Overwrite” — ,Pattern” —
LKit” = ,System”.

* Pokud je zvolen ,System’”, objevi se obrazovka s potvrzenim. Pokracujte
krokem 4.

* ,Overwrite” ulozi pattern i sadu soucasné. Pokracujte krokem 4.

3. Kole¢kem [VALUE] zvolte cil pro ulozeni a stisknéte
tlacitko [VALUE].

Objevi se dotaz na potvrzeni.

4. Ovladacem [VALUE] zvolte ,,OK" a stisknéte
[VALUE].
Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

s 7

Kombinace pro operace ukladani

Operace Prace s jednotkou

Ulozeni patternu Podrzte tlacitko [EXIT] a stisknéte tlacitko
(obrazovka PATTERN WRITE) [PTN SELECT].

Ulozeni sady Podrzte tlacitko [EXIT] a stisknéte tlacitko
(obrazovka KIT WRITE) [KIT].



I Editace zvuku nastroje ansr edit

-
beér zvuku na:s.t[o'e (INST)

o000 0O0OOCS 00 0000000000000 0000000 000 00
Néstrojové zvuky aktualné zvolené sady se voli individudlné.

1. Stisknéte tlaé¢itko [INST].

Tlacitka [INST] a [BD]-[OH] (zvolené pro [TR-REC]) se rozsviti a
objevi se na obrazovce INST.

-Q- e

2. Kole¢kem [VALUE] zvolte zvuk nastroje.

[ MEMO

e Chcete-li pfepnout kategorie, podrzte [SHIFT ] a otocte
ovladac¢em [VALUE].

e Podrzite-li ovladac [VALUE] a otocite jim, mlzete ménit
hodnotu v krocich po 10.

e Kdyz stisknete ovladac [VALUE], jméno kategorie je v
hranatych zavorkach [ ], a mUzete pfepinat nastrojové zvuky
v prislusné kategorii (category lock). Kdyz stisknete ovladac
[VALUE] znovu, zamek kategorie tim zrusite. Zdmek kategorie
muzete zadat pro kazdy ndstroj a toto nastaveni se ulozi do
sady.

3. Stisknéte znovu tlacitko [INST].
Tlacitko [INST] zhasne a obrazovka INST je ukoncena.

.

0likonachinalobrazovce|INSI;

. Preset:
. Sample:
. Loop:
. User:
B
Vyhledavaniinastrojovychizvuku

1. Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [INST].

2. Ovladacem [VALUE] zvolte typ zyvuku (ACB, FM),
a stisknéte ovladac [VALUE].

3. Koleckem [VALUE] zvolte zvuk nastroje.

Zvuky, které jsou v TR-6S

Zvuky, vyuzivajici samply

Zvuky, prehravané opakované

Zvuky, vyuzivajici importované samply
Zvuky, vyuzivajici FM zvukovy generator

1. Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [INST].
Objevi se obrazovka INST Edit.

2. Zvolte parametr.
2-1. Ovladacem [VALUE] zvolte parametr.
2-2. Stisknéte ovladac [VALUE].

3. Upravte hodnoty.
3-1. Ovlada¢em [VALUE] upravite hodnotu.
3-2. Stisknéte ovladac [VALUE].

Vrétite se na vybér parametru (v kroku 2).

4, Stisknéte tlacitko [INST].
Ukoncete obrazovku INST Edit.

[ MEMO

Detaily o parametrech INST najdete v,Parameter Guide” (PDF).
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I Import nebo export patternu nebo sady

Export patternu nebo sady Export sady

Povime si, jak m{izete exportovat sadu nebo pattern na SD kartu. 1. Vlozte SD kartu do TR-6S.
2. Stiskem [UTILITY] se tlacitko rozsviti.

Export patternu ) h

Vstoupite na obrazovku Utility.
1. Vlozte SD kartu do TR-6S. 3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte , UTILITY:Export” a
2. Stiskem [UTILITY] se tlacitko rozsviti. stisknéte ovladac [VALUE].

Vstoupite na obrazovku Utility.

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,UTILITY:Export” a

stisknéte ovladac¢ [VALUE].
4, Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Kit"” a stisknéte ovlada¢

5. Ovlada¢em [VALUE] zvolte sadu, kterou chcete

4, Ovladacem [VALUE] zvolte ,Pattern” a stisknéte exportovat a stisknéte ovlada¢ [VALUE].
[VALUE]. MUzete zvolit i vice sad.
5. Ovlada¢em [VALUE] vyberte pattern, ktery chcete Nalevo se objevi znacka u ¢isla sady, kterou chcete exportovat.

exportovat a stisknéte [VALUE].
Muzete zvolit i vice patternd.

Nalevo se objevi znacka u ¢isla patternu, ktery bude exportovan.

6. Podrzte [SHIFT] a po stisku [VALUE], zadejte jméno

_ souboru, ktery bude exportovan.

6. Podrzte [SHIFT] a po stisku [VALUE], zadejte jméno
souboru, ktery bude exportovan.

Kontroler Vysvétleni
_ OVIadaE [VALUE] Menfznak
Tlacitko [UTILITY] Posune kurzor doprava.
Kontroler Vysvétleni Tlacitko [COPY] Posune kurzor doleva.
Ovlada [VALUE] Méni znak. I':I‘:g,‘t‘l’(is[zg;](] Vymase jeden znak s
Tlacitko [UTILITY] Posune kurzor doprava. - _
Posune kurzor dol e SH I Vlozi jeden znak ¢
Tlaéitko [COPY] Posune kurzor doleva. + tlacitko [UTILITY] J (insert).

Tlacitko [SHIFT]

+ tlacitko [COPY]
Tlacitko [SHIFT]

+ tlacitko [UTILITY]

Tlacitko [SHIFT] L . . .
+ ovladaé [VALUE] Prepina velké znaky/ malé znaky/ cifry.
7. Stisknite oviadat [VALUEL, B ee11 o]

Objevi se dotaz na potvrzeni.
8. Ovladacem [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

Jakmile je export dokonceny, na display se objevi,Completed!”a
obrazovka UTILITY je ukoncena.

Tlaéitko [SHIFT]
+ ovladac [VALUE]

Vlozi jeden znak (nsert. 7. Stisknéte ovlada¢ [VALUE].
Objevi se dotaz na potvrzeni.

Vymaze jeden znak (rase). Prepina velké znaky/ malé znaky/ cifry.

8. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel” a
stisknéte [VALUE].

Jakmile je export dokonceny, na display se objevi,Completed!” a
obrazovka UTILITY je ukoncena.



Import nebo export patternu nebo sady

9. Je-liimportovany datovy format BACK w/Kit nebo
Import pattemu nebo Sady EXPORT w/Kit, miizete ovladacem [VALUE] zvolit cil

Povime si, jak mdzete importovat sadu nebo pattern, uloZzeny na SD

pro import sady, a pak stisknéte ovlada¢ [VALUE].

karté.
Formaty soubord, které Ize importovat _
e Zalozni soubory, vytvorené v TR-6S
¢ Export soubord, vytvofenych v TR-65 Objevi se dotaz na potvrzen.

Pouhym spusténim importu se sada ani pattern v interni paméti _

neulozi, takze kdyz nastroj vypnete, budou ztraceny. Po importu

spustte “Ulozeni nastaveni patternu, sady nebo systému (WRITE)” 10.Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,, OK” a stisknéte ovlada¢
. ”

[VALUE].

(str. 24) pro ulozeni sad a patternt, je-li potfeba.
|mp0rt pattemu Pokud chcete operaci zrusit, ovladacem [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

1. VloZte SD kartu do TR-65. Jakmile je import ukonceny, na display se objevi,Completed!”a
2. Stiskem [UTILITY] se tlacitko rozsviti. obrazovka UTILITY je ukoncena.

Vstoupite na obrazovku Utility.
3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,UTILITY: Import” a

stisknéte ovladac [VALUE].

4. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Pattern” a stisknéte
ovladac [VALUE].

5. Ovladacem [VALUE] vyberte datovy format
souboru, ktery obsahuje soubor pro import, a
stisknéte [VALUE].

Format Vysvétleni
. Import ze zalozniho souboru
BACKUP w/Kit nport ze zak )
(v¢etné sady, uréené importovanym patternem)
Import ze zaloZniho souboru
BACKUP P
(pouze pattern)
. Import z exportovaného souboru
EXPORT w/Kit L o .
(vCetné sady, ur¢ené importovanym patternem)
Import z exportovaného souboru
EXPORT P P

(pouze pattern)

6. Ovladacem [VALUE] vyberte soubor, ktery chcete
importovat a stisknéte tlacitko [VALUE].

7. Ovlada¢em [VALUE] vyberte pattern, ktery chcete
importovat a stisknéte tlacitko [VALUE].

|

Jestlize je datovy format, ktery importujete, BACK w/Kit nebo
EXPORT w/ Kit, stiskem [KIT] zobrazite jméno sady, zadané aktualné
zvolenym patternem.

8. Ovlada¢em [VALUE] zvolte cil pro import a stiskem
ovladace [VALUE] potvrdte volbu.
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Import nebo export patternu nebo sady

Import sady

1. Vlozte SD kartu do TR-6S.
2. Stiskem [UTILITY] se tlaé¢itko rozsviti.

Vstoupite na obrazovku Utility.

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,UTILITY: Import” a
stisknéte ovladac [VALUE].

4. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Kit"” a stisknéte ovlada¢
[VALUE].

5. Ovladac¢em [VALUE] zvolte datovy format, ktery
obsahuje sadu, kterou chcete importovat a stisknéte
tla¢itko [VALUE].

Format Vysvétleni
BACKUP Import ze zalozniho souboru
EXPORT Import z exportovaného souboru

Import dat sady, zahrnuté do exportniho

EXPORT (Ptn) souboru patternu

6. Ovladac¢em [VALUE] vyberte soubor, ktery chcete
importovat a stisknéte tlacitko [VALUE].

7. Ovladac¢em [VALUE] vyberte sadu, kterou chcete
importovat a stisknéte [VALUEL.

8. Ovladacem [VALUE] zvolte cil pro import a stiskem
ovladace [VALUE] potvrdte volbu.

Objevi se dotaz na potvrzeni.

9. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte ovlada¢
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

Jakmile je import ukonceny, na display se objevi,Completed!”a
obrazovka UTILITY je ukoncena.
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I Pfifazeni importovaného user samplu do nastroje

Muzete do jednotky importovat viastni audio soubory a piehrat je.

Import user samplu (SAMPLE Import)

Nyni si povime, jak importovat audio soubor, uloZeny na SD kartu, jako
user sample.

* SD kartu zformatujte pfimo v TR-6S.

* Maximalni délka jednoho audio souboru, ktery Ize importovat, je cca 180s
(v pfipadé 44.1 kHz/MONO), a maximalné Ize importovat 400 soubor(i.
Podle vyuziti paméti, mohou byt maximalni doba a maximalni pocet i
nizsi.

1. V pocitaci zkopirujte audio soubor do nasledujici
slozky na SD karté.

ROLAND\TR-6S\SAMPLE\

Chcete-li importovat nékolik audio soubord jednou operaci,
vytvorte podslozku ve stavajici, a umistéte audio soubory do ni.

Jestlize chcete zvolit

a importovat soubory

individualné, umistéte
soubory do této slozky
(az 256 soubor).

ROLAND

TR-6S

SAMPLE

My_Wave1l.wav

)

My_Wave2.wav

T

Kopaky
s 0 / L
C’hcete-li imPortovat My_Kick1.wav
vice soubor( jedinou wav
operaci, vytvorte —
slozku a umistéte My_Kick2.wav
soubory do ni (Awavil]

(maximalné 256
slozek, s maximalné
256 soubory v kazdé).

My_Snarel.wav

Podslozka Virbla

Pokud vytvorite podslozku ve slozce, nebude
detekovana. Nevytvarejte podslozky druhé
urovné hierarchie.

Zvukové soubory, které Ize importovat

Format souboru
WAV, AIFF

Vzorkovaci frekvence
WAV: az do 96 kHz
AIFF: 44.1 kHz, 48 kHz, 96 kHz

Bitova hloubka
8bit, 16bit, 24bit, 32bit, 32bit v plovouci ¢arce

Kanaly
Mono, stereo

2. Vlozte SD kartu do TR-6S.
3. Stiskem [UTILITY] se tlaéitko rozsviti.

4. Ovladacem [VALUE] zvolte ,SAMPLE: Import” a
stisknéte [VALUE].

5. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,FILE” nebo ,,FOLDER" a
stisknéte [VALUE].

Polozka Vysvétleni
FILE Audio soubory zvolte a importuje jednotlivé.
FOLDER Importuje viechny audio soubory v zadané slozce.

6. Ovladacem [VALUE] vyberte audio soubor., ktery
chcete importovat a stisknéte [VALUE].
Objevi se dotaz na potvrzeni.

[ MEMO

e Pokud zvolite audio soubor, tlacitko [SAMPLE] blika. Jestlize
stisknete [SAMPLE] v tomto stavu, zvoleny audio soubor se
prehraje, a mizete si poslechnout jeho zvuk, nez zvolite audio
soubor.

e Jakmile zvolite slozku, vSechny audio soubory v této slozce
budou importovény soucasné.
7. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,OK” a stisknéte ovlada¢
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

Jakmile je import ukonceny, na display se objevi,Completed!”a
obrazovka UTILITY je ukoncena.
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Prirazeni importovaného user samplu do nastroje
Pritazeni USer samplu nastroji (sampLe) Editace nastaveni user samplu (sAMPLE Edit)
1. Stisknéte tlacitko vybéru nastroje [BD]-[OH], 1. Podrzte [SHIFT] a stisknéte tlac¢itko [SAMPLE].
kterému chcete pfiradit user sample. Objevi se obrazovka SAMPLE Edit.

2, Stisknéte tla¢itko [SAMPLE].
Tlacitko [SAMPLE] se rozsviti a vstoupite na obrazovku SAMPLE. _

2-1. Ovladac¢em [VALUE] zvolte parametr.

Kdyz zvolite nastroj, pro ktery je zadany sample, objevi se jméno 2-2. Stisknéte ovladaé¢ [VALUE].
samplu.

3. Upravte hodnoty.
3-1. Ovladac¢em [VALUE] upravite hodnotu parametru.
3-2. Stisknéte ovladac¢ [VALUE].

_ Vrétite se na vybér parametru (v kroku 2).

3. Ovladacem [VALUE] zvolte user sample, ktery
chcete pfiradit zvuku nastroje.

m Pokud je na obrazovce ,---", editace neni mozna.
o Vlyberte User sample (s ikonou ), importovany z SD karty. 4, Stisknéte tlaé¢itko [SAMPLE].
o Stiskem tlacitka [BD]-[OH] zménite cil pro nacteni. Ukoncete obrazovku SAMPLE Edit.

Pokud jste editovali nastaveni, objevi se dotaz, zda chcete sample

4, Stisknéte svitici tlac¢itko [SAMPLE]. losit.
Tlacitko [SAMPLE] zhasne a obrazovka SAMPLE je ukoncena. m

Ikony; kteréividite/najobrazovce/SAMPLE e Takto zadané nastaveni je spolecné pro viechny sady, vyuzivajici

stejny user sample.

@ e Pokud je ACB zvuk nebo presetovy sample (sample, vyznaceny
ikonou [@) pritazen nastroji, hodnota parametru se jevi jako "
a nelze ji editovat.

. Preset: Samply, pivodné v TR-6S Parametr Hodnota Vysvétleni

. User: Importované samply Start (pocetsamplis vkrocich  Uréuje polohu, na které prehravani
End po 10 samplech) zatina a konéi..

-18dB-0dB-
+18dB

IMPORT,

. Loop: Samply, pfehravané opakované

Gain Udava zesileni pro prehravani.

CH/OH,

CC/RC,

PERC1,

PERC2,

PERC3, Udava kategorii, pouzitou pfi
PERC4, vybéru zvuku.
PERCS5,

FX/HIT,

VOICE,

SYNTH1,

SYNTH2,

BASS,

SCALED,

CHORD,

OTHERS,

USER01-32

Name Udavé jméno samplu (max. 16 znaka).

Kategorie




Prifazeni importovaného user samplu do nastroje

Vymazani User samplu (sAMPLE Delete) Optimalizace oblasti User samplii opmimize)

1. Stiskem [UTILITY] se tlacitko rozsviti.

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,SAMPLE: Delete” a
stisknéte ovlada¢ [VALUE].

3. Ovladacem [VALUE] zvolite User sample, ktery
chcete vymazat, a stiskem ovladace [VALUE] zadejte
znacku.

4. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Delete”.

U posledniho samplu se objevi,Delete”.

5. Stisknéte ovlada¢ [VALUE].

Objevi se dotaz na potvrzeni.

[ MEMO

e Po zadani znacky v kroku 3, se mlizete posunout na potvrzeni,
kdyz podrzite [SHIFT] a stisknete ovladac¢ [VALUE].

e Presetové samply vymazat nelze.

6. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte ovlada¢
[VALUE]L.

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

Jakmile je vymazani ukonceno, na display se objevi,Completed!”a
obrazovka UTILITY je ukoncena.

Prejmenovani User kategorie (Category Name)

Povime si, jak pfejmenovat User kategorie.
1. Stiskem [UTILITY] se tlacitko rozsviti.

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,SAMPLE:Category Name”
a stisknéte ovladac [VALUE]

Vstoupite na obrazovku vybéru kategorie.

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte User kategorii (01- 32),
kterou chcete editovat a stiskem [VALUE] umoznite
zadavani znaka.

4, Upravte jméno.

Kontroler
Ovladac [VALUE]
Tladitko [UTILITY]
Tlacitko [COPY]

Tlacitko [SHIFT]
+ tlacitko [COPY]

Tlacitko [SHIFT]
+ tlacitko [UTILITY]

Tlacitko [SHIFT]
+ ovlada¢ [VALUE]

5. Jakmile ukonéite editaci, stisknéte ovlada¢ [VALUE].

[ MEMO

Chcete-li ulozit nastaveni, v nastaveni SYSTEM spustte operaci
WRITE (str. 24).

Vysvétleni

Méni znak.

Posune kurzor doprava.

Posune kurzor doleva.

Vymaze jeden znak (rase).

Vlozi jeden znak (nsert).

Prepina velké znaky/ malé znaky/ cifry.

Povime si, jak optimalizovat oblast User Sample.
Jestlize opakované importujete a pak mazete samply, oblast user
sampll se fragmentujte, coz mize snizit pocet sampld, které Ize
nacist.
Tato funkce umoznuje vyuzit vsech vyhod user sample oblasti, pfi
importu sampld.

o Ovérte si, ze je vSe zélohovano, nez spustite operaci.

e Tento proces mize zabrat i nékolik desitek minut (pozadovana
doba zavisi na poctu a velikosti user sampla).

e Béhem této ¢innosti nevypinejte nastroj. V opa¢ném pfipadé
budou user samply ztraceny.

e Vurcitych pfipadech viak nemusi mit optimalizace zadny vliv.

1. Stiskem [UTILITY] se tlaéitko rozsviti.

2. Ovladacem [VALUE] zvolte ,,SAMPLE:Optimize” a
stisknéte ovladac [VALUE].

Vidite volnou oblast (Free) a fragmentovanou oblast (Fragment).

Je-li hodnota Fragment (fragmentace) jina nez 0%, doslo k
fragmentaci.

Pokud se rozhodnete k vybéru, stiskem tlacitka [UTILITY] obrazovku
UTILITY ukonite.

3. Stisknéte ovlada¢ [VALUE].

Objevi se dotaz na potvrzeni.

4. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte ovlada¢
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

Jakmile je optimalizace ukonéena, na display se objevi
»,Completed!”a obrazovka UTILITY je ukoncena.

31



I Uzitecné funkce a nastaveni wmy)

Zde mUzete provést systémova nastaveni jednotky TR-6S samotné,
popt. zalohovat i obnovit data.

1. Stiskem [UTILITY] se tla¢itko rozsviti.

Vstoupite na obrazovku nastaveni.

2. Zvolte parametr.
2-1. Ovlada¢em [VALUE] zvolte parametr.
2-2. Stisknéte ovladac [VALUE].
Jestlize vidite symbol,, " napravo od jména parametru, je
zde dalsi obrazovka parametr(, v kroku 2-2.V tom pfipadé
opakujte kroky 2-1a 2-2. a pokracujte na krok 3.
3. Upravte hodnoty.
3-1. Ovlada¢em [VALUE] upravite hodnotu parametru.
3-2. Stisknéte ovlada¢ [VALUE].
Vrétite se na vybér parametru (v kroku 2).
4, Stisknéte tlacitko [UTILITY].
Tlacitko [UTILITY] zhasne a obrazovka UTILITY je ukon¢ena.

[ MEMO

Chcete-li ulozit nastaveni, v nastaveni SYSTEM spustte operaci
WRITE (str. 24).
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Parametry SYSTEM / UTILITY Menu

GENERAL

...............................................................................

Zadani celkového nastaveni.

RELOAD

...............................................................................

Nové nacteni pattern(i nebo sad.

SAMPLE

...............................................................................

...............................................................................

Nastaveni LED podsviceni.

SYNC/TEMPO

...............................................................................
...............................................................................

...............................................................................

Zapina /vypina spina¢ Local.

UTILITY

...............................................................................

Inicializace a zalohovani.

SD CARD

...............................................................................

Formatuje SD kartu.

INFORMACE

...............................................................................

Zobrazeni verze systému.

[ MEMO ]

Detaily o parametrech SYSTEM a UTILITY najdete v,Parameter
Guide” (PDF).



I Inicializace, zalohovani, obnoveni

Obnoveni nastaveni z vyroby (actoRy ReseT) Zalohovani dat na SD kartu (sackup)

Zde se dovite, jak vratit TR-6S do stavu z vyroby.

Nezapomerite, Zze kdyz spustite FACTORY RESET: ALL, zvuky a data
user samplt budou vymazana také.

1. Stiskem [UTILITY] se tlacitko rozsviti.
Vstoupite na obrazovku UTILITY.

2. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,UTILITY: Factory
Reset.’

3. Stisknéte ovlada¢ [VALUE].

Objevi se obrazovka vybéru cile.

Cil Vysvétleni
ALL Obnovivé’.ec’hna nastaveni véetné patternd a sad
do stavu z vyroby.
KIT Obnovi nastaveni sad do stavu z vyroby.
PTN Do ptlvodniho stavu obnovi pouze patterny.
[ MEMO ]

Vybér cile miizete provést, kdyz podrzite [CLEAR] a zapnete nastroj.

4, Ovladacem [VALUE] vyberte cil a stisknéte ovlada¢
[VALUE].

Objevi se dotaz na potvrzeni.

5. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte ovlada¢
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

6. Je-li na displeji ,Completed. Turn off power.”,
vypnéte TR-6S a znovu jej zapnéte.

* Chcete-li provést zalohu, ulozte data (patterny, sady, systémova
nastaveni) dfive, nez budete pokracovat. Zaloha nezahrnuje pattern nebo
sadu, kterou pravé editujete (s indikatorem ,*”), ani systémova nastaveni,
ktera jste neulozili.

1. Vlozte SD kartu do TR-6S.

2. Stiskem [UTILITY] se tlaéitko rozsviti.
Vstoupite na obrazovku UTILITY.

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,UTILITY:Backup."

4, Stisknéte ovlada¢ [VALUE].
Objevi se obrazovka BACKUP NAME.

[ MEMO

Pokud jiz existuje zalozni soubor, objevi se obrazovka
BACKUP:SELECT.

Chcete-li stavajici zaznam prepsat, zvolte existujici zalozni soubor a
stisknéte [VALUE].

Jestlize zvolite Save As a stisknete tlacitko [VALUE], vstoupite na
obrazovku BACKUP:NAME.

5. Je-li potieba, upravte jméno.

Kontroler Vysvétleni

Ovlada¢ [VALUE] Méni znak.

Tlaéitko [UTILITY] Posune kurzor doprava.
Tlacitko [COPY] Posune kurzor doleva.
Ilia:lcalz:'(t‘l)(c[f[zggi] Vymaze jeden znak (rase).

Tlacitko [SHIFT]
+ tlacitko [UTILITY]

Tlacitko [SHIFT]
+ ovladac [VALUE]

6. Jakmile zadate vsechny znaky, stisknéte [VALUE].

Objevi se dotaz na potvrzeni.

Vlozi jeden znak qnser).

Prepina velké znaky/ malé znaky/ cifry.

7. Ovladaéem [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte ovlada¢
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUEL.
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Inicializace, zalohovani, obnoveni

Obnoveni dat, zdlohovanych na SD Kartu (Restore)

1. Vlozte SD kartu do TR-6S.

2. Stiskem [UTILITY] se tlaéitko rozsviti.
Vstoupite na obrazovku UTILITY.

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,UTILITY:Restore."

4, Stisknéte ovladac¢ [VALUE].
Vstoupite na obrazovku RESTORE.

5. Ovlada¢em [VALUE] zvolte soubor, ktery chcete
obnovit.

6. Stisknéte ovlada¢ [VALUE].

Objevi se dotaz na potvrzeni.

7. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,OK” a stisknéte ovlada¢
[VALUE].

Pokud chcete operaci zrusit, ovlada¢em [VALUE] zvolte ,Cancel”a
stisknéte [VALUE].

8. Je-li na displeji ,Completed. Turn off power.”,
vypnéte TR-6S a znovu jej zapnéte.
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I Synchronizace/nahravani s dalSimi zafizenimi

The TR-6S dokaze piijimat MIDI Clock (F8) data a synchronizovat se k
tempu. Také umi pfijimat MIDI Start (FA) a MIDI Stop (FC) a spoustét/
zastavovat jimi své funkce.

Synchronizace k DAW (Tr-65 jako Slave)

TR-6S mUzete synchronizovat k DAW, po pfipojeni k pocitaci béznym
USB kabelem.

USB MIDI OUT (

- L]

USB MIDI IN

Pocitac TR-6S

Synchronizace k MC-101 (TR-65 jako Master

Mzete synchronizovat TR-6S s MC -101 bézné dostupnym MIDI
kabelem.

MIDIOUT MIDIIN

TR-6S MC-101

Pouziti TR-6S jako MIDI kontroleru

TR-6S Muzete vyuzit jako kontroler pro software v pocitaci, i bez
pouziti zvukd interniho zvukového generatoru TR-6S.

1. Stiskem [UTILITY] se tlacitko rozsviti.
Vstoupite na obrazovku nastaveni.

2. Ovladaé¢em [VALUE] zvolte ,,MIDI: Tx EditData” a
stisknéte ovladac [VALUE].

3. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,ON” a stisknéte
[VALUE].

4. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,SOUND: Local Sw” a
stisknéte ovladac¢ [VALUE].

5. Ovlada¢em [VALUE] zvolte ,,SURFACE,” a stisknéte
ovlada¢ [VALUE].

6. Stisknéte tla¢itko [UTILITY].

Tlacitko [UTILITY] zhasne a obrazovka UTILITY je ukoncena.

* Dokonce i kdyz stisknete pady nebo pfijmete MIDI pfikaz, interni
generator zvuku TR-6S nevyrobi zadny zvuk.

Zapojeni pocitace pres USB

Bézné dostupnym USB 2.0 kabelem mizete pfipojit TR-6S k pocitaci,
synchronizovat TR-6S s vasim DAW pies USB MIDI nebo nahravat zvuk
néstroji TR-6S na stopy v DAW pres USB audio.

Chcete-li pouzivat TR-6S s pocitacem, musite si stdhnout ovladac z
nasledujici adresy URL a nainstalovat jej.

Podrobnosti o instalaci na webovych strankach

= https://www.roland.com/support/

Nepfipojujte TR-6S k pocitaci pred dokoncenim instalace ovladace.

Pokud jste jiz TR-6S zapojili, odpojte jej, a znovu jej zapojte az po
dokonc¢eni instalace

Vyuziti pfipojeného pocitace pro praci s SD

kartou (STORAGE MODE)

Pfipojenim v reZzimu Storage mode vyuzijete pocitac ke spravé obsahu
na SD karté, vioZzené do TR-6S.

1. Bézné dostupnym USB 2.0 kabelem propojte USB
port pocitace s USB portem TR-6S.
2. Podrzte tlac¢itko [SAMPLE] a zapnéte TR-6S.

Na obrazovce TR-6S se objevi,STORAGE MODE" a TR-6S prestane
operace nahrvat.

SD karta, vloZzena do TR-6S je namontovana v pocitadi.

3. Pfi odpojeni mliZzete operaci v pocitaci bezpecné
odpojit pfipojené zafizeni a vypnout TR-6S.
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I Vlypis chybovych zprav

Displej Vyznam

SD karta neni vlozena,
nebo je vloZzena Spatné.

SD kartu jste vyjmuli po
zvoleni dat, kterd byla na
SD karté.

Forméatovani SD karty
neni v poradku.

Data z SD karty nelze
spravné nacist.

Soubor je poskozeny.

Na SD kartu nelze zapsat
data.

Forméatovani SD karty
neni v poradku.

Na SD karté jiz neni volné
misto.

Obsah paméti TR-6S je
poskozen.

Bylo pfijato pfilis mnoho
MIDI zprav v kratkém
Case a nelze je relevantné
zpracovat.

V konektoru MIDI IN bylo
pferuseno spojeni.

TR-6S nelze spustit.
Program zfejmé nebyl
nacteny spravné. Popf.
je poskozeny instalator
update systému.

Jestlize TR-6S prehrava,
tuto operaci nelze
spustit.

Jestlize TR-6S nahréav4,
tuto operaci nelze
spustit.

Na SD karté nebyl soubor
nalezen.

Tento format souboru
neni podporovan.

Audio soubor prekrocil
povoleny pocet sampld.

V oblasti paméti pro User
samply neni dostatek
mista.

V oblasti paméti pro User
samply neni dostatek
mista pro ulozeni
nastaveni zvuku.

Energie baterie dochazi.
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Akce

Vypnéte pfistroj,
dlkladné zasurite SD
kartu a pfistroj znovu
zapnéte.

SD kartu zformatujte
pfimo v TR-6S (str.7).

Ovérte, zda je SD karta
vlozena spravné.

Tento soubor
nepouzivejte.

Ovérte, zda je SD karta
vlozena spravné.

SD kartu zformatujte
pfimo v TR-6S (str. 7).

Smazte nepotiebna data.

Spustte operaci Factory
Reset (str. 33). Paklize
neni problém vyfesen,
konzultujte dealera nebo
servis Roland.

Snizte pocet MIDI zprav
pro vysilani.

Ovéfte, ze neni problém
s MIDI kabelem,
zapojenym do MIDI IN
u TR-6S, a ze MIDI kabel
neni odpojeny.

Pro update pouzijte
spravny program. Paklize
neni problém vyfesen,
konzultujte dealera nebo
servis Roland.

Pred spusténim této
operace zastavte
prehravani.

Pfed spusténim této
operace zastavte
prehravani.

Ovéfte, ze tento soubor
na SD karté skutecné je.

Chcete-li nacist soubor,
musite jej konvertovat do
podporovaného formatu.

Chcete-li nacist audio
soubor, musite jej zkratit
(snizit pocet sampl),
nebo snizit vzorkovaci
frekvenci.

Vymazte nepotiebné
User samply, tim zvétsite
volné misto.

Vymazte nepotiebné
User samply, tim zvétsite
volné misto.

Vymeénte baterii nebo
USB kabelem propojte
jednotku s pocitacem.



I Vypis kombinaci klaves

O
=<
Q-
—

epinani obrazovek a rezimi Operace

Vstup na obrazovku zaddani (v rezimuTR-REC mode)

Operace

Vstup na obrazovku PTN
SETTING

Vstup na obrazovku KIT
EDIT

Vstup na obrazovku INST
EDIT

Vstup na obrazovku
SAMPLE EDIT SETTING
Vstup na obrazovku ERASE
MOTION

Vstup na obrazovku zadani
MOTION/VELOCITY

Zobrazeni hodnoty nebo parametru kontroleru

Operace

Zobrazeni hodnoty faderu
Level

Zobrazeni hodnoty
ovladace

Vkladani znaku

Operace

Vymazani jednoho znaku
(Erase)

Vlozeni jednoho znaku
(Insert).

Prepina velké znaky/ malé
znaky/ cifry

Editace parametr(

Operace

Uprava hodnoty
parametru ve vétsich
krocich

. MOTION/VELOCITY
Kombinace
Vymazani dat o pohybu na
[SHIFT] + [PTN SELECT] konkrétni stopé variace,
zvolené pro prehravani
[SHIFT] + [KIT] Vymazani dat o pohybu
konkrétniho ovladace
[SHIFT] + [INST] u variace, zvolené pro
prehravani
[SHIFT] + [SAMPLE] Vymazani dat o pohybu u

konkrétni variace

DelSi stisk [SHIFT] + [VARIATION]

(v rezimu TR-REC mode)

Delzi stisk padu [11-[16]. dynamiky

Operace

Kombinace

Del3i stisk padu [1]-[16].

[SHIFT] + [VARIATION] + Pad [1]-[6]

[SHIFT] + [VARIATION] + ovlada¢

[SHIFT] + [VARIATION] + Pad [9]-[16]

Vlozeni podkroku, lehkych dob, alternativ a

Kombinace

Zména rozdéleni podkroku [SUB] + ovladac [VALUE]

Kombinace Vkladani podkrokd

Vkladani lehkych dob

[SHIFT] + Level fader (WEAK BEATS)

Vkladani alternativnich

[SHIFT] + ovladac¢ zvukil (ALT INST)

Kombinace Operace
Nahravani variace, ktera

[SHIFT] + [COPY] nehraje

Chcete-li se natvrdo vratit

[SHIFT] + [UTILITY] o -
na zacatek patternu pfi

jeho prehravani

[SHIFT] + oviadat [VALUE] Pokud jste zvolili vice nez

jednu variaci, prejdéte na
zacatek nékteré z variaci
Ztiste sample, ktery hraje i
po zastaveni

Kombinace

[SUB] + [1]-[16]

[SHIFT] + [1]-[16]

[BD]-[OH] + [1]-[16]

Prehravani/ Nahravani

Kombinace

[TR-REC] +Pad [9]-[16]

[SHIFT] + [START/STOP] béhem prehravani

Béhem prehravani stisknéte [VARIATION] a
pak [SHIFT] + pad [9]- [16]

[SHIFT] + [START/STOP] po zastaveni

[SHIFT] + ovlada¢ [VALUE] TempO/ N Udge

Ed_ SCATTER DEPTH (je-li FILL IN Type = SCATTER) operace
itace [FILL IN TRIG] + ovlada¢ [VALUE] Uprava tempa v 0.1
jednotkach
Editace patternu Tap tempo
. Posun prehravani
Operace Kombinace na dfivéjsi casovani
Vstup na obrazovku PTN (funkce nudge)
SETTING [SHIFT] + [PTN SELECT] Posun prehravani na
L o pozdéjsi casovani
Docasné generovani [PTN SELECT] + [SAMPLE] (funkce nudge)

nahodného patternu
Zména SCATTER DEPTH

Vstup na obrazovku FILL
IN EDIT

MOTION

Operace

Vstup na obrazovku ERASE
MOTION

Kombinace

Podrzte [SHIFT], stisknéte tlacitko [TEMPOQO] a
otocte ovladac¢em [VALUE]

Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko
[TEMPQ] tfi- a vicekrat.

[SHIFT] + [COPY]

[SHIFT] + [UTILITY]

(je-li FILL IN Type = SCATTER) ’ .
[FILL INTRIG] + ovladac¢ [VALUE] Koplrovanl

[SHIFT] + [FILL IN TRIG] TR

Kopirovani patternt
(obrazovka PATTERN COPY)

Kopie sady (obrazovka KIT
COPY)

Kopie nastroje (obrazovka
INST COPY)

Kombinace Kopie zvolené stopy
(obrazovka potvrzeni cilové stopy)

[SHIFT] + delsi stisk [VARIATION] Kopie zvolené variace

(obrazovka potvrzeni cilové variace)

Kombinace

[COPY] + [PTN SELECT]

[COPY] + [KIT]

[COPY] + [INST]

[COPY] + [BD]-[OH]

[COPY] +Pad [9]-[16]
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Vypis kombinaci klaves

Vymazani

Operace Kombinace

(po stisku [PTN SELECT] vstoupite na obrazovku PATTERN SELECT)
[CLEAR] + pad [1] @o)-[16] ¢

Stisknéte [VARIATION] a pak [CLEAR] + pad
[9]-16]

Vymazani patternu

Vymazani variace

Vymazani stopy (vsech kroki [BD]-[OH] + [CLEAR]
na stopé)

Vymazani dat o pohybu
konkrétni stopy variace, [SHIFT] + [VARIATION] +Pad [1]-[6]
zvolené pro prehravani

Vymazani dat o pohybu
konkrétniho ovladace
u variace, zvolené pro
prehravani

Vymazani dat o pohybu
konkrétni variace

Editace nastroje nebo stopy

Operace Kombinace

[SHIFT] + [VARIATION] + ovlada¢

[SHIFT] + [VARIATION] + Pad [9]-[16]

(Po stisku [INST] vstoupite na obrazovku INST SELECT)

Zména kategorie nastroje [SHIFT] + ovlada¢ [VALUE]

(Po pouziti [SHIFT] + [KIT] vstoupite na obrazovku KIT EDIT)

DelSi stisk [BD]-[OH], ktery chcete mit jako
Seskupeni nastrojt master néstroj, pak vstoupite na obrazovku

INST GROUP a stisknéte [BD]-[OH],

zamyslené jako podfizeni slave) Ndstroje.

Pfitazeni parametr(i ovladaci [CTRL]

Operace Kombinace

Prirazeni parametru Pokud tla¢itka [BD]—[OH] nesviti
ovladaci MASTER FX [CTRL] [KIT] + ovlada¢ MASTER FX [CTRL]
Zobrazeni parametru,

pfitazeného ovladati [KIT] + [BD]-[OH]

[CTRL]

Pfifazeni parametr(i Pokud jedno z tlac¢itek [BD]-[OH] sviti
ovladaci [CTRL] [KIT] + ovladac [CTRL]

Nové nacteni

Operace Kombinace

Nacte pattern [UTILITY] + [PTN SELECT]

Nacte variaci Pokud [VARIATION] sviti, [UTILITY] + Pad [A]-[H]
Nacte stopu [UTILITY] + [BD]-[OH]

Nacte
kontrolery [UTILITY] + [KIT]

(vechny)

Nacte kontroler
(aktualné zvoleného  [UTILITY] +[INST]

nastroje)




I Hlavni specifikace

Zdroj napajeni

Spotieba
Predpokladana
zivotnost baterii
pfi souvislé
praci

Rozméry

Hmotnost
(véetné baterii)

Prislusenstvi

Ni-MH baterie (aa, Hre) X 4
Alkalicka baterie (aa, Lre) X 4
Pres USB port (napajeni UsB sbémici)

500 mA

Alkalické baterie: Pfiblizné 4,5 h

Ni-MH baterie:Pfiblizné 5,5 hod (P¥i pouziti baterii s

kapacitou 1900 mAh).

* To se muze lisit podle specifikace, kapacity baterii a
podminek jejich pouziti.

224 3 x 132 Hx 61 (vy mm
8-13/16 w) x 5-3/16 () x 2-3/8 () inches

7059
11b9oz

Letak,Ctéte nejdFiv”
Alkalickd baterie (aa, Lre) x 4

* Tento dokument udava specifikace produktu v dobé, kdy byl vydan.
Nejnovéjsi informace najdete na webové strance Roland.
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