NeZ za¢nete pfistroj pouzivat, peclivé ¢téte ,BEZPECNE POUZITI PRISTROJE” a, DULEZITE POKYNY?,, TD-07Uzivatelsky manual”a TD-07KV Navod pro sestaveni).

VDrums TD_O7 Kv Na’vod pro sestaven I’ Po precteni si ponechejte dokumenty po ruce pro pozdéjsi pouziti. A N ———

Kontrola poloiek Vv balenl' lhned po rozbaleni zkontrolujte, zda nic nechybi. Pokud cokoliv schazi, kontaktujte svého dealera. B« Pistup k video
* Toto baleni nezahrnuje pedal kopéku. Pouzijte bézné dostupny pedal kopéaku. manualu

Rampa

H

Bici zvukovy modul / Pady / Ostatni Pokud si naskenujete
nasledujici QR kod,

’ \\/ Hlavni jednotka 1 mUzete si prohlédnout
Zahnuta trubka 2 N . . * PD):,@: ne.podlforuje pouziti kratké video, jak zacit.
Leva stojna L (dlouha) 1 (SEhnILY (lnrEeE Obsahuje navod k
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% \\/ © |Pravé stojna R (kratka) 1 sestaveni ve formé videa.
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Drzak ¢inelu (dlouhy) 1
0000Q

Montazni drzak 3

Drzak padu 3 \g\ O ‘l;lé\l:od pro sestaveni (tento Toto baleni nezahrnuje
lokument) 4 2 i

Drzak padu (s pamétovou objimkou) 1 l O Usivatelsky manud p?tviaIV kopaku. P,ouzut’e

bézné dostupny pedal

— )

Klipsa kabelu 4 [ Drzak biciho zvuko- [ Bici zvukovy modul O Specidlni propojo-  [1 AC adaptér O Ladici kli¢ kopaku.
e Stahovak kabelu 2 vého modulu (TD-07) vaci kabel
- J U J
f )
2 Sestaveni rampy m
« Pokud nastavujete ¢i upravujete rampu, dbejte, abyste si neskfipli prsty mezi pohyblivé ¢asti a hlavni jednotku. Jestlize ji pouzivate v mistech, kde si
* Budete-li rampu pouZivat del$i dobu na stejném misté, doporucujeme pouzit pod bici koberec (fady TDM) od Rolandu, abyste predesli tomu, hraji déti zajistjéte dohred dcispél)’/chr;ebo hJIidénl’,y pilprsty RO J jp 0 é ®
ze gumové nozky znecistily povrch, na kterém budou stét. . Zabezpette prostor, kde hodlte provédét mont2
* Postup sestaveni rampy je pro pravoruké hréce. Chcete-li sestavu pro levorukého hrace, viz, Sestavu pro levoruké hrace’, dole vpravo. - Pri sestaveni rampy nepouzivejte posilované nastroje (napt. elektricky Sroubovék). Riskujete poskozeni zavitd Sroub(.

n Sestaveni sekci pro levou a pravou ruku E Pfipevnéte sekci levé/pravé ruky k hlavni jednotce E Pripevnéni trubky virblu B Pfipevnéni drzaki padi ﬂ Pfipevnéni drZakii cinelii
' + ' [ POZN. | 6-1. Nasadte drzaky cinelti Hi-hat a Ride (kratky) @ a Crash
# “ i ? ‘: Hroty kotvicich $roub( jsou ostré. Budte opatrni. ¢inelu (dlouhy) @ do drzaku na zahnuté trubce @,
L 1 :;e-k::;:r::;y .mT W0 L | nastavte polohu a smér vsech drzaka podle nakresu, a
[ preva strana E o s PPIER | Trubka pro hlavni jednotku/virbl dokonéete sestavu.
G b ¢
LK | 5-1. Nasuf 9z P P Drzék inelu (kratky) Drzak éinelu (kréitky)
[ ¥ Trubka pro virbl . Nasurite oba drzaky @ na horni &ast hlavni jednotky @
i E a utahnéte oba Srouby. Drisk éinelu (dlouh)
- S s s L s Montazni drzaky @) : (7] Kolovi |

kloub
0©000000000000000000000000000000000000 (0000000000000000000000000000000000000 (00000000000000000000000000000000000 00 Drzéky padu
Kulovy kloub musi byt

v by . . . .
Pred sestavenim polozte sekce levé i pravé ruky na podlahu. vidét od hrace

2-1. Ladicim kli¢em uvolnéte $roub drzaku ,A”, na levostranné | 3=1. Ladicim kli¢em uvolnéte $roub drzéku,C" a zasufite /\
Sekce levé ruky stojné (se dvéma drzaky), hlavni jednotky @), a zasurite trubku virblu @ do drzaku,C” hlavni jednotky 0. e
levou trubku (kterou jste ptipravili v kroku 1) do drzaku N/
»A" hlavni jednotky.

Drzak padu

P

3-2. Dukladné ji zasunte az nadoraz, a ladicim klicem pevné
1-1. Ladicim kli¢em uvolnéte $roub drzaku na rovné trubce utahnéte.

JL” (dlouhé) @ , pak zasufite zahnutou trubku €. Sroub Havnijednotia ()

Sekce levé ruky

Kridlové matky

* Konec trubky virblu, ktery na sobé nema krytku, do drzéku,,C"

* Obecné plati, ze se zasouvéa zahnuté trubka co nejdal, abyste v 5-2. Piipevnéte drzéky padti @ do montaznich drzéka @ a

oy v, et w s Zahnuta trubka > z > *
prifezu drzéku nevidéli zadnou mezeru. o pevné utahnéte Sroubem. Drzak padu
h } (s pamétovou objimkou)
1-2. Diikladné ji zasunte az nadoraz, a ladicim klicem pevné > | Drdlypady o I
utédhnéte. T~

Drzak A

Drzak

* Obecné plati, Ze se zasouva zahnuté trubka co nejdal, abyste v
prifezu drzaku nevidéli Zzddnou mezeru.

Sroub Trubka pro virbl o I

Krytka

f Ladici kli¢

Zahnuté trubka o

i Vodici otvor
; Sroub Vodici otvor
K¥idlové matky

o . T s 5-3. Pfipevnéte montazni drzak @ k trubce virblu @, a
n Svislé stojny a jejich nastaveni utahnéte sroub.

Leva stojna L (dlouha) °

2-2. Dukladné ji zasunite az nadoraz, a ladicim klicem pevné

1-3. Ladicim klicem pak uvolnéte $roub drzaku zvukového utahnéte. 4-1. Postavte hlavni jednotku @), pak uvolnéte $rouby
modulu, pfipevnéte drzak zvukového modulu k rovné ; . . . drzaki A" a,B” (na obou stojnach). Déle rozeviete levou Kidlova matka
trubce " (dlouhé) @ a Sroub utdhnéte. 2-3. Posuiite drzak,B” na pravostranné stojné hlavni i pravou stranu. /
jednotky @), smérem dol(i, do polohy dle obrazku.
_— Sroub 4-2. Nastavte thel, pod jakym bude rampa stat, jak

Drzék biciho
zvukového modulu

Sestava pro levoruké hrace

potfebujete, a oba srouby (v obou mistech) znovu ©000000000000000000000000000000000 00

utdhnéte.
Chcete-li provést sestavu pro levoruké hrace, postupuijte takto.
ccazem (@) 4-3. Ovérte, ze jsou viechny ¢tyfi stojny skuteéné ve svislé montszni drzsk @)
o poloze. « Znovu pfipojte drzéky na trubkach hlavni jednotky @ takze nyni jsou
o o) go  DreakB Pokud se rampa kyvé, uvolnéte srouby obou drzakii na stojnach, L' | 5-4, Pfipevnéte drzak padu (s pamétovou objimkou) @ k dva drzaky napravo a jeden nalevo.

(dlouhé) i ,R" (kratké) a nastavte spravné vysku. Po nastaveni vysky, t : S ¥ - Sestavte levou a pravou sekci tak, aby byla rovna trubka,R" (kratkd)
rubce virblu @, a utahnéte sroub. . "

opét utadhnéte drouby obou drzaka. 6 @ vlevo a rovnd trubka,L” (dlouha) @ i drzék biciho modulu napravo,

a pripevnéte je k hlavni jednotce @.

2-4. Ladicim kli¢cem uvolnéte $roub drzaku,B” a zasurite Drzak padu
L, e Kridlové matky
trubku pravostranné sekce (pfipravenou v kroku 1), do driska AaB

Sekce pravé ruky drzéku,,B” hlavni jednotky @.

(s pamé&tovou objimkou) - Pfipevnéte trubku virblu @ na pravou stranu hlavni jednotky €.

.

Pripevnéte drzaky padti @@ a cinelt @@ podle ndvodu na obrazku.

1-4. Ladicim klicem uvolnéte 3roub drzaku na rovné trubce
4R” (kratké) @ a zasuiite zahnutou trubku €.

* Obecné plati, ze se zasouva zahnuta trubka co nejdal, abyste v

Drzak ¢inelu (kratky) Drzék ¢inelu (kratky)

R

Sroub
Drzak B

Pravé strana
\ Zahnuta trubkaa

Drzék ¢inelu (dlouhy)

prifezu drzaku nevidéli Zddnou mezeru. l fidlova matk
ridlova matka 74k di
o Y . . L, - . \ Drzak padu /Dr VPBH\
1-5. Diikladné ji zasunte az nadoraz, a ladicim kliéem pevné . 0
tahnét Prava strana SIS
utahnete. * Obecné plati, ze se zasouva zahnuta trubka co nejdal, abyste v Z\::';g‘llﬁ:'a
¢ prfezu drzaku nevideli zadnou mezeru. 5-5. Pripevnéte drzak padu @ k montaznimu drzaku @, a
* ccazem(3’) utahnéte Sroub.
¢ Sroub Srouby na drzsku przakpadu @ 7 Montazni drzék (@) Trubka pro virbl
. Vodici otvor Drzak padu
Vodici otvor bradk (s pamétovou objimkou)
Prava stojna Prava stojna R (kratka) Leva stojna L (dlouhd)
R (krétka) o L . 5 .. oy . fidlova
e 2-5. Dukladné ji zasuite az nadoraz, a ladicim klicem pevné Kfidlova matka o
. . utdhnéte.
1-6. Nastavte rovnou trubku,,R” (kratkou) @ tak, aby jeji
vrchol precnivala asi 7 cm (3“), a utdhnéte drzak.
p e
3 Pripojeni casti =3 Pripojte pady k bicimu zvukovému modulu (TD-07)
- . . Kdyz pracujete s Hi-hat pedalem, pedalem kopéku, nebo ¢inelovymi pady, dejte pozor, abyste si 4
* Nastavte polohu a vysku padl a pedaly tak, aby b b b o . - A . p
se vam dobte hralo, vzhledem k velikost vaseho neskfipli prsty mezi pohyblivé ¢asti a hlavni jednotku. Jestlize ji pouzivate v mistech, kde si hraji Schéma kabelaze bro specialni propojovaci kabely
téla a jinych poteb. déti, zajistéte dohled dospélych nebo hlidani. (pfi pohledu zezadu)
Postup pfi zapojeni CR1 . .
Pfipevnéte crash ¢inel (CY-5) a crash/ride ¢inel (CY-8) Upevnéte kabely tak, aby
L o . . o o ] 1. Pipojte propojovaci kabel k bicimu 2. Stitky, vyznacujici pad, do kterého HH nepfiekézely pfi hrani, pouzijte k
Cinelovs matice —a. * Poutzijte ¢inelovou matici a plsténou podlozku, které jsou v pfislusenstvi rampy. zvukovému modulu, jak vidite na mé byt kabel pipojen, jsou piimo m v tomu Klipsy @ a upinky ®.
Plsténa podiotka —» 1. Nastavte ¢inel tak, aby liizko (konvexni ¢ast) bylo 2. Hi-hat: obrazku nize. nfl propojO\’Iacim kabelu. Propojte Soucasné obtocte kabely kolem
‘ srovnané s konkavni ¢asti na spodni strané ¢inelu. Utahnéte ¢inelovy $roub tak, aby se pad pfi uhozu nekyval . Zasunte konektor Uplné a pomoci vie dle obrazku napravo. trubek.
Crash/Ride ¢inel: sroub jej zajistéte.
Priméfenym utazenim matice ziskate pozadovanou volnost pohybu. ,CR2” neni pouit. Pouziva se, kdyz
je potieba pfidat ¢inel, formou

Logo ,Roland” na
odlehlé strané

Eﬂiﬂ] ¥ Zasunte konektor % dokoupeného ¢inelového padu a

| * Chcete-li zabranit, aby se rampa nepfreklopila, pevné, po celé délce. . montazniho drzaku (MDY-Standard).
~j<«—Lazko nerozvirejte nohy rampy na obou koncich I +==1 Pokud nezamyslite pad pfidavat,
ﬁ (konvexni dale od sebe, nez 1.2 m (48"). T } \ ponechejte krytku nasazenou.
cast) Ovladac Stitek Pripevnéte jej tak, aby vam
~ neprekazel pfi hrani.
. J
r 3

Pripevnéte bici zvukovy modul (TD-07)

K pfipevnéni poutzijte Srouby
drzdku modulu, a pfipevnéte jej
podle nakresu.

Zapojte AC adaptér a sluchatka/monitory

ccal2m

Zapojte AC adaptér, sluchatka nebo monitory dle navodu v
Uzivatelském manualu TD-07.

Sluchétka

Aktivni monitory

* Abyste predesli poskozeni nebo selhani zafizeni, stahnéte vzdy atd.
hlasitost a vypnéte viechna zafizeni jesté pred provedenim L
zapojeni K AC adaptér Do zésuvky
. eeecssssccsns -m._f—mt»
* Kdyz potiebujete pfipevnit PDX-8 - L
(virbl), viz, 0 pamétové objimce” na ‘ : Napjecikabel
protéjsi strance. Nastavte umisténi - J
nainstalovaného
Ovldaci pedsl KD-10 tak, aby se 4 N\
vladaci pedal vam na néj hralo e 7 v . -~ eop s . .
Hi-Hatu &} pohodlnéf Sestava pro levoruké hrace Schéma kabelaze pro specialni propojovaci kabely
) (pfi pohledu zezadu)
Sestavte rampu dle popisu v,Sestavé pro CYish
Pfipevnéte pedal kopaku (KD-10) levoruké hrace’, v sekci, Bl Sestaveni rampy’, &V
ak pfipevnéte jednotlivé ¢asti a pFipojte (RD) g
1. Pedal kopéku (bézné dostupny) 2. Nastavte polohu, ve které bude pedal 3. Stoupnéte na pedal kopaku a zajistéte E b F: P dl J d brazk pripoj cvis q_;;Z)sA\ m |
pripevnéte do kopéakového padu. kopaku pfipevnén, tak aby byl Ghoz jeho spravné pFipevnéni ve stabilni abely podie navodu na obrazku vpravo. \/ w (HH)

beateru veden do stfedu vyznacené

poloze. - " §GYiSE
plochy pro thoz. . . 3 L ‘ 1 TH Fad ) CF9<
B ; A Ujistéte se, Zze i pedal kopaku jsou v | ! ¢
eater musi uhodit do ! ¢V e
Beater stfedu blany kontaktu s podiahou. (T3 (SNR) | .
h \PDAG_A) 4 > » -
. ’ \PDX 8

Ovérite dukladné spravné i
Nainstalujte bezpe¢né pedal kopaku. usazeni na podlaze "

Ve N\
, ve Pripevnéte virbl (PDX-8) a
Nastaveni polohy ¢inelu tomy ( PDX-6A)

o ol

Vysku drzaku CIneJl’J 3 Abystevzabranlll Utahnout Ovladaci pedal ,CR2" neni poutZit. Pouziva se, kdyZ je potieba piidat ¢inel, formou
nastavte tak, aby zédna tomu, ze se rampa | Hi-Hatu P dokoupeného ¢inelového padu a montazniho drzaku (MDY-

¢ast Cinelu nebyla vyse preklopi, zajistéte, aby @ . E ] o Standard). Pokud nezamyslite pad pfidavat, ponechejte krytku

nez 1.2 m (48") nad stred kazdého cinelu Uvolnit § - ul nasazenou. Pfipevnéte jej tak, aby vam neprekazel pfi hrani.
podlahou. nepresahoval zadni ¢ast \ J

trubek rampy.

Drzék padu

B Jakmile dokoncite zapojeni, zapnéte modul dle popisu v, TD-07

= Tim jste dokoncili sestaveni a zapojeni. 9 , o el "
\ J UzZivatelském manualu’, a ovérte, ze slysite zvuk.




s v s

Podrobny popis kazdé casti

M O pamétové objimce Il PDX-8 (Virbl) / PDX-6A (

Pamétova objimka zafixuje pad na pevné vysce, po pfipevnéni.

Nazvy komponent | POZN. |

- Ovérte, Ze jste nastavili vypéti blany pad dfive, nez jej pouZzijete.

Pfi vyrobé je pamétova objimka pfipevnéna v doporucené poloze, pro bezpecné pouziti bici soupravy.

Tycka drzaku
(drzak padu)

]

@ HEg

« PDX-6A nepodporuje pouziti techniky rim-shot.

Ladici Sroub , R
/ 4 Konektor OUTPUT Nastaveni vypnuti blany

PDX-6A

Gumovy ram

Kridlovéa matka

Pamétova objimka

1. Vénujte ladéni kazdého $roubu trochu ¢asu, posouvejte se v poradi z jedné strany na
m druhou, jak vidite na obrazku.

Odpovidajici vypéti odpovida pfiblizné tomu, jaké méd bléna pfi Uhozu na akusticky buben.
Jestlize pamétovou objimku posunete kvuli nastaveni polohy PDX-8 (virblu), delsi drzak mUze precnivat,

dbejte o to, aby precnivajici ¢ast nezplisobila zranéni. 2. Spravné vypéti blany nastavite pomoci ladiciho klice.

. J

B CY-5 (Hi-hat) / CY-8 (Crash, Ride)

M Ovladaci pedal Hi-Hatu

Nazvy komponent
CY-5 (Hi-hat) CY-8 (Crash, Ride)

Zadni strana

Horni plocha Horni plocha Zasuiite kabel do Cl
Télo .1z s oy “ P
/‘ Souvislé hrani miZze vést ke zméné
barevného odstinu padu, ale nema to
Okraj Konektor OUTPUT Konektor OUTPUT | 54 diny vliv na jeho funkce. ,
Senzor ) Konektor OUTPUT

Il KD-10 (Kopék)

4 4
m Pfipevnéte pedal kopaku. ~ ™ A Stoupnéte na pedal kopaku a zajistéte jeho spravné pfipevnéni ve stabilni poloze. A
Pouziti dvojslapky (Twin pedalu)
Nastavte polohu beateru tak, aby jeho
Uhoz byl na stfed blany a zajistéte
dikladné pedal kopéaku.

Ujistéte se, Ze i pedal kopaku jsou v kontaktu s podlahou.
Nastavte oba beatery stejné daleko od stfedu padu, jak vidite na obrazku.

Pokud je jeden beater déle od stfedu nez druhy, zvuk vzdélenégjsiho beateru

o ) N bude slabsi, nebo nebude znit tak, jak si prejete.
* Dejte si pozor, abyste si nezranili prsty.

Pouziti dvojslapky vede k nizsi citlivosti, ve srovnani s jednoduchou $lapkou.
Zvyste citlivost na zvukovém modulu.

- 5 , . + Dukladné pfi éte kopak i al kopéku.
Podrobnosti viz, TD-07 Uzivatelsky manual". Ukladné pripevnéte kopaki pedal kopaku

* Pouzit mlzete libovolné beatery, - Dejte si pozor, abyste si nezranili prsty.

& & véetne Beater
ktlt:trg r:S(c)ll-: dT:::g/n’(thEZ?: Sorsvnd poloh o + Podle pouziti jednotky, se mohou uvolnit $rouby,
ZFevér)\,ycr’\p Y pravnapoloha Nespravnd poloha jistici pedal k podloZce, coz zpusobi rachtani

pedélu béhem hrani. V tom pfipadé pouzijte
bézné prostiedky a zajistéte Srouby.

Pokud pouzivéte plstény beater, mlize
Uhoz zanechat na blané stopy.

Nainstalujte dikladné
pedal kopaku.

. J
-

Ovéfite dikladné spravné usazeni na podlaze

4 1\
Nastaveni kotvicich sroubu. Nazvy komponent Blana

Jestlize pouzivate tlumici podlozku V-Drums nebo
Noise Eater (NE-10), popf. béZny koberec, vysurite
kotvici Srouby, které zajisti jeji polohu, bude se
vam snadnéji hrat.

« Jestlize hrajete na podlaze, kotvici Srouby
by mohly povrch podlahy poskodit.

« Hroty kotvicich $roubu jsou ostré. Budte Konektor OUTPUT

opatrni. Montazni
deska pro
- [ — - pedal kopék\u\
P¥i hrani na tlumici podlozce Pi pouZziti na podlaze

V-Drums mat, Noise Eater,
nebo na koberci

) Kotvici $rouby

Kotvici Srouby

BEZPECNE POUZITI PRISTROJE DULEZITE POKYNY

| INSTRUCTIONS FOR THE PREVENTION OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS | Umisténi Préva k dugevnimu vlastnictvi
About /A WARNING and /AACAUTION Notices About the Symbols  Podle materidlu a teploty povrchu, na kterém pistroj stoji,jeho . Ro!and a \{-Drumsjs?uvbu’d' r'egistvrovar'\)’/mi ochrannymi )
dfori ions intended to alert th The A\symbol alerts the user to important instructions or gumové nozky mohou zménit barvu ¢i zanechat stopy. znar'nkalml ne,bo chranenyrwl Z,"aCkam,' Roland Corporation ve
AWARNING | o et anrsevne o | | | eingsoepestcmeningof heymbo
) N determined by the design contained within the triangle.In . . M . o
should the unit be used improperly. the case of the symbol at left, it is used for general ‘Jmena spolem:\qsﬂ a ?rod\{ktu zminéné v ton}to.dokumenltu‘
cautions, warnings, or alerts to danger. Dali upozornéni jsou obchodnimi znac¢kami nebo registrovanymi ochrannymi
Used for instructions intended to alert the - znamkami svych majitelG.
user to the risk of injury or material The Qsymbol alerts the user to items that must never be o . i o
damage should the unit be used carried out (are forbidden). The specific thing that must + Tento pfistroj je uzplsoben tak, aby dokézal minimalizovat
improperly. @ | not be done i indicated by the design contained within doprovodné zvuky, vznikajici béhem hry. Oviem, jelikoz
/A CAUTION |+ . the circle.In the case of the symbol at left, it means that zvukové vibrace mohou byt prenaseny podlahou a zdmi,
('ﬂit:rrfé\?::eagfierstfse?aﬁggTli?\e or the unit must never be disassembled. dokonce na vy$$im stupni, nez o¢ekavate, dbejte o to, aby tyto
respect to the home and all its The @symbol alerts the user to things that must be vibrace neobtéZovaly okoli.
furnishings, as well to domestic animals carried out.The specific thing that must be done is .\ Ne3 olikvidu . e "
or pets. 9 % indicated by the design contained within the circle.In the Nez ,zllkV|du1§te balicf karton, nebf; V}lplnfnvy malterla!, f?°
case of the symbol at left, it means that the power-cord ktereho byla jednotka zabalena, zjistte si podminky jejich
plug must be unplugged from the outlet. likvidace, pfislusné na vasem tzemi.
7777777777777777777777777777777777777 ALWAYS OBSERVE THE FOLLOWING  ----------csseeeeeeaeeaaeaaaaaae + Gumovy okraj réfku je impregnovan konzervacnimi latkami,

aby si udrzel své herni vlastnosti. Jak jde ¢as, tato ochrana
mize vystoupit na povrch jako bily prasek, nebo se projevi pfi

G . . thozu na pady pii testovani produktu. To viak nema zadny vliv
& VAROVANI & UPOZORNENI na herni vlastnosti nebo funkcionalitu produktu a bez potizi

muzete hréat dale.

Pouzivejte pouze pfibaleny AC adaptér a spravné Upozornéni pfi pfendseni nastroje + Souvislé hrani miize vést ke zméné barevného odstinu padu,
napéti Potiebujete-li pfemistit nastroj, vénujte pozornost ale nema to zadny vliv na jeho funkce.

Vzdy pouzivejte AC adaptér, pfilozeny vyrobcem. nize uvedenym upozornénim. Pfi pfenaseni nastroje

Rovné? zajistéte, aby napéti, uvedené na pfistroji, je poteba nejméné dvou osob. Je potfeba zvysené

odpovidalo napéti ve vasi siti. Jiné AC adaptéry mohou opatrnosti, udrzujte jej ve vodorovné poloze. Vzdy se ujistéte, ze

mit rtiznou polaritu, nebo byt upraveny pro jiné napéti, takze jej drzite pevng, chrénite sebe i nastroj pfed poskozenim.

jejich pouziti mlze zplsobit zniceni, poskozeni nebo zkrat. « Zkontrolujte Sroub a kfidlové matky, zajistujici nastroj na
rampé, aby se neuvolnil. Kdykoliv zaznamenéte uvolnéni,
znovu je poradné pritdhnéte.

« Odpojte napéjeci kabel.

« Vytahnéte také veskeré kabely externich zafizeni.

« Odpojte pedal kopaku.

« Odpojte propojovaci kabel padu kopaku.

« Odpojte propojovaci kabel Hi-hat pedalu

Dbejte pozornosti, aby nedoslo ke zranéni prstt

Pokud manipulujete s pohyblivymi ¢astmi, hlidejte si
prsty, abyste si je neskfipli. Kdykoliv pouziva pfistroj
dité, musi byt nablizku dospély ¢lovék.

« Ovladaci pedal Hi-Hatu

« Pedal kopaku "
« Spodni ¢ast ¢inelového padu (viz obrazek) @

UlozZte drobné soucastky mimo dosah déti
Chcete-li zabranit nahodnému polknuti komponent, o

uvedenych nize, uklddejte je mimo dosah malych déti.
« Pribalené casti

Cinelové matice
« Odnimatelné soucasti

Srouby
Krytka konektoru CR2




