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IUvod

Prehled SPD-SX PRO (wave/kit/system)

SPD-SX PRO
s ™)
SYSTEM Overall systom sefti

ings
Master effect, TRIG IN, click and MIDI for system overall, control setup, audic setup gain, USB audio, pad LED brightness, etc.

KIT 200

PAD 1 PAD 2 PAD 3 TRIGGER IN 1 TRIGGER IN 2 TRIGGER IN 3
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SAVE ALL / LOAD ALL
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USB Flash Drive

SAVE 1 KIT / LOAD 1 KIT

e

Wave assignment

IMPORT / EXPORT

Co je to vzorek (wave)?
Zvuky, které zazni, kdyz uhodite na pady, se nazyvaji ,vzorky".

Zvuky, které jste nasamplovali, stejné jako zvuky, které importujete z USB flash disku nebo z pocitace, jsou uloZzeny v paméti této
jednotky jako vzorky. Mlzete prehravat dva vzorky soucasné (LAYER A, LAYER B) na jednom padu.

WAVE
[LAYER &)

‘ 444 Ve
i WAVE 20000

WAVE
{LAYER B}

WAVE 00001
‘T‘4<<

Co je to sada (kit)?

.Kit" je sada nastaveni pro devét padd, osm externich padu a dva footswitche.

Muzete si libovolné prizplsobit sadu, naptiklad pfitazenim vzork(, které se vam libi, kazdému padu v sadé, a zménou zpUsobu,
jakym se na né hraje.

SPD-SX PRO obsahuje 200 riiznych sad (véetné dat sady, obsazenych ve standardnim nastaveni).



Tyto sady mizete konfigurovat tlacitkem [MENU] = na zélozkach KIT EDIT1/2 (*1).
Upravy sady (KIT EDIT 1)(str.39)
Konfigurace celé sady (KIT EDIT2)(str.68)

*1: Hlavni efekt, master Comp a master EQ jsou systémova nastaveni. Tato nastaveni nelze provést pro jednotlivé sady.
Co znamena pojem ,systém*?

Casti nastaveni, vztahuijici se k tomuto produktu celkové, se oznacuiji jako ,systémové”.

Ty jsou pfistupné tlacitkem [MENU/NABIDKA], na zaloZce - SYSTEM.

Konfigurace celkového nastaveni SPD-SX PRO (SYSTEM)(str. 99)

Pii spusténi SYSTEM INIT se obnovi pouze systémova nastaveni, do pivodniho stavu.

Sady a banky vzork( se do pivodniho nastaveni neobnovi.
Obnoveni nastaveni z vyroby (véetné vzorku()(str.124)

Co obsahuji Preload a User banky?

Tyto banky obsahuji vzorky (zvukové soubory) a parametry vzorkl (bod START/END atd.).

Banka Preload obsahuje standardni vzorky z vyroby.

User banka obsahuje vzorky, importované z USB flash disku nebo z poéitace, ale také vzorky, které jste nasamplovali.

Vzorky miiZete zobrazit formou seznamu, upravit je, spravovat znacky a jiné, tlacitkem [MENU/NABIDKA] - na zaloZzce WAVE.

Import a sprava audio soubor(l (WAVE)(str.79)

Prehled SPD-SX PRO (ulozeni/nacteni, import/export, uklddani parametrd do
pameéti této jednotky)

SAVE ALL / LOAD ALL

Kdyz zélohujete celou jednotku nebo uloZite/nactete data, zaloha obsahuje veskera data sad, systému i vzorkd.
Zalohovani viech nastaveni na USB Flash disk (SAVE)(str. 130)

Nacitani zélohovanych dat vsech nastaveni této jednotky z USB flash disku (LOAD) (str. 131)

SAVE 1 KIT / LOAD 1 KIT

Muzete ulozit a nacist data jednotlivych sad.

Tim se také ulozi nebo nactou vzorky, pouzivané v sadé.
Zalohovani sady na USB Flash disk (SAVE 1 KIT)(str. 134)

Nacteni zadlohovanych dat z USB Flash disku (LOAD 1 KIT)(str. 135)

Import/export vzorku

Vzorky (ve formatu WAV, AIFF nebo MP3), nactené do slozky IMPORT na USB flash disku, mtizete importovat do User banky.
Vzorky z User banka také mUzZete exportovat na USB flash disk.

Import audio souboru (IMPORT)(str.86)

UloZeni vzorku na USB Flash disk (EXPORT)(str.88)

Ukladdani parametrd do této jednotky

Veskeré zmény, provedené v sadé, systému nebo parametrech kfivky, se uloZi pfi vypnuti vypinacem [POWER].

Parametry se viak neuloZzi, pokud jen vytdhnete AC adaptér ze zasuvky, a pferusite tak pfisun energie.

Chcete-li uloZit nastaveni pfed vypnutim napajeni, spustte funkci , WRITE".



UloZeni aktualniho nastaveni (TOOLS-WRITE){str.147)

Efekt/smérovani vystupu

FOOTSW 1 MASTER MASTER PHONES
EFFECT COMP MASTER OUT

TRIGGER IN 1

PAD 1
LAYER A

WAVE EQ TRANSIENT II\J:I‘.;SETCE_I_ROOU Lgr'l1'
QUTPUT ROUTING
e | oo

PHONES

DIRECT OUT3
SIDE CHAIN DIRECT OUT4

WAVE EQ TRANSIENT

Efekty pro sadu

SPD-SX PRO obsahuje MFX 1-4 a side chain efekty, ktery |ze individualné nakonfigurovat pro kazdou sadu.
Efekt sady se aplikuje na zvuky, generované PAD 1-9, TRIG IN 1-8 a FOOT SW 1, 2.

MEX nastaveni (MFX1-4) (str. 48)

Nastaveni SIDE CHAIN(str. 48)

Pomoci ovladac¢ti PAD EDIT [1] a [2] mUizete ovlddat efekty MFX 1-4 a pfepinat side chain efekty v redlném case.

Konfigurace ovladacti PAD EDIT [1] [2] (PAD EDIT KNOB) (str. 74)

Celkové systémové efekty

SPD-SX PRO ma master efekt, master comp a master EQ.

Tyto efekty se aplikuji pouze na zvuk, ktery je na vystupu z konektord MASTER OUT a PHONE.
Ovlad¢em [MASTER EFFECT] ovladate master efekty v realném case.

Nastaveni MASTER EFFECT(str. 50)

Nastaveni master efektu, master comp a master EQ nelze ulozit jednotlivé pro kazdou sadu.

Nastaveni smérovani vystupu
Vystup audio signdlu PAD a MFX m{iZzete nasmérovat na vystup, ktery potiebujete.
Tato nastaveni |ze provést pro kazdou sadu.

Nastavi cilovy vystup (OUTPUT ASSIGN)(str. 52)



Popisy panelt

Horni panel

\

#Rolend SPD-  PRO
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Pady [1]-[9]

Na pady hrajete Uhozem pali¢ek.
Indikatory u kazdého padu (zvané ,LEDky padu”) reaguiji pfi thozu na pad.

2. Ovlada¢ [MASTER]
Nastavuje hlasitost signalu na vystupu MASTER OUT.
3. Ovladac¢ [PHONES]
Nastavuje hlasitost signalu na vystupu PHONES.
4, Ovladac[CLICK]
Nastavuje hlasitost kliku.
5. Indikator TEMPO
Rozsviti se podle nastaveného tempa.
6. Tlacitko [START/STOP]

Spusti/zastavi zvuk kliku.



7.

8.

9.

10.

Ovlada¢ [MASTER EFFECT]
Ovlada master efekt.
Tlac¢itko MASTER EFFECT [ON/OFF]
Zapnuti/vypnuti Master efektu.
Ovladaée PAD EDIT [1] [2]
Editace rdznych parametrd.
Tlacitko [SELECT]

Voli cilové operace (parametry pro editaci) ovladac¢ PAD EDIT [1] [2].

Ovladac[1]

Ovladac[2]

Nesviti Off

Off

Horni fadek sviti Layer Volume

Coarse Tune

Spodni radek sviti Transient Attack

Transient Release

Oba radky sviti Assign

Assign

11.

12,

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Displej
Udava jméno sady, jméno vzorku, obsah nastaveni a dalsi informace.
Tlacitka FUNCTION 1-6

Tato tlacitka spousti funkce, zobrazené na displeji.

V tomto manudlu tlacitky oznacujeme tlacitka [F1]-[F6], v pofadi zleva doprava.

Tlacitko [ALL SOUND OFF]

Zastavi vSechny znéjici zvuky.

Upozoriiujeme, Ze tlacitkem [ALL SOUND OFF] neztlumite zvuk efektd, na které se aplikuje MASTER efekt nebo KIT MFX

(napfiklad zpoZzdéni ozvény, smyckové zvuky efektu Looper atd.) nebo zvuk kliku (v¢etné stopy Click).

Tlacitko [PAD CHECK]

Kdyz podrzite toto tlacitko, zvuk padu, na ktery jste uhodili, jde pouze na vystup konektoru PHONES.

Podrzte tlacitko [SHIFT] a stiskem tlacitka [PAD CHECK] vyvoléte funkci PREVIEW.

Tlacitko [MENU]

Vyvolava riizné funkce, napiiklad nastaveni pro kazdou sadu, celkové nastaveni jednotky atd.

Tladitko [SHIFT]

Podrzite-li toto tlacitko a stisknete jiné, zméni se jeho funkce.
Ovladac [VALUE]

Timto ovlada¢em pFepinate sady a ménite hodnoty.
Kurzorova tlacitka

Posouvaji kurzor.
Tladitko [EXIT]

Budete vraceni na predchozi obrazovku. Také vrati posledni operaci.
Tlacitko [ENTER]

Potvrdi hodnotu nebo spusti operaci.
Tlacitko [KIT]

Zobrazi horni ¢ast obrazovky (obrazovka sady).
Tlacitka [-] [+]

Pomoci nich pfepinate sady a ménite hodnoty.
Tlacitka vyuZijete misto ovladace [VALUE].



Zadni panel (Pfipojeni dalsiho vybaveni)

MIDI input/output device Footswitch Hi-hat pedal / expression pedal o External pads (PD series; sold separately)
(FS-5U, F§-6, FS-T; sold separately) (FD-8, FD-9, VH-10, VH-11; sold separately) Kick trigger pedal (KT-10; sold separately), other pedals

USB flash drive
(commercially available)

AC adaptor

FOOTSW WHETRL,  ——TRIGGEAN
V2 EXPRESSION 778 o8 s

A o’ et ~ e et

TR
— AUDIOIN— —— DIREGT OUT (BALANGED) ——  MASTER OUT (BALANGED! | ™%
WJowme e @ @ @ n L

Cord hook

Computer

Amplifier, speakers,
recording equipment, etc.

Audio device Mixer

©

LLLRL LTI ]]

1. Konektor DCIN

Sem zapojte kabel pfibaleného AC adaptéru.
Zavéseni kabelu

Necekanému preruseni napajeni pfistroje (ndhodnym vytazenim pfivodniho kabelu), a nezddoucimu tlaku na konektor
zabranite tak, Ze kabel zavésite na hacek podle obrazku.

2.  Vypinac¢ [POWER]
Zapina/ vypina pfistroj.
3.  USB port

USB MEMORY port

Ze zapojeného USB flash disku (bézné dostupného) muizete naditat audio data nebo na néj ukladat nastaveni.

Zde zapojte bézny USB flash disk. Nemuizeme zarucit, ze viechny dostupné USB flash disky budou pracovat spravné.
USB COMPUTER port

Ptes tento USB port pfipojite pocita¢ USB kabelem.

4,  MIDI konektory
Sem zapojte zafizeni, podporujici MIDI vstup/vystup MIDI pfikazd nebo synchronizaci tempa.
5. Konektor FOOT SW 1/2

Zapojenym footswitchem (FS-5U, FS-6 nebo FS-7; nutno dokoupit) spoustite zvuky a ovladate dalsi parametry.



10.

1.

10

Konektor HH CTRL/EXPRESSION
Pfipojenim k hi-hat pedalu (FD-8, FD-9, VH-10 nebo VH-11; nutno dokoupit) miiZete ovladat hi-hat, nebo pfipojte expression
pedal (EV-30, nutno dokoupit), chcete-li ovladat intenzitu efektu apod.
Pfi praci s expression/hi-hat pedalem si dejte pozor, abyste nezasunuli prsty mezi panel a pohyblivou ¢ast. Pokud na nastroj
hraji malé déti, je nezbytny dozor dospélého.
Pouzivejte pouze doporuceny hi-hat nebo expression pedal. Pfipojenim expression pedalu jiného vyrobce muizete jednotku
poskodit.

Konektory TRIGGERIN 1/2, 3/4,5/6,7/8

Ke spousténi zvukl mazete pfipojit zafizeni, jako jsou externi pady (fada PD, nutno dokoupit) nebo trigger pedalu kopéaku
(KT-10, nutno dokoupit).
K pfipojeni pouZijte pouze kabely, dodané k zafizeni.

AUDIOIN

Zde muzete pfipojit zvukové zafizeni pro samplovani vstupniho zvuku nebo smichat zvuk se zvukem této jednotky.
Ovladac¢ [VOLUME]

Nastavuje hlasitost signalu na vystupu LINE.

Konektor LINE

Sem pfipojte linkové zafizeni.

Konektory DIRECT OUT (SYMETRICKE) 1-4

Tyto konektory propojte do mixu ¢i jiného audio zafizeni. To vdm umozni poslat na vystup pouze zvuk konkrétnich padd.
Ptitazeni pinG v konektoru DIRECT OUT

I 8

321

1: TIP: HOT
2:RING: COLD
3:SLEEVE: GND

Konektory MASTER OUT (SYMETRICKE) L/R

Sem pfipojte zesilova¢, ozvuceni, nahravaci zafizeni i jiné zafizeni pro vystup zvuku.
Pfifazeni pin( v konektoru MASTER OUT

1: TIP: HOT
2:RING: COLD
3:SLEEVE: GND

Konektor PHONES

Sem zapojite sluchatka. Ovladacem [PHONES] nastavite hlasitost ve sluchatkach.



Priprava ke hrani

Montaz jednotky na stojan(StI’.1 1 )
Zapnuti/vypnuti néstroje(St r.1 3)
Zména nastavem’(Str.1 4)

Pouziti USB flash disku(Str. 16)

Pripojeni k potitaci pres UsB(str.17)

Montaz jednotky na stojan

Pouzijte univerzalni svorku (APC-33, nutno dokoupit) nebo stojan pro pad (PDS-20 nebo PDS-10; nutno dokoupit), provadite-li
montaz SPD-SX PRO na stojan.

® Nezapomente na Sroub na spodni strané SPD-SX PRO. Pokud pouZzijete jiné Srouby, muizete jednotku poskodit.

® Nez pfistroj otocite, podlozte pod Ctyfi rohy a obé strany pfistroje nékolik kus novin a ¢asopisu, abyste ochranili tlacitka,
ovladace a dal3i prvky pfed poskozenim. Pfitom dbejte na to, abyste pfistroj umistili tak, aby se neposkodila tlaitka,
ovladace a dal3i prvky.

® S piistrojem jednejte opatrné, nesmi upadnout.
® Nepokladejte jednotku vzhliru nohama. Podlaha ¢i jiny povrch mize tlacit na pady a zplsobit jejich poskozeni.

Pouziti v kombinaci s bici sadou

Chcete-li pouzit tuto jednotku s jednotkou V-Drums nebo bici sadou, s montazi na stojan apod., pouzijte univerzalni svorku (APC-
33, nutno dokoupit), a pfipevnéte jednotku na stojan.

Pomoci $roubt na spodni strané SPD-SX PRO pfipevnéte na drzak stojanu univerzalni svorkou, jak vidite na obrazku. Pfipevnéte
SPD-SX PRO univerzalni svorkou.

* Nepouzivejte Srouby, které jsou pfibaleny k viceti¢elové svorce.

Stand holder

All-purpose clamp

1



*  Na univerzalni svorku |ze pfipevnit ¢epy o priméru 10,5-30 mm.

Samostatné pouziti jednotky

Chcete-li SPD-SX PRO pouzivat samostatné, pouzijte stojan na pady (PDS-20/PDS-10, nutno dokoupit).

Pomoci Sroubti ve spodni ¢asti SPD-SX PRO pripevnéte drzak stojanu vicetucelové svorky PDS-20/PDS-10, jak vidite na
obréazku.Poté namontujte SPD-SX PRO na stojan padu.

Nahlédnéte do Uzivatelského manualu ke stojanu padu, jak pfipevnit drzak stojanu padu.

*  Nepouzivejte srouby, pfibalené ke stojanu padu.

Stand holder

Priklady nastaveni

12



Zapnuti/vypnuti nastroje
NOTE

® Pokud mate vie spravné zapojené, dodrzte nasledujici postup pfi zapinani zafizeni. Jestlize zapnete pfistroje ve Spatném
poradi, riskujete poskozeni nebo selhani zafizeni.

® NeZ zapnete ¢i vypnete pristroj, ovéfte, Ze mate staZzenou hlasitost. | kdyZ hlasitost ztlumite, je mozné, ze uslysite pfi
zapinani a vypinani nastroje zvuk. Je to v pofadku, nejde o zavadu.

® Dle nastaveni z vyroby, se bude nastroj vypinat automaticky po 4 hodinach, kdyz skoncite hrani nebo provedete posledni
operaci na panelu. Pokud nechcete, aby se nastroj vypinal automaticky, vypnéte parametr AUIO OFF na ,Off".

Zapnuti pristroje

1.  Natocenim ovladacii [MASTER] a [PHONES] proti sméru hodinovych rucicek, hlasitost snizite na
minimum.

 MASTER | PHONES

2. Jednotku zapnete vypina¢em [POWER].

COMPUTER | .

USE ROLAND PSB-G5. ADAWPTOR ONLY

3. Zapnéte reproboxy.

4, Ovladacem [PHONES] nebo [MASTER] nastavite prislusné celkovou hlasitost.

 MASTER | PHONES

Vypnuti pfistroje

1.  Stahnéte hlasitost SPD-SX PRO a pripojeného ozvuceni.
2.  Vypnéte reproboxy.
3. Jednotku zapnete vypinacem [POWER].
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Zména nastaveni

Vysvétlime si zakladni operace tlacitek a ovladacd, pouzivanych pfi Upravé nastaveni SPD-SX PRO.

=Roland Sr)-

SAMPUNG PAD

| MASTER | PHONES

MASTER EFFECT

ON/OFF

1.  Stisknéte tlacitko [MENU].
Vstoupite na obrazovku MENU.
MENU

KITEDITT KIT EDIT2 WAVE SYSTEM COPY BACKUP

B2 il S8

PAD EDIT OUTPUT/EFFECTS KIT VOLUME KIT HAME
A= A
PAD LINK/MUTE PAD LED PAD SEQUENCE FOOT CLOSE
Menu (zélozka) Vysvétleni
Slouzi k pfifazeni importovanych sampld padim a pro Gpravu zvuk(. Pro kazdou sadu m{izete nastavit
KIT EDIT1 efekty, zplsob podsviceni LEDek atd.

Upravy sady (KIT EDIT 1)(str.39)
Nastavuje klik a MIDI hodnoty pro kazdou sadu.

KITEDIT2 Konfigurace celé sady (KIT EDIT2){str.68)
WAVE UmozZiuje importovat/exportovat WAV soubory, pfidavat tagy a editovat soubory.
Import a sprava audio soubor( (WAVE)(str.79)
SYSTEM Konfiguruje celkové nastaveni jednotky a nastaveni triggerd.
Konfigurace celkového nastaveni SPD-SX PRO (SYSTEM)(str. 99)
COPY SlouZi ke kopirovani/vyméné dat pro kazdou sadu a pad.

Kopirovani sad a pad( (COPY)(str. 126)

Ulozi nebo nacte vechna nastaveni jednotky na/z USB flash disku. Data kazdé sady mUzete nacitat i
BACKUP ukladat.

Zalohovani a nacitani dat (BACKUP)(str. 129)

2.  Kurzorovymi tlacitky vyberte polozku, kterou chcete upravit a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku nastaveni parametrd pro vybrané menu.
Piiklad: obrazovky SYSTEM
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MENU

KIT EDIT1 WAVE

KIT EDIT2

@® L

SYSTEM COPY BACKUP

@ 20 @

PAD/TRIG IN  SYSTEM CLICK SYSTEM MIDI CONTROL SETUP SYSTEM INFD

G @

OPTIDN

o
©,

AUDIO SETUP USB AUDID SYSTEM LED SYSTEM INIT

3.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] vyberte polozku, kterou chcete upravit a stisknéte tlacitko [ENTER].
Vstoupite na obrazovku nastaveni vybrané polozky.
P#.: Obrazovka SYSTEM CLICK
Lilmmme: rapzmemes 12345678
 Beat '
Accent Quater Eighth Sixteenth Triplet
(115} {100} {0}
J A "Click Setting”
is set to KIT.
SETUP OUTPUT
4,

Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [€] [»] zvolte parametr pro nastaveni, a ovladacem [VALUE] nebo tlacitky
[-]1 [+] upravte nastaveni.

P¥.: Obrazovka PAD EDIT

PAD EDIT(2/5) - LAYER EDIT1
LAYER A

ALL
01545 Loop13 Melodics1

PRELOAD 01545

Pitch

VYolume Coarse Fine

0
CENTER

COMULTIVIEW LAYER(SHE

LI raD
RN

2345678
2 [P1]

LAYER B

ALL
01546 Loop13 Bass1

PRELOAD 01546

Pitch

VYolume Coarse Fine

CENTER
LAYER COPY

5. Pokud jste ukoncili editaci, stiskem [KIT] se vratite na hlavni obrazovku.

Rlzné nastaveni SPD-SX PRo jsou uloZeny v paméti i po vypnuti napéjeni, takze neni tfeba ukladat nastaveni ru¢né.

CET=D

Tato ptirucka vysvétluje ovladani jednotky snadno srozumitelnym a stru¢nym zplisobem, jak je zndzornéno nize.
PF.: Na obrazovce MENU zvolte ,SYSTEM" a pak ,SYSTEM CLICK"
MENU — SYSTEM — SYSTEM CLICK
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Pouziti USB flash disku

USB flash disk (nutno dokoupit) mlizete zapojit do SPD-SX PRO a vyuZit pro nasledujici.
® Importovat audio soubory, ulozené na USB disku.
o Ukladat nebo nacitat vzorky a nastaveni SPD-SX PRO do/z USB flash disku.
1.  Zapojte USB flash disk do USB MEMORY portu.

[RRoland

——

Pouzijte bézné dostupny USB flash disk.
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Pripojeni k pocitaci pres USB

USB kabelem pfipojte COMPUTER port SPD-SX PRO do USB portu pocitace, a mlzete provadét nasledujici.
SPD-SX PRO Ap

e Aplikaci SPD-SX PRO vyuzijete pro import audio souboru z pocitace ve formé vzorki, do SPD-SX PRO.
® Aplikaci SPD-SX PRO si stahnete pies Roland Cloud Manager.
USB audio

Zvuky prehravané na pocita¢ mizete samplovat nebo pocitac vyuZit pro nahravani pfehravaného zvuku zpét do SPD-SX PRo, jako
audio obsah.

USB MIDI
SW DAW v pocitadi vyuzijete pro nahravani vasi hry na SPD-SX PRO (MIDI data pro hru).

Instalace USB ovladace

Chcete-li pouzivat USB audio i USB MIDI, musite nejprve nainstalovat ovlada¢ USB. (Aplikaci SPD-SX PRO vyuZijete i bez
nainstalovaného ovladace USB).

1.  Nainstalujte USB ovladac do pocitace.
Pokyny pro instalaci ovladace naleznete na webu Roland.

Pfepinani provozniho rezimu USB (Driver Mode)

Nastavte, jak bude jednotka fungovat, kdy?Z ji zapojite do pocitace USB kabelem.

Podrobnosti naleznete v &asti ,Konfigurace nastaveni USB Audio input/output (USB AUDIO)(str. 118)".

Zapojeni SPD-SX PRO do pocitace

1. Port COMPUTER na zadnim panelu SPD-SX PRO miiZzete propojit s USB portem v pocitaci USB kabelem, a
provést nasledujici kroky.

When using a thin
USE cable

Secure the USB cable
to the cord hook on the
rear panel as shown in
the illustration at right.
This prevents USE
communication errors
that might occur due to
vibrations that occur
when you strike the
pads.

When using a thick
USB cable

® Poufzijte USB kabel, ktery podporuje USB 2.0 Hi-Speed.
® Po zapnuti SPD-SX PRO spustte DAW ve vasem pocitaci. Nezapinejte/ nevypinejte SPD-SX PRO, dokud bézi DAW software.
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Hrani

Vysvétleni prvkl, pouzitych na této obrazovce

Obrazovka KIT (vysvétleni kazdé ikony a zobrazené informace)

© ©0 06 0 o

MASTERFX —-CLICK= Ljimmmm Pao TRIGIN1 2345678
001 TAPE ITZEI':'I“I)] EAII:)F RN FooTsw 1 2 [P1]

s BPM 120
(10 ‘ P Q@ PR QR: P3

Loop13 Synths 1 Loopi13 Synths 3 Loop13 Synths 2
Loop13 Drums3 Synth Hit 3 Loop13 HH2
T FB d® =]

Next Seql : P4 = Snr ProcElec 74 = HH ProcElec04 CI

f
-

.
e

+
d
t
L

+
4+

LU IS LAYER A/B SET LIST

® ®© o6 © o o

® 00O

22 P1 QR
Loop13 Synths 1 23

25] Next Seql : P4

Cislo Vysvétleni

_

Zobrazi ¢islo sady (1-200).

Zobrazi nazev sady (maximalné 16 znaku).

Udavé informace o sadé (max. 64 znakd).

Zapne/vypne master efekt a zobrazi efekty, pfifazené master efektu.

Zobrazuje tempo kliku a stav Click start padu

Zobrazuje Uroven master out (Uroven signalu pred ovlada¢em [MASTER]).

Zobrazuje aktualné zvoleny pad modrou barvou. Click start pady jsou zobrazeny s ¢ervenym rameckem.

Zobrazuje aktudlné vybrany TRIG IN modfe. Click start pady jsou zobrazeny s cervenym rameckem.

W0 (N[O ||~ [W(N

Aktudlné zvoleny FOOT SW zobrazi modre. Click start pady jsou zobrazeny s ¢ervenym rdmeckem.

Kurzorovymi tlacitky [«] [»] pfepinate informace na obrazovce KIT.
Na obrazovce vidite nasledujici informace.

® Informace o padu
® Informace o TRIGGER IN/FOOT SW

® Zobrazeni stupnice Urovné
Pokud pouzivate Set list, nelze zobrazit stupnici Urovné.

10

11 Tladitko [F1] (PAD VIEW)
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Cislo

Vysvétleni

Zobrazi/skryje informace o kazdém padu, zobrazenou na horni obrazovce.
Nézvy sad se zobrazi vétSim textem, kdyz jsou informace o padu skryté.

Tlacitko [F2] (LAYER A/B)

12 Pfrepind ndhled vrstvy A a B, kdyZ se na horni obrazovce informace o konkrétnim padu.
Tlacitko [F3] (PAD PROGRESS)
Nastavi zobrazeni stavu kazdého paduy, ktery hraje, kdyz je na horni obrazovce informace o ném.
Parametr Hodnota/ Vysvétleni
13 ALL OFF: Praibéh zvuku je skryty pro viechny pady.
PAD ALL ON: Priibéh zvuku je zobrazeny pro viechny pady.
LOOP LAYER ONLY: Priibéh zvuku je zobrazen pouze pro vrstvy, jejichz smycka PLAY TYPE LOOP je
PROGRESS
nastavena na ON/x2/x4/x8.
LED COLOR: Priibéh zvuku je zobrazen pro pady s nastavenou LEDkou padu.
14 Tlacitko [F4] (CLICK)
Zobrazi okno s nastavenim tempa.
Tlacitko [F5] (TOOLS)
15 Seskupuje ¢asto pouzivané funkce.
Kombinace pro uzite¢né funkce (TOOLS)(str.138).
16 Tlacitko [F6] (SET LIST)
Zobrazi okno pro vyvolani set listu.
17  Zobrazi Cislo padu.
18 Zobrazuje stav vrstvy ONE SHOT/ALTERNATE/LOOP jako ikonu.
19 Zobrazuje stav zapnuti/vypnuti vrstvy A/B.
Kdyz nastavite typ vrstvy na ,HI-HAT”, zobrazi se ikona hi-hat.
20 Udava vystupni droven jadnotlivych padd.
21 Zobrazuje barvu LEDky padu.
2 Horni fadek: Pokrok zvuku vrstvy A
Spodni fadek: Pokrok zvuku vrstvy B
23  Zobrazi jméno vzhorkuy, ptitazeného vrstvé.
24 Tato ikona udava, Ze se jedna o pad sekvence padU {pad, pouzivany pro posun sekvence padd vpred).
Hrani na pady v pfedem zadané sekvenci (PAD SEQUENCE)(str.63)
25 Kdyz uhodite na pad dle sekvence, zobrazi se ¢islo dalsiho kroku, a pad, ktery zni.

Hrani na pady v pfedem zadané sekvenci (PAD SEQUENCE)(str.63)

Obrazovka TRIGGER IN/FOOT SW (vysvétleni jednotlivych ikon a informaci)

© ©0 6 0 o0

2

MASTER FX - CLICK = v umimim mo.;; TRIGIN1 2345678
001 TAPE I‘;'ﬁ“;] JAFI;: RN | EEE Foorsw 1 2 [P1]
(26 T1 - 0

‘ Kick ProcElec
s =0
@

e

SET LIST

® © o © o o

23 Kick ProcElec
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Cislo Vysvétleni

26 Zobrazuje informace pro TRIGGER IN 1-8.

27 Zobrazuje informace pro FOOT SW 1-2.

Obrazovka stupnice Level (vysvétleni kazdé ikony a zobrazeni informaci)

© ©0 06 0 o0

MASTER FX - CLICK = v uimiim mo.;; TRIGIN1 2345678
m1 TAPE Iré'lﬂ] E’;“F‘i, RN BEE Footsw 1 2 [P1]

MASTER PHONES DIRECT AUDIO IN USB AUDIO OUT
-8

1
1
= Innmmmmm
1
1

1
1
= 1
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SET LIST

@ 53 14 15 O

Cislo Vysvétleni

28  Zobrazuje MASTER OUT (uroven signdlu pfed ovladacem [MASTER]).

29  Zobrazuje PHONES LEVEL (uroveri signalu pied ovlada¢em [PHONES]).

30 Zobrazuje urovné DIRECT OUT 1-4.

31 Zobrazuje trovert AUDIO IN.

Nastaveni Urovef signalu USB AUDIO OUT.

CH1 MASTER OUT L
CH2 MASTER OUT R
CH3 DIRECTOUT 1
32 CH4 DIRECT OUT 2
CH5 DIRECT OUT 3
CHé6 DIRECT OUT 4
CH7 AUDIO IN L
CH8 AUDIOINR

Tlacitko [F2] (MASTER/PAD)

Prepina mezi zobrazenim Urovné master level a pad level, jakmile se na horni obrazovce objevi stupnice.

Jak pouzivat obrazovku KIT
Zména aktudlniho padu (PAD SELECT)

I kdyz mGzete Ghozem na pad palickou zménit aktudlni pad, mizete to udélat také tlacitky na panelu.
1. Podrzte [ENTER] a stisknéte kurzorova tlacitka [«] [»>].
Uzamceni padd (PAD LOCK)

Funkci Pad Lock zabranite prepinanim nastavenych padt pii Ghozu na né.
To je hodi pro uzam¢eni konkrétniho padu, napfiklad pfi editaci.
1.  Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [MENU].

Pad je uzam¢eny a na obrazovce vidite ikonu, jako na obrézku.
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MASTER FX = CLICK= oy Pap TRIGIN 1 2 3 4
m1 TRPE ] 450'0 OFF RANININ FooTsw 1 2 [P
BPM 120

‘ P1 PE

Loop13 Synths 1 Loop13 Synths 3
0] PS
Loop13 Drums3 Synth Hit 3
P7 FB

Kick ProcElec102 = Snr ProcElec 74

)
=]

Loop13 Synths 2
PB
Loop13 HH2
Fg

HH ProcElecD4 Cl

+
=

+
=

LAY LAYER A/B

2.  Podrzte tedy tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [MENU].
Kontrola zvuku padu pouze ve sluchatkach (PAD CHECK)

Ke kontrole zvuku padu, na ktery jste uhodili, staci sluchatka

Nasledujici efekty nebudou pouzity.
® KIT MFX1-4
® MASTER EFFECT
® MASTER COMP
® MASTEREQ

U této funkce nejde Zadny zvuk na vystup z konektor MAIN/DIRECT OUT, coz se hodi pfi Zivém hrani nebo v podobnych situacich,
kdy potiebujete zobrazit nahled zvuku padu.

1.  Podrzte tlacitko [PAD CHECK] a stisknéte pad se zvukem, ktery chcete ovérit.

Pouziti funkce PAD PREVIEW/PLAYER
V nahledu PAD PREVIEW, mzete stiskem tlacitka [PAD CHECK] zkontrolovat zvuky, piitazené patchim, s fixni dynamikou.

V prehravaci PAD PLAYER mUzete pouzivat posuv BWD, FWD, PLAY a dalsi tlacitka, a v okné nahledu PAD PREVIEW/PLAYER
sledovat prehravané zvuky v konkrétnim ¢ase. To umoznuje prehrat delsi ¢ast doprovodu od stiedu, abyste ji zkontrolovali.

1. Podrzte tlac¢itko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [PAD CHECK].

LEDka PAD CHECK blika a funkce PAD PREVIEW/PLAYER je aktivni.

MASTER FX - CLICK = vcuimmmm eaop TRIGIN1 2345678
001 TAFE 1‘;3"_‘;] 6’;';: RIIN FooTsw 1 2 [P1]

Dance _ PaeRvEwpaveR

TRIGIN 1 2345678

BPM 120 FooTsw 1 2 [P1]

- oo Current Pad PAD1

Loop13 Synths 1 Velocity 127

i Qo @& Loopl3 Synths 1
Loop13 Drums3 B Loop13 Bassi

FT 1
Kick ProcElec102 00:00 00:16

| «<BwD J FwD»> § PLAY J CLOSE |
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Voli aktudlni pad.
Aktudlni pad muzete zvolit také podrzenim [ENTER] a stiskem kurzorového tlacitka [a] [a].
Velocity Urcuje dynamiku, pouZitou pro poslechu zvuki.
Posune pocatecni pozici prehravani [F5] PLAY o pét sekund zpét. Kdyz stisknete tlaitko béhem piehravani,
[F31BWD . ) .
previne se o pét sekund zpét.
Posune pocatec¢ni polohu tlacitka [F5] PLAY o pét sekund déle. Pokud béhem prehravani stisknete tlacitko,
[F4] FWD . L
posune se o pét sekund vpred.
[F5] PLAY (STOP) Stiskem tohoto tlacitka se prehravani spusti od nastavené pocatec¢ni polohy.
(*1) Tim se zméni na STOP a pfehravani se zastavi po dalsim stisku tlacitka.
[F6] CLOSE Zavie obrazovku nahledu PAD PREVIEW/PLAY.

*1: Hodnoty LAYER ,Loop” a ,Decay” jsou pfi pfehravani tlacitkem [F5] PLAY neaktivni.
2. Stisknéte tlacitko [PAD CHECK].

Current Pad

Umozni hrat na aktualni pad (PREVIEW).

3. Chcete-li funkci PAD PREVIEW/PLAYER vypnout, znovu podrzte [SHIFT] a poté stiskem [PAD CHECK]
ukoncite blikani PAD CHECK.

Entering safety mode

Tato funkce eliminuje obavy o pfipadny chybny stisk tlacitka nebo otoceni ovlada¢em.

Pouzijete-li tuto funkci pfi zivém hrani, jednotka se omezi pouze na minimum funkci.
1. Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [KIT].

Jednotka vstoupi do bezpec¢nostniho rezimu. Tlacitko [KIT] blika.

VALUE

a V 4

\ N /

V tomto rezimu muzete provadét nasledujici operace.
Prepinani sad

Spusténi a zastaveni kliku

Stisk tlacitka [ALL SOUND OFF]

Nastaveni hlasitosti (MASTER/PHONES/CLICK)
Prepinani obrazovek kurzorovymi tlacitky [«] [»]

2.  Uzamceni zrusite, kdyz podrzite tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [KIT].

Hrani uhozem na pady

SPD-SX PRO je vybaven deviti rGznymi pady (1-9).

Indikatory se rozsvéci rizné, podle nastaveni kazdého padu, pii Ghozu na néj.

Pro hrani na pady poutzijte palicky.
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SPD-SX PRO je navrzen tak, aby pfi uhozu na pady pali¢kami reagoval optimainé.

® Pii uhozu na pady 1-3 hrajte stfedni ¢asti palicky.
® MuiZete pouzit nastaveni v MENU — KIT EDIT1 = PAD LED, chcete-li konfigurovat, jak budou LEDky padu svitit.

BRolend SPQ- - PAO

P¥.: Pfi uhozu na pad

FPad indicator ¥ lights up

Ukonceni vsech aktualné znéjicich zvuk( (ALL SOUND OFF)

Muzete zastavit viechny zvuky, které pravé znéji.

1.  Chcete-li zastavit znéjici zvuky, stisknéte tlacitko [ALL SOUND OFF].
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Funkci ALL SOUND OFF mazete pfifadit padu nebo noznimu spinaci, ktery zastavi viechny zvuky, které pravé zni (v¢etné kliku).
Konfigurace funkci pro pfifazeni padim a noznim spinac¢dm, a konfigurace ovladace PAD EDIT, i nastaveni Expression pedalu,
pro cely (CONTROL SETUP)(str. 110)

Tlacitko [ALL SOUND OFF] nelze pouzit k umléeni zvuku efektu, na ktery je aplikovan MASTER efekt nebo KIT MFX, ani zvuku
kliku (v¢etné stopy kliku). To zahrnuje delay ozvény, zvuky, které jsou ve smycce atd.

Kontrola zvuku padu ve sluchatkdch (PAD CHECK)
Je mozné poslat vystup zvuku padt, na které uhodite, pouze do sluchatek.
Tuto funkci vyuzijete, kdyz hrajete zivé nebo podobné, a chcete si zvuk padt jen poslechnout.

1. Podrzte tlacitko [PAD CHECK] a uhodte na pad, jehoz zvuk chcete zkontrolovat.
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Vybér sady (tlacitky [+] [-], koleckem [VALUE])

Vyberte sadu a za¢néte hrat.

1.  Tlacitkem [KIT] vstoupite na obrazovku horniho displeje.

MASTER FX EEPIEIG:'EW- LI PAD TRIGIN1 2345678
001 IEEE 120.0 OFF RN FooTsw 1 2 [P1]

Dance
_ BPM 120

F1

Loop13 Synths 1

P3
Loop13 Synths 2
FE
Loop13 HHZ
Fg

HH ProcElec4 CI

4
=)

P Qo
Loop13 Synths 3
Py FS -+
Loop13 Drums3 Synth Hit 3
P7 =+ 0 FH

Kick ProcElec102 Snr ProcElec 74

]
o

RISV LAYER A/B

2. Stiskem tlacitek [-1[+] nebo koleckem [VALUE] zvolte bici sadu.

3. Vybirejte a hrejte na riizné sady.

® Podrzite-li [SHIFT] a otocite kolecka [VALUE], preskocite 10 sad.
® Muzete také podrzet [SHIFT] a stiskem tlacitek [-] [+] také ménite hodnotu v krocich po 10.
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® Podrzte tlacitko [-] a stisknéte tlacitko [+], nebo podrzte tlacditko [+] a stiskem tlacitka [-] rychle pfepinate sady.
® Poradi pouzité k pfepinani mezi sadami muizete ulozit do Set listu.
® Pady a nozni spina¢ vyuzijete také k pfepinani sad.

* Viz, Obrazovka KIT(str. 18)", kde jsou podrobné informace zobrazeni na hlavni obrazovce.
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Pouziti Master efektu

Povime si, jak pouzivat Master efekt pfi hrani.
1. Hranim zjistite, jak zni dany zvuk.

2. Stiskem MASTER EFFECT [ON/OFF] se tlacitko rozsviti.

Button lights up

Rozsviti se a Master efekt je zapnuty.
3. Otocte ovladacem MASTER EFFECT.

Tim nastavite hodnotu aplikovaného efektu.

Nastaveni Master efektu muizete upravit.
® [MENU] — KITEDIT 1 - OUTPUT/EFFECTS — [F3] (MASTER EFFECT)
® Soucasnym stiskem [SHIFT] a tlacitka MASTER EFFECT [ON/OFF] vstoupite na obrazovku nastaveni Master efektu.

Master efekt se neaplikuje na zvuk, ktery jde na vystup DIRECT 1-4 nebo MASTER DIRECT L/R.
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Hrani podle kliku (Metronome)

Zvuk kliku mlzete pouzit pro ovéfeni tempa pfi hrani.
1.  Stisknéte tlacitko [START/STOP].

Rozsviti se LEDka [START/STOP].
Klik zni podle tempa, nastaveného v sade.

Pokud je LEDka Reference na ,ON“, indikator TEMPO blikd. Pokud je na ,OFF", indikdtor zhasne.
KIT CLICK - SETUP(str.69)

2. Ovladac¢em [CLICK] nastavite hlasitost kliku.

Mizete zménit typ a cilovy vystup zvuku kliku.
KIT CLICK - SETUP(str.69)
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Nastaveni cilového vystupu zvuku kliku

Muzete vybrat vystupni konektor, na ktery pajde klik, kdyz napfiklad chcete slyset zvuk kliku pouze ve sluchatkach.

1. Zvolte [MENU] — "KIT EDIT2"” — "KIT CLICK"” — [F3] (OUTPUT).

LIl ran 12345678
KIT CLICK - OUTPUT R I 12 I[P1]

Output PHONES-DHLY . .
Direct Dutput OFF Click Setting

BUS
KIT SYSTEM

CLICK ey

LR 1234LAR
MST PHD MR MST
DIR

TEMPO SETUP

2.  Zadani cilového vystupu.

CET=D

Pro nastaveni kliku muzete urdit, zda pouzijete nastaveni sady nebo systémové nastaveni.
Nastaveni kliku pro sady (KIT CLICK)(str. 68)

® Chcete-li vytvofit nastaveni individuélniho kliku pro kazdou sadu, nastavte ,Click Setting" na ,KIT".

® Chcete-li pouzit stejny klik pro vSechny sady, nastavte ,Click Setting" na ,SYSTEM".

Nastaveni tempa (KIT TEMPO)

Povime si, jak zménit tempo pfi hrani.
1. Na horni obrazovce stisknéte tlac¢itko [F4] (CLICK).

Objevi se obrazovka CLICK.

MASTER FX —CLICK— o ymim: Pap TRIGIN 1 2345678
001 “Tere ] \Go'n oFF RN FOOTSW 1 2 [P1]

Dance
BPM 120

i
Loop13 Synths 1
i

Loop13 Drums3

FT

Kick ProcElec102

EXIT EDIT
Tlacitko Vysvétleni
[F4] (EXIT) Zaviete okno CLICK.
Prepne na obrazovku KIT CLICK - TEMPO.
[F5) (EDIT) KIT CLICK - TEMPO (str. 68)
[F6] (TAP) Tempo muzete zadat opakovanym stiskem tlacitka, v poZzadovaném intervalu.

2.  Urcuje tempo.
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‘ou can set the tempo by repeatedly
pressing the button at the desired

interval.
Tlacitko Hodnota Vysvétleni
Tlacitka [-] [+] 20.0-260.0  Ur¢uje tempo.
Ovladac¢ [VALUE]
Tlacitko [F6] (TAP) Tempo muzete zadat opakovanym stiskem tlacitka, v pozadovaném intervalu.

3. Stiskem [F4] (EXIT) budete vraceni na hlavni obrazovku.

Pro nastaveni kliku muzete urdit, zda pouzijete nastaveni sady nebo systémové nastaveni.
Nastaveni kliku pro sady (KIT CLICK)(str. 68)

® Chcete-li vytvofit nastaveni individudlniho kliku pro kazdou sadu, nastavte ,Click Setting" na ,KIT".
® Chcete-li pouzit stejny klik pro vsechny sady, nastavte ,Click Setting" na ,SYSTEM".
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Nastaveni hlasitosti padu (PAD VOLUME)

Hlasitost padi se da nastavit.

1.  Nékolikrat stisknéte tlacitko PAD EDIT [SELECT] a zvolte VOLUME, PITCH v hornim radku.

PAD EDIT

VOLUME <> PITCH

TRANSIENT TRANSIENT
ATTACK RELEASE

e

Ovladac¢em PAD EDIT [1] nebo [2], otevie se okno PAD EDIT KNOB.
MASTER FX —CLICK— .y Pap TRIGIN {1 2345678

TRPE | (50'0 OFF RN FooTsw { 2 [P1]

PAD EDIT KNOB

TRIGIN1 2345678
FooTsw 1 2 [P1]

e lgs |
Loop13 Synths 2

FB
Loop13 HHZ

Fa

HH ProcElec04 Ci

t
=)

Layer Yolume Layer Pitch Coarse
A +B6.0dB A D
B +4.0dE B O

*
4+

PADEDIT g¥:IIITA -

PAD EDIT KNOB nefunguje, kdyzZ jej vypnete, a horni/dolni fada LED diod je vypnuta.
Chcete-li se vyvhnout neimyslnému otoceni ovladace, napfiklad pii zivém vysilani, stisknéte nékolikrat tlacitko [SELECT], tim
ovladac vypnete.

SET LIST

2.  Uhodte na pad, ktery chcete konfigurovat, tim jej zvolite, a pomoci PAD EDIT [1] upravite hlasitost.

Parametr VOLUME muzete upravit také na strance PAD EDIT.
Zékladni nastaveni: (PAD EDIT) LAYER A/B parametr ,Volume” (str. 39)
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3. Stiskem [KIT] budete vraceni na hlavni obrazovku.

i—Roland %..Prn i FRe

Pokud jste po urcitou dobu nepohnuli ZdAdnym ovladacem, vrati se okno PAD EDIT KNOB na predchozi obrazovku.
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Hrani na externi pady nebo s noznim spinacem (TRIGGER IN/FOOT SW).

Externim paddm (fady PD, nutno dokoupit), bicim triggerdm (fady RT, nutno dokoupit) a noznimu spinaci (FS-5U, FS-6; nutno
dokoupit) mlizete piifadit vzorky a piehravat je.

Neékteré typické piiklady pfipojeni jsou uvedeny nize.

Pripojeni externiho padu nebo akustického biciho triggeru

(]

TRIG 1/2

;-:ﬂt

TRIG 3/4

TRIG8 TRIG7 TRIG6 TRIGS5 TRIG4 TRIG3 TRIG2 TRIG 1
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Zapojeni FS-5U

@Roland

FOOT SW1 FOOT SW 2

1.  Pripojte externi pad do konektoru TRIGGER IN.
Footswitch zapojte do konektoru FOOT SW.
2. Zvolte [MENU] - SYSTEM — PAD/TRIG IN.

LIl rap 12345678
PAD / TRIG IN - PARAM RN 12 (T1]

Input Mode HEAD&RIM
Trig Type KT-10

Sensitivity 12.0
Rim Gain =
Threshold 15
Curve LINEAR
Head/Rim Adjust -_—
Scan Time 2.8ms

Neni nutné ménit nastaveni TRIGGER IN u footswitche, pfipojeného ke konektoru FOOT SW. Prejdéte ke kroku 4.
Po pfipojeni dvou externich padi k jednomu konektoru TRIGGER IN nastavte ,Input Mode” na ,TRIG x 2“.

HI-HAT MONITOR

3. Vyberte typ triggeru, odpovidajici externimu padu, ktery jste p¥ipojili.

Vyberte model triggeru, odpovidajici modelu externiho padu, ktery jste pfipojili.
Nastavte parametry podle potieby.
= Konfigurace pad( a konektor( TRIGGER IN (PAD/TRIGGER IN)(str. 99)

4, Vyberte bici sadu, na kterou chcete hrat.
= Vybér sady (tlacitky [+] [-], kole¢kem [VALUE])(str.25)
5. Zvolte [MENU] — [F1] (KIT EDIT1) - PAD EDIT.
6. Uhozem na externi pad vstoupite na obrazovku PAD EDIT - LAYER EDIT, pro externi pad.

Stiskem footswitche nakonfigurujte jeho nastaveni.
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PAD EDIT(2/5) - LAYER EDIT1

LAYER A
ALL
00201 Kick ProcElec102

PRELORD 00201

Pitch
Yolume Coarse Fine

0
CENTER

CIMULTIVIEW LAYERCSHS

7.  Provedte konfiguraci vzorku, ktery chcete piehrat, jeho hlasitost a tak dale.

CED

LI rap 12345678
RN 12I(T1]

LAYER B

ALL
00000 OFF

OFF

Pitch
Yolume Coarse Fine

Pan CENTER
LAYER(SN'S LAYER COPY

K pfifazeni funkci mimo piehravani zvuky, jako je pfepinani sad nebo zapnuti/vypnuti efektové sady, mizete pouzit externi pad

nebo nozni spinac.

Konfigurace funkci pro pfifazeni padiim a noznim spinactim, a konfigurace ovladace PAD EDIT, i nastaveni Expression pedalu,

pro cely (CONTROL SETUP)(str. 110)
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Pouziti setlistd pfi hrani

Muzete zadat poradi, v jakém budou sady vyvolany, az na 32 krokl. Tomu se fika ,setlist”. MliZzete vytvotit az 32 setlistd.

Vytvoreni pfedem nastaveného setlistu umoznuje nakonfigurovat poradi, v jakém budete na sady hrét, pro Zivé vystoupeni apod.

Set list bank 1

;
m m STEP 31 STEP 32
' o ’

Set list bank 2

v

STEP 32

¥

Set list bank 32

v

SLEE 3] SLEE.32

Vytvoreni Set listu

1. Na obrazovce KIT stisknéte tlacitko [F6] (SET LIST).

Otevie se okno SET LIST BANK.

MASTER FX - CLICK-— TRGINAI2345678
001 TREE ) 1500 OFF RN FOOTSW 1 2 [T1]

Dance SET LIST BANK
BPM 120 ACOUSTIC

PERCUSSION
- oo ELECTRONIC
Loop13 Synths 1 Loop
e o SETLIST 05
Loop13 Drums3 SETLIST 06
P =0

SETLIST 07
Kick ProcElec102 SETLIST 08

Loop13 ¢

Synth Hi

L-- I - O B R TR L

Snr Proc

0112 8 LAYER A’B s SELECT SETUP EXIT
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2.  Kurzorovymi tlacitky vyberte banku, ve které chcete vytvofit setlist a stisknéte [F5] (SETUP).
Tim se aktivuje set list a vstoupite na obrazovku SET LIST SETUP.

SET LIST SETUP

1 ACOUSTIC
ZTEF KIT
ACOUSTIC 1 010 Acoustic Drums
PERCUSSION 028 Drums LowFat
ELECTRONIC 029 Drums Standard
LODP
030 Drums Bright

SETLIST 05
SETLIST 06 031 Drums Jazz

BANK

SETLIST 07 032 Drums Power Amb
SETLIST 0% 033 80s Drum Machine

1
2
3
)
]
B
7
8

RENAME J STEPEDIT
Vlevo: Seznam bank; vpravo: Seznam krokd a sad pro vybranou banku

Tlacitko Vysvétleni

[F2] (RENAME) Upravi jméno vybrané banky setlist(.

[F3] (STEP EDIT) Editace krokil zvoleného setlistu.

3.  Pomodcitlacitek [ €] [. ] nebo tlacitkem F3 (STEP EDIT) posuiite kurzor na STEP EDIT.

4, Kurzorovymi tlacitky [ €4][.] vyberte krok, jehoz sadu chcete zménit, a tlacitky [-] [+] vyberte sadu.

SET LIST SETUP

1 ACOUSTIC
ZTEF KIT
ACOUSTIC 1 010 Acoustic Drums
PERCUSSION 028 Drums LowFat
ELECTRONIC 029 Drums Standard
LODP
030 Drums Bright

SETLIST 05
SETLIST 0B 031 Drums Jazz

BANK

SETLIST 07 032 Drums Power Amb
SETLIST 08 033 80s Drum Machine

1
2
3
)
]
B
7
8

INSERT j DELETE

Tlacitko Vysvétleni

[F5] (INSERT) Pfid4 sadu do vybraného kroku.

[F6] (DELETE) Odebere sadu z vybraného kroku.

5. Stiskem tlacitka [KIT] se vratite na obrazovku KIT.



Pouziti Set list

1. Naobrazovce KIT stisknéte tlacitko [F6] (SET LIST).

Otevie se okno SET LIST BANK.

MASTER FX = CLICK—= . ymmi eap TRGINFI2 345678
001 TRPE ] 450’0 OFF RUNI FOOTSW 1 2 [T1]

Dance SET LIST BANK
B PM _]20 ACOUSTIC

PERCUSSION
P @

ELECTRONIC
Loop13 Synths 1 Loopi3 ¢ LooP
P

SETLIST 05

Loop13 Drums3 Synth Hi SETLIST 06
B SETLIST 07

SETLIST 0%

0 =l M N = D k=

Snr Proc

2. Kurzorovymi tlacitky [ A ][ ¥ ] zvolte banku setlisti, které chcete pouzit, a provedte vybér stiskem [F4]
(SELECT).

Nyni miZete pouZit vybrany setlist.
MASTER FX = CLICK = vLiimim TRGIN1 2345678

SET LIST = =% 0 oy

120.0 OFF

1 ACOUSTIC
010 Acoustic Drums

Fi +0O:z FE F3
Vintage CrEy Thin Splash Dark RdBl
P4 FS FE + 0
Maple T1 Maple T3 Dark Rd
P FE

Close Mic K 40s Maple 5

+
=)

Fg

Custom HH CI

*
D

A RYISU LAYERAE Y 4 BANK
3. Stiskem tlacitek [F3] ( € BANK) a [F4] (BANK .) pfepinate banky setlistq.
4, Pomodci tlacitek [-] [+] nebo ovladac¢em [VALUE] vyvolate sady v poradi nastavenych krokd.

5. Chcete-li setlist ukondit, stisknéte tlacitko [F6] (EXIT).

Prislusnou funkci miizete pfifadit footswitchi nebo padu, a vyuzit ji k vyvolani setlistl nebo sad.
Konfigurace funkci pro pfifazeni padiim a noznim spinactim, a konfigurace ovladace PAD EDIT, i nastaveni Expression pedalu,
pro cely (CONTROL SETUP)(str. 110)

Pokud se hlasitost kazdé sady znac¢né lisi, nastavte Kit Volume (hlasitost celé sady).
Nastaveni hlasitosti sady (KIT VOLUME)(str. 56)
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Upravy sady (KIT EDIT 1)

Povime si, jak pfizpUsobit sady, umoznujici piitadit vzorky, které se vam libi, kazdému padu v sadé a zménit zpUsob, jakym hraji.

1.  Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT1".

MENU

KITEDITT KIT EDIT2 WAVE SYSTEM COPY BACKUP

o/ ||| ()

PAD EDIT OUTPUT/EFFECTS KIT VOLUME KIT HAME

e - T

PAD LINK/MUTE PAD LED PAD SEQUENCE FOOT CLOSE

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] vyberte polozku, kterou chcete upravit a stisknéte tlacitko [ENTER].

Zakladni nastaveni (PAD EDIT)(str.39)

Nastaveni efektd a cilového vystupu (OUTPUT/EFFECTS)(str.46)
Nastaveni hlasitosti sady (KIT VOLUME)(Str. 56)

Piejmenovani sady (KIT NAME)(str. 57)

Propojeni vice padd (PAD LINK/MUTE)(str. 59)

Konfigurace, jak budou svitit LEDky padu (PAD LED)(str. 61)

Hrani na pady v pfedem zadané sekvenci (PAD SEQUENCE)(str.63)
Konfigurace zvukd zavieného pedalu (CLOSED-PEDAL)(str. 66)

Zakladni nastaveni (PAD EDIT)

Povime si, jak nakonfigurovat zakladni nastaveni, jako je vybér vzorkd, kterymi zni kazdy pad, Uprava hlasitosti pad atd.
1.  Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT1".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,PAD EDIT” a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku PAD EDIT.
Je zde pét rlznych stranek PAD EDIT.

3.  Podrzte [SHIFT] a stiskem kurzorovych tlacitek [A] [V] piFepinate stranky.
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Nastaveni typu pfehravani (PAD EDIT - PLAY TYPE)

LI ran
RN

12345678

PAD EDIT(1/5) - PLAY TYPE 12 P1]

545 Loop13 Syn
Bl 01546 Loop13 Bass1
Play Type Template

Dynamics Switch
Fixed Yelocity
Trigyer Reserve

OFF | Layer Type
127 Fade Point
OFF Fade End

A —B —

Loop
Trigyer Type
Poly/Hono

O
ALTERNATE
MOND

CIMULTIVIEW  LAYERCSNS

ON
ALTERNATE
MONO

LAYER(EN'S LAYER COPY

Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte parametr, a tladitky [-] [+] upravite hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
SINGLE, PHRASE, Urcuje, jak se vzorek prehraje.
LOOP, HI-HAT
* Pokud je tato moznost nastavena na ,Play Type Template”, parametry na strance se
pfepnou do optimalniho nastaveni.
Play Type R - C 0 )
Template SINGLE: Zvolte pfi pfehravani jednotlivych zvuka, jako je kopak, virbl, tlesknuti atd.
PHRASE: Tuto moznost zvolte, chcete-li prehrat vzorek jako frazi.
LOOP: Zvolte pfi opakovaném prehravani vzorku.
HI-HAT: Zvolte pfi pouziti vrstvy A pro HH CLOSE A, a vrstvy B pro HH OPEN. Ke konektoru
HH CTRL muzete pfipojit hi-hat pedal (nutno dokoupit) a pfepinat mezi vrstvami A a B.
OFF, ON ON: Zménf hlasitost dle nastaveni ,Dynamics Curve”, a podle toho, jak tvrdé uhodite na
Dynamics pad.
Switch OFF: Kdyz uhodite na pad, zvuk se pfehraje s dynamikou, jakou jste nastavili ve ,Fixed

Velocity".

Dynamics Curve

LINEAR, LOUD1,
LOUD2, LOUD3

Pokud je nastaveno ,LINEAR", zvuk méni hlasitost pfirozené, podle toho, jak tvrdé uhodite
na pad.
Pokud je zde ,LOAD 1" az ,LOAD 3", je snadné&jsi hrat danym zvukem hlasité&ji.

Fixed Velocity 1-127 Pokud jev,,Dy?amics Switch” vypnuty na OFF, nastavi se zde dynamika, s jakou se budou

vzorky prehravat.

OFF, ON Pokud je zde ,ON", miZete hrat na pad s akcentem, jesté pred nacasovanym klikem a tim
noty ,rezervovat".
~Rezervace” noty umoziiuje, aby zaznéla na nasledujici pozici akcentu.
Pokud klik nezazni, zvuk se pfehraje se stejnym nacasovanim, takze jakmile uhodite na pad,
je to jako kdyz je ,Trigger Reserve" vypnuto na ,OFF".

Trigger Reserve ' F n

e

MIX, FADE1, MIX: Vzorky pro vrstvy A a B se vzdy pfehravaji spole¢né jako jedna vrstva.

FADE2, XFADE, FADE1: Jakmile uhodite na pad s dynamikou v bodé Fade Point nebo tvrdsi, vrstva B se také

SWITCH, SW prehraje spole¢né jako vrstva.

(MONOQ), FADE2: Jakmile uhodite na pad s dynamikou v bodé Fade Point nebo tvrdsi, zvuk vrstvy B

Layer Type

ALTERNATE, HI-
HAT

se k vrstvé prida, podle toho, jak tvrdy bude Ghoz. Vrstvy A a B se pfi iUhozu na pad v bodé
Fade End, pfehraji se stejnou hlasitosti.

XFADE: Funguje v podstaté stejné jako FADE?2, ale vrstva A zni tiseji, kdyz uhodite na pad
silngji, nez s dynamikou v bodé Fade Point, az do hodnoty Fade End.

SWITCH: Pfepinad mezi vrstvami podle toho, jak tvrdé hrajete. Vrstva A hraje, kdyz uhodite
na pad slabé&ji nez je dynamika v bodé zeslabeni; a vrstva B se ptehraje, kdyz uhodite na
pad silnéji nez je v bodé Fade Point.

SW (MONO): V podstaté stejny jako SWITCH, pouze slysite nejnovéjsi zvuk, kterym zazni
LAYER A/B (v mono rezimu), jelikoz novéjsi zvuky, kterymi hrajete, pfepisou ty predchozi.
ALTERNATE: Vrstvy A a B se prehravaiji stfidavé.
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Parametr Hodnota Vysvétleni
HI-HAT: Vyuzijete ve spojeni s HH CTRL pedalem. Kdyz seslapnéte pedal HH CTRL, prehraje
se zvuk vrstvy A (HH CLOSE).
Kdyz uvolnite pedal HH CTRL, piehraje se zvuk vrstvy B (HH OPEN). Pritadte HH uzavieny
zvuk vrstvé A, a HH otevieny zvuk vrstvé B.
1-127 Urcuje silu thozu, pti které zacne znit vrstva B. S hodnotou , 1", vrstva B hraje bez ohledu na
Fade Point to, jak tvrdé uhodite na pad.
To je povoleno jen tehdy, je-li Layer Type = FADE1, FADE2, XFADE, SWITCH nebo SW
(MONO).
1-127 Nastavi koncovy bod rozsahu fade nebo crossfade, pokud je typ vrstvy ,FADE2" nebo
Fade End M
4XFADE".
LAYERA/B
Parametr Hodnota Vysvétleni
lloop OFF, ON, X2, X4, X8 Nastavi, kolikrat se vzorek opakuje.

Kdyz je zde ,ON", vzorek se stéle opakuje.

ONESHOT, ALTERNATE

Nastavi, jak se pii Uhozu na pad vzorek pfehraje.

Trigger type ONE SHOT: Zvuk vzorku se ozve pfi kazdém thozu na pad.
ALTERNATE: Vzorek stfidavé zni a zastavi se s kazdym Uhozem na pad.
POLY, MONO Nastavi, zda se vzorky prehraji v polyfonnim nebo monofonnim rezimu.
Poly/Mono POLY: Pokud zvuk uz zni, novy zvuk zazni pfes néj.
MONO: Pokud zvuk uz zni, novy zvuk jej nahradi.
Tlacitko Vysvétleni

Pokud je zde znacka, hodnota nastaveni zvoleného parametru se zobrazi v seznamu padd napravo.
To se hodi, pokud chcete nastavit parametr, jako je Volume pro kazdou vrstvu, pro viechny najednou.

PAD EDIT(2/5) - LAYER EDITT sy appgr 0

Wave Bank

RN 12I[P1]
01545 Loop13 Synths 1

» Wave

| Volume
Coarse
Fine

B 01546 Loop13 Bass1

5]
Loop13 Synth..
Loop13 Bass2

3]
Loop13 Synth.
Loop13 Bassi

[F1] (MULTI VIEW)

Pl FE
Loop13 HHZ
Loop13 HH1

L]
Synth Hit 3
OFF Synth Hit 3

Pan Loop13 Drums

P =]
Kick ProcElec. Snr ProcElec ..
OFF TR-626 5 3

HH ProcElecod..
H ProcElech
EMULTI VIEW LAYER @i LAYER (Gl
1. Kurzorovymi tlaitky [A] [V] zvolte parametr.
2. Tla¢itkem [«] posurite kurzor na pad.
3. Stiskem tlacitka[A ][ Y ][ «][.]nebo Uhozem na pad zvolte pad, ktery chcete nastavit.
4. Tlacitky [-] [+] nebo ovlada¢em [VALUE] upravte hodnotu.

LAYER COPY

[F2] (LAYER)

Vypina/zapind vrstvu A.

[F4] (LAYER)

Vypind/zapina vrstvu B.

[F6] (LAYER COPY)

Kopiruje nebo vyméni vrstvu.

[SHIFT] + [F5] (PAD INIT)

Inicializuje vybrany pad.

[SHIFT] + [F6] (PAD COPY) Kopiruje pad.
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Layer settings 1 (PAD EDIT - LAYER EDIT1)

PAD EDIT(2/5) - LAYER EDITT oy o 12845678

LAYER A LAYER B

ALL ALL

01545 Loop13 Synths 1 01546 Loop13 Bass1

FPRELOAD 01545 FRELOAD 01546

Pitch Pitch

Yolume Coarse Fine Yolume Coarse Fine

] -2.0dB ]
CENTER Pan CENTER
CIMULTIVIEW LAYER(ENE LAYER (SR
LAYERA/B
Parametr Hodnota Vysvétleni
ALL, PRELOAD, Voli kategorii pro vzorky, uréené pro vybér.
USER ALL: Obé kategorie, PRELOAD i USER
Wave Bank

PRELOAD: Vzorky, které jsou v jednotce jiz nainstalovany
USER: Vzorky pro oblast User import

0-20000 Vybere zvuk z maximalné 20000 vzorka.
Pokud je vybrana moznost 0" (OFF), neni pfifazen zadny vzorek.

Wave *  Okno WAVE SELECT se zobrazi, kdyz stisknete kldvesu [ENTER] tlacitko, a jméno WAVE je
zvoleno kurzorem.

Okno WAVE SELECT

-INF-+6.0 dB Nastavuje hlasitost.

Volume To Ize také nastavit ovladacem PAD EDIT KNOB.

-12-+12 Nastavuje vysku (po pulténech).
Pitch To Ize také nastavit ovlada¢em PAD EDIT KNOB.

Coarse NOTE

Kdyz upravite vysku, zméni se i rychlost prehravani vzorku.

Pitch Fine  -50-+50 Nastaveni vysky (v centech).

Pan L15-CENTER-R15 Udava panorama (vyvadZeni vlevo-vpravo).

Okno WAVE SELECT

1.  Pokud je kurzor na ,Wave”, na obrazovce PAD EDIT - LAYER EDIT1, stisknéte tlacitko [ENTER].
Otevie se okno WAVE SELECT.

. waesmecr
B 01545 Loop13 Synths 1 ot 12345678

12 IP1]
Al 01545 Loop13 Synths 1
LR FAME 15464
01539 : Loop11 Perc
01540 : Loop12 Drumsi

LooF

LooF

01541 : Loop12 Drums2

01542 : Loop12 MeloBass1
01543 : Loop12 MeloBass2
01544 : Loop12 MeloBass3
01545 : Loop13 Synths 1 Loor

#PRELOAD

LooF

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] vyberte vzorek.
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Tlacitko Vysvétleni

Kdyz zde zadate znacku, zobrazi se véechny samply, véetné pfedem nactenych.

[F2] (PRELOAD) Pokud znacku zrusite, nactené samply se nezobrazi.

Vstoupite na obrazovku WAVE EDIT.
[F3] (WAVE EDIT)
Editace vzorku (WAVE EDIT)(str. 81)

Zobrazi se okno TAG FILTER.
[F4] (FILTER) Filtrovani vypisu vzork(l podle tagl (FILTER)(str. 84)

[F5] (PREVIEW) Nahled zvoleného samplu.

[F6] (EXIT) Zavie okno WAVE SELECT.

3. Stiskem [F6] (EXIT) zaviete okno WAVE SELECT.

Layer settings 2 (PAD EDIT - LAYER EDIT2)

T 12345678
PAD EDIT(3/5) - LAYER EDIT2 sy 12 (p1)

LAYER A ——— LAYEREB
{01545 Loop13 Synths 1 }| {01546 Loop13 Bassi

Fade In Decay Fade In Decay

- y -

0 0
Sample Delay Sync Sample Delay Sync
Sample Delay Sample Delay

CMULTIVIEW LAYER(ENEN LAYER COPY
Parametr Hodnota Vysvétleni
0-127 Urcuje dobu, po jaké bude dosazeno plvodni
Fade In hodnoty $picky (volume), jakmile se vzorek za¢ne
pfehravat.
0-127 Nastavuje dobu doznéni vzorku.
Decay * To je povoleno pouze pro vrstvy, u kterych

je ,Loop” nastaveno na ,OFF".

OFF, TEMPO SYNC Muzete pfidat zpozdéni, které nastane dfive, nez
se zvuk po uderu podlozky skute¢né piehraje.

SDZT;plg e Pokud je zde nastaveno TEMPO SYNC, miizete
bed synchronizovat délku Sample Delay ktempu
sady.
0-5000 ms Nastavi, kolik ¢asu zabere, nez bude zvuk po
(Je-li Sample Delay Sync vypnuto) Uhozu na pad slyset (doba zpozdéni).
S 1/64T(w), 1/64(), 1/32T(N), 17328, 1/16T(%), 1732.(), ii‘!'t;’ji’t“p'e Delay Sync na OFF, mtZete dobu
N ’ .
Delay 1716(), 1/8T(s), 1/16.(), 1/8(), 1/4T(.s), 1/8.(D), 1/4()), Pokud je Sample Delay Sync na , TEMPO SYNC*

1/2T(Js), 1/4.(0), 172(2), 1/1T{es), 172.(1), 1/1(), 2/1T (i), 1/1.(.),
2/1 (\kll)
(Je-li Sample Delay Sync na ,TEMPO SYNC")

nastavte zde notovou délku.
MuzZete napfiklad zadat, Ze vrstva B zazni aZ po
vrstvé A, a tim vytvofite casové zpozdény zvuk.
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EQ nastaveni (PAD EDIT - LAYER EQ)

LIl rap 12345678
PAD EDIT(4/5) - LAYER EQ RN 12 IP1]

LAYERA — ——— LAYERB
{01545 Loop13 Synths 1 } (01546 Loop13 Bassi )

LOW MID1 MID2 HIGH LOW MID1 MID2 HIGH
Q 1.0 1.0 Q 1.0 1.0
Freq MO0] 500 1k 4k Freq 100 500 1k ak

Gain 0dB 0de 0de 0dB Gain 0OdB 0de 0de 0dB

26 168 1k 16k =6 168

COMULTIVIEW LAYERGeN® EQ@SNS® LAYER(oHE E LAYER COPY

Parametr Hodnota Vysvétleni
Low Freq 20 Hz-1 kHz Stiedni fdrekvence basového pasma
LOW Gain -24-+24 [dB] Hodnota posileni/ofezani basl
MID1 Q 0.5-16 Sitka stfedniho pasma 1. Vy$&i hodnoty pasmo uzii.
MID1 Freq 20 Hz-16 kHz Stfedni frekvence stfedového pasma 1.
MID1 Gain -24-+24 [dB] Hodnota posileni/ ofezani sttedového pasma 1
MID2 Q 0.5-16 Sitka stfedového pasma 2. Vy3$i hodnoty znaéi zGzeni Sifky.
MID2 Freq 20 Hz-16 kHz Stiedni frekvence stredového pasma 2.
MID2 Gain -24-+24 [dB] Hodnota posileni/ ofezani stfedového pasma 2
HIGH Freq 1 kHz-16 kHz Stfedni frekvence vyskového pdsma
HIGH Gain -24-+24 [dB] Hodnota posileni/ofezani vysek

Tlacitko Vysvétleni

[F1] (MULTI VIEW) Zobrazuje stav padu formou vypisu.
[F2] (LAYER) Vypind/zapind vrstvu A.
[F3] (EQ) Zapind/ vypina ekvalizér vrstvy A.
[F4] (LAYER) Vypind/zapina vrstvu B.
[F5] (EQ) Zapind/ vypind ekvalizér vrstvy B.
[F6] (LAYER COPY) Kopiruje nebo vyméni vrstvu.
[SHIFT] + [F5] (PAD INIT) Inicializuje vybrany pad.
[SHIFT] + [F6] (PAD COPY) Kopiruje pad.

Nastaveni prechodu (PAD EDIT - LAYER TRANSIENT)

i 3 12345678
PAD EDIT(5/5) - LAYER TRANSENT i 12 tp1)

LAYERA —m— —— LAYEREB
(01545 Loop13 Synths 1 }| (01546 Loop13 Bass1

Transient Attack 1] Transient Attack

Transient Release o Transient Release
Transient Sens LowW Transient Sens
Transient Gain -3.0dB Transient Gain

CMULTIVIEW LAYER(BHE TRANS(EH@ LAYER(EHE TRANS (B (¥\{3:¥+10]

Parametr Hodnota Vysvétleni
. -50-50 VyuZzijete ke zvy$eni a snizeni podpory faze Attack zvuku.
UEIHIAUES To Ize také nastavit ovlada¢em PAD EDIT KNOB.
Transient -50-50 Vyuzijete ke zvy$nei a snizeni podpory faze Release zvuku.
Release To Ize také nastavit ovlada¢em PAD EDIT KNOB.
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Parametr Hodnota

Vysvétleni

ULOW, LOW, MID,
HIGH
Transient Sens

Nastaveni citlivosti pfechodu.
Zvyseni citlivosti usnadnuje aplikaci pfechodového efektu pfi hrani vifenim.

Prechodovy efekt se mUze spustit nedmysiné u zvuka, které maji dlouhou fazi Release,
jako jsou ¢inely.
V tom pfipadé miizete sniZzit citlivost, abyste redukovali tuto reakci.

Transient Gain -INF-+6.0 dB

Urcuje hlasitost po nastaveni prechodu

Tlacitko

Vysvétleni

[F1] (MULTI VIEW)

Zobrazuje stav padi 1-9 formou vypisu.

[F2] (LAYER)

Vypina/zapind vrstvu A.

[F3] (TRANS)

Vypind/zapina pfechodovou vrstvu A.

[F4] (LAYER) Vypind/zapina vrstvu B.
[F5] (TRANS) Vypina/zapina pfechodovou vrstvu B.
[F6] (LAYER COPY) Kopiruje nebo vyméni vrstvu.

[SHIFT] + [F5] (PAD INIT)

Inicializuje vybrany pad.

[SHIFT] + [F6] (PAD COPY)

Kopiruje pad.
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Nastaveni efektl a cilového vystupu (OUTPUT/EFFECTS)

Nastaveni efektu a vystupu

LI PAD 12345678
OUTPUT / EFFECTS R (I 12 P11

P1

PHONES ONLY
Output .

Pad MASTER+PHONES 1—-...._.

SYSTEM
MEX1

MFX2

Direct Dutput MEX3

Pad

SIDE CHAIN

CTRL LA 1234LR
Side Chain Ctrl MSTFPHO DIR MST

SIDE CHAIN

1.  Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT1".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,OUTPUT/EFFECTS"” a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku OUTPUT / EFFECTS.
Uhozem zvolte pad nebo trigger, ktery chcete konfigurovat.
Kurzorovymi tlacitky [A] [V] zvolte parametr a tlacitky [-] [+] nebo ovlada¢em [VALUE] upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Output (PAD) MASTER+PHONES, PHONES-ONLY, Tyto parametry slouZi k vybéru cilového vystupu (pfipojeni) pro
MFX1-4, SIDE CHAIN jednotlivé pady, MFX a side chain.

Output (MFX1- MASTER+PHONES, PHONES-ONLY, Dostupna nastaveni (lisi se u kazdého parametru):

4) SIDE CHAIN MASTER+PHONES: Vystupy na konektory PHONES a MASTER OUT
MASTER+PHONES, PHONES-ONLY (kdyZ je ,Master Direct SW* na ,NORMAL").

et PHONES-ONLY: Vystup jde jen do konektoru PHONES. Na vystup

. . konektoru MASTER OUT nejde zadny zvuk.
(Side Chain)

MFX1-4: Pfipojeni ke vstupdim MFX 1-4 u kazdé sady.
SIDE CHAIN: Pfipojeni ke vstupu side chain.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Direct Output OFF, DIRECT 1, DIRECT 2, DIRECT 142 (L+R), DIRECT 3, DIRECT 4, Vybere cilovy vystup pro kazdy pad,
(Pad) DIRECT 3+4 (L+R), MASTER DIRECT L, MASTER DIRECT R, MFX a side chain.
MASTER DIRECT L+R

OFF, DIRECT 1, DIRECT 2, DIRECT 142 (L+R), DIRECT 3, DIRECT 4,
DIRECT 3+4 (L+R), MASTER DIRECT L, MASTER DIRECT R,
MASTER DIRECT L+R

OFF, DIRECT 1, DIRECT 2, DIRECT 142 (L+R), DIRECT 3, DIRECT 4,
DIRECT 344 (L+R), MASTER DIRECT L, MASTER DIRECT R,

Direct Output
(MFX1-4)

Direct Output
(Side Chain)

MASTER DIRECT L+R
OFF, ON Zapnéte, chcete-li pouzit vystup
Side Chain Ctrl jednotlivych padu jako side chain
control signalu.
Tlacitko Vysvétleni
Vstup na obrazovku nastaveni MFX (MFX 1-4).
(F11(MFX) MFX nastaveni (MFX1-4) (str. 48)
Vstup na obrazovku nastaveni SIDE CHAIN.
[F2] (SIDE CHAIN) Nastaveni SIDE CHAIN(str. 48)
Vstup na obrazovku nastaveni MASTER EFFECT.
IS ARAEE) Nastaveni MASTER EFFECT(str. 50)
[F4] (MASTER COMP) Vstup na obrazovku nastaveni MASTER COMP.

Nastaveni MASTER COMP(STR 51)str.
Vstup na obrazovku nastaveni MASTER EQ.

[F5] (MASTER EQ)
Nastaveni MASTER EQ(str.52)
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Tlacitko

Vysvétleni

[F6] (ASSIGN)

Vstup na obrazovku nastaveni cilového vystupu padu a triggeru.
Nastavi cilovy vystup (OUTPUT ASSIGN)(str. 52)

Kit effect remain

SPD-SX PRO ma funkci ,Remain” pro efekty sady (MFX 1-4 a side chain efekty), ktera bere v Gvahu, jak hra¢ hraje tento nastroj a jak

pfepind sady.

Tato funkce zachova zvuky MFX 1-4 a side chain efektu z pfedchozi sady, a to i kdyZ se na novou sadu pirepnete béhem hrani.

S touto funkci ziistane zvuk efektu zachovan, dokud nezvolite dalsi sadu.

Pred pfepnutim sad pouzijte ,All Sound Off*, tim zastavite zvuk podle potieby.

Vzhledem k tomu, Ze typ efektu a nastaveni se pro Master efekt neméni, Master Comp a Master EQ ani po pfepnuti sady,

nemusite se obdvat vypnuti zvuku.

KIT1

MFX1 = LONG REVERB
Pad 9 is connected to MFX 1
PAD9: Cymbal

The cymbal sounds when pad 9 is struck,
and a Long Reverb effect is applied.

LONG REVERB

<

Switch kits

KIT2

MFX1 = SUPER FILTER
Pad 9 is connected to MFX 1
PAD9: Snare

The Long Reverb effect stays applied to
the cymbal sound made by kit 1 (the
Super Filter effect for kit 2 is not applied).

The snare drum plays when pad 9 is
struck, and the Super Filter effect is
applied.

Effective range for MFX 1 remain with kit 1

SUPER FILTER

=

KIT3

MFX1 = DELAY

Pad 9 is connected to MFX 1
PADS: Kick drum

Switch kits

The Long Reverb effect that was
applied when you played the cymbal in
kit 1 stops, and a Delay effect is
applied.

The Super Filter effect remains for the
share drum sound that you played in kit
2 (the Delay for kit 3 is not applied).

When pad 9 is struck, the kick drum
sound, and the Delay effect is applied.

DELAY

Effective range for MFX 1 remain with kit 2

DELAY
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Nastaveni MFX (MFX1-4)

LInnmne pAD 12345678
KIT MFX - MFX1 R I 12 (P1]
Type
REVERB
|—r MASTER+PHOHES
Type HALLZ
Pre Delay 0.0ms
Time 70
HF Damp 8000Hz
Low Gain -2dB °
T +12dB
MFX 3 ' ASSIGN
MFX1-4
Parametr Hodnota Vysvétleni
Typ = Vypis efektt(str.150) Vybér typu efektu.
Mheer@or MASTER+PHONES, PHONES-ONLY, Zvoli cilovy vystup (pfipojeni) pro MFX 1-
CIEBRTHT SIDE CHAIN 4
Level -INF-+6.0 dB Urcuje aroven efektu.
(MFX parametry) = Vypis efektli(str.150) = Vypis efektl(str.150)
Plocha padu na obrazku (vpravo Zvolfeny pad se zobrazi's modrym
dole) okrajem.
Zobrazi se také pfifazeny MFX.
Tlaéitko Vysvétleni
[F1] (MFX 1) Vstup na obrazovku nastaveni MFX 1.
[F2] (MFX 2) Vstup na obrazovku nastaveni MFX 2.
[F3] (MFX 3) Vstup na obrazovku nastaveni MFX 3.
[F4] (MFX 4) Vstup na obrazovku nastaveni MFX 4,

[F5] (ON/OFF) Zapind/ vypina zvoleny MFX.

[F6] (ASSIGN) Vstup na obrazovku nastaveni cilového vystupu padu a triggeru.

Nastaveni SIDE CHAIN

LI PAD 12345678
KIT SIDE CHAIN RN 12 P1]

SIDE CHAIN COMP
L+ MASTER+PHONES

Threshold -48dB
Gain 0.0dB
Attack 10ms
Release 100ms
Ratio INF:1
Knee SOFT3

CTRLPREGATE Shn Ei® S5 G .S, @ PR

Na zvuk mizete aplikovat side chain kompresor.

Predpokladejme, ze kopdk a doprovodné pstopy jsou pfifazeny riznym paddm.

Aplikaci side chain kompresoru, ktery souvisi s hlasitosti kopaku, bude kopak z mixu vy¢nivat a nezanikne.

V tom pfipadé provedte nésledujici nastaveni.
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1. Jako vstupni pro side chain kompresor pouzijte pad, kterému je pfifazena doprovodna stopa.

Nakonfigurujte vstup side chain kompresoru pfes ,Output (PAD)" v nastaveni efektu, nebo cilového vystupu
(OUTPUT/EFFECTS).

Nastaveni efektl a cilového vystupu (OUTPUT/EFFECTS)(str.46)
2. Nastavte pad, kterému je kopak prirazen, jako ridici signal pro side chain kompresor.

Nakonfigurujte fidici signél side chain kompresoru v nastaveni ,Side Chain Ctrl” efektu, nebo nastaveni cilového vystupu

(OUTPUT/EFFECTS).
Nastaveni efektl a cilového vystupu (OUTPUT/EFFECTS)(str.46)
Parametr Hodnota Vysvétleni
Vystup Side Chain. MASTER+PHONES, PHONES-ONLY Zvoli cilovy vystup SIDE CHAIN COMP.
Threshold -48-0 dB Nastaveni Urovné, na které se spousti komprese side chain kompresoru.
Gain -12.0-+12.0dB Nastaveni vystupni irovné side chain kompresoru
Attack 0.1-100 ms Nastaveni Urovné, pred spusténim komprese side chain kompresoru.
Release 10-1000 ms Nastaveni doby pred uvolnénim efektu komprese side chain kompresoru.
Ratio 1:1-INF:1 Nastaveni kompresniho poméru fetézcli Side Chain kompresoru
Knee HARD, SOFT1-3 Nastaveni nastupu vlivu komprese side chain kompresoru.
CONTROL PRE GATE

LI PAD 12345678
KIT SIDE CHAIN RN

12 1P1]
CONTROL PRE GATE

HMode

Attack

Hold

Release

Balance D10:90W
Level 127
Output Gain 0dB

SIDE CHAIN L s LT ] ASSIGN
Prida gate efekt signalu, ktery ovlada side chain kompresor.

Napf. kdyz pfifadite kopak s dlouhou dobou Release time fidicimu signalu, miZzete aplikovat redukci side chain kompresoru déle,
nez bylo zam3’1§|eno.

kompresor fungoval podle planu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Threshold  -63,5-0,0 dB Uroven, pti které se gate Fidiciho signalu side chain za¢ne zavirat
GATE, DUCK Nastaveni typu gate, pouzitého pro side chain fidici signal.
Mode GATE: Kdyz snizite hlasitost pdvodniho zvuku, gate se zavie a plivodni zvuk bude ofiznut.
DUCK: Pokud zvysite hlasitost plivodniho zvuku, gate se zavie a ptivodni zvuk je ofiznuty.
Attack 0-127 Nastavuje, kolik ¢asu potrva, nez se gate side chain fidiciho signdlu zcela otevie.
0-127 Nastavuje, jakou dobu potrvd, nez se brana za¢ne zavirat, od chvile, kdy dry zvuk side chain
Hold v i . .
fidiciho signalu klesne pod prahovou droven Threshold.
Release 0-127 Nastavuje, jakou qobu tr\,/é, nez se gate side chain fidiciho signdlu zcela zavfe, kdyz uplyne Hold
time, a gate se zaCne zavirat.
D100:0W- Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi pavodnim zvukem (D) a zpracovanym zvukem (W) side chain
Balance oo o
DO0:100W fidiciho signdlu.
Level 0-127 Nastaveni vystupni trovné fidiciho signalu Side Chain.
Output -12-+12 [dB] Nastaveni vystupni trovné fidiciho signdlu Side Chain.
Gain
Tlacitko Vysvétleni
[F1] (SIDE CHAIN) Vstup na obrazovku nastaveni SIDE CHAIN.
[F2] (CTRL PRE GATE) Obrazovka nastaveni CTRL PRE GATE.
[F3] (SIDE CHAIN) Zapind/vypina side chain.
[F4] (CTRL PRE GATE) Zapind/vypinad CTRL PRE GATE.
[F5] (CTRL PREVIEW) Zapind/vypina CTRL PREVIEW.
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Tlacitko Vysvétleni

Pokud je tato moZnost zapnuta, slysite pouze fidici signal, prochazejici side chain efektem.

[F6] (ASSIGN) Vstup na obrazovku nastaveni cilového vystupu pro pad a trigger.

Cteni stupnice

Stupnice

a = Vysvétleni
urovné
CTRLIN Uroven fidiciho signalu side chain kompresoru (Urover signalu po aplikaci PRE GATE na fidici signdl, kdyz je
CTRL PRE na ,ON")
IN Vstupni Uroven side chain kompresoru.
GR Uroveri redukce gainu side chain kompresoru.
ouT Vystupni Uroven side chain kompresoru.

Nastaveni MASTER EFFECT

Zde jsou nastaveni Master efektu, aplikovana na finalni fazi Master Out signalu.
* Master efekt se neaplikuje na zvuk, ktery jde na vystup DIRECT OUT.

* Pokud je :Master Direct Sw” nastaven na ,DIRECT" u OUTPUT (str. 116), Master efekt se neaplikuje na zvuk, pfichazejici z
konektor MASTER OUT.

Pro kazdy typ Master efektu jsou jednomu, dvéma nebo vice pfedem danym parametriim piifazeny ovladace [MASTER EFFECT].
Musite pouze zapnout MASTER EFFECT a ovlada¢em [MASTER EFFECT] aplikovat efekt na zvuk, ktery je na vystupu MASTER OUT.

LI pAp 12345678
MASTER EFFECT (SYSTEM) RN 12 (P1)

Type

Mode L
Repeat Rate 64

Intensity 64
Bass 0dB
Treble 0dB
Head 5 Pan CENTER
Head M Pan CENTER

Parametr Hodnota Vysvétleni
Tore @ Vypis Udava typ MASTER EFFECT.
efektt(str.150)
Level -INF-+6.0 dB Nastavuje vystupni Urover efektu.
= Vypis @ Vypis efektl(str.150)
(Efektové efektl(str.150) Pro kazdy typ hlavniho efektu jsou ovladaci [MASTER EFFECT] pfifazeny pfedem
parametry) uréené parametry.

Vedle téchto parametri se zobrazi (KNOB).

Tlacitko Vysvétleni

Zapind/vypind MASTER EFFECT.

[F6] (ON/OFF) To Ize nastavit také vypinatem MASTER EFFECT [ON/OFF].

| MEMO ]

Podrzite-li [SHIFT], pak stiskem MASTER EFFECT [ON/OFF] piejdete na obrazovku nastaveni MASTER EFFECT.
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Nastaveni MASTER COMP

Zde je postup konfigurace nastaveni stereo kompresoru (master comp), aplikované v zavére¢né fazi vystupu Master out.
* Efekt Master Comp se neaplikuje na zvuk, ktery jde na vystup DIRECT OUT.

* Pokud je ,Master Direct Sw” nastaven na ,DIRECT" u OUTPUT(str.116)1, OUTPUT (str. 117), Master efekt se neaplikuje na zvuk,
pfichdzejici z konektord MASTER OUT.

LIINmEE raD 12345678
MASTER COMP (SYSTEM} RN 12I[P1]

Split Freg SINGLE

SINGLE

Threshold o
Gain 0.008
Attack 10ms
Release 100ms F;
Ratio 1:1
Knee HARD

Parametr Hodnota Vysvétleni

SINGLE SOFT COMP, Udava charakter kompresoru.
SINGLE HARD COMP,

SINGLE LIMITER, *  Pfi editaci parametr( se véechny parametry Master Comp zméni tak, aby odpovidaly
Typ 2BAND SOFT COMP, typu.
;gﬁmg EQAF:TDEEOMP’ Tyto parametry mlZete podle potieby déle upravit.
Podle nastaveni jednotlivych parametr(, nemusi vysledny efekt odpovidat nastaveni
Type.
SINGLE, Slouzi k nastaveni 3itky pdsma kompresoru.
Split Freq 10-16000 Hz Pokud je sitka pasma kompresoru ,SINGLE”, efekt funguje jako jednopasmovy kompresor
jen v rozsahu vysek.
Threshold -60-0 [dB] Nastavi hlasitost, na které se spusti komprimace.
*1)
Gain (¥1) -60-+24 dB Udava uroveri na vystupu kompresoru.
Attack (*1) 0.1-100 ms Udava, jak dlouho trvd, neZ se komprese aplikuje.
Release (*1)  10-1000 ms Urcuje, jak dlouho trva, nez se komprese vrati do normalu.
Ratio (*1) 1:1-INF:1 Nastavi kompresni pomér.
Knee (*1) HARD, SOFT1-3 Urc¢uje nastup zvuku ve chvili, kdy se aplikuje komprese.

*1: Je-li hodnota Split Freq na néco jiného nez ,SINGLE", Ize basovy a vyskovy rozsah nastavit nezavisle.

Tlacitko Vysvétleni

[F2] Pokud nenf ,Split Freq” nastaven na ,SINGLE” a kompresor pracuje jako dvoupasmovy kompresor, mizete
LOW SOLO  jednotlivé provést konkurz na nizkofrekvenéni a vysokofrekvenéni rozsahy.

* Tato nastaveni se resetuiji, kdyz provedete nékterou z nasledujicich operaci.

F3
HIGI[—| S]OLO ® Znovu specifikujte parametr Type jako jednopdsmovy kompresor

® Nastavte parametr Split Freq na ,SINGLE”
® Ukoncete obrazovku MASTER COMP

[F6] (ON/OFF) Zapina/vypind MASTER COMP.
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Nastaveni MASTER EQ

Zde je postup konfigurace nastaveni 4band parametrického ekvalizéru (master EQ), aplikovaného v zavérec¢né fazi na vystup
Master out.

* Master EQ efekt se neaplikuje na zvuk, ktery jde na vystup DIRECT OUT.

* Pokud je ,Master Direct Sw” nastaven na ,DIRECT" u OUTPUT(str.116), Master efekt se neaplikuje na zvuk, pfichazejici z
konektord MASTER OUT.

LIimmne: rAn 12345678
MASTER EQ (SYSTEM) R 12I[P1]

LOW MID1 MID2 HIGH

T

Type [SHELY {(PEAK) (PEAK) SHELY
Q i 1.0 1.0

Freq 20 250 5k

Gain 0dB 0dB

Kit Yolume

(LM DEFAULT

Parametr Hodnota Vysvétleni

SHELYV (Shelving), PEAK Udava, jak bude ekvalizér fungovat.

Type (pouze LOWa HIGH) (MID1 a MID2: foxné na ,PEAK") J °
0.5-16.0 Nastavuje $itku frekven¢niho pasma.

Q (jen, je-li Type na ,PEAK") Vy$si hodnoty znadi zdzeni pasma.
20 Hz-1 kHz (LOW) Urcuje stfedni frekvenci.

Freq 20 Hz-16 kHz (MID1, 2)
1k Hz-16 kHz (HIGH)

Gain -12—+12 [dB] Urcuje hodnotu posileni/ofezani.

Kit Volume -INF-+6.0 dB Urcuje hlasitost sady.

Tlacitko Vysvétleni
[F5] (ON/OFF) Zapind/vypind MASTER EQ.
[F6] (DEFAULT) Obnovi nastaveni MASTER EQ na standardni hodnotu.

Nastavi cilovy vystup (OUTPUT ASSIGN)

Na obrazovce OUTPUT ASSIGN, stiskem tlacitek [F1]1-[F5] zvolte parametry, které chcete konfigurovat.

Parametry jsou stejné jako parametry, nastavené na obrazovce OUTPUT/EFFECTS. Na obrazovce OUTPUT ASSIGN mizete
parametry zkontrolovat ve formé seznamu.

PAD OUT (PAD OUTPUT)

Udava cilovy vystup audio signalu padu.

1.  Kurzorovymi tlacitky [«€][. ] vyberte pad nebo trigger, a tlacitky [-] [+] vyberte cilovy vystup.
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LI PAD 12345678
OUTPUT ASSIGN - PAD QUTPUT 12 P11

PAD TRIG IN

P1lPZP3IPAPEPEPTPBPI TI T2 T3 T4 T6 T6 T/ T8 F1 F2

MASTER bid-d I

PHOMES

MFX1

MFEX2

MFX3

MFX4

SIDE CHAIN
EFFECTOUT PADDIR  EFFECTDIR SC CTRL

2. Stiskem [F6] (EXIT) se vratite na obrazovku OUTPUT/EFFECTS.

EFFECT OUT (EFFECT OUTPUT)

Nastavi cil pro vystup zvuku z MFX 1-4, a side chain kompresoru.

1.  Kurzorovymi tlacitky [«€ ][> ] vyberte pad nebo trigger, a tlacitky [-] [+] vyberte cilovy vystup.

OUTPUT ASSIGN - EFFECT OUTPUT iy~ 12tptr

MEX1 MFX2 MFX3 MFEX4 SIDE CHAIN
| | | | |

MASTER

PHONES

SIDE CHAIN | |

PAD DIR  EFFECTDIR SC CTRL

2. Stiskem [F6] (EXIT) se vratite na obrazovku OUTPUT/EFFECTS.
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PAD DIR (PAD DIRECT)

Tuto moznost zvolte, chcete-li aby zvuk padu Sel na DIRECT OUT.

1.  Kurzorovymi tlacitky [€ ][> ] vyberte pad nebo trigger, a tlacitky [-] [+] vyberte cilovy vystup.

OUTPUT ASSIGN - PAD DRECT s ™~ 13iir* "

12 I[P1]

PAD TRIG IN

PIIPZP3PAPSPEPTPEPI TITZTE T4 TS T6 T7 T8 F1 F2

C":IIIIIIIIIIIIIIIIIII

DIRECT 1
DIRECT 2
DIRECT 3
DIRECT 4
MSTDIR L
MST DIR R
PAD OUT  EFFECT OUT EFFECTDIR  SC CTRL

2. Stiskem [F6] (EXIT) se vratite na obrazovku OUTPUT/EFFECTS.
EFFECT DIR (EFFECT DIRECT)

Nastavte tuto hodnotu, pokud chcete, aby vystup zvuku MFX 1-4 a side chain kompresoru 3el na DIRECT OUT.

1.  Kurzorovymi tlacitky [€ ][> ] vyberte pad nebo trigger, a tlacitky [-] [+] vyberte cilovy vystup.

OUTPUT ASSIGN - EFFECT DIRECT sy . y2etr

MEX1 MEX2 MEX3 MEX4 SIDE CHAIN

OFF | | | | |

DIRECT 1

DIRECT 2
DIRECT 3
DIRECT 4
MSTDIR L
MST DIR R
PAD OUT EFFECTOUT PADDIR SC CTRL

2. Stiskem [F6] (EXIT) se vratite na obrazovku OUTPUT/EFFECTS.
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SC CTRL (SIDE CHAIN CTRL)
Zapnéte, chcete-li pouzit zvuky padu jako side chain fidici signal.
1. Kurzorovymi tlacitky [«] [>] vyberte pad nebo trigger, ktery chcete nastavit, a tlacitky [-] [+] ji jej
vypnete/zapnete.

OUTPUT ASSIGN - SIDE CHAINCTRL  myu g2 ptr

PAD TRIG IN

P1lPZP3IPAPEPEPTPBPI TI T2 T3 T4 T6 T6 T/ T8 F1 F2

OFFIIIIIIIIIIIIIIIII

1 1
ON | |||

PAD OUT EFFECTOUT PADDIR  EFFECTDIR

2. Stiskem [F6] (EXIT) se vratite na obrazovku OUTPUT/EFFECTS.
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Nastaveni hlasitosti sady (KIT VOLUME)

Jak nastavit hlasitost bici sady.
1.  Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT1".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A][V] [€] [»] zvolte ,KIT NAME" a stisknéte [ENTERI.
Vstoupite na obrazovku KIT VOLUME.

LI PaD 12345678
KIT VOLUME R I 12 P11

MASTER PHONES DIRECT

001 s

Dance

Kit Volume

3.  Tlacitky [-] [+] nebo ovladacem [VALUE] upravte hlasitost.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Kit Volume -INF-+6.0 dB Urcuje hlasitost.
Tlacitko Vysvétleni
[F5] (KIT -) Zvoli predchozi sadu.
[F6] (KIT +) Zvoli nasledujici sadu.

56



Prejmenovani sady (KIT NAME)

Povime si, jak pfejmenovat sadu (Ize pouzit az 16 znaka).

1. Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT1".
Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»>] zvolte ,KIT NAME" a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku KIT NAME.

2.

KIT HAME
Dance

KIT MEMO
EPM 120

ABCHEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvywxyz
0123456788

17 HS%E " (4, - . /i34 2@INIA_ (1)

INSERT j DELETE

3.  Kurzorovymi tlacitky [«4] [>] posouvate kurzor.

4, Tlacitky [-] [+] nebo ovladac¢em [VALUE] volite znak.

Tlacitko Vysvétleni
[F3] (A€»a) Prepina velké/malé znaky.
[F4] (»0) Prepne na zadani ¢isel.
[F5] (INSERT) Vlozi znak na pozici kurzoru.
[F6] (DELETE) Vymaze znak na pozici kurzoru.

Pridani k sadé poznamku (KIT MEMO)

Povime si, jak k sadé pfidat pozndmku (az 64 znakd).

1. Naobrazovce KIT NAME stisknéte kurzorové tlacitko [ V1.
Tim posunete kurzor na KIT MEMO.
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] posunete kurzor.

3.  Pomoci tladitek [-] [+] zvolte znak

Znak zvolite také ovlada¢em [VALUE].

Vysvétleni

Tlacitko
[F3] (A<r3q) Pfepina velké/malé znaky.
[F4] (»0) PFepne na zadani ¢isel.
[F5] (INSERT) Vlozi znak na pozici kurzoru.
[F6] (DELETE) Vymaze znak na pozici kurzoru.

Pozndmku k sadé vidite pod ndzvem sady, na obrazovce KIT.
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Propojeni vice padl (PAD LINK/MUTE)

1.  Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT1".
2. Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,PAD LINK/MUTE” a stisknéte [ENTER].

Funkénimi tladitky volite parametry.

Tlacitko Vysvétleni

Konfiguruje propojeni padu.

To vdm umozni hrat na dalsi pady ve stejné skupiné, jedinym thozem.

Konfigurace skupiny umlceni.

Jestlize uhodite na pad s ¢islem, zadanym v MUTE SEND, zvuk padu, pfitazeného pod stejnym ¢islem v MUTE

[F2] RECEIVE je umléeny.
(MUTE GRP)

[F1] (PAD LINK)

* Avsak, i kdyz zadate totéz ¢islo v MUTE SEND a v MUTE RECEIVE, pro stejny pad, k umléeni nedojde.

[F6] (CLEAR) Resetuje nastaveni PAD LINK nebo MUTE GRP.

Hrani na vice padu soucasné (PAD LINK)

Zde vidite, jak hrat na vice pad( soucasné. Pady, nastavené na stejné ¢islo, jsou vzajemné propojeny.

Jestlize uhodite na pad s ¢islem, zadanym v PAD LINK SEND, zvuk pady, pfitazenych pod stejnym cislem v PAD LINK RECEIVE, bude
slydet.
LINnmie pap 12345678
PAD LINK RN 12 IP1)
PAD TRIG IN

P1 P2 P3 P4 P65 P6 P7 P8 T1/T2 T3/T4 T5/T6 T7/T8 F1/F2

s 6 G CIE B E CH L CH CEIEE
CIEEIEE]

Receve[~] [-] [-] [ [ [ [ [ CLIEL

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 PB P9 TI/T2 T3/T4 T5/T6 T7/T8 F1/F2

Al 01545 Loop13 Synths 1
B 01546 Loop13 Bassi

MUTE GRP
Parametr Hodnota Vysvétleni
PADLINKSEND  OFF (<), 1- Nastavi Cislo skupiny.
16 Kdyz uhodite na pad SEND, kterému je pfifazeno Cislo skupiny, zazni také pady, nastavené na
PAD LINK RECEIVE totéz cislo skupiny, v PAD LINK RECEIVE.
Kontroler Vysvétleni
Kurzorova tlacitka [A] [V] PFepind mezi SEND a RECEIVE.

Voli pad pro nastaveni.

Pad miiZete ur¢it také pfimo, Ghozem.
Tlacitka [-] [+] Vyberte &islo propojeni.

Ovlada¢ [VALUE]

Kurzorova tlacitka [«] [»]

Umlceni zvuku konkrétniho padu, kdyz na néj uhodite (MUTE GRP).

Nastaveni skupiny Mute Group umoziuje zadat, Zze kdyZ uhodite na pad, ostatni pady ve stejné skupiné Mute Group budou
umléeny (ztiseny).

Muzete napf. piifadit fraze nastrojim kazdého padu, a nastavit skupinu Mute, takze miZete pfepinat mezi témito frazemi thozem
na jiné pady.
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LI PAD 12345678
PAD MUTE GROUP RN 12 IP1]
PAD TRIG IN

P2 P3 P4 P5 P7 T1/T2 T3/T4 To/T6 T7/T8 F1/F2

sew [§ 01171 (] G C ] O E CL L L LI L
CIEEIEL]

receve[ 1] [ [ 1L CLIEL]

P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 TI/T2 T3/T4 T5/T6 T7/T8 F1/F2

01545 Loop13 Synths 1
B 01546 Loopi3 Bassi

PAD LINK
Parametr Hodnota Vysvétleni
MUTE SEND  OFF (-), 1-  Nastavi ¢islo skupiny.
16 Jestlize uhodite na pad s ¢islem, zadanym v MUTE SEND, zvuk padu, pfifazeného pod stejnym cislem
v MUTE RECEIVE je umlceny.
MUTE
RECEIVE *  Aviak, i kdy? zadate toté? ¢islo v MUTE SEND a v MUTE RECEIVE, pro stejny pad, k uml¢eni
nedojde.
Kontroler Vysvétleni
Kurzorova tlacitka [A] [V] PFepind mezi SEND a RECEIVE.
f el xs Voli pad pro nastaveni.
« >
e et e [N Pad mazZete urdit také piimo, Uhozem.
Tlacitka [-] [+] Zadejte &islo uml¢ené skupiny.

Ovladac [VALUE]

Resetovani nastaveni (CLEAR)

Jak resetovat nastaveni PAD LINK nebo MUTE GRP.
1. Stisknéte tlacitko [F6] (CLEAR).

Objevi se dotaz na potvrzeni.

LI PaD 12345678
PAD LINK R I 12 P1]

TRIG IN

a Clear Pad Link Settings.

Are vou sure?

CANCEL
MUTE GRP
2.  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,OK” a stisknéte [ENTER].

Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].
Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na pfedchozi obrazovku.
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Konfigurace, jak budou svitit LEDky padu (PAD LED)

1. Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT1".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A][V] [«] [»>] zvolte ,PAD LED” a stisknéte [ENTERI.

Funkénimi tladitky volite parametry.
Tlacitko Vysvétleni

Vstup na obrazovku nastaveni indikator( padu.
LIl ran 12345678

PAD LED - PAD A1 1.2 (P11

Color/Mode COLOR LIST
YELLOW YELLOW YELLOW RED

-, — GREEN
DYNAMIC DYNAMIC DYNAMIC LUE

A YELLOW EMERALD EMERALD

DYNAMIC STATE STATE

EMERALD EMERALD EMERALD
STATE STATE STATE

VERTICAL BRIGHTNESS

Vstup na obrazovku nastaveni vertikdlnich indikatort, oddélujicich jednotlivé pady vlevo a vpravo.
LI PaD 12345678

PAD LED - VERTICAL RINI 12 (P11
COLOR LIST
RED
I I — GREEM

YELLOW YELLOW

YELLOW EMERALD

[F2] (VERTICAL)

EMERALD EMERALD
BRIGHTNESS
Zobrazi okno pro nastaveni jasu indikatoru padu a vertikalnich indikator(, oddélujicich jednotlivé pady vlevo
avpravo.
Toto nastaveni je spole¢né pro viechny sady.

L PAD 12345678

PAD LED - PAD A1 12 (P11

Color/Mode COLOR LIST
YELLOW YELLOW YELLOW
DYNAMIC DYNAMIC DYNAMIC

= TELLOMW

YELLOW EMERALD e
DYNAMIC STATE PAD LED BRIGHTNESS
EMERALD EMERALD Active Pad Brightness
[F6] T etate | state | [Inactive Pad Brightness 7
(BRIGHTNESS) = =——— \Vertical Brightness 7
R COLORLIST
Active Pad Brightness  Urcuje maximalni jas indikatord pfi uhozu na pad.
Inactive Pad Urcuje obvykly jas indikadtoru padu (jak jasné bude svitit, kdyZz nedoslo k
Brightness thozu).

Vertical Brightness  Urcuje jas vertikéInich indikatora.

Prepina na obrazovku SYSTEM LED - COLOR LIST.
e Nastaveni podsviceni Pad LED Brightness a Colors (SYSTEM LED)(str. 120)

[F6] (EXIT) Zavie okno.

Kontroler Vysvétleni

Kurzorova tlacitka [A] [V] [«] [»] Voli pady.
Tlacitka [-] [+] Nastavuji barvu.
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Parametr

Hodnota

Vysvétleni

[F1] (PAD): Horni fada kazdého
padu
[F2] (VERTICAL)

RED, GREEN, BLUE,
LIGHT BLUE, PURPLE,
YELLOW, WHITE,
ORANGE, PINK,
EMERALD,

USER COLOR1-5,
OFF

Nastavi barvu podsviceni kazdého padu.

Barvy a jména mzete pfizpGsobit v nastaveni SYSTEM - ,COLOR
LIST".

Nastaveni podsviceni Pad LED Brightness a Colors (SYSTEM LED)(str.
120)

[F1] (PAD): dolni fadek kazdého
padu

STATIC Sviti pofad.
STATE Indikator se rozsviti pouze pfi Uhozu na pad.
DYNAMIC Sviti podle hlasitosti pfehraného vzorku.
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Hrani na pady v predem zadané sekvenci (PAD SEQUENCE)

Muzete zadat, aby se vzorky, pfifazené kazdému padu, piehravaly v pfedem daném pofadi, nastaveném do sekvence, pouhym
Uhozem na pad.

To se muize hodit tieba po pfifazeni riznych vzork(l jednotlivym paddim v sekci A v songu, déle sekci B atd., a pak hrat na pady
podle songu.

Nastaveni sekvence padu (SET)

1.  Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT1".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [€] [»] zvolte ,PAD SEQUENCE" a stisknéte [ENTER].
3. Nastavte ,Step Num”.

4, Nastavte ,Pad Sequence Pad”.

5. Stisknéte tlac¢itko [F1] (SET).

6. Uhodte na pady, jak na né chcete hrat v kazdém kroku, a tim je pfifadite.

Sekvence padu se automaticky nastavi po dokonceni hrani, az do maximalniho poctu krokd.

LI PAD 12345678
PAD SEQUENCE R 1 2 (P8l

Hit the pads in the order of the sequence.
2 3 4 5 <] i

P4 b PE |

DONE CANCEL
Parametr Hodnota Vysvétleni
Step Num 2-16 Zadani poctu kroku sekvence padu.
Pad Sequence Pad OFF, PAD1-9, TRIG IN1-8, FOOT SW1-2 Nastavi nasledujici pad, v sekvenci padu.
Kontroler Vysvétleni
Kurzorova tlacitka [«] [>] Voli krok pro nastaveni.
Tlacitko [F1] (DONE) Potvrdi zmény a zavfe obrazovku nastaveni.
Tlacitko [F2] (SKIP) Nastavi aktualné vybrany krok jako prazdny. Tim zabranite tomu, Ze zazni zvuk pfi Uhozu na pad.
Tlacitko [F3] (CANCEL) Zrusi zmény a zavie obrazovku nastaveni.

Tlacitko [F4] (PAD SETTINGS) Konfiguruje parametry sekvence padt, vhodné pro konfiguraci spolu s funkci Pad Sequence.
Tlacitko [F5] (PREVIEW) Zobrazi ndhled zvuku pro kazdy krok.
Tlacitko [F6] (CLEAR) Vymaze viechny kroky.
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Konfigurace padl v Pad Sequence (PAD SETTINGS)

Povime si, jak nakonfigurovat parametry sekvence padd, vhodné v kombinaci s funkci Pad Sequence.

Tato vysvétleni predpokladaji, Ze je funkce Pad Sequence nakonfigurovana, jako na nize uvedeném obrazku.

LI Pan 12345678
PAD SEQUENCE R [N 12 [P9I

Step Hum
Pad Sequence Pad

PREVIEW§ CLEAR
1.  Stisknéte tlacitko [F4] (PAD SETTINGS).

Vstoupite na nasledujici obrazovku.

LU PAD 12345678
PAD SEQUENCE R I 12 [pal

PAD SETTINGS

PAD1 Dynamics Switch OFF
PAD1 Fixed Velocity 127
PAD1 Trigger Reserve OFF
Click Start Pad {(Range) OFF - OFF

Pad Sequence Mute Grp 1

MUTE GROUP
P1 P2 P3 P4 P5 PG P7 P8 P9 T1/2 T3/4 T5/6 T7/8 F1/2
seno 111 - - -[-][] -

Receve 1 1 1 - - - [=[-] - [FFIETEIET-TA0T A
| EXIT | UNDO J Piifase mooe |

Parametry Pad Sequence muzete konfigurovat.

V tomto pfikladu jsou nasledujici parametry:

PAD 1 Dynamics Switch

PAD 1 Fixed Velocity

PAD 1 Trigger Reserve

Nicméné, part pro PAD 1 se méni podle padu v Pad Sequence.

Parametr Vysvétleni

ON: Zméni hlasitost dle nastaveni ,Dynamics Curve”, a podle toho, jak tvrdé uhodite na pad.

DREITIES SRED OFF: Kdyz uhodite na pad, zvuk se piehraje s dynamikou, jakou jste nastavili ve ,Fixed Velocity”.

Fixed Velocity Nastavi fixni dynamiku, s jakou zazni vzorek pfi thozu na pad.

Pokud je zde ,ON”, mUzete zvuk kliku sladit s polohou akcentu. (Pokud nezni klik, zvuk se pfehrava
normalné).

To umozriuje thozem na pad pred klikem zvyraznit nacasovani, a ,rezervovat” tuto notu, takze zazni
pfimo na pozici akcentu.

Trigger Reserve

Umoznuje, aby klik zaznél pfi thozu na zvoleny pad.
Muizete vybrat pouze jeden pad nebo zadat rozmezi padd.
(PF.: Chcete-li, aby pii Uhozu na pad 1, 2 nebo 3 zaznél klik, nastavte rozsah na ,P1-P3").

Click Start Pad
(Range)

Konfigurace skupiny umiceni.
Jestlize uhodite na pad s ¢islem, zadanym v MUTE SEND, zvuk padd, piifazenych pod stejnym cislem v
MUTE RECEIVE bude uml&eny.

Pad Sequence Mute
Grp

2.  Stisknéte tlacitko [F6] (SET PHRASE MODE).

To pouzivé optimalni nastaveni (nastaveni viech najednou), pfi pfepinani frazi a hrani.
Chcete-li se vratit k plvodnimu nastaveni, stisknéte tlacitko [F5] (UNDO).
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Parametry, které se nastavuji soucasné, v rezimu SET PHRASE MODE

Parametr Vysvétleni
Dynamics Switch Nastaveno na OFF.
Fixed Velocity Nastaveno na 127. Zvuky vzdy zazni na Grovni 127, i kdyZ uhodite jemné.
Trigger Reserve Nastaveno na ON.

Nastaven na stejné ¢islo jako pad v sekvenci padu.
Pokud je napfiklad pad v sekvenci padt ,P1* je zde ,P1-P1".
S timto nastavenim, se spusti klik, jakmile uhodite pad v sekvenci padt.

Kliknéte na Start Pad
(Range)

Cislo, zadané v ,Pad Sequence Mute GRP*, je nastaveno pro pady, definované pro kazdy krok. (Kanaly

Pad Sequence Mute SEND/RECEIVE s ¢ervenym rameckem, jsou urceny pro spole¢né nastaveni).

G Zvuk kroku, ktery byl prehran, je umlceny.
Tlaéditko Vysvétleni
[F4] (EXIT) Zrudeni operace a navrat na predchozi obrazovku.
[F5] (UNDO) Vrati se do prfedchoziho stavu, zrusenim posledni operace.
[F6] (SET PHRASE MODE) Aktivuje reZim Phrase mode.
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Konfigurace zvuku zavieného pedalu (CLOSED-PEDAL)

Zde je postup, jak zménit zvuk zavieného pedalu hi-hat.
1.  Pripojte pedal ke konektoru HH CTRL.
FD-8, FD-9, VH-10, VH-11; nutno dokoupit
2. Nastavte Layer Type padu, ktery chcete pouzit ke spusténi hi-hat na ,HI-HAT“.
Z3kladni nastaveni (PAD EDIT)(str.39)

NA obrazovce KIT potvrdte, zda je LAYER TYPE nastaven na ,HI-HAT".

=]= s ;
HH ProcElec02 Op

3. Prifadte vrstvé LAYER A zvuk ,,HH CLOSE”, a vrstvé LAYER B priradte zvuk ,HH OPEN".
Zakladni nastaveni (PAD EDIT)(str.39)

4,  Piseslapnuti hi-hat pedalu se ozve zvuk zavieného pedalu.

Zvuk zavieného pedalu je generovan ze zvuku, importovaného v kroku 3. Nemusite importovat zvuk s zavieného pedaélu.
5. Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT1".
6. Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»>] zvolte ,CLOSED - PEDAL" a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku HI-HAT CLOSED-PEDAL.

LIl raD 12345678
HI-HAT CLOSED-PEDAL RN 12 (P1]

CLOSED-PEDAL

Fade In Decay

) ¥

(127 (23) (73}

7.  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr pro nastaveni, a tlacitky [-] [+] nebo ovlada¢em [VALUE]
upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Volume 0-127 Nastaveni hlasitosti zavieného pedalu.
Fade In 0-127 Udava nastup zvuku zavieného pedalu.
Decay 0-127 Udava vymizeni zvuku zavieného pedalu.

Text ,Layer Type: HI-HAT" se zobrazi bile, pokud je zvoleny pad nastaven na hrani s uzavfenym pedalem (nebo 3edé, pokud
neni dostupny).
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LI PaD 12345678
HI-HAT CLOSED-PEDAL RN 12 (P9l

CLOSED-PEDAL
(Layer Type : HI-HAT}
Yolume Fade In Decay

a0 20 73

Také Ize nastavit jeden pad na sadu tak, aby hral zvukem zavieného pedalu.

Jeden pad na sadu Ize nastavit tak, aby se prehral pfi akci zavieného pedalu. Jestlize je vice kandidatd, plati nasledujici pravidla.
(1) Pokud existuje externi trigger, nastaveny na ,Trig Type = VH-10 nebo VH-11", ma tento pad nejvyssi prioritou. Trig Type
muzete nastavit vmenu -  SYSTEM — na obrazovce PAD/TRIG.

(2) Pokud nejsou zadné pady, pro které plati (1), ma pfednost posledni pad, pro ktery je nastaven ,Layer Type = HI-HAT".
Nastaveni Layer Type — Basic Settings (PAD EDIT))

Pad priority

PAD 1 - PAD 2~ PAD3 — PAD4 -~ PAD 5~ PAD 6 - PAD 7 - PAD 8 - PAD 9 = TRIGGERIN 1 = TRIGGER IN 2 = TRIGGERIN 3
— TRIGGER IN 4 - TRIGGER IN 5 = TRIGGER IN 6 = TRIGGER IN 7 = TRIGGER IN 8 - FOOT SW 1 - FOOT SW 2
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Konfigurace celé sady (KIT EDIT2)

Tato sekce vysvétluje nastaveni celé sady. Kazdému padu muzete piifadit islo noty a barvu LEDky.

1.  Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT2".

MENU

KIT EDITT FKEFEDIT2Y WAVE SYSTEM COPY BACKUP

L

PAD EDIT KNOE/S
KIT CLICK KIT MIDI EXP PEDAL KIT IRIT

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] vyberte polozku menu, kterou chcete upravit a stisknéte [ENTER].

Nastaveni kliku pro sady (KIT CLICK)(str. 68)

Konfigurace MIDI nastaveni (KIT MIDI)(str. 71)

Konfigurace ovlada¢t PAD EDIT a EXPRESSION pedalu (PAD EDIT KNOB/EXP PEDAL)(StI’. 74)
Inicializace sady (KIT INIT)(str. 78)

Nastaveni kliku pro sady (KIT CLICK)

1. Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT2".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [<] [»] zvolte ,KIT CLICK” a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku KIT CLICK.

Kurzorovymi tlacitky [A ][ V][ «][. ] zvolte ,Click Setting”, a tlacitky [-] [+] zvolte ,KIT* nebo ,SYSTEM".
Nastaveni [F1]-[F3] KIT CLICK aktivujete pouze, je-li zvoleno ,KIT".

Pokud je zde ,SYSTEM*, miizete zménit nastaveni SYSTEM CLICK, stiskem tlacitka [F6].

Tempo nastavite vyklepanim na tlacitko [F5] (TAP), v pozadovaném tempu (Tap Tempo).

Nastaveni tempa a rytmu ([F1] TEMPO)

LI PAD 12345678
KIT CLICK - TEMPO RN 12 IP1]

Tempo 120.0
Beat 4
Accent Quarter Eighth Sixteenth Triplet

Click Setting

KIT SYSTEM

SETUP OUTPUT

Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [>] zvolte parametr a tlacitky [-] [+] nebo ovladacem [VALUE] upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Tempo 20.0-260.0 Uréuje tempo.
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Parametr Hodnota Vysvétleni

Beat 1-9 Urcuje rytmus kliku (pocet dob v taktu).
Accent 0-127 Nastavi hlasitost akcentu.

Quarter 0-127 Urcuje hlasitost ¢tvrtovych not.

Eighth 0-127 Urcuje hlasitost osminovych not.
Sixteenth 0-127 Urcuje hlasitost 16tinovych not.

Triplet 0-127 Urcuje hlasitost osminovych triol.

Nastaveni hlasitosti, zvuku a dalSich nastaveni ([F2] SETUP)

LN PAD 12345678
KIT CLICK - SETUP R NN 12 IP1]

Click Sound METRONDME Click Setting

Volume 0.0dB [ |
Pan CENTER KIT SYSTEM

Click Start Pad (Range) OFF - OFF
Pad Click Trig Type
Click-Track Loop
LED Reference ON

TEMPO QUTPUT

Kurzorovymi tlacitky [A] [V] zvolte parametr a tlacitky [-] [+] nebo ovlada¢em [VALUE] upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
PLAY INTERNAL CLICK, Voli rezim Click mode.
PLAY WAVE as CLICK, PLAY INTERNAL CLICK: Tento rezim pouziva integrovany
PLAY WAVE as CLICK-TRACK zvuk kliku.

PLAY WAVE as CLICK: Tento rezim pouziva pfedem
nacteny vzorek nebo vzorek, importovany uzivatelem.

Click Mode Pokud jste vzorek zvolili pro PLAY WAVE jako CLICK,
na pozici akcentu nezazni. Vzorek zazni pouze s
¢asovanim na ¢tvrtinovou, osminovou,
$estnactinovou notu a na triolu.

PLAY WAVE as CLICK-TRACK: Tento rezim pouziva vzorek
na stopé kliku, importovany uzivatelem.

Click Sound METRONOME, BEEP, WOOD BLOCK, Click Sound: integrovany zvuk kliku
(PLAY INTERNAL CLICK) STICKS, CLAVES, AGOGO, TRIANGLE, Click Wave: pfedem nacteny vzorek nebo vzorek,
Click Wave TAMBOURINE, BELL, CABASA importovany uzivatelem
(PLAY WAVE as CLICK) 0-20000 Click-Track Wave: vzorek na stopé Click, importovany
Click-Track Wave 0-20000 uzivatelem
(PLAY WAVE as CLICK-
TRACK)
Pan L15-CENTER-R15 Nastavi panorama (leva-prava) zvuku kliku.
Volume -INF-+6.0dB Nastavi hlasitost kliku.
OFF, P1-9,T1-8,F1,F2 Klik se ozve po Uhozu na zvoleny pad.

Zvolte pozadovany pad nebo zadejte rozsah padu.
Pt.: Chcete-li, aby klik zaznél pfi thozu na pad 1, 2 nebo
3, nastavte rozsah na ,P1-P3".
ONE-TIME, RETRIGGER, ALTERNATE Slouzi k vybéru, jak bude klik znit pfi thozu na pad,
nastaveny jako Click Start pad.
ONE-TIME: Klik se spusti Uhozem na pad.
Pad Click Trig Type RETRIGGER: Klik se restartuje pfi kazdém dal3im thozu
na pad.
ALTERNATE: Klik se stfidavé spusti a zastavi, s kazdym
Uhozem na pad.

Click Start Pad (Range)
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Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF, ON Prehraje vzorek, pouzity jako klik stopa ve smycce (coz je
Click-Track Loop povoleno pouze, je-li ,Click Mode” na ,PLAY WAVE as
CLICK-TRACK").
OFF,ON Udava, zda ma tlacitko [CLICK] blikat podle kliku (ON)
LED Reference (ZAPNUTO) nebo ne (OFF). (Plati, pokud je rezim Click
Mode na ,PLAY INTERNAL CLICK” nebo ,PLAY WAVE as
CLICK"))

Nastaveni cile pro vystup ([F3] OUTPUT)

LI PAD 12345678
KIT CLICK - OUTPUT R I 12 P1]

Qutput PHOHES-DHLY
Direct Output OFF

Click Setting

KIT SYSTEM

LR 1234LR
MST PHD MR MST
DIR

TEMPO SETUP

Kurzorovymi tlacitky [A] [V] zvolte parametr a tlacitky [-] [+] nebo ovlada¢em [VALUE] upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
MASTER+PHONES, PHONES-ONLY Zvoli cilovy vystup pro klik.
MASTER+PHONES: Vystup jde na konektory PHONES a
Output MASTER OUT (pokud je ,Master Direct SW” na ,NORMAL").

PHONES-ONLY: Vystup jde jen do konektoru PHONES. Na
vystup konektoru MASTER OUT nejde zadny zvuk.
OFF, DIRECT 1-4, DIRECT 1+2/3+4 (L+R), Voli cil pfimého vystupu pro klik.
Direct Output MASTER DIRECT L/R, MASTER DIRECT L+R Vystup jde na konektory DIRECT OUT 1-4 a MASTER OUT
(pokud je ,Master Direct SW* na ,DIRECT").

Editace nastaveni systémového kliku ([F6] SYSTEM)

Tlacitko [F6] (SYSTEM) se zobrazi, pokud je ,Click Setting” na ,SYSTEM* (v pfipadé systémového kliku).

LI PaD 12345678
KIT CLICK - OUTPUT T 12 P1]

Output SYSTEM CLICK QUTPUT

Direct Output Tt PHONES-ONLY
[ Direct Output OFF

TEMPO SETU Bt

1. Kurzorovymi tlacitky [A] [V] zvolte parametr a tlacitky [-] [+] nebo ovladaé¢em [VALUE] upravte hodnotu.

2. Stiskem [F3] (EDIT) vstoupite na obrazovku SYSTEM CLICK.

Zde mUzZete provést stejna nastaveni jako u KIT CLICK.
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Konfigurace MIDI nastaveni (KIT MIDI)

1.  Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT2".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,KIT MIDI” a stisknéte [ENTER].

Funkénimi tladitky volite parametry.

Kontroler Vysvétleni
Kurzorova tlacitka [A] [V] [«] [»] Voli pady.
Tlacitka [-] [+], ovlada¢ [VALUE] Nastavuji hodnotu.

Prifazeni ¢islo noty a padu (NOTE NO.)

Jak nastavit ¢isla not, vysilanych a pfijimanych na MIDI konektorech.

LI PAD 12345678
KIT MIDI - NOTE NO. R NN 12I1P1]

PAD FOOT 5w

Fi I
60 (C 4> 61 (C&d) 62 (D 4) 77(F5 78 {(Fa3)

63 (D#4) 64 (E 4} 65 (F 4) CLOSED-PEDAL

BE (Fi4) 67 (G 4) B3 (GH4) 44 (G&2)

TRIG IN
T T2 e T
B9 (A 4) 70 (Atd) 71 (B 4) 72(C 3
S B TF TH
73 (CHD) 74 (D 3 79 (D43 76 (E 2
GATETIME CHANNEL EXTCTRL DEFAULT

Parametr Hodnota Vysvétleni
0 (C-)-127 (G9),  Nastavi Cislo MIDI noty, vysilané/pfijimané pro kazdy pad, TRIGGER IN, FOOT SW a pro operaci hi-
NOTE NO. OFF hat uzavieného pedalu.
Pokud je zde nastaveno ,OFF”, nebudou vysiladny ani pfijimany zpravy Note.

Nastaveni Gate time (GATE TIME)
Udava, jak nastavit délku (gate time) not, které uz znéji.

KIT MIDI - GATE TIME II;::::::“III " : :?Pf 15 o

FOOT 5w

Fi
0.1

TRIG IN

T1

TS5

T?
0.1 : 0.1
NOTE NO. CHANNEL EXTCTRL DEFAULT

Parametr Hodnota Vysvétleni
GATETIME 0.1-8.0 Nastavi, jak dlouho se budou pfehravat noty, vysilané z jednotlivych padd, TRIGGER IN a FOOT SW
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Nastaveni MIDI kanalu (CHANNEL)

LI ra 12345678
KIT MIDI - CHANNEL R I 12 [P1]
PAD FOOT SW
F1 F2
GLOEAL GLOBAL GLOEAL GLOBAL GLOBAL
GLOBAL GLOBAL GLOBAL
GLOBAL GLOBAL GLOBAL
TRIG IN
T1 Tz = T4
GLOBAL GLOBAL GLOBAL GLOBAL
TS TG TT T8
GLOBAL GLOBAL GLOBAL GLOBAL
NOTE NO. GATETIME EXT CTRL DEFAULT
Parametr Hodnota Vysvétleni
CH1-16, Nastavi MIDI kanal, pouzivany pro vysildni/pfijem not a zprav Control change pro jednotlivé pady,
CHANNEL GLOBAL TRIGGER IN a FOOT SW.

Pokud je zde nastaveno ,GLOBAL", pro vysilani/pfijem vyuzijete kandl ,Global MIDI Channel”,
zadany v SYSTEM MIDI.

Konfigurace nastaveni kazdého padu, pro hrani na externi zafizeni (EXT CTRL)

LIl rap 12345678
KIT MIDI - EXT CTRL RN 12 (P11

FOOT 5w

F1

OFF

TRIG IN

T1 Tz i
OFF OFF OFF

TS TG TV

OFF OFF OFF
NOTE NO. GATETIME CHANNEL DEFAULT

Parametr Hodnota Vysvétleni

OFF, ON, Pokud je zde nastaveno ,ON" a uhodite na pad, vysle se nota dle nastaveni GATE TIME a mdzete hrat na
ON-ALT  externi zafizeni, aniz by tato jednotka produkovala zvuk.
Pokud je zde nastaveno ,ON-ALT” a uhodite na pad, stfidavé piepinaji hodnoty Note-on a Note-off, podle
toho, jak tvrdé uhodite na pad, a mizete hrat externi zafizeni, aniz by tato jednotka produkovala zvuk.

EXT CTRL
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Obnoveni standardniho nastaveni (DEFAULT)

Povime si, jak vratit standardni nastaveni z vyroby.
1.  Stisknéte [F6] (DEFAULT).

Objevi se dotaz na potvrzeni.

LI PaD 12345678
KIT MIDI - NOTE NO. RN 12 P1]

PAD FOOT SW
60 (C 43 61 (C#43) 62 (0 4} 2

63 (D#4

BB (Fid n Reset MIDI Note No. Settings.

Wil Are you sure?

T
B9 (A4
CANCEL

TS
73 (CHS

GATETIME CHANNEL EXTCTRL DEFAULT
2.  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,OK” a stisknéte [ENTER].

Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na pfedchozi obrazovku.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].
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Konfigurace ovladacl PAD EDIT a EXPRESSION pedalu (PAD EDIT KNOB/EXP PEDAL)

1.  Zvolte [MENU] - ,KIT EDIT2".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A][V] [«] [>] zvolte ,PAD EDIT KNOB/ EXP PEDAL" a stisknéte [ENTERI.

Funkénimi tladitky volite parametry.

Tlacitko Vysvétleni
[F1] Konfiguruje ovladac¢e PAD EDIT [1] [2].
(PAD EDIT KNOB)

[F2] (EXP PEDAL) Konfiguruje pfipojeny expression pedal.

Konfiguruje nastaveni PAD EDIT KNOB/EXP PEDAL v SYSTEM.
[F6] (SYSTEM) Toto nastaveni Ize konfigurovat pouze tehdy, je-li nastavena moznost ,Pad Edit Knob Setting” nebo ,Exp
Pedal Setting”, na ,SYSTEM".

Konfigurace ovlada¢t PAD EDIT [1] [2] (PAD EDIT KNOB)

Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,Pad Edit Knob Setting”, a tlacitky [-] [+] zvolte ,KIT* nebo ,SYSTEM".
Nastaveni [F1] PAD EDIT KNOB aktivujete pouze, je-li zvoleno ,KIT".

Pokud je zde ,SYSTEM", mGzete zménit nastaveni PAD EDIT KNOB, pro cely SPD-SX PRO, stiskem tlacitka [F6].

LI PaD 12345678
PAD EDIT KNOB R TN 12 (P11

ASSIGN
Assign Template MFX1-2 CTRL

Pad Edit Knob Setting

KIT SYSTEM

Group MF¥1 MF32
Param MFx1 Ctrl MF¥2 Ctri
EXP PEDAL
Parametr Hodnota Vysvétleni
MFX1-2 CTRL, MFX3- Voli pfifazeni pro ovladace.
4 CTRL,
Assign Template PAD EDIT KNOB CC * Pfi editaci tohoto parametru se viechny piifazené parametry ovlada¢t PAD

EDIT zméni na jejich optimalni hodnoty. Kazdy parametr pak mizete upravit
podle potfeby.

MFX1-4, SIDE CHAIN, Urcuje skupiny, pfifazené ovladactim.
U SYSTEM LED, Parametry, které muizete ovladat, zavisi na skupiné.
MASTER EFFECT,
PAD EDIT KNOB CC
Je-li,,Group” na ,MFX 1-4 Hodnota Vysvétleni
MFX Zapina/vypina MFX pro aktualné zvolenou sadu.
Switch
MFX Type Piepina typ MFX pro aktudlné zvolenou sadu.
Ovlada MFX pro aktudlné zvolenou sadu.
Parametry MFX, které Ize ovladat pomoci kontroler PAD
Param EDIT, jsou pfednastaveny.

Podrobné informace o parametrech pro kazdy efekt,
naleznete ve vypisu , Vypis efekt(str. 150)".

Nastavitelny rozsah véech parametri je 0 az 127.

(Nahled parametr(i na obrazovce KIT MFX se nezméni, ani
kdyz otocite ovladacem PAD EDIT).

MEX Ctrl

Hodnota Vysvétleni
Zapina/vypina fetézce Side Chains pro aktualné
zvolenou sadu.

Je-li ,Group” na ,SIDE
CHAIN” Side Chain Switch
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Parametr

Hodnota Vysvétleni
Hodnota Vysvétleni
Active Pad Urcuje maximalni jas indikator( pfi Ghozu na pad.
Je-li ,Group” na ,SYSTEM Bright
LED” Inactive Pad  Uréuje obvykly jas indikatoru padu (jak jasné bude
Bright svitit, kdyz nedoslo k hozu).

Vertical Bright

Urcuje jas vertikdlnich indikator(.

Kdyz je ,Group” na < ”
MASTER EFFECT” Hodnota _ Vysvétleni
Master Effect Type Pfepina typ Master efektu.
Hodnota Vysvétleni
OFF, Vysila zpravy MIDI Control Change.

Kdyz je ,Group” na
»PAD EDIT KNOB CC”

CCO01: MODULATION,
CC02: BREATH,
CCo3;,
CC04: FOOT TYPE,
CCO05: PORTA TIME,
CC06: DATA ENTRY,
CC07: VOLUME,
CC08: BALANCE,
CCo9;,

CC10: PANPOT,
CC11: EXPRESSION,
CC12-CC15;,
CC16: GENERAL-1,
CC17: GENERAL-2,
CC18: GENERAL-3,
CC19: GENERAL-4,
CC20-CC31;,
CC32: OFF,
C(C33-CC37,,
CC38: DATA ENTRY,
CC39-CCo3;,
CC64: HOLD-1,
CC65: PORTAMENTO,
CC66: SOSTENUTO,
CC67: SOFT,
CC68: LEGATO SW,
CC69: HOLD-2,
CC70;,

CC71: RESONANCE,
CC72: RELEASE T™,
CC73: ATTACKTM,
CC74: CUTOFF,
CC75: DECAY TIME,
CC76: VIB RATE,
CC77:VIB DEPTH,
CC78: VIB DELAY,
CC79;,

CC80: GENERAL-5,
CC81: GENERAL-6,
CC82: GENERAL-7,
CC83: GENERAL-8,
CC84: PORTA CTRL,
CC85-CC90;,
CC91: REVERB,
CC92: TREMOLO,
CC93: CHORUS,
CC94: CELESTE,
CC95: PHASER

Optimalni pro ovladani DAW nebo externich
zafizeni, pfipojenych pfes MIDI.

OFF: Pouzijte, kdyz nechcete pfifazovat funkce.

CC: Udava cislo Control Change.

Channel (*1)

CH1-16, GLOBAL

Nastavi kandl, pouzivany pro vystup zprav Control change.
Pokud je zde nastaveno ,GLOBAL", kanal ,Global MIDI Channel", zadany v
SYSTEMU MIDI, slouZi pro vysilani.
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Kontroler Vysvétleni

Kurzorova tlacitka [A] [V] [«] [>] Voli parametr.

Tlacitka [-] [+], ovladac [VALUE] Editace nastaveni.

(*1) Aktivni, je-li ,Group” na ,PAD EDIT KNOB CC”.

Konfigurace expression pedalu (EXPRESSION PEDAL).
Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,Exp Pedal Setting”, a tlacitky [-] [+] zvolte ,KIT” nebo ,SYSTEM".
Nastaveni [F2] expression pedalu se aktivuje pouze, je-li zvoleno ,KIT".

Pokud je zde ,SYSTEM", mGzete zménit celkové nastaveni SPD-SX PRO, stiskem tlacitka [F6].

LIS pAD

EXPRESSION PEDAL R 12345678

12 I[P1]

Exp Pedal Setting
|

KIT SYSTEM

Pedal Mode (SYSTEM) EXP-CTRL

Exp Pedal Assign  MASTER EFFECT CTRL
Exp Pedal Channel GLOBAL
PAD1 Rx Control Sw OFF
PAD EDIT KNOB
Parametr Hodnota Vysvétleni
o HH-CTRL, Prepina funkce konektoru HH CTRL/EXPRESSION.
Rezim Pedal Mode (SYSTEM) - ~rp( HH CTRL a EXPRESSION nelze pouzit soucasné.

Exp Pedal Assign

OFF,

CCO1: MODULATION,
CC02: BREATH,
CCo3;,

CC04: FOOT TYPE,
CCO05: PORTA TIME,
CC06: DATA ENTRY,
CC07: VOLUME,
CC08: BALANCE,
CCo9;,

CC10: PANPOT,
CC11: EXPRESSION,
CcC12-CC15;,

CC16: GENERAL-1,
CC17: GENERAL-2,
CC18: GENERAL-3,
CC19: GENERAL-4,
CC20-CC31;,

CC32: OFF,
CC33-CC37,,

CC38: DATA ENTRY,
CC39-CCo3;,

CC64: HOLD-1,
CC65: PORTAMENTO,
CC66: SOSTENUTO,
CC67: SOFT,

CC68: LEGATO SW,
CC69: HOLD-2,
CC70;,

CC71: RESONANCE,
CC72: RELEASE TM™,

OFF: PoufZijte, kdyz nechcete piifazovat funkce.

CC: Udava dislo Control Change.

MASTER EFFECT CTRL: Umoziiuje ovladat Master efekt expression
pedalem.

(Funguje stejné jako ovlada¢ MASTER EFFECT)

EXPRESSION: Pomoci Expression pedalu ovladate, jak budou zvuky pfi
hrani znit.

Hodnotu Rx Control SW je nutné nastavit na cil pro ovladani expresnim
pedalem.
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Parametr Hodnota Vysvétleni

CC73: ATTACKTM,
CC74: CUTOFF,
CC75: DECAY TIME,
CC76: VIB RATE,
CC77:VIB DEPTH,
CC78:VIB DELAY,
cCc79;,

CC80: GENERAL-5,
CC81: GENERAL-6,
CC82: GENERAL-7,
CC83: GENERAL-8,
CC84: PORTA CTRL,
CC85-CC90;,

CC91: REVERB,
CC92: TREMOLO,
CC93: CHORUS,
CC94: CELESTE,
CC95: PHASER,

MASTER EFFECT CTRL,
EXPRESSION
CH1-16, GLOBAL Nastaveni kanalu pro vysilani/piijem expression pedalu.
Exp Pedal Channel Pokud je zde nastaveno ,GLOBAL", pro vysilani/pfijem vyuZijete kanal
,Global MIDI Channel", zadany v SYSTEM MIDI.
PAD1-PAD9 Rx Control Sw OFF, ON \1/}/9uzuete pro expression pedal, chcete-li ovladat zvuky, hrané na pady
TRIGIN1- OFF, ON Zapnéte, chcete-li pouZzit expression pedal k ovladani zvukd, hranych
TRIG IN8 Rx Control Sw pies TRIGGER 1-8.
FOOT SW1, OFF, ON Zapnéte, chcete-li pouzit expression pedal k ovladani zvuk(, hranych
FOOT SW2 Rx Control Sw pies FOOT SW 1/2.
Kontroler Vysvétleni
Kurzorova tlacitka [A] [V] Voli parametr.

Tlacitka [-] [+], ovladac [VALUE] Editace nastaveni.




Inicializace sady (KIT INIT)

Inicializuje nastaveni aktudlné zvolené sady.
1.  Zvolte [MENU] — ,KIT EDIT2".
2. Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [€] [»] zvolte ,KIT INIT” a stisknéte [ENTERI.

Objevi se dotaz na potvrzeni.

MENU
KIT EDITT KIT EDIT2  WAVE SYSTEM COPY

Warning

Kit Initialize.

Are you sure?
KIT:001 Dance

EXIT >

U CULAl iwnuor

KIT CLICK KIT MIDI "“EXP PEDAL

3.  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].

Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,EXIT” a stisknéte [ENTER].
Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na obrazovku KIT.
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Import a sprava audio souboru (WAVE)

1. Zvolte [MENU] - ,WAVE".

MENU

KIT EDITT  KIT EDIT2 WAVE SYSTEM COPY BACKUP

i [ B

LIST IMPORT ERPORT DELETE

0.d
=R

ﬁﬁ-—> %

SAMPLING TAG EDIT RENUMBER

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] vyberte polozku menu, kterou chcete upravit a stisknéte [ENTER].

Kontrola a editace vzork( (LIST)(str. 79)

Import audio souboru (IMPORT)(str.86)

Ulozeni vzorku na USB Flash disk (EXPORT)(str.88)
Vymazani vzorku (DELETE)(str. 89)

Vytvoreni vzorku samplovanim (SAMPLING)(str. 90)
Editace tagQ vzorku (TAG EDIT)(str. 94)

Kopirovani vzorku (COPY)(str. 96)

Sprava vzorkil (RENUMBER)(str. 98)

Kontrola a editace vzork( (LIST)

1. Zvolte [MENU] - ,WAVE".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»>] zvolte ,LIST” a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku WAVE LIST.
Kurzorovymi tlacitky [ €] [. ] pfepinate ulozené ndhledy podle jmen vzorkd a soubord.
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Wave name view

WAVE LIST Ll

Remaining:

MUM. NAME

01537 : Loop11 Str rey
01538 : Loop11 Bass
01539 : Loop11 Perc

01540 : Loop12 Drums!

01541 : Loop12 Drums2

01542 : Loop12 MeloBass|1

01543 : Loop12 MeloBass2

01544 : Loop12 MeloBass3

01545 : Loop13 Synths 1 T
¥PRELOAD FILTER JPREVIEW] ASSIGN

Filename view

WAVE LIST L

Remaining:
MUM. NAME
01537 : PRELOAD 01537

01538 : PRELOAD 01538
01539 : PRELOAD 01533
01540 : PRELOAD 01540
01541 ¢ PRELOAD 01541
01542 @ PRELOAD 01542
01543 ¢ PRELOAD 01543

01544 : PRELOAD 01544

¥ PRELOAD FILTER J PREVIEW ] ASSIGN
Indikace Vysvétleni
Remaining Zbyvajici pamét
(¢. vzorku./celkovy pocet vzorki) ¢. aktualné zvoleného vzorku/celkovy pocet vzorki

NUM. Cislo vzorku, v zadaném poradi
NAME Jméno vzorku/jméno souboru vzorku

Tlacitko Vysvétleni
[F1] (PRELOAD) Piepind moznost zobrazit nebo skryt vzorky, které uz byly z vyroby v tomto seznamu uvedeny.
[F2] Prepne na obrazovku pro editaci vzorku, zvoleného kurzorem.
(WAVE EDIT)
[F3] (TAG) Nastavi vyhledavaci znacku, pouzitou pro vzorek, zvoleny kurzorem.
[F4] (FILTER) Pomoci pfednastavenych znacek pro kazdy vzorek Ize pfepinat ndhledy seznamu.

Naslech vzorku, zvoleného kurzorem.
[F5] (PREVIEW)  Vzorek se pfehrava ve smycce, kdyz podrzite klavesu [SHIFT] a stisknete [F5] (PREVIEW). Dal3im stiskem [F5]
(PREVIEW) ukon¢ite pfehrdvani smycky.

[F6] (ASSIGN)  Prifadi vzorek, zvoleny kurzorem padu v aktudlné vybrané sadé.
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Editace vzorku (WAVE EDIT)

1.  Na obrazovce WAVE LIST stisknéte tlacitko [F2] (WAVE EDIT).
Vstoupite na obrazovku WAVE EDIT.

WAVE EDIT

01545 Loop13 Synths 1

L[
RN

1732 SHIFT+45,»: ZOOM

Start Point Loop Point End Point
o 763000
NORMALIZE § TRUNGATE j REVERSE || PREVIEW | RENAME
Parametr Hodnota Vysvétleni
Wave 00001 (Wave name)-20000 (Wave name)  Nastavi vzorek, jehoz tvar chcete editovat.

Pocate¢nibod -

Uréuje pocatecni bod (ve kterém vzorek zacne znit).

Loop Point - Urcuje bod smycky (kde se spusti pfehravani vzorku ve smycce).
End Point - Urcuje koncovy bod (ve kterém uZivatelsky vzorek znit pfestane).
Level 0-127 Nastavi hlasitost vzorku.

Tlacitko Vysvétleni

[F11 (EXIT) Ukonci rezim WAVE EDIT mode.

[F2] (NORMALIZE)

Nastavuje hlasitost vzorku.

[F3] (TRUNCATE)

Odstrani nepotfebné &asti vzorku.

[F4] (REVERSE)

Vytvofi obracenou verzi vzorku.

[F5] (PREVIEW)

Zobrazi ndhled editovaného vzorku.
Kdyz podrzite klavesu [SHIFT] a stisknete [F5] (PREVIEW), vzorek se bude pfehravat ve
smycce. Dal$im stiskem [F5] (PREVIEW) prehravani smycky ukondite.

[F6] (RENAME)

Prejmenovani vzorku.

Kurzorova tlacitka [A] [V] [«] [»]

Voli parametr.

Tlacitka [-] [+], ovladac [VALUE]

Editace nastaveni.

Tlacitko [SHIFT] + kurzorova
tlacitka [A] [V] [«] [™]

Zvétsi nebo zmensi méritko zobrazeni vzorku.

Nastaveni hlasitosti vzorku (NORMALIZE)

Zde je navod, jak upravit hlasitost vzorkd, kdyz napt. znéji tise, takze se hlasitost vzorku maximalizuje, aniz by doslo ke zkresleni.

1.  Naobrazovce WAVE EDIT stisknéte tlacitko [F2] (NORMALIZE).

Otevie se okno NORMALIZE.
WAVE EDIT

01545 Loop13 Synths 1

L
LTI

1732 SHIFT+ 43 »: ZOOM

NORMALIZE

Mode DVYERWRITE

01545 Loop13 Synths 1
P LoRMAL IZE

Start Point Loop Point 01545 Loop13 Synths 1

|_EXIT__]| NAME JEXECUTE
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2. Pomodci tlacitek [-] [+] nebo ovlada¢em [VALUE] zadejte, zda chcete prepsat stavajici vzorek nebo jej
ulozit jako novy.

3. Prejmenujte vzorek podle potieby, (tlacitkem [F5] (NAME)..).
4,  Akci spustite tlac¢itkem [F6] (EXECUTE).
Objevi se dotaz na potvrzeni.
5. Zvolte ,OK” a stisknéte tlacitko [ENTER].
Chcete-li operaci zrusit, stisknéte [F4] (EXIT).
Vymazani nepotiebnych ¢asti vzorku (TRUNCATE)

Udava rozsah, ve kterém bude vzorek znit (od pocatecniho do koncového bodu) a vymaze ostatni nepotiebné &asti, coz uvolni
Cast paméti.

Region that plays back

A A
Start point End point

WAVE TRUNCATE

1. Naobrazovce WAVE EDIT stisknéte tlacitko [F3] (TRUNCATE).
Otevie se okno TRUNCATE.

L I
WAVE EDIT RN

01545 Loop13 Synths 1 1732 SHIFT + 4:b: Z00M

TRUNCATE

Mode OVERWRITE

01545 Loop13 Synths 1
P TRUNCATE
Start Point Loop Point 01545 Loop13 Synths 1

|_EXIT_]| NAME JEXECUTE

2. Pomodci tlacitek [-] [+] nebo ovlada¢em [VALUE] zadejte, zda chcete prepsat stavajici vzorek nebo jej
ulozit jako novy.

3. Prejmenujte vzorek podle potieby, (tlacitkem [F5] (NAME)).
4,  Akci spustite tlacitkem [F6] (EXECUTE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
5.  Zvolte ,OK” a stisknéte tlacitko [ENTER].

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte [F4] (EXIT).

82



Vytvoreni vzorku, prehravaného opacné (REVERSE)
Povime si, jak vytvofit vzorek, prehrdvany obrécené, z existujiciho vzorku.
1.  Naobrazovce WAVE EDIT stisknéte tlacitko [F4] (REVERSE).
Otevie se okno REVERSE.

LI
WAVE EDIT LY

01545 Loop13 Synths 1 1732 SHIFT+ d:b: Z0OM

REVERSE

Mode OVERWRITE

01545 Loop13 Synths 1
T REVERSE
Start Point Loop Point 01545 Loop13 Synths 1

0
|_EXIT_]| NAME JEXECUTE

2. Pomodci tlacitek [-] [+] nebo ovladacem [VALUE] zadejte, zda chcete prepsat stavajici vzorek nebo jej

ulozit jako novy.
3. Prejmenujte vzorek podle potieby, (tlacitkem [F5] (NAME)).
4,  Akci spustite tlacitkem [F6] (EXECUTE).
Chcete-li operaci zrusit, stisknéte [F4] (EXIT).
5. Zvolte ,,OK"” a stisknéte tlacitko [ENTER].
Chcete-li operaci zrusit, stisknéte [F4] (EXIT).
Pfejmenovani vzorku (RENAME)

Povime si, jak piejmenovat vzorek (Ize pouzit az 16 znakd).
1. Na obrazovce WAVE EDIT stisknéte tlacitko [F6] (RENAME).

Otevie se okno WAVE RENAME.

LI
WAVE EDIT RN

01545 Loop13 Synths 1 1732 SHIFT+ 4:b: Z0OM

WAVE RENAME

Wavye Name

Loop13 Synths

ABCDEFGHI JKEMHOPOQORSTUVWXYZ
abcdefghi jkimnopgrstuvwxyz
D123456788

1" ()x+ - Feid=p2@INIA_({ ]}

| A<ra J »0 J INSERT J| DELETE | EXIT |

2.  Kurzorovymi tlacitky [«4] [>] posouvate kurzor.
3.  Pomoci tladitek [-] [+] zvolte znak.

Znak zvolite také ovlada¢em [VALUE].

Tlacitko Vysvétleni
[F2] (A<»a) Pfepina velké/malé znaky.
[F3] (»>0) Pfepne na zadani ¢isel.
[F4] (INSERT) Vlozi znak na pozici kurzoru.
[F5] (DELETE) Vymaze znak na pozici kurzoru.
[F6] (EXIT) Ukon¢i a vrati se na obrazovku WAVE EDIT.
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Pfifazeni tagu vzorkiim (TAG)

Vzorkiim muiZete pfifadit tagy.

Nastaveny tag se zobrazi jako ikona napravo od jména vzorku, na obrazovce WAVE LIST.

1. Naobrazovce WAVE LIST stisknéte tlacitko [F3] (TAG).

Otevie se okno TAG SETTING.
L I
WAVE LIST LA
Femaining:
FUIRA. HAME 1

01537 : Loop11 5tr
01538 : Loop11 Bass TAG SETTING

01539 : Loop11 Perc

01540 : Loop12 Drum: 01545 Loop13 Synths 1
01541 : Loop12 Drum: Tagl

01542 : Loop12 MeloB Tag2

01543 : Loop12 MeloB Tag3

01544 : Loop12 MeloB Tag4

01545 : Loop13 Syntt

LAy S e vl WAVE EDIT

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] zvolte TAG1-TAG4.
3.  Pomodci tlacitek [-][+] vyberte ,TAG".

Parametr Hodnota Vysvétleni
—-, TAG 1-127 (jména tagU, nastavené ve WAVE Prifadi tag zvolenému vzorku.
TAG EDIT) Vzorky ve vypisu muizete filtrovat podle pfifazenych tagl
Tag 1-4 vzorkd. . .
Nazev kazdého pfifazeného tagu vzorku lze upravit ve WAVE
TAG EDIT.

Editace tagl vzorku (TAG EDIT)(str. 94)

4, Jakmile skondite, stisknéte tlacitko [F6] (EXIT).

Filtrovani vypisu vzorkd podle tagu (FILTER)

Zobrazené vzorky mUizete filtrovat pomoci pfifazenych taga.
1. Naobrazovce WAVE LIST stisknéte tlacitko [F4] (FILTER).
Vstoupite na obrazovku TAG FILTER.
L I

WA‘IE LEST R HIm
Remainin
FLIRA. MamME
01537 : Loop11 5t
01538 : Loop11 Ba TAG FILTER

01539 : Loop11 Pe L Kick

[0 Kick Proc/Elec
[0 Snare

O Snare Proc/Elec
[ Cross Stick

01540 : Loop12 Dr
01541 : LoopiZ Or
01542 : Loop12 Me
01543 : Loop12 Me
01544 : Loop12 Me

01545 : Loop13 Sy O i
< PRELOAD | chECK |
Tlacitko Vysvétleni
Kurzorova tlac¢itka [A][Y] Posouvaji kurzor.
[F3] (CHECK) De/aktivuje vybér tagu na pozici kurzoru.
[F4] (CLEAR ALL) Zrusi vybér vieho, co je vybrano (zobrazi se viechny vzorky).
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Tlacitko Vysvétleni

[F5] (OR/AND) Pomoci filtrovéni pfepind moZnost vyuzivat vSechny tagy (AND) nebo alespor jeden tag (OR).

[F6] (EXIT) Ukonci obrazovku.

Prirazeni vzorkd padim (ASSIGN)

Vzorky, zvolené v seznamu mUZete pfifadit padim aktudini sady.

1. Naobrazovce WAVE LIST stisknéte tlacitko [F6] (ASSIGN).

Otevie se okno WAVE ASSIGN.

LI
WAVE LIST LY

REIETITY
TR BAME

01537 : Loop11 Str rey Lo

01538 : Loop11 Bass
01539 : Loop11 Perc WAVE ASSIGN

01540 : Loop12 Drumsi
01541 : Loop12 Drums2
01542 : Loop12 MeloBassi Assign To PADI1 LAYER A
01543 : Loop12 MeloBass2
01544 : Loop12 MeloBass3
01545 : Loop13 Synths 1

EXIT
LS KeT Aol WAVE EDIT _ m

2.  Kurzorovymi tlacitky[ <] [»] vyberte ,Assign To".

001 Dance

01545 Loor13 Sunths 1

1545 Loor13 Sunths 1

Polozka Hodnota Vysvétleni
PAD PAD1-9, TRIG IN1-8, FOOT SW1/2 Voli pad pro pfifazeni.
LAYER LAYER A/B Zvoli vrstvu padu.

3. Tlacitky [-] [+] upravite hodnotu.
4, Operaci spustite tlacitkem [F6] (ASSIGN).

I

Jakmile se objevi ,Assign Completed!”, displej se vrati na piedchozi obrazovku.
Chcete-li operaci zrusit, stisknéte [F4] (EXIT).
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Import audio souboru (IMPORT)

Muizete importovat audio soubor (WAV/AIFF/MP3) z USB flash disku nebo z pocitace, a v SPD-SX PRO jej prehrat jako vzorek.

Forméty audio soubor( v pocitaci, které |ze importovat z aplikace SPD-SX PRO, najdete v manualu k aplikaci SPD-SX PRO.

Zvukové soubory, které Ize importovat do SPD-SX PRO

Format souboru WAV/AIFF
Bitova hloubka 32/24/16 bith
Vzorkovaci frekvence 48 kHz, 44,1 kHz
Format souboru MP3
Bitova hloubka 32-320 kb/s.

Body, na které je tfeba pamatovat pfi importu audio souboru
® Nazvy soubori, které obsahuji dvoubajtové znaky, se nezobrazi spravné.
® Nastaveni bodu smycky v souboru AIFF jsou ignorovana.

® Pokud se pokusite importovat soubor, jehoz format SPD-SX PRO napodporuje, zobrazi se chybova zprava ,Wave
Unsupported Format!“ a soubor importovan nebude.

® Audio soubory, které jsou kratsi nez 20 ms nebo delsi nez jedna hodina, nelze importovat.
Pfehravani audio soubortd z USB flash disku
1.  Zkopirujte audio soubor, ktery chcete importovat, do slozky ,IMPORT" na USB flash disku.
2. Zapojite USB flash disk do SPD-SX PRO.
3. Zvolte [MENU] - ,WAVE".
4,  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»>] zvolte ,IMPORT" a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku WAVE IMPORT.

WAVE IMPORT

A
FOLDER ‘ ’
fRoland up 0OPEN
v

im SPD-55PRO

O CLAPOD1.WAV
1 HI-HATOO1.WAM
1 KICKOO1.WAY
1 LOOPOO1.\WAY
1 LOOPOOZ.WAY
1 LOOPOO3.WAY
1 LOOPOD4.WAY

CHECK ALL PREVIEW ] IMPORT

Tlacitko Vysvétleni
Kurzorova tlacitka [A] [V] Posouvaji kurzor.
Kurzorova tlacitka [«] [™] Posouvaji nahoru nebo dolli ve slozce adresare.

[F1] (CHECK) Nastavi/odstrani vzorek na pozici kurzoru.
[F2] (CHECK ALL) Nastavi/zrusi vybér véech vzorki ve stejné slozce.
Prehraje vzorek na pozici kurzoru.
[F5] (PREVIEW) Jestlize znovu stisknete tladitko [F5] (PREVIEW) béhem prehravéni, zastavite je.
[F6] (IMPORT) Importuje vzorek nebo vzorky.

5.  Akci spustite stiskem tlacitka [F6] (IMPORT).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
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6. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK" a stisknéte [ENTERI.

Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].

Cisla a jména vzorkd se pfidaji automaticky do importovanych vzorkd.

Jako jméno vzorku se pfi importu pouzije prvnich 16 znak( zdrojového audio souboru.

Tyto vzorky mizZete zkontrolovat ve Vypisu vzorkd.
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Ulozeni vzorku na USB Flash disk (EXPORT)

Zde je navod, jak ulozit vzorky na USB flash disk.

*  Standardni vzorky (nac¢tené pfedem) exportovat nelze.

1. VIMENU] — zvolte ,WAVE".

2. Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [€] [»] zvolte ,EXPORT"” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku WAVE EXPORT.

WAVE EXPORT

LR FAME

01554 : MyLoop001
01555 : MyLoop002
01556 : MyLoop0D03
01557 : MyLoopD04

01558 : MyLoop00S
01559 : MyLoop00&

CHECK J CHECKALL FILTER J PREVIEW }J EXPORT
Tlacitko Vysvétleni
Kurzorova tlac¢itka [A]  Posouvaji kurzor.
[v]
[F1] (CHECK) Nastavi/odstranioznaceni vzorku na pozici kurzoru.
[F2] (CHECK ALL) Pokud se pouziva filtr, vybere/zrusi vybér u vzorki ve filtru.

Otevie se okno TAG FILTER.

[F4] (FILTER) Filtrovani vypisu vzorkd podle tagll (FILTER)(str. 84)

Prehraje vzorek na pozici kurzoru. Vzorek se bude piehravat ve smycce, dokud drzite [SHIFT] a stisknete
[F5] (PREVIEW) [F5] (PREVIEW).

Dalsim stiskem [F5] (PREVIEW) pfehrdvani smycky ukondite.

[F6] (EXPORT) Exportuje vzorek.

3.  Akci sputite stiskem tlacitka [F6] (EXPORT).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].

4,  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK" a stisknéte [ENTERI.

Kdyz je na obrazovce ,Wave Export Completed!”, stisknéte kldvesu [ENTER] tlacitko.

Vystup vzorku jde do slozky ,EXPORT" na USB flash disku.
Vystupni forméat je WAV (48 kHz, 16-bit).
Néazev souboru na vystupu se nastavuje automaticky podle ¢isla a ndzvu vzorku.

88



Vymazani vzorku (DELETE)

Povime si, jak vymazat vzorky.
1. VIMENU] — zvolte ,WAVE".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [€] [»] zvolte ,DELETE" a stisknéte [ENTERI.
Vstoupite na obrazovku WAVE DELETE.

WAVE DELETE

RN

01537 :
01538 :
01539 :
01540 :
01541
01542 :
01543 :
01544 :
01545 -

O
O
O
O
O
O
O
O
O

= PRELOAD

FAME

Loopi1 5tr rey
Loop11 Bass
Loop11 Perc
Loop12 Drumsi

: Loop12 Drums2

Loop12 MeloBass1
Loop12 MeloBass2
Loop12 MeloBass3
Loop13 Synths 1

CHECK J CHECKALL

L[
RN

LooF
LooF
LooF

—
LooF A ﬁ > m
LooF
LooF

LooF

Lo

PREVIEW ] DELETE

Tladitko

Vysvétleni

Kurzorova tlacitka [A] [V]

Posouvaji kurzor.

[F1] (PRELOAD)

Pfepind moZnost zobrazit nebo skryt vzorky, které uz byly z vyroby v tomto seznamu uvedeny.

[F2] (CHECK)

Nastavi/odstrani vybér vzorku na pozici kurzoru.

[F3] (CHECK ALL)

Nastavi/zrusi vybér viech vzorka.
Pokud je aktivni filtr, vybere/zrusi vybér u vzorki ve filtru.

[F4] (FILTER)

Otevie se okno TAG FILTER.

Blize viz ,Filtrovani vypisu vzorkd podle tagll (FILTER)(str.84)".

Ptehraje vzorek na pozici kurzoru.

Vzorek se bude pfehravat ve smycce, dokud drzite [SHIFT] a stisknete [F5] (PREVIEW).
Dal$im stiskem [F5] (PREVIEW) pfehravani smycky ukondite.

Vymaze data.

[F5] (PREVIEW)

[F6] (DELETE)

3. Operaci spustite tlacitkem [F6] (DELETE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.

L I
WAVE DELETE R

LM . FAKME

00001 : Solid K

00002 :

00003 :

00004 : Delete Wave.
00005 :

00006 : Are you sure?
00007 :

00008 :
00009 : CANCEL >

00000 DFF

O
m}
m}
m}
m}
m}
m}
]
O

LSt O) cHECK J cHeckall | FILTER JPREVIEW] DELETE
4,  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].

Kdyz se na displeji zobrazi ,Wave Delete Completed!”, stisknéte [ENTER].
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].
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Vytvoreni vzorku samplovanim (SAMPLING)

V této sekci se dozvite, jak samplovat zvuky, chcete-li tvofit vzorky.
1.  V[MENU] — zvolte ,WAVE".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,SAMPLING” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku SAMPLING.

LI PAD 12345678
SAMPLING R 12 P11

001 Dance

Rec Source INPUT
Rec Auto Trigger Level OFF
Rec Channel Mode STEREO
Rec Level +12dB

Rec Data
exists

STANDEBY

3.  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a ovladacem [VALUE] nebo tlacditky [-] [+] upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
INPUT, PAD, Voli zdroj signdlu pro samplovani.
INPUT+PAD INPUT: Sampluje pouze audio vstup z externiho zafizeni.
Rec Source (*1) PAD: Sampluje pouze to, co hrajete na tento ndstroj.

INPUT+PAD: Sampluje to, co na tomto pfistroji hrajete, ale také audio vstup z
externiho zafizeni.

OFF, 1-10 Nastavi Uroven auto-trigger level (prahovou Uroveri na vstupu, pfi které se
automaticky spusti samplovani).

Rec Auto Trigger Level Pokud je zde nastavena hodnota 1 az 10, automaticky se spusti samplovani, pokud je
jednotka ve standby rezimu, a na vstup pfijde signal, ktery se rovna nebo prekracuje
nastavenou hodnotu.

Rec Channel Mode  MONO, STEREQO  Nastavi, zda se ma nasamplovany vzorek uloZit v mono nebo stereo.
Rec Level -24—+24 [dB] Nastavi Uroven zdznamu pro dany sample.
*1: Maximalni doba samplovani jednoho samplu je 60 min. (pokud je ,Rec Source” na ,INPUT*) nebo 10 min. (je-li ,Rec
Source” na ,PAD" nebo ,INPUT+PAD").
Tlacitko Vysvétleni
[F1] (STANDBY) Prejde do Standby rezimu pro samplovani.
[F3] (CLEAR PEAK) Resetuje indikatory $picek.

Prepne na obrazovku nastaveni audio vstupu.
[F41 INPUT SETTING) AUDIO IN(str.116)

[F5] (PREVIEW) Néslech samplovaného vzorku.Dal$im stiskem [F5] (PREVIEW) piehrdvani zastavite.
[F6] (WAVE EDIT) Edituje samplovany vzorek.
Samplovani (STANDBY)

1. Na obrazovce stisknéte tlacitko [F1] (STANDBY).

Pfepne se do rezimu Sampling Standby mode.
Time Remaining: Udava dostupnou dobu pro samplovani.

Maximalni doba samplovani jednoho samplu je 60 min. (pokud je ,Rec Source” na ,INPUT") nebo 10 min. (je-li ,Rec Source”
na ,PAD" nebo ,INPUT+PAD").
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SAMPLING
001 Dance

Rec Source

LN Pao 12345678
RININm 12 [P1]

INPUT

Rec Auto Trigger Level OFF

Rec Channel Hode
Rec Level

STERED
+12dB

Time Remaining Re_c Data
60 : 00 —inf  -inf exists

CANCEL || @ START || CLEAR PEAK

Tlacitko

Vysvétleni

[F1] (CANCEL) Ukonc¢i samplovani.

[F2] (START/STOP)

Spusti samplovani.
Indikator se béhem vzorkovani zméni na ,STOP*, jehoZ stiskem nahrdvani zastavite.

[F3] (CLEAR PEAK) Resetuje indikatory Spicek.

2. Stiskem tlacitka [F2] (START) nebo funkci auto-trigger spustite samplovani.

3. Samplovani zastavite stiskem tlacitka [F2] (STOP).

Editace a ulozeni nasamplovaného vzorku (WAVE EDIT)

1. Na obrazovce SAMPLING stisknéte tlacitko [F6] (WAVE EDIT).

Vstoupite na obrazovku Wave Edit.

LI rAD 12345678

RECORDED WAVE EDIT RININN 12 (P11

Recorded 1/32

Start Point
1]

CANCEL

A -
SHIFT + 4 »: ZOOM

End Point
1984

RENAME j PREVIEW

Parametr

Vysvétleni

Pocatec¢ni bod

Nastavuje pocatecniho bodu:
Tim se ve vzorku zrusi vse, co bylo pfed touto polohou.

Zadani koncového bodu.

End Point Tim se ve vzorku zrusi v3e, co bylo za touto polohou.
Tlacitko Vysvétleni
[F1] (CANCEL) Ukondi rezim WAVE EDIT mode.
[F4] (RENAME) Pfejmenovani vzorku.
[F5] (PREVIEW) Naslech samplovaného vzorku.

[F6] (SAVE)

Ulozi samplovany vzorek do paméti jednotky.
Kromé uloZeni miizete také pfifadit vzorky padlim aktudlné zvolené sady.

Kurzorova tlacitka [«] [»]

Voli parametr.

Tlacitka [-] [+]

Editace nastaveni.

Tlacitko [SHIFT] + kurzorova tlacitka [A] [Y] [€] [»]  Zvétsi nebo zmensi méritko zobrazeni vzorku.

Pfejmenovani vzorku (RENAME)
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1. Naobrazovce Wave Edit stisknéte tlacitko [F4] (RENAME).

Otevie se okno RENAME RECORDED WAVE.

LI PaD 12345678
RECORDED WAVE EDIT R IHIHITIN 12 (P11

Recorded 1/32 SHIFT+ 45> : ZOOM

RENAME RECORDED WAVE
Recorded Wave Name
Recorded
ABCDEFGHI JELMHOPOQRSTUVWERY 2
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

0123456789
Start | P HSkg " ()ke , - S d=p?2@INIA_ (]}

1]
| A<»a ] »o0 J INSERT J| DELETE | EXIT |

CANCEL
2.  Kurzorovymi tlacitky [«4] [>] posouvate kurzor.

3.  Pomoci tlacitek [-] [+] zvolte znak.

Znak zvolite také ovlada¢em [VALUE].

Tlacitko Vysvétleni
[F2] (A<€»a) Prepina velké/malé znaky.
[F3] (»0) Prepne na zadani ¢isel.
[F4] (INSERT) VloZi mezeru na pozici kurzoru.
[F5] (DELETE) Vymaze znak na pozici kurzoru.
[F6] (EXIT) Ukonci akci a budete vraceni na predchozi obrazovku.

4, Stisknéte tlacitko [F6] (EXIT).

Ukon¢i operaci pfejmenovani a vrati se na pfedchozi obrazovku.

SAVE

1. Naobrazovce Wave Edit stisknéte tlacitko [F6] (SAVE).

Otevre se okno SAVE RECORDED WAVE.

LI PAD 1234565678
RECORDED WAVE EDIT R IIHITIN 12 (P1]

Recorded 1/32 SHIFT+ 45 »: ZOOM

SAVE RECORDED WAVE

02001 Recorded

Pad Assign OFF

2. Tlacitky [-] [+] nastavite, cemu ma byt vzorek piifazen pii ulozeni.

Start Point End Point
0 1984

CANCEL

Muizete to také nastavit Ghozem na pady.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Pad Assign OFF, PAD1-A-FOOT SW2-B Nastavi cilovou vrstvu pro piifazeni.
Tlacitko Vysvétleni
[F4] (EXIT) Zavre okno SAVE RECORDED WAVE.
[F6] (EXECUTE) Ulozi sample.

3.  Akci spustite tlacitkem [F6] (EXECUTE).
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Chcete-li operaci zrusit, stisknéte [F4] (EXIT).
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Editace tagl vzorku (TAG EDIT)

Povime si, jak upravit jméno vzorku nebo zvolit tag, pro dalsi pouziti.

1. VIMENU] — zvolte ,WAVE".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A][V] [€] [»] zvolte ,TAG EDIT” a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku WAVE TAG EDIT.
Pokud ma vzorek nastaven alespori jeden tag, je sloupec ,Used” vyznaceny znackou.

WAVE TAG EDIT

MAME
: Kick
: Kick Proc/Elec
: Snare
: Snare Proc/Elec

—
J

: Cross Stick

: Clap

: Tom

: Tom Proc/Elec
: HiHat

(TN RICRY. T, SR R
HEEEEEE®EE

RENAME
3.  Tlacitky [K] [J] vyberte tag.
Tag zvolite také ovladacem [VALUE].

Tlacitko Vysvétleni

Kurzorova tlacitka [A] [V] Posouvaji kurzor.
[F6] (RENAME) Upravuje jméno tagu.

Pfejmenovani tagu (RENAME)

1. Naobrazovce WAVE TAG EDIT stisknéte tlacitko [F6] (RENAME).
Otevie se okno TAG RENAME.

WAVE TAG EDIT

TAG RENAME

J

Tag Hame

Kick

ABCDEFGHI JELMNOPQRSTUYWRYZ
abcdefghi jKImnopgrstuywxyz

0123456789
I"HS2E" (Jk+ - . Jid=p?@INIA_ (]}

| a¢ba | NSERT J| DELETE || EXIT |

2.  Kurzorovymi tlacitky [€] [»>] posouvate kurzor.

1:
2:
3
4:
5:
B:
7:°
g:"
gq:

3.  Pomodci tladitek [-] [+] zvolte znak.

Znak zvolite také ovladacem [VALUE].

Tlacitko Vysvétleni
[F2] (A<€»a) Prepina velké/malé znaky.
[F3] (»0) Pfepne na zadani ¢isel.
[F4] (INSERT) VloZi mezeru na pozici kurzoru.
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Tlacitko Vysvétleni

[F5] (DELETE) Vymaze znak na pozici kurzoru.

[F6] (EXIT) Ukond¢i akci a budete vraceni na predchozi obrazovku.

4, Stisknéte tlacitko [F6] (EXIT).

Ukon¢i operaci pfejmenovani a vrati se na pfedchozi obrazovku.
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Kopirovani vzorku (COPY)

Povime si, jak zkopirovat vzorek.
1.  VIMENU] - zvolte ,WAVE".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,COPY” a stisknéte [ENTERI.
Vstoupite na obrazovku WAVE COPY.

WAVE COPY

L[
RN

PALIRA -

01545 :
01546 :
01547 :
01548 :
01549 :

MAME

Loop13 Synths 1
Loop13 Bass1
Loop13 Synths 2
Loop13 Bass2
Loop13 Synths 3
01530 : Loop13 Bass3
01551 : Loop13 Drums3
01552 : Loop13 HH1
01553 : Loop13 HH2

LooF
LooF
LooF

LooF

= PRELOAD FILTER J PREVIEW

3.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] vyberte vzorek pro kopirovani.

Vzorek zvolite také ovladacem [VALUE].
Zvolte vzorek a stiskem tlacitka [F5] (PREVIEW) si jej poslechnete.

Tlacitko Vysvétleni
[F1] (PRELOAD) Prepind moznost zobrazit nebo skryt vzorky, které uz byly z vyroby v tomto seznamu uvedeny.
[F4] (FILTER) Otevie se okno TAG FILTER. Blize viz ,Filtrovani vypisu vzork( podle tagl (FILTER){str.84)", kde jsou podrobnosti.
Prehraje vzorek na pozici kurzoru.
Vzorek se bude pfehravat ve smycce, pokud podrzite [SHIFT] a stisknete [F5] (PREVIEW).
Pokud znovu stisknete tlacitko [F5] (PREVIEW) béhem prehrdvéani, zastavite je.
Kopiruje vzorek.

[F5] (PREVIEW)

[Fé] (COPY)

4, Stisknéte tlacitko [F6] (COPY).

Otevie se okno COPY.
L I
WAVE COPY RN
FLIRA . MAME
01545 : Loop13 Synths 1 D
01546 : Loop13 Bassl1 R
01547 : Loop13 Synths 2 TR
01548 : Loop13 Bass2 [LAB
01548 : Loop13 Synths 3 WAVE COPY
01550 Loop13 Bass3 01553 Loop13 HHZ
01551 : Loop13 Drums3 —
D=5 CoonEaHHI 01554 Loop13 HH2
01553 : Loop13 HH2
EXIT EXECUTE
#PRELOAD | EXiT ]| NAME JEXECUTE
Tlacitko Vysvétleni
[F4] (EXIT) Zrueni operace nebo navrat na obrazovku WAVE COPY.

[F5] (NAME)

Prejmenovani vzorku.

[Fé] (EXECUTE)

Spusti operaci kopirovani.

5. Stisknéte tlacitko [F6] (EXECUTE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
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L I

WAVE COPY i

MUM.  NAME
01545 : Loop13 Synths 1

01546 :
n Copy Wave.

01547 :
01548 :
Are you sure?

01549 :
01550 :
01551 :
01552 :
01553 :

L
L
L
L
L
L
L
L

®PRELOAD FILTER

6. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].

Spusti se kopirovani.
Po ukonceni se vratite na obrazovku WAVE COPY.



Sprava vzork( (RENUMBER)

Kdyz vymazete vzorek, Cisla vzorkd, kterd neobsahuji Zddna data, zdstanou ponechana.

Kdyz k tomu dojde, mGzete posunout nasledujici vzorky zpét v pofadi, abyste mohli zménit jejich pofadi.

_________________

WAVEO01001 ' : WAVE01003
' Empty wave !
- !

WAVE01001 WAVE01002 WAVE01003
My wave 1 My wave 3 My wave 4
NOTE

Precistovanim vyrazné zménite potadi vzorkd.
Pred precislovanim nezapomerite zalohovat viechna nastaveni na USB flash disk, abyste je mohli obnovit, nebudou-li vysledky
odpovidat vasi predstavé.

1.  Zalohujte vSechna nastaveni, ulozena v SPD-SX PRO na USB flash disk.
Zalohovani viech nastaveni na USB Flash disk (SAVE)(str. 130)

2.  VI[MENU] - zvolte ,WAVE".

3.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,RENUMBER” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku WAVE RENUMBER.

WAVE RENUMBER

0.,.8

123

Renumber Waves.
Fill in the blank slots to organize the Waves.

Tlacitko Vysvétleni
[F6] (EXECUTE) Precisluje vzorky.

4, Stisknéte tlacitko [F6] (EXECUTE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.

WAVE RENUMBER

n Renumber Waves.

Are you sure?

5. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,OK” a stisknéte [ENTER].

Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].
Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na predchozi obrazovku.
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Konfigurace celkového nastaveni SPD-SX PRO
(SYSTEM)

1.  Zvolte [MENU] -~ ,SYSTEM".

MENU
KIT EDITT KITEDIT2  WAVE SYSTEM COPY BACKUP

® & © 29 @

PAD/TRIG IN = SYSTEM CLICK SYSTEM MIDI CONWTROL SETUP SYSTEM INFO

g

AUDIO SETUP USE AUDID SYSTEM LED OPTION SYSTEM INIT

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»>] vyberte polozku menu, kterou chcete upravit a stisknéte [ENTER].

Konfigurace padl a konektori TRIGGER IN (PAD/TRIGGER IN)(str.99)
Konfigurace celkového nastaveni kliku SPD-SX PRO (SYSTEM CLICK)(str.105)

Konfigurace celkového MIDI nastaveni SPD-SX PRO (SYSTEM MIDI)(str.108)
Konfigurace funkci pro pfifazeni padlim a noznim spinactim, a konfigurace ovladace PAD EDIT, i nastaveni Expression
pedalu, pro cely (CONTROL SETUP)(str. 110)

Zobrazeni celkovych informaci o SPD-SX PRO (SYSTEM INFO)(str. 114)

Konfigurace nastaveni konektoru Input/Output (AUDIO SETUP)(str. 116)

Konfigurace nastaveni USB Audio input/output (USB AUDIO)(str.118)

Nastaveni podsviceni Pad LED Brightness a Colors (SYSTEM LED)(str. 120)
Konfigurace displeje, spofi¢e obrazovky a automatického vypinani (OPTION)(str. 121)
Inicializace nastaveni systému (SYSTEM INIT)(str. 124)

Konfigurace padl a konektord TRIGGER IN (PAD/TRIGGER IN)

1.  Zvolte [MENU] - ,SYSTEM".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,PAD/TRIG IN” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku PAD/TRIG IN.

3. Tlacitky [F1]-[F3] pfepinate obrazovky nastaveni.

Tlacitko Vysvétleni
[F1] (PARAM) Konfigurace citlivosti padu a nastaveni konektoru TRIGGER IN.
[F2] (HI-HAT) Konfigurace nastaveni hi-hat.
[F3] (MONITOR) Monitoruje dynamiku.

4,  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.

PARAM

Nize jsou parametry pro konfiguraci citlivosti padu a nastaveni konektoru TRIGGER IN.
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LIl PaD 12345678
PAD / TRIG IN - PARAM RN 12 [P1]

Input Mode
Trig Type
Sensitivity 14.0

Threshold 0
Curye LINEAR

HI-HAT  MONITOR

Parametr Hodnota Vysvétleni

Pfi zvoleni padu Nastavenim umoznite zapojeni jednoho biciho triggeru do konektoru TRIGGER IN (HEAD&RIM),
na této nebo dvou triggert (TRIGx2).

jednotce: —

Je-li zvolen TRIG

1-8: HEAD&RIM,

TRIGx2

Input Mode

Pti zvoleni padu  Urluje model biciho triggeru (typ triggeru), pfipojeného na vstupy triggeru.
na této
jednotce: -
Je-li zvolen TRIG
1-8: KD-A22,
KD-200, KD-140,
KD-120, KD-85,
KD-10, KD-9,
KD-8, KD-7,
KT-10, KT-9,
PDA120L,
PDA100L, PD-
128,

PD-125X, PD-
125, PD-108,
PD-105X, PD-
105,

PD-85, PDX-100,
PDX-12, PDX-8,
PDX-6, PD-8,
VH-11, VH-10,
CY-16R-T, CY-
15R, CY-14C-T,
CY-14C, CY-13R,
CY-12C, CY-
12R/C, CY-8,
CY-5, BT-1, BT-1
SENS, PAD1,
PAD2, PAD3,
RT-30K, RT-
30HR, RT-

30H SN, RT-

30H TM, RT-10K,
RT-10S, RT-10T

Pfi nastaveni typu triggeru jsou parametry triggeru, krom urcitych parametri (napf. crosstalk
cancel) nastaveny na doporu¢ené hodnoty, pro pouziti na pédiu. (Prahova hodnota
«Threshold” u SPD-SX PRO je nastavena vys nez obvykle).

Tyto hodnoty jsou pro vés jen obecnym voditkem, mazete viak provést jemnéjéi doladéni
podle toho, jak pfipevnite bici triggery a jak je budete pouzivat.

Trig Type

1.0-32.0 Vyuzijete k nastaveni citlivosti padd, stejné jako vyvazeni tvrdosti Ghozu na pad a hlasitosti
zvuku, ktery je vyprodukovan.
Vyssi hodnota zvysi citlivost, takZe i jemné Uhozy na pad zazni hlasitéji.
Niz$i hodnota citlivost sniZi, takze i silné Ghozy na pad zazni slabéji.

Sensitivity

0-3.2 Urcuje pomér mezi silou Uhozu na rafek ¢i okraj, a hlasitosti zvuku.
Rim Gain Jestlize hodnotu zvysite, i jemné Ghozy na rafek zazni hlasitéji.
(*1) Jestlize hodnotu snizite, i silné thozy na rafek zazni slabéji.
To je vSak mozné jen u padd, jez podporuji rim shoty.

Threshold  0-31 Minimalni citlivost pada
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Parametr Hodnota Vysvétleni

Toto nastaveni umoziuje, Ze trigger signal bude pfijiman jen, pokud na pad uhodite silnéji, nez
je dana intenzita (dynamika).

Toho vyuZijete, kdyz chcete zabranit, aby pad zaznél, pod vlivem vibraci z ostatnich padu.

V nésledujicim pfikladu zazni signal B, ale A a C nikoliv.

THRESHOLD

Ovéfite to postupnym zvy§ov-é}1|'m hodnoty béhem hrani na pad.
Pokud slaby Ghoz na pad nevyrobi Zddny zvuk, mdZete hodnotu sniZit.
Opakovanim dosdhnete idedlniho nastaveni.

Zména hlasitosti podle sily uhozu na pad

Toto je standardni nastaveni. Vysledkem je nejpfirozené;si

Volume
dynamicka odezva hry a zmény hlasitosti.
LINEAR,

Playing dynamics

LINEAR

Ve srovnani s ,LINEAR", silné&j$i dynamika poskytuje vétsi zménu. o
EXP1, EXP2,
Playing dynamics Playing dynamics
EXP1 EXP2
Ve srovnani s ,LINEAR", niz$i dynamika znamend vétsi zménu. Vowme vetume
Curve LOG1, LOG2,
LOGP'FWE dynamics Loegaymg dynamics
Podle dynamiky hry dochazi k extrémnim zménam. Volume
SPLINE,

Playing dynamics

SPLINE

Velmi malad dynamické odezva, snadno udrzite vyssi hlasitost. velume elume
Pokud pouzivate bici trigger jako externi pad, tato nastaveni
zajistuji odpovidajici triggering.

LOUD1, LOUD2

Playing dynamics Playing dynamics

LOUD1 LOuUD2

0-80 Toto nastaveni udava, jak je snadné zahrat Head shot nebo Rim shot.
Jestlize po Ghozu na blanu slysite zvuk rafku, zvyste tuto hodnotu.
Jestlize po otevieném Uhozu na rafek slysite zvuk blany, snizte tuto hodnotu.
Jestlize po jemném Uhozu na rafek slysite zvuk blany, snizte tuto hodnotu.

Nastaveni
hlavy/rafku
*1) (¥2) Jestlize zazni Rim shot kdyz zahrajete na blédnu, a naopak, kdyz zazni zvuk blany, kdyz
zahrajete Rim shot, provedte malou zménu hodnoty Head/Rim Adjust a poslechnéte si
vysledek.

Extrémni zmény hodnot viak zplsobi nespravny zvuk po thozu na pad, napf. Ze zazni zvuk
rafku pii Ghozu na blanu.
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Parametr Hodnota Vysvétleni

0-4.0ms Doba detekce trigger signalu i Scan time
Jelikoz se mUze doba nastupu trigger signalu vzorku ponékud
lisit, podle charakteristiky kazdého padu, nebo akustického
biciho triggeru (drum pickup), mizete si vdimnout, Ze identické
Uhozy (dynamiky) mohou vést k odlisné hlasitosti zvuku.
Pokud se tak stane, mlZete nastavit dobu detekce (,Scan Time”),
takZe zpusob hry bude detekovan presnéji.
. Hrajte opakované na pad konstantni silou a postupné zvy3ujte
1 hodnotu ,Scan Time" od ,0“, az se vysledna hlasitost stabilizuje
na nejsilnéjsi urovni.
S timto nastavenim zkuste uhodit lehce i silné a sledujte, zda se
zmény hlasitosti projevi spravné.

Time

Scan Time

* Vy$si hodnoty znadi vice ¢asu, potiebného pro zaznéni

0-64 ms Ochrana pfed dvojim spusténim triggeru _l: Mask time
Stava se, ze kdyz uhodite beaterem na kopdk, odrazi se a uhodi ‘
podruhé, takze jeden Uhoz se sejme jako ,double” (zazni dva
zvuky misto jednoho).
Nastaveni ,Mask Time" tomu dokdze zabranit. Jakmile uhodite L
na pad, veskeré dalsi trigger signaly, pfijaté v dobé ,Mask Time”,
budou ignorovany.

) Nastavte hodnotu Mask Time béhem hrani na pad.
Mask Time Pouzijete-li trigger kopaku, nastavte Mask Time na vy33i
1 hodnotu opakovanym stiskem pedalu tak, aby se pfi odrazu od

bubnu zvuk jiz neopakoval.
Zvyseni této hodnoty zvysuje pravdépodobnost, Ze budou noty
hrany v rychlém sledu.

— Time

Sound not produced

Pokud zazni dva a vice zvuk( na jeden uhoz na pad, musite
nastavit ,Retrigger Cancel”.

1-16 Detekce vymizeni signalu triggeru
Pfi ihozu na virbl nebo jiny buben, ke kterému je pfipojen
bézné dostupny bici trigger, miZe se v bodé ,A" na nasledujicim
obrazku (retriggering) necekané projevit jiny trigger, kvili
nesrovnalostem ve vzorku.
To se stava konkrétné v misté, kde vzorek postupné mizi.
Retrigger Cancel detekuje tyto nesrovnalosti, aby se tomu
zabranilo.
Hrajte opakované na pad a zvysujte hodnotu ,Retrigger Cancel”,
az se nové spusténi jiz neobjevi.
Nastavenim na vy3si hodnotu sice zabranite novému spusténi,

Time

Retrigger ale stane se také, ze pfi rychlém hrani (viteni, atd.) mdze dojit k
Cancel (*1) vynechani zvuku.
Nastavte zde nejnizsi moznou hodnotu, kdy jesté nedojde ke
spusténi.

Tento problém spousténi mlzete eliminovat nastavenim
parametru Mask Time.

Mask Time nedetekuje trigger signdly, paklize se dostavi do
urdité doby od pfedchoziho trigger signalu. Retrigger Cancel
detekuje pokles Urovné trigger signalu a spusti zvuk az po
internim uréeni, které trigger signaly byly skute¢né
vygenerovany pfi Uhozu, pficemz ostatni (ghost) trigger
signdly ignoruje.

OFF, 1-5 Toto nastaveni umoziiuje zabranit neimyslnému spusténi zvuku bubnu (Noise Cancel) pfi thozu
na jiny buben, ktery nema bici trigger, popi. kdyz dojde k nasnimani okolniho zvuku nebo
Ext Noise vibraci.
Cancel (*1) Funkci Noise cancel vyuzijete, pokud pouzivate stereofonni kabel pro pfipojeni bici trigger RT-
*2) 30K nebo RT-30HR k nasledujicimu konektoru TRIGGER IN, po zadani typu triggeru.

*  RT-30H funkci Noise cancel nepodporuje.

XTalk 0-80 % Intenzita crosstalk cancellation
Cancel (*1)
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Parametr Hodnota Vysvétleni

Pokud na stejnou rampu pfipevnite dva pady, vibrace po Uhozu na jeden z nich mGze zpusobit
zaznéni druhého, aniz byste na né&j chtéli hrat. Tomu se fika ,Crosstalk”. Crosstalk cancellation
slouzi k zabranéni tohoto typu preslechu. Napt. pokud po Uhozu na pad A ne¢ekané zazni pad B,
zvyste hodnotu XTalk Cancel (Cross Talk Cancel) padu B, aZ preslech zmizi. Pokud je tato
hodnota nadmérné zvysena a na pad A i pad B uhodite soucasné, pad, na ktery jste uhodili s nizsi
intenzitou, ma tendenci vypadnout. Nastavte tuto hodnotu na nejnizsi moznou hodnotuy, pfi
které se preslechy jiz nevyskytnou.

=

NezZ nastavite crosstalk cancel, mUzete pfeslechu pfedejit umisténim padu tak, aby byly méné
nachylné k vnéjsim vliviim. Pfi nastavovani systému vezméte na védomi nasledujici body.
® Zabrarite padiim ve vzdjemném kontaktu.
® Pfiinstalaci dvou padt na stejnou rampu, je umistéte déle od sebe.
® Pfiupevnéni padu pevné utdhnéte Srouby, aby byla jistota, Ze bude pad na rampu
bezpelné pfipevnény.

V urcitych pfipadech maze zvuk z akustickych bicich nebo z monitor( také vést ke spusténi
padu. V tom pfipadé nastaveni Crosstalk cancellation dany problém nevyfesi. Dejte si pozor a
zvazte nasledujici, chcete-li zafizeni nastavit.

® Postavte pady dale od reproboxt
® Naklorite pady, a umistéte je tam, kde budou ovlivnény zvukem co nejméné
® Zvyste prahovou hodnotu Threshold padu

*1: Pouze pro TRIG IN 1-8.
*2:To se netykd nékterych nastaveni Trig Type (v tom pfipadé se na displeji zobrazi ,——").

HI-HAT

Konfigurace nastaveni hi-hat.

LI PAD 12345678
PAD / TRIG IN HAT R I 12 [P1]

Pedal Mode HH-CTRL HH CTRL
Hi-Hat Open/Close Border 30

CC Max a0 ol i

Close

MONITOR
Pokud jste prifadili fadu VH series konektoru TRIGGER IN, objevi se zprava ,Adjust the offset with the offset adjustment
screw” (upravte odchylku pomoci Sroubu pro offset).

LI PAD 12345678
PAD / TRIG IN - HI-HAT R NI 12 1]

Adjust the offset with the
Pedal Mode HH-CTRL offset adjustment screw.

Hi-Hat Dpen/Close Border 90 o

CC Max 90 i

Close
MONITOR
Parametr Hodnota Vysvétleni
HH-CTRL, Piepina funkce konektoru HH CTRL/EXPRESSION. HH CTRL a EXPRESSION nelze pouzit
Pedal Mode EXP- soucasné.
CTRL
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Parametr Hodnota Vysvétleni

Hi-Hat Open/Close  0-127 Nastavi polohu pedalu pro piepinani otevieného a uzavieného zvuku pad, jejichz ,Layer

Border Type” je na HI-HAT".
CC Max 90,127  Nastavi vysilanou hodnotu Control change, kdyz pedal hi-hat zcela seslapnete.
MONITOR

Monitoruje dynamiku.

LN PaAD 12345678
PAD / TRIG IN - MONITOR RN 12 (P11

Velocity : 127

Pl P2 P3 P4 PS5 P6E P7 P8 P9 T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8

PARAM HI-HAT
Kdyz uhodite na pad, zobrazi se na grafu sila na vstupu.
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Konfigurace celkového nastaveni kliku SPD-SX PRO (SYSTEM CLICK)

1.

Zvolte [MENU] — ,SYSTEM".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][<] [»] zvolte ,SYSTEM CLICK" a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku SYSTEM CLICK.
LIlmnm:  pap 12345678
SYSTEM CLICK - TEMPO a i 12 P1)
Beat (4) KIT0O1
Tempo 1200
Accent Quarter Eighth Sixteenth Triplet
- - A "Click Setting”
’ : : is set to KIT.
Mms  aom @ s setio
4
SETUP OUTPUT
Kurzorovymi tlacitky [A ][ Y ][ «][. ] zvolte ,Kit Tempo” a nastavte tempo aktudlni sady.
Pokud je parametr kliku ,Click setting” pro aktualné vybranou sadu nastaven na ,KIT, ma hodnota kliku sady vy33i prioritou.
3. Tlacitky [F1]-[F3] pfepinate obrazovky nastaveni.
Tlacitko Vysvétleni
[F1] (TEMPO) Nastavi rytmus a hlasitost kliku.
[F2] (SETUP) Zde nastavite hlasitost kliku, zpUsob prehravani kliku a tak déle.
[F3] (OUTPUT) Urcuje cilovy vystup kliku.
4,  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.
TEMPO
Nastavi rytmus a hlasitost kliku.
LINMmneE PAD 12345678
SYSTEM CLICK - TEMPO il g
LmmmR e A e TEITIPO 120.0
Accent Quarter Eighth Sixteenth Triplet
4 A "Click Setting”
= : : is set to KIT.
m®  am s
4
SETUP OUTPUT
Parametr Hodnota Vysvétleni
Beat 1-9 Voli pocet dob taktu.
Accent 0-127 Uroveri akcentu na prvni dobu
Quarter 0-127 Uroven kliku pfi hrani ¢tvrtovych not
Eighth 0-127 Uroven kliku pfi hrani osminovych not
Sixteenth 0-127 Uroven kliku pfi hrani 16tinovych not
Triplet 0-127 Uroven kliku pfi hrani triol
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SETUP

LIe: rAp

SYSTEM CLICK - SETUP

Zde nastavite hlasitost kliku, zplsob prehravani kliku a tak dale.

12345678

RN 12([P1]
Click Mode KITo0T
Click Sound (METROMOMEY
' Tempo 1200
Yolume {0.0dB>
Pan {CEMTER} A “Click Setting"
Click S5tart Pad {(Range) {DOFF) - {OFF) is set to KIT.
Pad Click Trig Type (-2
Click-Track Loop (===}
LED Reference (DH)
TEMPO OUTPUT
Parametr Hodnota Vysvétleni
PLAY INTERNAL CLICK, PLAY WAVE as CLICK, Volirezim Click mode.
PLAY WAVE as CLICK-TRACK PLAY INTERNAL CLICK: Tento rezim pouziva integrovany zvuk
kliku.
PLAY WAVE as CLICK: Tento rezim pouziva pfedem nacteny
vzorek nebo vzorek,
Click Mode NOTE

Pokud jste vzorek zvolili pro PLAY WAVE jako CLICK, na
pozici akcentu nezazni. Vzorek zazni pouze s ¢asovanim na
Ctvrtinovou, osminovou, 16tinovou notu a na triolu.

PLAY WAVE as CLICK-TRACK: Tento rezim pouziva vzorek na
stopé kliku, importovany uzivatelem.

METRONOME, BEEP, WOOD BLOCK, STICKS,
CLAVES, AGOGO, TRIANGLE, TAMBOURINE,
BELL, CABASA

Click Sound (*1)

Voli zvuk clicku.

00000 OFF, 00001 (Wave name)-20000

Click Wave (¥2) (Wave name)

Voli typ zvuku kliku pro vzorky.

Click-Track Wave 00000 OFF, 00001 (Wave name)-20000

Voli typ zvuku stopy kliku vzorku, importovany uzivatelem.

(*3) (Wave name)
Volume -INF-+6.0 dB Nastavi hlasitost kliku.
Pan L15-CENTER-R15 Nastavi panorama (leva-prava) zvuku kliku.

OFF, P1-9,T1-8,F1,F2

Click Start Pad
(Range)

Voli kontroler, vyuzity ke spusténi kliku.

Klik se ozve po Uhozu na zvoleny pad.

Zvolte libovolny pad dle potieby, nebo zadejte rozsah padu.
(P¥.: Chcete-li, aby se pfi Uhozu na pad 1, 2 nebo 3 spustil klik,
nastavte zde P1-P3.)

Je-li ONE-TIME, RETRIGGER, nebo
ALTERNATE Click Start Pad na ,,OFF":-——-

Pad Click Trig Type

SlouZi k vybéru, jak bude klik znit pii thozu na pad, nastaveny
jako Click Start pad.

ONE TIME: Klik se spusti thozem na pad.

RETRIGGER: Klik se restartuje pfi kazdém dal$im thozu na
pad.

ALTERNATE: Klik se stfidavé spusti a zastavi, s kazdym
Uhozem na pad.

OFF, ON, --- (Pokud je rezim ,Click
Mode” nastaven na jinou hodnotu nez
,PLAY WAVE as CLICK-TRACK")

Click-Track Loop

Prehraje vzorek, ktery chcete pouzit jako stopu kliku, ve
smycce, stale dokola.

OFF, ON, --- (Je-li ,Click Mode"” na ,PLAY

LED Reference 1/ \VE as CLICK-TRACK?)

Urcuje, zda bude tlacitko [CLICK] blikat (ON) nebo ne (OFF).

*1 Je-li Click Mode na ,PLAY INTERNAL CLICK"
*2 Je-li Click Mode na ,PLAY WAVE as CLICK”
*3 Je-li Click Mode na ,PLAY WAVE as CLICK-TRACK”
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OUTPUT

Urcuje cilovy vystup kliku.

SYSTEM CLICK - OUTPUT

L1
RN

Output {PHOHES-OHLY?

Direct Output {OFF)

LR 123
MST PHDO DIR FI.}I

4L
d

R
5T
R

TEMPO SETUP

12345678
12 [P1]

KITo01

Tempo 1200

“Click Setting”
is set to KIT.

Kurzorovymi tlacitky [A] [V] zvolte parametr a tlacitky [-] [+] nebo ovladac¢em [VALUE] upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
MASTER+PHONES, PHONES-ONLY Zvoli cilovy vystup pro klik.
MASTER+PHONES: Vystup jde na konektory PHONES a
Output MASTER OUT (pokud je ,Master Direct SW” na ,NORMAL").

PHONES-ONLY: Vystup jde jen do konektoru PHONES. Na
vystup konektoru MASTER OUT nejde zadny zvuk.

OFF, DIRECT 1-4, DIRECT 1+2/3+4 (L+R),
Direct Output MASTER DIRECT L/R, MASTER DIRECT L+R

Voli cil pfimého vystupu pro klik.
Vystup jde na konektory DIRECT OUT 1-4 a MASTER OUT
(pokud je ,Master Direct SW* na ,DIRECT").
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Konfigurace celkového MIDI nastaveni SPD-SX PRO (SYSTEM MIDI)

1.  Zvolte [MENU] - ,SYSTEM".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,SYSTEM MIDI"” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku SYSTEM MIDI.

3. Tlacitky [F1]1-[F3] pfepinate obrazovky nastaveni.

Tlacitko Vysvétleni
[F1] (BASIC) Zakladni nastaveni
[F2] (CONTROL) Nastaveni ovladani
[F3] (SYNC) Nastaveni synchronizace

4.  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.

BASIC

SYSTEM MIDI - BASIC

MIDI Tx/Rx Sw
Global MIDI Channel
Program Change Tx

Program Change Rx

Soft Thru MIDI In
Soft Thru USB MIDI In
Local Control

Device ID

CONTROL  SYNC

Parametr Hodnota Vysvétleni
MIDI Tx/Rx SW OFF, ON Zapind/vypina vysilani a piijem MIDI piikazi.
Globalni MIDI kanal  1-16Ch Urcuje vysilajici/pfijimaci MIDI kanal.
Fregm Change T OFF, ON OFF, ON: Ur¢uje, zda budou vysilany pfikazy Program change nebo ne
(on/off).
Program Change Rx OFF, ON Urcuje, zda budou pfikazy Program change pfijimany nebo ne (on/off).

OFF, ON (MIDI OUT), ON Nastavuje, jak jsou data pro hru z MIDI zafizeni, pfipojeného ke konektoru
(USB MIDI), ON (MIDI+USB)  MIDI IN u SPD-SX PRO vysilana do externiho MIDI zafizeni.
VYPNUTO: Data pro hru, pfijatd z MIDI IN konektoru SPD-SX PRO, nebudou
vysilana na MIDI OUT, ani na port USB COMPUTER.
ON (MIDI OUT): Data pro hru, pfijatad z MIDI IN konektoru SPD-SX PRO, budou
Soft Thru MIDI in vysildna na MIDI OUT.
ON (USB MIDI): Data pro hru, pfijata ze zafizenim pfipojeného do z MIDI IN
konektoru SPD-SX PRO, budou vysilana do portu USB COMPUTER.
ON (MIDI+USB): Data pro hru, pfijata ze zafizeni, pfipojeného do MIDI IN
konektoru SPD-SX PRO, budou vysildna z MIDI OUT konektoru i z portu USB
COMPUTER.
OFF, ON Data, pfehravana z pocitace, pfipojeného k USB portu SPD-SX PRO, lze vyslat
do MIDI zafizeni, pfipojeného ke konektoru MIDI OUT.
OFF: Data pro hru, pfijatéd z USB COMPUTER portu SPD-SX PRO, budou
vysilana na MIDI OUT.
ON: Data pro hru, pfijatd z USB COMPUTER portu SPD-SX PRO, budou
vysilana na MIDI QUT.
OFF, ON Piipoji (,ON") nebo odpoji (,OFF“) data pro hru z padd do/ze zvukového
modulu SPD-SX PRO.
Normalné byva zapnuto na ,ON". Je-li zde ,OFF", data pro hru na pady
nevstupuji do sekce zvukového generatoru.
17-32 Nastavi Device ID.
Toto nastaveni je nezbytné jen tehdy, kdyz potfebujete vysilat oddélena

Soft Thru USB MIDI In

Local Control

Device ID data do dvou ¢i vice jednotek SPD-SX PRO soucasné. Jinak toto nastaveni
neménte.
Transmit Edit Data OFF, ON tggl;;e zda budou zmény nastaveni vysiladny jako zpravy SysEx (ON) nebo ne

108



Parametr Hodnota Vysvétleni
Receive Exclusive ~ OFF, ON Urcuje, zda budou pfijimany piikazy SysEx (ON) nebo ne (OFF).
CONTROL

SYSTEM MIDI - CONTROL

Master Effect Control CC [CCIE|

HH Pedal CC FOOT{4)

Parametr Hodnota Vysvétleni
Master Effect  OFF, CC1-95 Nastavi vysilanou/pfijimanou zpravu Control
Control CC change, o stavu ovladace [MASTER EFFECT].

OFF, MODULATION (1), BREATH (2), FOOT (4), EXPRESSION  Nastavi vysilanou/pfijimanou zpravu Control
HH Pedal CC  (11), GENERALT1 (16), GENERAL2 (17), GENERAL3 (18), change, o tom, jak moc sesldpnete hi-hat pedal.

GENERAL4 (19)

SYNC

SYSTEM MIDI - S

SyncMode  [OFR|

Sync Out OFF

BASIC CONTROL
Parametr Hodnota

Vysvétleni
Syne OFF, Nastawj, zda se ma tempo piehravani §PD-SX PRO.synchronizove.)t nebo ne. )
Mode AUTO Pokud je zde ,AUTO", tempo automatlcky.de.tekUJe MIDI Clock signal (F8), pfijaty na MIDI IN konektoru
nebo z portu USB COMPUTER, a synchronizuje tempo k nému.
SyncOut OFF, ON  Nastavi, zda bude MIDI Clock (F8) signal vysilany do jiného zafizeni (ON) nebo ne (OFF).
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Konfigurace funkci pro pfifazeni padlim a noznim spina¢iim, a konfigurace

ovladace PAD EDIT, i nastaveni Expression pedalu, pro cely (CONTROL SETUP)

1.  Zvolte [MENU] - ,SYSTEM".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,CONTROL SETUP” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku CONTROL SETUP.
3. Tlacitky [F1]1-[F5] pfepinate nastaveni obrazovky.
LI PAD 12345678
CONTROL SETUP - PAD AL 12 1P1]
PAD 1 Control OFF
PAD 2 Control OFF
PAD 3 Control OFF
PAD 4 Control OFF
PAD 5 Control OFF
PAD B Control OFF
PAD 7 Control OFF
PAD 8 Control OFF

TRIGIN FOOTSW PADEDITKNOB EXP PEDAL

Tlacitko Vysvétleni
[F1] (PAD) Prifazuje funkce padiim u  této jednotky.
[F2] (TRIG IN) Prifazuje funkce bicim triggertim, pfipojenym ke konektordm TRIGGER IN 1-8.
[F3] (FOOT SW) Ptitazeni funkce noznimu spinadi.
[F4] (PAD EDIT KNOB) Konfiguruje nastaveni ovladace PAD EDIT pro cely SPD-SX PRO.
[F5] (EXP PEDAL) Konfigurace nastaveni expression pedalu pro cely SPD-SX PRO.

4,  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.

PAD/TRIG IN/FOOT SW
CONTROL SETUP - PAD st g2y CONTROL SETUP - TRIG IN i || e

PAD 1 Control OFF TRIG IN 1 Control OFF
PAD 2 Control OFF TRIG IN 2 Control OFF
PAD 3 Control OFF TRIG IN 3 Control OFF
PAD 4 Control OFF TRIG IN 4 Control OFF
PAD 5 Control OFF TRIG IN 5 Control OFF
PAD 6 Control OFF TRIG IN 6 Control OFF
PAD 7 Control OFF TRIG IN 7 Control OFF
PAD 8 Control OFF TRIG IN 8 Control OFF

TRIGIN FOOTSW PADEDITKNOB EXP PEDAL PAD FOOT SW PADEDITKNOB EXP PEDAL

CONTROL SETUP - FOOT SW e | e

Foot Switch 1 Control

Foot Switch 2 Control

PAD TRIG IN PADEDITKNOB _EXP PEDAL
Parametr Hodnota Vysvétleni
Kontrolery  OFF, KIT# INC, KIT# DEC, SETLIST# INC, SETLIST# DEC, CLICK START, Prifazeni funkci padim 1-9.
PAD 1-9  CLICK STOP, CLICK START/STOP, TAP TEMPO, ALL SOUND OFF, MFX 1-
el 4 ON/OFF, SIDE CHAIN ON/OFF, MASTER EFFECT ON/OFF, Pritazuji funkce padim,
PAD SEQUENCE RESET pfipojenym do konektor(i TRIGER
TRIGIN 1-8 IN1-8.

110



Parametr Hodnota Vysvétleni

OFF, KIT# INC, KIT# DEC, SETLIST# INC, SETLIST# DEC, CLICK START, Piitazeni funkci noznimu spinaci
CLICK STOP, CLICK START/STOP, TAP TEMPO, ALL SOUND OFF, MFX 1- (nutno dokoupit: BOSS FS-5U, FS-6)
4 ON/OFF, SIDE CHAIN ON/OFF, MASTER EFFECT ON/OFF, pfipojenych do SPD-SX PRO.
., PAD SEQUENCE RESET, PAD CHECK
Nozni *  Pokud pouzijete mono kabel
spinace 1-2 k zapojeni jednoho FS-5U,
bude fungovat jako SW2.

*  FS-5L nelze poutzit.

PAD EDIT KNOB
CONTROL SETUP - PAD EDIT KNOB Ly . o oa8878

ASSIGN

Assign Template 'MFX1-2 CTRL

a®

A"Pad Edit Knob Setting”
is set to KIT.
Group (MFX1} (MF¥2)
Param (MFZ1 CtrD {MFX2 CtrD
PAD TRIGIN FOOTSW EXP PEDAL
Parametr Hodnota Vysvétleni
MFX1-2 CTRL, MFX3- Voli ptifazeni pro ovladace.
4 CTRL,
Assign Template PAD EDITKNOB CC *  Pfi editaci tohoto parametru se viechny pfifazené parametry ovladacti PAD

EDIT zméni na jejich optimalni hodnoty. Kazdy parametr pak mizete upravit
podle potfeby.

MFX1-4, SIDE CHAIN, Urcuje skupiny, pfifazené ovladacim.
Eraup SYSTEM LED, Parametry, které muizete ovladat, zavisi na skupiné.
MASTER EFFECT,
PAD EDIT KNOB CC
Je-li ,Group” na ,MFX 1-4" Hodnota Vysvétleni
MFX Zapina/vypina MFX pro aktualné zvolenou sadu.
Switch
MFX Type Piepina typ MFX pro aktualné zvolenou sadu.
Ovlada MFX pro aktudlné zvolenou sadu.
Parametry MFX, které Ize ovladat pomoci kontrolert PAD
EDIT, jsou presety.
MEX Ctrl Podrobné informace o parametrech pro kazdy efekt,
naleznete ve , Vypis efektl(str. 150)".
Nastavitelny rozsah vsech parametrd je 0 az 127.
(Nahled parametr(i na obrazovce KIT MFX se nezméni, ani
kdyz otocite ovladacem PAD EDIT).
Je-li ,Group” na ,SIDE Hodnota Vysvétleni
Param CHAIN” Side Chain Switch Zapina/vypina side chain pro aktualné zvolenou sadu.
Hodnota Vysvétleni
Active Pad Bright !\lastavujve.,ljakjasné sviti LEDka padu s maximalnim
Je-li ,Group” na ,SYSTEM jasem, pfi (ihozu na pad. I
LED” Inactive Pad UrCUJse obvlyklyjas LEDky padu (jak jasné sviti, kdyz
. nedoslo k hozu).
Bright

Vertical Bright  Urcuje jas vertikalnich LED indikatord.

Kdyz je ,Group” na

 MASTER EFFECT” Hodnota _ Vysvétleni
Master Effect Type Prepind typ Master efektu.
Kdy? je ,Group” na Hodnota _ : Vysvétleni
_PAD EDIT KNOB CC” OFF, CC1-  Vysila zpravy MIDI Control Change.

95
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Parametr

Hodnota

Vysvétleni

Optimalni pro ovladani DAW nebo externich zafizeni,
piipojenych pies MIDI.

Channel (*1)

CH1-16

Nastavi kanal, pouzivany pro vystup zprav Control change.

Kontroler

Vysvétleni

Kurzorova tlacitka [A] [V] [«] [»]

Voli parametr.

Tlacitka [-] [+], ovlada¢ [VALUE]

Editace nastaveni.

(*1) Aktivni, je-li ,Group” na ,PAD EDIT KNOB CC".
Skupiny a odpovidajici parametry (Param)

Group Param Vysvétleni
Spina¢e MFX1-4 Zapinaji/ vypinaji MFX 1-4.
MFX1-4 MFX1-4 Type Voli typ MFX 1-4.
MFX1-4 Ctrl Udava intenzitu efektu MFX 1-4.
SIDE CHAIN Side Chain Switch Zapind/vypina side chain.
Pad Active Bright Nastavuje, jak jasné sviti LEDka padu s maximalnim jasem, pfi uhozu na pad.
SYSTEM LED Pad Inactive Bright  Uréuje obvykly jas LEDky padu (jak jasné sviti, kdyz nedo3lo k thozu).
Vertical Bright Urcuje jas vertikalnich LED indikatord.
MASTER EFFECT Master Effect Type  Voli tyo Master efektu.
OFF, CC1-95 Na vystup jdou konkrétni zpravy MIDI Control Change.
PAD EDIT KNOB CC
*  MoZete nastavit také CH 1-16.
EXP PEDAL

CONTROL SETUP - EXP PEDAL

LIS PaD
RN

12345678
12 [F1]

a®

A "Exp Pedal Setting”

is set to KIT.
Exp Pedal Assiyn (MASTER EFFECT CTRL)
Exp Pedal Channel {CH10}
PAD TRIGIN FOOT SW PADEDITKNOB
Parametr Hodnota Vysvétleni
ReZim Pedal Mode HH-CTRL, Prepina funkce konektoru HH CTRL/EXPRESSION.
(SYSTEM) EXP-CTRL HH CTRL a EXPRESSION nelze pouzit soucasné.
OFF, OFF: Pouzijte, kdyz nechcete piifazovat funkce.
Cccot: CC: Udava cislo Control Change.
MODULATION, MASTER EFFECT CTRL: Umoziiuje ovlddat Master efekt expression pedalem.
CC02: BREATH, (Funguje stejné jako ovlada¢ [MASTER EFFECT])
ccos,, EXPRESSION: Pomoci Expression pedalu ovladate, jak budou zvuky pfi hrani

Exp Pedal Assign

CCO04: FOOT TYPE,
CCO05: PORTA TIME,
CCO06: DATA ENTRY,
CCO07: VOLUME,
CCO08: BALANCE,
CCo9;,

CC10: PANPOT,
CC11: EXPRESSION,
CC12-CC15;,

CC16: GENERAL-1,
CC17: GENERAL-2,
CC18: GENERAL-3,
CC19: GENERAL-4,
CC20-CC31;,

C(C32: OFF,
CC33-CC37,

znit.

Hodnotu Rx Control SW je nutné nastavit na cil pro ovlddani expresnim
pedalem.

Nastaveni Rx Control Sw nastavte individualné pro kazdou sadu.
Konfigurace ovladac¢(i PAD EDIT a EXPRESSION pedalu (PAD EDIT KNOB/EXP
PEDAL)(str. 74)
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Parametr

Hodnota

Vysvétleni

C(C38: DATA ENTRY,
CC39-CC63;,

CC64: HOLD-1,
CC65:
PORTAMENTO,
CC66: SOSTENUTO,
CC67: SOFT,

CC68: LEGATO SW,
CC69: HOLD-2,
ccro;,

CC71: RESONANCE,
CC72: RELEASE TM,
CC73: ATTACK TM™,
CC74: CUTOFF,
CC75: DECAY TIME,
CC76: VIB RATE,
CC77:VIB DEPTH,
CC78:VIB DELAY,
cCc79;,

CC80: GENERAL-5,
CC81: GENERAL-6,
CC82: GENERAL-7,
CC83: GENERAL-8,
CC84: PORTA CTRL,
CC85-CC90;,

CC91: REVERB,
CC92: TREMOLO,
CC93: CHORUS,
CC94: CELESTE,
CC95: PHASER,

MASTER EFFECT
CTRL,
EXPRESSION
Exp Pedal Channel CH1-16 Nastaveni kanalu pro vysilani/pfijem expression pedalu.
Kontroler Vysvétleni

Kurzorova tlacitka [A] [V]

Voli parametr.

Tlacitka [-] [+], ovladac [VALUE]

Editace nastaveni.
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Zobrazeni celkovych informaci o SPD-SX PRO (SYSTEM INFO)

1.  Zvolte [MENU] - ,SYSTEM".

2. Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,SYSTEM INFO" a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku SYSTEM INFO.

3. Tlacitky [F1]1-[F3] pfepinate obrazovky.

Tlaéitko Vysvétleni
[F1] (VERSION) Zobrazi verzi programu.
[F2] (WAVE) Zobrazuje pocet importovanych vzork( a zbyvajici User pamét.
[F3] (USB MEMORY) Zobrazi, kolik zaloZnich dat, zaloznich dat sady, a nahranych soubort je uloZenych na USB flash disku.
[F4] (MANUAL) Zobrazi odkaz na referen¢ni manual ve 2D kdduy, a s URL adresou.
VERSION

SYSTEM INFO - VERSION

Program Version

1.02 (0077)

WAVE  USBMEMORY MANUAL
WAVE

SYSTEM INFO - WAVE

Humber of Imported Waves

1553 / 20000

Remaining Memory

0.00 GB

VERSION USB MEMORY MANUAL
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USB MEMORY

SYSTEM INFO - USB MEMORY

Humber of Backup Data

Used Total

ALL 1/ 99
TKIT 0/ 999

VERSION  WAVE
MANUAL

SYSTEM INFO - MANUAL

Reference Manual

https://roland.em/spd-sx_pro_om

VERSION WAVE  USB MEMORY
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Konfigurace nastaveni konektoru Input/Output (AUDIO SETUP)

1.  Zvolte [MENU] - ,SYSTEM".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A][V] [«] [»>] zvolte ,AUDIO SETUP” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku AUDIO SETUP.

3. Tlacitky [F1]-[F2] pfepinate nastaveni obrazovky.

Tlaéditko Vysvétleni
[F1] (OUTPUT) Konfigurace nastaveni OUTPUT.
[F2] (AUDIO IN) Konfigurace nastaveni AUDIO IN.

4,  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.

OUTPUT
Konfigurace nastaveni OUTPUT.

LI PAD 12345678
AUDIO SETUP - OUTPUT R ITI 12 P11

odE =MASTER L
odE =MASTER R

Master Output Gain 0dB
Phones Output Gain 0dB
Direct Output Gain 0dB
Master Direct Sw NORMAL

= DIRECT 3
Master Mono Sw STERED S

Direct Out Sw ALL OH MST DIR L
o5  MSTDIRR

odg =PHONES

oce =DIRECT 1
=DIRECT 2

i HH

LR 1234LAR
METPHD DIR M

=

JST

DiF
AUDIO IN

Parametr Hodnota Vysvétleni

-24- +12dB  Nastavuje hlasitost (gain) na vystupu MASTER OUT.
Pokud je zvuk na vystupu jednotky pfilis hlasity a je na strané pfijmu zkresleny, timto parametrem

Master hlasitost snizite.
Output Gain
* Viimnéte si, ze zvuk muze byt zkresleny, pokud zvysite hlasitost piilis.
-24- +12dB  Nastavuje hlasitost (gain) na vystupu PHONES.
Phones Nastavte audio vystup z konektoru PHONES na pfislusnou hlasitost.
Output Gain

* Viimnéte si, Ze zvuk miZe byt zkresleny, pokud zvysite hlasitost pfili3.

-24- +12dB  Nastavuje hlasitost (gain) na vystupu DIRECT OUT.
Pokud je zvuk na vystupu jednotky pfilis hlasity a je na strané pfijmu zkresleny, timto parametrem
) hlasitost snizite.
Direct Output To plati pro viechny konektory DIRECT OUT. Pokud je Master Direct Sw nastaven na ,DIRECT*,

Gain efekty se aplikuji taky na vystupni konektory MASTER OUT.
* Viimnéte si, Ze zvuk miZe byt zkresleny, pokud zvysite hlasitost pfilis.
NORMAL, Urcuje, zda je na vystupu konektort MASTER OUT stejny signal jako na DIRECT OUT (DIRECT) nebo
DIRECT ne (NORMAL).
Master Direct Pokud je zde ,DIRECT", vystup konektor(it MASTER OUT neni ovlivnén master efektem, master
Sw comp a master EQ, coz vdm umozni pouzivat konektory MASTER OUT jako DIRECT OUT (nastaveni

ovladace [MASTER] je platné).
Toto nastaveni se také aplikuje na vystup audio signalu pies USB do pocitace.
STEREQ, Urcuje, zda je vystup z konektord MASTER OUT ve stereo (STEREO) nebo mono (MONOX%2). S
MONO x2 nastavenim na MONOX2 je stejny monofonni signal na vystupnich konektorech LiR.
To se hodi, kdyz se pfipojite k zesilovaci s mono vstupem.
ALL OFF, ALL Konfiguruje vystup do konektord DIRECT OUT. Pokud je zde ,ALL OFF*, je veskery vystup z DIRECT
ON OUT umlceny.
Pokud je Master Direct Sw nastaven na ,DIRECT", efekty se aplikuji taky na vystupni konektory
MASTER OUT. To se hodi, kdyZ chcete do¢asné umlcet zvuk z konektor(i DIRECT OUT.

Master Mono
Sw

Direct Out Sw

AUDIO IN
Konfigurace nastaveni AUDIO IN.
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AUDIO SETUP - AUDIO IN

[AudioinGain  [Ei2a8|

Output Assign MASTER+PHOMES
Direct Out Assign OFF
Hoise Suppressor Sw ON

Hoise Suppressor Threshold -30dB

LIl
R IINm

PAD 12345678

12 [P1]

AUDIO IN

LR 1234LR
MST PHD DIR MST
iR

OUTPUT ROUTING / METER
Parametr Hodnota Vysvétleni
-36-+12 dB Udava vstupni urover (gain) na konektoru AUDIO IN.
Audio In Gain * Viimnéte si, ze zvuk mze byt zkresleny, pokud
zvysite hlasitost pfilis.
MASTER+PHONES, PHONES-ONLY Nastavuje cil pro vystup signélu ze vstupu AUDIO IN.
MASTER+PHONES: Vystup jde na konektory sluchatek a
Output Assign MASTER OUT (pokud je ,Master Direct SW" na ,NORMAL").

PHONES ONLY: Vystup jde jen do sluchatek. Na vystup
konektoru MASTER OUT nejde Zadny zvuk.

OFF, DIRECT 1-4, DIRECT 1+2-3+4 (L+R),
MASTER DIRECT L-R, MASTER DIRECT L+R

Direct Out Assign

Vystup jde na konektory DIRECT OUT 1-4 a MASTER OUT
(pokud je ,Master Direct SW* na ,DIRECT").

. OFF, ON Zapinad/ vypina Noise suppressor.
Noise Suppressor ;i . , vy S
Sw Noise suppressor je efekt, ktery potlacuje Sum v tichych
pasazich.
Noise Suppressor -90-0 dB Nastavi hlasitost, na které se spusti potla¢eni Sumu.
Threshold
Tlacitko Vysvétleni

AUDIO SETUP - AUDIO IN

Audio In Gain
Output Assign
Direct Out Assign

Noise Suppressor Sw

Prepina zobrazeni trasovani na konektoru AUDIO IN a zobrazeni stupnice Urovné.

LUINEL PAD =
RN

12345678
12 (P1)

MASTER+PHONES

OFF  AUDIOIN
1208
OoN

Noise Suppressor Threshold -80d8

Tlacitko [F6] (ROUTING/METER)
Tlacitko [F6] (METER/ROUTING)

AUDIO SETUP - AUDIO IN

Audio In Gain
Output Assign
Direct Out Assign

Noise Suppressor Sw
Noise Suppressor Threshold -80d8

MASTER+PHONES

Switch using the [F6] button

LU | PAD ™
R

12345678
12P1)

AUDIO IN level
~12d8

Signal level after going
through Audio In Gain and
Noise Suppressor

OFF
ON
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Konfigurace nastaveni USB Audio input/output (USB AUDIO)

1.  Zvolte [MENU] - ,SYSTEM".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,USB AUDIO” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB AUDIO.

USB AUDIO :::::::mu:

Input Gain S1B8B]  ysp AUDIO IN (MASTER) Ourpur | USB AUDIOI
Output Gain 0dB MASTER+PHONES e. -

Oriver Mode YEHDOR

USB AUDIO IN USB AUDIO OUT

12.CLICK R

USB AUDID OUT
2t

1.

123 4565678 9101112 123 456T7E8

3. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-] [+] upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
. -36-+12 dB Urcuje vstupni droven (gain) USB audio signdlu, vysilaného z pocitace do SPD-SX
Input Gain PRO
Gt Gl -24-+24 [dB] g(r)célijtjsé\;ystupnl Uroven (gain) USB audio signdlu, vysilaného z SPD-SX PRO do

Po zméné tohoto nastaveni, je po pfipojeni této jednotky k pocitaci pfes rozhrani USB povoleno.
Pokud jste jiz pfipojili tuto jednotku k poéitaci kabelem USB, odpoijte jej a znovu pfipojte.
Pripojeni k pocitaci pres USB(str.17)

Driver Mode GENERIC Standardni audio ovladac¢ opera¢niho systému.
Lze pouZit pouze USB MIDI.

VENDOR Pouzije specidlni ovlada¢ SPD-SX PRO, dodany Rolandem.
MizZete pouzit USB MIDI i USB audio.
MASTER-ONLY, Prepina vystupni cilovy kanal MASTER OUT na SPD-SX PRO, a audio signal USB,
Vystup USB AUDIOIN ~ MASTER+PHONES pfichazejici z pocitace.
(MASTER) MASTER-ONLY: Audio signal jde na vystup pouze na konektorech MASTER OUT.
MASTER+PHONES: Audio jde na vystup na MASTER OUT a PHONES.

USB audio output

Muzete zadat cilovy vystup USB zvuku, z portu USB COMPUTER, a nahréavat zvuk na osm vicestopych kanal(i v DAW pocitace nebo
do podobného software.

Kanaly Vysvétleni
Ch1: MASTER OQUT  Zvuk, ktery je na vystupu z USB audio kanald 1-6, odpovida vystupnim konektortim SPD-SX PRO.
L Z toho dlivodu odpovida zvuk na vystupu kazdého USB audio kanalu, nastaveni na obrazovce
Ch2: MASTER OUT  OUTPUT/EFFECTS.
R Nastaveni efekt( a cilového vystupu (OUTPUT/EFFECTS)(str.46)
Ch3: DIRECT OUT 1
Ch4: DIRECT OUT 2
Ch5: DIRECT OUT 3
Ché: DIRECT OUT 4

Ch7: AUDIO IN L Zvuk, ktery je na vystupu z USB audio kanald 7 a 8, je audio vstup z AUDIO IN.
Ch8: AUDIO IN R

| MEMO J

Detaily o nastaveni v DAW najdete v uzivatelském manualu software, ktery pouzivate.

USB audio input
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Zvuk, prehravany v pocitaci, mizete privést do portu USB COMPUTER a poslouchat jej pfes SPD-SX PRO.

Kanaly Vysvétleni

Ch1: MASTER  Zvuk pro kazdy USB audio kanal jde na vystup pfes vystupni konektory na SPD-SX PRO.
OUTL

Ch2: MASTER
OUTR

Ch3: DIRECT OUT
1
Ch4: DIRECT OUT
2
Ch5: DIRECT OUT
3
Ché: DIRECT OUT
4
Ch7: PHONES L
Ch8: PHONES R
Ch9: SAMPLING L Toho vyuZzijete, kdyz pottebujete SPD-SX PRO pro samplovani zvuku, piehradvaného v pocitadi.
Ch10: SAMPLING Vytvoreni vzorku samplovanim (SAMPLING)(str. 90)
R
Ch11: CLICKL  VyuZijete pfi prehravani zvuku kliku, pfehravaného v pocitaci, do SPD-SX PRO. Hlasitost kliku mGzete ovladat
Ch12: CLICKR  ovlada¢em CLICK na ¢elnim panelu.

[ MEMO _

Detaily o nastaveni v DAW najdete v uzivatelském manudlu software, ktery pouzivate.

119



Nastaveni podsviceni Pad LED Brightness a Colors (SYSTEM LED)

BRIGHTNESS

Tyto parametry slouZi pro Upravu jasu a barvy LEDky padu.

SYSTEM LED - BRIGHTNESS

Pad Active Brightness

Pad Inactive Brightness

Vertical Brightness

Parametr Hodnota Vysvétleni
Active Pad Brightness  0-15 Udava, jak jasné bude pfi thozu na pad svitit LEDka padu, pfi maximalnim jasu.
Inactive Pad Brightness  0-15 Urc¢uje normalni jas LEDky padu (jak jasné sviti, kdyz nedoslo k uhozu).
Vertical Brightness 0-15 Urcuje jas vertikalnich indikator(.
Tlacitko Vysvétleni
[F1] (BRIGHTNESS) Vstup na obrazovku pro nastaveni jasu LEDky padu.

Zobrazi vypis barev.

[F2] (COLORLIST) MzZete vyvolat obrazovku pro Upravu barev a pfejmenovani.

COLORLIST

Tyto parametry slouZi k editaci barev a pfejmenovani.
Barvy a jména, které zde upravujete, se ukladaji jako nastaveni pro cely systém.
Vyuzijete je také na obrazovce nastaveni sady, jak vidite nize.

® ObrazovkaKITEDIT1 - PAD LED

® Obrazovka KIT — [F3] (PAD PROGRESS SETTING)

SYSTEM LED - COLOR LIST

: BLUE

: LIGHT BLUE
: PURPLE

: YELLOW

: WHITE

: DRANGE

: PINK

1:
2:
3
4
]
B
7
3
|

BRIGHTNESS COLOREDIT § RENAME

Tlacitko Vysvétleni
[F5] (COLOREDIT) Urcuje barvy, nastavené pro LEDky padd.
[F6] (RENAME) Umoznuje pfejmenovat barvy, nastavené pro LEDky pad.

120



Konfigurace displeje, spofi¢e obrazovky a automatického vypinani (OPTION)

1.  Zvolte [MENU] - ,SYSTEM".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,OPTION” a stisknéte [ENTERI.
Vstoupite na obrazovku OPTION.

3. Tlacitky [F1]1-[F3] pfepinate obrazovky nastaveni.

Tlaéitko Vysvétleni
[F1] (LCD) Nastavuje jas displeje.
[F2] (SCRN SAVER) NiZe jsou uvedeny parametry pro konfiguraci spofi¢e obrazovky.
[F3] (AUTO OFF) Urcuje stav napajeni jednotky.

4.  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.

LCD

Tento parametr urcuje jas displeje.

OPTION - LCD

LCD Brightness

SCRNSAVER AUTO OFF

Parametr Hodnota Vysvétleni

LCD Brightness 0-15 Nastavuje jas displeje.

SCRN SAVER

Nize jsou uvedeny parametry pro konfiguraci spofice obrazovky.

OPTION - SCREEN SAVER

Screen Saver Time

Screen Saver Type

Screen Saver Image No.

AUTO OFF IMPORT j PREVIEW
Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF, 1-60 min Udava dobu pred spusténim spofice (v minutach).

Screen Saver Time . .
Je-li zde nastaveno ,OFF”, spofi¢ se nespusti.

Screen Saver Type TYPE1-6, USER IMAGE Voli typ spofice.

Screen Saver Image No.  1-16 Voli Cislo pro USER UMAGE, zvoleny ve ,Screen Saver Type”.
Tlacitko Vysvétleni
Vymaze obrazek, nastaveny jako spofi¢ obrazovky.
[F4] (DELETE) Tento parametr se zobrazi pouze v pfipadé, ze jste importovali obrazek.

@ Pouziti souboru obrézku jako spofice(str. 122)

[F5] (IMPORT) Vstup na obrazovku SCREEN SAVER IMAGE IMPORT.
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Tlacitko Vysvétleni

[F6] (PREVIEW) Zobrazi zvoleny spofic.

AUTO OFF

OPTION - AUTO OFF

LCD SCRN SAVER

Parametr Hodnota Vysvétleni

OFF, Dle nastaveni z vyroby, se bude nastroj vypinat automaticky po 4 hodinach, kdyz skonc¢ite hrani nebo
Auto Off 4HOURS provedete posledni operaci na panelu.
Jestlize chcete, aby nastroj zlstal stale zapnuty, musite vypnout ,Auto Off* na , OFF".

Pouziti obrazkového souboru jako spofice
Obrazové soubory (BMP) miizete importovat z USB flash disku do SPD-SX PRO, a po spusténi spofice obrazovky se zobrazi na LCD
displeji.

1.V pocitadi nebo jiném zafizeni, zkopirujte soubor obrazku, ktery chcete importovat, do slozky
+IMAGE"” na USB flash disku.

2. Zapojite USB flash disk do SPD-SX PRO.
3. Naobrazovce SCREEN SAVER stisknéte tlac¢itko [F5] (IMPORT).
Vstoupite na obrazovku SCREEN SAVER IMAGE IMPORT.

SCREEN SAVER IMAGE IMPORT

.
FOLDER
FIMAGE uP { OPEN
w

0 MyImagel.bmp
0 MyImage2.bmp

IMPORT
Tlacitko Vysvétleni
Kurzorova tlacitka [A] [V] Posouvaji kurzor.
Kurzorova tlacitka [«] [>] Posouvaji nahoru nebo dolli ve sloZce adresare.
Tlacitko [F6] (IMPORT) Importuje data.

4, Stisknéte tlacitko [F6] (IMPORT).
Zobrazi se okno IMPORT TO.

122



SCREEN SAVER IMAGE IMPORT

.
FOLDER
/IMAGE = OPEN
4 - 2

0 MyImagel.bmp
0 MyImage2.bmp

IMPORT TO

Screen Saver Image Mo. 1

| EXIT [ IMPORT |

5. Tlacitky [-] [+] urcete cilové cislo pro import.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Screen Saver Image No. 1-16 Import destination number
Tlacitko Vysvétleni
Tlacitko [F4] (EXIT) Zavie okno IMPORT TO.
Tlacitko [F6] (IMPORT) Ulozi obrazek

6. Akci spustite stiskem tlacitka [F6] (IMPORT).

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte [F4] (EXIT).

Dulezité rady pfi importu obrazkovych souboru

® Nazvy soubord, které obsahuji dvoubajtové znaky, se nezobrazi spravné.
® Importovat |ze pouze obrazky typu BMP (24-bit).

® Pokud se pokusite importovat soubor, jehoz format neni podporovan SPD-SX PRO, zobrazi se chybova zprava
LUnsupported image file format!” a soubor importovan nebude.

® Importované obrazové soubory by mély odpovidat velikosti LCD (480 x 272 px).
® Obrazky, které jsou vétsi nez tento, budou ofiznuty, takze je viditelna pouze &ast.
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Inicializace nastaveni systému (SYSTEM INIT)

Zde je postup inicializace nastaveni parametrd SYSTEM (MENU — Parametry v SYSTEM).
Kdyz spustite SYSTEM INIT, veskeré nastaveni SYSTEM bude ztraceno.

Pokud zde jsou nastaveni ktera chcete uchovat, ulozte je na USB flash disk.

CET=D

Obnoveni nastaveni z vyroby (véetné vzork()

Spusténi SYSTEM INIT neobnovi Zddné vymazané pfipravené sady nebo vzorky do nastaveni z vyroby.

Chcete-li obnovit vychozi nastaveni jednotky z vyroby, véetné sad a vzork(, vlozte USB flash disk, ktery obsahuje standardni
zalozni data z vyroby, a postupujte podle krok( v kapitole Nacitani zdlohovanych dat véech nastaveni jednotky z USB Flash
disku (LOAD) (str. 131), chcete-li data nadist.

Data z vyroby si mizete stdhnout z webové stranky Roland.

https://www.roland.com/support/

1.  Zvolte [MENU] - ,SYSTEM".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A][V][«] [»>] zvolte ,SYSTEM INIT” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku SYSTEM INITIALIZE.

SYSTEM INITIALIZE

Clear and Initialize System Data.

EXECUTE

3.  Akci spustite tlacitkem [F6] (EXECUTE).
Objevi se dotaz na potvrzeni.
4,  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].

Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,EXIT” a stisknéte [ENTER].
Po stisku [ENTER] se objevi zprava System Initialize Completed!”, a vstoupite na obrazovku nastaveni AUTO OFF.

AUTO OFF

"AUTO OFF" FUNCTION IS ON

The SPD-SX PRO will automatically turn off
if not played or used in any way after 4 hours.

[OFF] : Disable "AUTO OFF" Function.
[4HOURS] : Enable "AUTO OFF" Function.

4 HOURS
5. Kurzorovymi tlacitky [ €] [. ] zvolte bud'[F1] (OFF) nebo [F6] (4 HOURS).

Tlacitko Vysvétleni
[F1] (OFF) Pistroj se nevypina automaticky.
[F6] (4 HOURS)  Pokud s jednotkou nepracujete po dobu ¢tyf hodin, napdjeni se automaticky vypne.
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Jestlize s jednotkou po tu dobu nic neprovedete, poufZije se nastaveni ,4HOURS" (vychozi hodnota) a displej se vrati na
obrazovku KIT.
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Kopirovani sad a padu (COPY)

Muzete kopirovat a vyménit (nahradit) data sady a padU.

1. VIMENU] - zvolte ,,COPY".

MENU

KIT EDITT  KIT EDIT2 WAVE SYSTEM COPY BACKUP

COPY KIT COPY PAD
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] vyberte polozku menu, kterou chcete upravit a stisknéte [ENTER].

Kopirovani bici sady (COPY KIT)(str.126)
Kopirovani padu (COPY PAD)(str. 128)

Kopirovani bici sady (COPY KIT)

1. V[MENU] — zvolte ,COPY".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,COPY KIT” a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku COPY KIT.
LININCET  PAD 12345678
COPY KIT RINII 12 [P1]

From USER
001 Dance

EXCHANGE
Tlacitko Vysvétleni
[F5] (EXCHANGE) Vymeéni sadu, zvolenou v okné ,From*, za sadu, zvolenou v ,To".
[F6] (COPY) Zkopiruje sadu, vybranou ve ,From” do sady ,To".
Parametr Hodnota Vysvétleni
USER, USB USER: Zkopiruje data z user paméti. Mlizete prohodit (vyménit) zdroje a cile kopirovani bicich
od MEMORY 1-99 sad, ale pouze, je-li zdroj pro kopirovani v user paméti.
USB Pamét 1-99: Kopirovani sad ze zdloznich dat, ulozenych na USB disku.
Cislo sady Cislo zdrojové sady pro kopirovani
To Cislo sady Kopirovani/vymeéna ¢isla cilové sady

3. Stisknéte tlacitko [F5] (EXCHANGE) nebo [F6] (COPY).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
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4,

Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].
Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTERI.

Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na pfedchozi obrazovku.
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Kopirovani padu (COPY PAD)

1. VIMENU] - zvolte ,COPY".
2. Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [>] zvolte ,COPY PAD” a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku COPY PAD.

LI PAD 12345678
COPY PAD LR 12 P11

EXCHANGE COPY

Tlacitko Vysvétleni
[F5] Vyméni pad, zvoleny ve ,From”, s padem, zvolenym v ,To".
(EXCHANGE)

Zkopiruje (prepise) pad v oblasti ,From” do padu v oblasti ,To". Tim vymazete data padu, uloZena v oblasti

[F6] (COPY) To".

Parametr Hodnota Vysvétleni
USER, USB MEMORY 1-99 Umisténi zdrojové sady pro kopirovani
USER: Zkopiruje data z user paméti.
MuUzete prohodit (vyménit) zdroje a cile kopirovani bicich sad, ale pouze, je-li zdroj pro
kopirovani v user paméti.

= USB MEMORY 1-99: Kopirovani padi ze zaloznich dat, uloZzenych na USB disku.
Cislo sady Cislo zdrojové sady pro kopirovani
PAD1-9, TRIG IN1-8, Cislo zdrojového padu pro kopirovani
FOOT SW1/2
Cislo sady Kopirovéni/vyména isla cilové sady
To PAD1-9, TRIGIN1-8, Kopirovani/vyména ¢isla cilového padu
FOOT SW1/2

3. Stisknéte tlacitko [F5] (EXCHANGE) nebo [F6] (COPY).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].

4,  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].

Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na predchozi obrazovku.
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Zalohovani a nacitani dat (BACKUP)

1.  Zvolte [MENU] - ,,BACKUP”.

MENU

KIT EDITT  KIT EDIT2 WAVE SYSTEM COPY BACKUP

> @ fem

SAVE LOAD DELETE

Q)  [eoEE M

SAVE 1 KIT LOAD 1 KIT DELETE 1 KIT FORMAT

Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] vyberte polozku menu, kterou chcete upravit a stisknéte [ENTER].

Zalohovani dat na USB Flash disk (SAVE)(str.130)

Nacitani zalohovanych dat viech nastaveni této jednotky z USB flash disku (LOAD) (str. 131)
Vymazani zélohovanych dat z USB Flash disku (DELETE)(str. 132)

Zobrazeni informaci o USB Flash disku (INFO)(str. 133)

Zalohovani sady na USB Flash disk (SAVE 1 KIT)(str. 134)

Nacteni zalohovanych dat z USB Flash disku (LOAD 1 KIT)(str.135)

Vymazéni zaloznich dat sady z USB Flash disku (DELETE 1 KIT)(Str.1 36)

Formatovéani USB Flash disku (FORMAT)(str.137)

Struktura slozek na USB flash disku

 —

— Roland

|— SPD-SX PRO

Backup (SAVE ALL)
Kit (sAvE 1KIT)

— EXPORT (Waves outputted by using WAVE EXPORT)

— IMPORT (Default folder for waves imported by using WAVE IMPORT)
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Zalohovani vsech nastaveni na USB Flash disk (SAVE)

Povime si, jak zalohovat vsechna nastaveni, ulozena v SPD-SX PRO, na USB flash disk.
1. Zvolte [MENU] — ,,BACKUP”.

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [€] [»] zvolte ,SAVE” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY SAVE ALL.

USB MEMORY SAVE ALL

Save All Data to USB Memory.

Backup Humber
T

Backup Hame

Backup

ABCDEFGHIJKLMHOPRRSTUVWXYZ
abcdefghi jKImnopgrstuywsyz
0123456789

Isxg  ()+- =@[]1A_"{}

3.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] posunte kurzor na horni fadek, a tlacitky [-] [+] zvolte cil pro zdlohovani.

4.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] posurite kurzor na dolni fadek, a tlacitky [-] [+] pojmenujte zalohu.

Tlacitko Vysvétleni
[F1] (A & a) Prepina velké/malé znaky.
[F2] (>0) Prepnuti na numericky vstup.
[F3] (INSERT) Vlozi znak na pozici kurzoru.
[F4] (DELETE) Vymaze znak na pozici kurzoru.
[F6] (SAVE) Spusti zdlohovani.

5. Stisknéte tlacitko [F5] (SAVE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].

6. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTERI.

Zobrazi se potvrzeni s informaci, ze Ukol je dokoncen.

Pokud vidite na displeji ze probiha operace, nikdy nevypinejte nastroj, ani neodpojujte USB disk.

Zobrazi se potvrzeni s vyzvou k prepsani viech dat, kterd existuji v cilové paméti pro zalohovani.
Pokracujte volbou ,OK” a stisknéte tlacitko [ENTER]. Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,EXIT” a stisknéte [ENTER].

7.  Stiskem tlacitka [ENTER] zpravu ,,Completed” ukondite.

Muzete zadat urcité sady a pady, které chcete kopirovat z ulozenych zélohovacich dat.
Kopirovani bici sady (COPY KIT)(str.126)
Kopirovani padu (COPY PAD)(str. 128)
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Nacitani zaloznich dat pro vSechna nastaveni jednotky, z USB Flash disku (LOAD)

Jak nacist zalozni data z USB flash paméti.
1. Zvolte [MENU] - ,BACKUP".

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,LOAD" a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY LOAD ALL.

USB MEMORY LOAD ALL

Clear All Data and Load Backup Data from USB Memory.

Backup Number

TBackup

3.  Pomodci tlacitek [-] [+] zvolte zaloZni soubor.
4, Stisknéte tlacitko [F6] (LOAD).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].

5. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].
Zobrazi se potvrzeni s informaci, ze Ukol je dokonéen.

6. Stiskem tlacitka [ENTER] zpravu ,Completed” ukoncite.
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Vymazani zalohovanych dat z USB Flash disku (DELETE)

Jak vymazat zélozni data z USB flash paméti.
1.  Zvolte [MENU] — ,,BACKUP”.

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [€] [»] zvolte ,DELETE" a stisknéte [ENTERI.
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY DELETE ALL.

USB MEMORY DELETE ALL

Delete Backup Data from USB Memory.

Backup Number

TBackup

DELETE

3.  Pomodi tladitek [-] [+] zvolte zaloZni soubor pro vymazani.
4,  Stisknéte tlacitko [F6] (DELETE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].

5. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,OK” a stisknéte [ENTER].
Zobrazi se potvrzeni s informaci, ze Ukol je dokonéen.

6. Stiskem tlacitka [ENTER] zpravu ,Completed” ukoncite.
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Zobrazeni informaci o USB Flash disku (INFO)

Jak zjistit, kolik zaloZnich dat je uloZzeno na USB flash disku.

1.  Zvolte [MENU] — ,,BACKUP”.

2.  Kurzorovymi tlacitky [A][V][«] [»>] zvolte ,INFO” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY INFORMATION.

USB MEMORY INFORMATION

Humber of Backup Data

Used Total
ALL 1 / g9
TKIT 0o/ 999

Polozka Vysvétleni
ALL Cislo uloZené datové zalohy
1KIT Cislo ulozené datové zalohy sady

3. Stisknéte tlacitko [EXITI.
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Zalohovani sady na USB Flash disk (SAVE 1 KIT)

Povime si, jak zalohovat nastaveni sady (v¢etné vzorkd, které sady pouzivaji) na USB flash disk.
1.  Zvolte [MENU] — ,,BACKUP”.

2.  Kurzorovymi tlacitky [A][V] [«] [»] zvolte ,SAVE 1 KIT” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY SAVE 1 KIT.

USB MEMORY SAVE 1 KIT

Save Selected Kit Data to USB Memory.

Backup Kit
1 Dance

-_

Backup Humber

1

3.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] posunite kurzor na horni fadek, a tlacitky [-] [+] zvolte sadu pro zalohovani.
4.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] posurite kurzor na dolni fadek, a tlacitky [-] [+] zvolte cil pro zalohovani.
5. Stisknéte tlacitko [F5] (SAVE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].

6. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].

Zobrazi se potvrzeni s informaci, ze Ukol je dokonéen.

Pokud vidite na displeji ze probiha operace, nikdy nevypinejte nastroj, ani neodpojujte USB disk.

7.  Stiskem tlacitka [ENTER] zpravu ,Completed” ukondite.
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Nacteni zalohovanych dat z USB Flash disku (LOAD 1 KIT)

Zde importujete zalozni data z USB flash disku.
1.  Zvolte [MENU] -~ ,BACKUP”".
2.  Kurzorovymi tlacitky [A][V] [«] [»] zvolte ,LOAD 1 KIT” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY LOAD 1 KIT.

USB MEMORY LOAD 1 KIT

Clear Selected Kit Data and Load 1 Kit Backup Data
from USB Memory.

Backup Number

1 Dance

Destination Kit

1 Dance

3.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] posunte kurzor na horni fadek, a tlacitky [-] [+] zvolte sadu pro nacteni.
4, Kurzorovymi tladitky [A] [¥] posuiite kurzor na dolni fadek, a tladitky [-] [+] zvolte cil pro nacteni.
5. Stisknéte tlacitko [F6] (LOAD).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].

6. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].

Zobrazi se potvrzeni s informaci, ze Ukol je dokonéen.

Pokud vidite na displeji ze probiha operace, nikdy nevypinejte nastroj, ani neodpojujte USB disk.

7.  Stiskem tlacitka [ENTER] zpravu ,Completed” ukondite.

135



Vymazani zaloznich dat sady z USB Flash disku (DELETE 1 KIT)

Jak vymazat zélozni data sady z USB flash paméti.
1.  Zvolte [MENU] — ,,BACKUP”.
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,DELETE 1 KIT” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY DELETE 1 KIT.

USB MEMORY DELETE 1 KIT

Delete 1 Kit Backup Data from USB Memory.

Backup Number
1 Dance

DELETE

3.  Pomoci tladitek [-] [+] zvolte zaloZni soubor sady pro vymazani.
4,  Stisknéte tlacitko [F6] (DELETE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].

5. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,OK” a stisknéte [ENTER].
Zobrazi se potvrzeni s informaci, ze Ukol je dokonéen.

6. Stisknéte [ENTER] a pak zpravu ,,Completed” ukoncete.
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Formatovani USB Flash disku (FORMAT)

Povime si, jak inicializovat (zformatovat) USB flash disk.

® Pred pouzitim se ujistéte, Ze jste inicializovali vSéechny USB flash disky, pouzité v jednotce.

® Pouzijte bézné dostupny USB flash disk. NemUzeme zarucit, Ze véechny dostupné USB flash disky budou pracovat

spravné.

1.  Zvolte [MENU] — ,BACKUP”.

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,FORMAT" a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY FORMAT.

USB MEMORY FORMAT

Format USB Memaory.
All data in USB Memory will be deleted.

FORMAT
3. Stisknéte tlac¢itko [F6] (FORMAT).
Objevi se dotaz na potvrzeni.
4,  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].

Zobrazi se potvrzeni s informaci, ze Ukol je dokonéen.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].

Pokud je na displeji ,Processing...”, nikdy nevypinejte nastroj, ani neodpojujte USB..

5.  Stiskem tlacitka [ENTER] zpravu ,Completed” ukondite.
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Kombinace pro uzite¢né funkce (TOOLS)

1. Na obrazovce KIT stisknéte tlacitko [F5] (TOOLS).

Tim oteviete okno TOOLS.

MASTER FX T_EH?PII-IICIED_ LN PAD TRIGIN {1 2345678
001 TePE ] 450’0 OFF RUII FOOTSW 1 2 [P1]

Nanrca

—
- L B
— ||
HA

— =

COPY KIT COPY PAD KIT HAME

¢~ -
SAVE 1 KIT LOAD 1 KIT WAVE IMPORT WRITE

2.  Funkénim tlacitkem [F6] (SELECT) zvolte funkci, kterou chcete spustit.

Rozhodnete-li se operaci zrusit, stisknéte [F5] (EXIT).

Editované nastaveni se automaticky ulozi, i kdyz pfistroj vypnete.
Kopirovani sady a vyména dvou sad (TOOLS-COPY KIT)(str. 138)
Kopirovani padu a vyména dvou padd (TOOLS-COPY PAD)(str. 140)
Piejmenovani bici sady (TOOLS-KIT NAME)(str. 141)
Poslech/névrat k ptivodni sadé, pred editaci (TOOLS-UNDO)(str. 142)
Zalohovani sady na USB Flash disk (TOOLS-SAVE 1 KIT)(str.143)
Nacteni zalohovanych dat z USB Flash disku (TOOLS-LOAD 1 KIT)(str.144)
Import audio souboru (TOOLS-WAVE IMPORT)(str.145)
Ulozeni aktudlniho nastaveni (TOOLS-WRITE)(str.147)

Kopirovani sady a vymeéna dvou sad (TOOLS-COPY KIT)

Povime si, jak zkopirovat nastaveni sady a vyménit nastaveni dvou sad.
1. Naobrazovce KIT stisknéte tlacitko [F5] (TOOLS).
Tim oteviete okno TOOLS.
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [>] zvolte ,,COPY KIT” a stisknéte [ENTERI.

Vstoupite na obrazovku COPY KIT.

LI PAD 12345678
COPY KIT R ITINI 12 P11

From USER
001 Dance

To 001 Dance

EXCHANGE
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3.  Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.

Parametr Hodnota Vysvétleni
USER, USB Umisténi zdrojové sady pro kopirovani
MEMORY 1-99 USER: Zkopiruje data z user paméti. Mlizete prohodit (vyménit) zdroje a cile kopirovani bicich
Od sad, ale pouze, je-li zdroj pro kopirovani v user paméti.
USB Pamét 1-99: Kopirovani sad ze zaloznich dat, ulozenych na USB disku.
Cislo sady Cislo zdrojové sady pro kopirovani
To Cislo sady Kopirovani/vyména Cisla cilové sady

4, Stiskem tlacitka [F6] je zkopirujete a tlacitkem [F5] vyménite.

Tlaéitko Vysvétleni

[F5] (EXCHANGE) Vyméni pady z oblasti ,From” do padu v oblasti ,To".

Zkopiruje (piepise) pad v oblasti ,From” do padu v oblasti ,To". Tim vymazete data sady, ulozena v oblasti
[F6] (COPY) To"

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].

5. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,OK” a stisknéte [ENTER].

14

Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na pfedchozi obrazovku.
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Kopirovani padu a vyména dvou padd (TOOLS-COPY PAD)

Povime si, jak zkopirovat nastaveni padu a vyménit nastaveni dvou pad(.
1. Na obrazovce KIT stisknéte tlacitko [F5] (TOOLS).
Tim oteviete okno TOOLS.
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,COPY PAD” a stisknéte [F6] (SELECT].
Vstoupite na obrazovku COPY PAD.

LU PAD 12345678
COPY PAD R ITNININ 12 P11

EXCHANGE COPY

3. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.

Parametr Hodnota Vysvétleni
USER, USB MEMORY 1-  Umisténi zdrojové sady pro kopirovani
929 USER: Zkopiruje data z user paméti. Mlizete prohodit (vyménit) zdroje a cile kopirovani
bicich sad, ale pouze, je-li zdroj pro kopirovani v user paméti.
Od USB MEMORY 1-99: Kopirovani padi ze zaloznich dat, uloZzenych na USB disku.
Cislo sady Cislo zdrojové sady pro kopirovani
PAD1-9, TRIGIN1-8,  Cislo zdrojového padu pro kopirovani
FOOT SW1/2
Cislo sady Kopirovani/vyména disla cilové sady
To PAD1-9, TRIGIN1-8,  Kopirovani/vyména ¢isla cilového padu
FOOT SW1/2

4,  Stiskem tlacitka [F6] je zkopirujete a tlacitkem [F5] vyménite.

Tlacitko Vysvétleni

[F5] Vyméni pady z oblasti ,From” a padu v oblasti ,To".
(EXCHANGE)

[F6] (COPY)

Zkopiruje (pfepiSe) pad v oblasti ,From" do padu v oblasti ,To". Tim vymaZete data padu, uloZena v oblasti
,10"

Objevi se dotaz na potvrzeni.

Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].

5. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,OK” a stisknéte [ENTER].

Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na predchozi obrazovku.
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Prejmenovani bici sady (TOOLS-KIT NAME)

Muzete pojmenovat sadu a pfidat pozndmku (nazev sady, info o sadé).
Nazev sady (horni fadek) mliZze obsahovat az 16 znak{, a pozndmka (dolni fadek) mize obsahovat az 64 znak(.
1. Na obrazovce KIT stisknéte tlacitko [F5] (TOOLS).
Tim oteviete okno TOOLS.
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V] [«] [»] zvolte ,KIT NAME" a stisknéte [ENTER].

Vstoupite na obrazovku KIT NAME.
Stejné jako jméno sady v ,KIT EDIT1".

KIT HAME
Dance

KIT MEMO

BPM 120

ABCODEFGHI JKLMNOPORSTUVWEYZ
abcdefghi jkImnopgrstuywxyz
0123456789

T e’ (dk+ = Fosdq=p2@IN]IA_"{ ]}

INSERT j DELETE
3.  Kurzorovymi tlacitky [«4] [>] posouvate kurzor.

Tlacitky [-] [+] nebo ovladacem [VALUE] volite znak.

Tlacitko Vysvétleni
[F3] Pfepina velké/malé znaky.
[F4] Prepnuti na numericky vstup.
[F5] Vlozi znak na pozici kurzoru.
[F6] Vymaze znak na pozici kurzoru.
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Poslech/navrat k plivodni sadé, pred editaci (TOOLS-UNDO)

AktudIni nastaveni sady, kterou upravujete, mlzete porovnat s nastavenim, kterd bylo aktualni po vybéru sady, a v pfipadé
potieby nastaveni vratit zpét.

Current drum kit Immediately after selecting drum kit
(CURRENT) (UNDO)

1. Na obrazovce KIT stisknéte tlacitko [F5] (TOOLS).
Tim otevrete okno TOOLS.
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,UNDO" a stisknéte [ENTER].

Otevrie se okno UNDQ KIT EDIT.

MASTER FX ITE;:I;UCK_ LN PAD TRIGIN {1 2345678
001 TRPE ] (500 oFF RN FOOTSW 1 2 [P1]

Dance
BPM 120

, GR: ' UNDO KIT EDIT
' Loop13 Synths 1 Loop13 Sy

i oo- I

Loop13 Drums3 Synth Hit Ill

BT -+ |

Kick ProcElec102 Snr ProcEl <00 CURRENT
EXIT
LSV LAYER A/B _

3.  Pomoci kurzorovych tlacitek [ €] [>] pfepinate uloZzené bici sady, a miizete je porovnavat.

Polozka Vysvétleni
CURRENT Nastaveni aktudlni bici sady
UNDO Nastaveni hned po vybéru bici sady

4,  Chcete-li vratit nastaveni aktualni sady do stavu po vybéru, zvolte moznost ,UNDO” a stisknéte [F6]
(RESTORE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.

Chcete-li ponechat nastaveni aktualni sady tak, jak je, zvolte moznost ,CURRENT",
5.  Zvolte ,OK"” a stisknéte [ENTER].

Pokud se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].
Nastaveni hned po vybéru sady je nyni obnoveno.
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Zalohovani sady na USB Flash disk (TOOLS-SAVE 1 KIT)

Povime si, jak zalohovat nastaveni jednotlivych sad (az 999), ulozenych v SPD-SX PRO, na USB flash disk.
1. Na obrazovce KIT stisknéte tlacitko [F5] (TOOLS).
Tim oteviete okno TOOLS.
2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][<] [»] zvolte ,SAVE 1 KIT” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY SAVE 1 KIT.

USB MEMORY SAVE 1 KIT

Save Selected Kit Data to USE Memory.

Backup Kit
1 Dance

-_

Backup Humber

1 Dance

3. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.

Polozka Vysvétleni
Backup Kit Jméno sady pro uloZeni
Backup Number Cilova pamét pro uloZeni

4, Stisknéte tlacitko [F5] (SAVE).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,EXIT” a stisknéte [ENTER].

5. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,OK” a stisknéte [ENTER].

Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na predchozi obrazovku.
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Nacteni zalohovanych dat z USB Flash disku (TOOLS-LOAD 1 KIT)

Jak mlzZete nacist zalozni data, uloZzena na USB disku, do SPD-SX PRO.
1.  Zapojte USB flash disk do SPD-SX PRO.
2. Naobrazovce KIT stisknéte tlacitko [F5] (TOOLS).
Tim otevfete okno TOOLS.
3.  Kurzorovymi tlacitky [A][V] [«] [»] zvolte ,LOAD 1 KIT” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku USB MEMORY LOAD 1 KIT.

USB MEMORY LOAD 1 KIT

Clear Selected Kit Data and Load 1 Kit Backup Data
from USE Memaory.

Backup Humber

1 Dance

Destination Kit

1 Dance

4, Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte parametr, a tlacitky [-1[+] jej upravte.

Polozka Vysvétleni
Backup Number Cislo zaloznich dat sady
Cilova sada Cilova pamét pro nacteni

5. Stisknéte tlac¢itko [F6] (LOAD).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL” a stisknéte [ENTER].

6. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK” a stisknéte [ENTER].

Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na pfedchozi obrazovku.

144



Import audio souboru (TOOLS-WAVE IMPORT)

MuizZete importovat audio soubor (WAV/AIFF/MP3) z USB flash disku nebo z pocitace, a v SPD-SX PRO jej prehrat jako vzorek.
Zvukové soubory, které Ize importovat do SPD-SX PRO

Format souboru WAV/AIFF
Bitova hloubka 32/24/16 bitl
Vzorkovaci frekvence 48 kHz, 44,1 kHz
Format souboru MP3
Bitova hloubka 32-320 kb/s.

Body, na které je tfeba pamatovat pfi importu audio souboru
® Nazvy soubord, které obsahuji dvoubajtové znaky, se nezobrazi spravné.
® Nastaveni bodu smycky v souboru AIFF jsou ignorovana.

® Pokud se pokusite importovat soubor, jehoz format SPD-SX PRO napodporuje, zobrazi se chybova zprava ,Wave
Unsupported Format!“ a soubor importovan nebude.

® Audio soubory, které jsou kratsi nez 20 ms nebo delsi nez jedna hodina, nelze importovat.

Pfehravani audio soubor( z USB flash disku
Data z USB flash disku miiZzete importovat do SPD-SX PRO.

1. Zkopirujte audio soubor, ktery chcete importovat, do slozky ,IMPORT" na USB flash disku.

2. Vlozte USB flash disk do portu USB MEMORY u SPD-SX PRO.

3.  Naobrazovce KIT stisknéte tlac¢itko [F5] (TOOLS).
Tim oteviete okno TOOLS.

4, Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»>] zvolte ,WAVE IMPORT"” a stisknéte [ENTER].
Vstoupite na obrazovku WAVE IMPORT.

WAVE IMPORT

.
F'DLEIEH ’
/Roland up OPEN
w

im SPD-5XPRO

[ CLAPOD1.WAV
1 HI-HATOO1.WAM
1 KICKOO1.WAY
1 LOOPOO1.WAY
1 LOOPOOZ.WAY
1 LOOPOO3.WAY
1 LOOPOO4.WAY

CHECK ALL PREVIEW }] IMPORT

Tlacitko Vysvétleni
Kurzorova tlacitka [A] [V] Posouvaji kurzor.
Kurzorova tlacitka [€] [™] Posouvaji nahoru nebo dol(i ve sloZce adresére.

[F1] (CHECK) Nastavi/odstrani vybér vzorku na pozici kurzoru.
[F2] (CHECK ALL) Nastavi/zrusi vybér viech vzorkd ve stejné slozce.
Ptehraje vzorek na pozici kurzoru.
[F5] (PREVIEW) Jestlize znovu stisknete tlacitko [F5] (PREVIEW) béhem piehravani, zastavite je.
[F6] (IMPORT) Importuje vzorek nebo vzorky.

5.  Akci spustite stiskem tlacitka [F6] (IMPORT).

Objevi se dotaz na potvrzeni.
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6. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,,OK" a stisknéte [ENTERI.

Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].

Cisla a jména vzorkd se pfidaji automaticky do importovanych vzorkd.
Jako jméno vzorku se pfi importu pouzije prvnich 16 znak( zdrojového audio souboru.
Tyto vzorky mliZzete zkontrolovat ve Vypisu vzorkd.

Import audio soubort z pocitace

Aplikaci SPD-SX PRO vyuzijete pro import audio soubor, napf. vzork(, z pocitace do SPD-SX PRO.

Stahnéte si aplikaci ,SPD-SX PRO” pfes Roland Cloud manazera.

SPD-SX PRO Ap
® Audio soubor (WAV/AIFF/MP3) muzete importovat z pocitace do SPD-SX PRO a piehravat zde jako vzorek.
® Priradte soubor WAV/AIFF v pocitaci tak, jak je, k sadé.

® Upravte jméno sady nebo vzorku.

Podrobnosti o pouziti téchto funkci naleznete v ndpovédé, ktera je soucasti aplikace SPD-SX PRO.
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Ulozeni aktualniho nastaveni (TOOLS-WRITE)

Upravené nastaveni SPD-SX PRO se uklada pfi kazdém vypnuti jednotky. Chcete-li uloZit nastaveni pred vypnutim napéjeni,

spustte funkci ,WRITE".
1. Na obrazovce KIT stisknéte tlacitko [F5] (TOOLS).
Tim otevrete okno TOOLS.

2.  Kurzorovymi tlacitky [A] [V][«] [»] zvolte ,WRITE” a stisknéte [ENTER].

Objevi se dotaz na potvrzeni.
001 MASTER FX = CLICK— .y Pap TRIGIN1 2345678

==y TEMPD PAD
e 1 y20.0 OFF RN FooTsw 1 2 [P1]

n Save current settings.

Are you sure?

3. Kurzorovymi tlacitky [K] [J] zvolte ,OK” a stisknéte [ENTER].

14

Jakmile se objevi ,Completed!”, displej se vrati na pfedchozi obrazovku.
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, zvolte ,CANCEL" a stisknéte [ENTER].
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I Hlavni specifikace

Pady

Integrované pady: 9 (s PAD LED, Vertical LED)
K dispozici jsou Ctyfi vstupy pro externi triggery, které umoznuji pfipojeni az osmi padt
(nutno dokoupit), pies Y kabel (nutno dokoupit).

Maximalni polyfonie

32 hlast (v¢etné zvuku kliku)

Pocet vzorku, které Ize nahrat

20,000

*  V¢etné pfedem nactenych dat

Interni ulozisté

Velikost: 32 GB

*  Veetné pfedem nactenych dat

Doba samplovani

Samplovani z AUDIO IN: 60 minut na sample
Pfesamplovéni: 10 minut na sample

Datovy format 16-bit linearni
Vzorkovaci frekvence 48 kHz
Format pro import WAV, AIFF, MP3
Sady 200
Preload wave Pfedem nactené samply z vyroby: 1550 nebo vice
Setlist 32 (32 krokd na SET LIST)
Layer Equalizer: kazdy pad (nezavisle pro vrstvy A/B)
Layer Transient: kazdy pad (nezdvisle pro vrstvy A/B)
ACAYHOCEY ML)J/Itiefekty (53 typl‘]):)l4psystémy P ’
Side Chain Compressor: 1 systém
Master efekty (53 typ)
Systémové efekty Master Compressor

Master Equalizer

Pocet kanalti USB Audio
Record/Playback

Vzorkovaci frekvence (Original): 48 kHz
Vzorkovaci frekvence (s konvertorem):
Zaznam: 8 kanalh

Prehravani: 12 kanalt

Displej

Graficky barevny LCD, 4.3"

Konektory

PHONES konektor: Stereo 1/4" typu phone

Konektory MASTER OUT (L, R) (symetrické): 1/4” TRS typu phone

Konektor DIRECT OUT x 4 (symetricky): 1/4” TRS typu phone

Konektor AUDIO IN: Stereo 1/4" typu phone (s ovladanim hlasitosti)
Konektor TRIG IN x 4 (1/2, 3/4, 5/6,7/8): 1/4” TRS typu phone

Konektor FOOT SW x 1 (1/2): 1/4" TRS typu phone

Konektor HH CTRL/EXPRESSION x 1 1/4-palcovy TRS typ telefonu

MIDI konektory (IN, OUT/THRU)

USB COMPUTER port: USB B (High-Speed USB, USB-AUDIO, USB-MIDI, App)
USB MEMORY port: USB A (High-Speed USB, Backup Save/Load, Sample Import/Export)
Konektor DC IN

Zdroj napajeni

DC 12V (AC adaptér)

Spotieba 1500 mA
T 360 (5) x 330.3 (H) x 92.9 (V) mm

14-3/16 (W) x 13-1/16(D) x 3-11/16(H) inches
Hmotnost 3.0kg/61bs 10 oz (bez AC adaptéru)

PFislusenstvi

Quick Start

Letak ,Ctéte nejdFiv”

Letak ,BEZPECNE POUZITI/DULEZITE POKYNY”
AC adaptér
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Pady (fad PD, PDX, BT-1)

Cinely (fady CY)

Hi-Hat (VH-10, VH-11)

Kopakové triggery (fady KD a KT)
Stojan pro pad (PDS-20, PDS-10)
Viceucelova svorka (APC-33)

Akusticky bici trigger (RT-30K, RT-30HR, RT-30H)
Hi-Hat Pedal (FD-8, FD-9, VH-10, HV-11)
Expression pedal (BOSS EV-30)

Nozni spinac (DP-2)

Nozni spinac (BOSS FS-5U, FS-6, FS-7)
Y kabel (PCS-31L)

* Tento dokument obsahuje specifikace produktu v dobé, kdy byl vydan. Nejnovéjsi informace najdete na webové strance
Roland.
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IV)’/pis efektl

Tape Echo(str.152)
Deleyefek(STLIS1) o iiiiiiians De(str153)

Time Ctrl Delay(str.154)

Reverse Delay(str.154)

2Tap Pan Delay(str.156)

3Tap Pan Delay(str.157)

Mid-Side Delay(str.157)

Reverb(str. 159)
Reverb efekty(Str. 1 59) Long Reverb(str.159)

Isolator(str.161)

Fiter etk (ST 10T) e iiiiiiiiiiss, LowBoost(str162)
Super Filter(str.162)
Multi Mode Filter(str.163)
Enhancer(str 164)
Auto Wah(str 164)
Humanizer(str.165)
Mid-Side EQ(str.165)

Phaser(str.167)
Modulscniefeky(SU.167) ..., smallPhaser(str.167)

Script 100(str.168)

Step Phaser(str.168)

Infinite Phaser(str.170)

Ring Modulator(str.170)

Tremolo(str.170)

Auto Pan(str.172)

Slicer(str.172)

Flanger(str.174)
Chorus efekty(str.174) SBF-325(str.175)

Step Flanger(str.176)
Chorus(str.177)
Space-D(str.178)
CE-1(str.178)
SDD-320(str.179)
JUNO-106 Chorus(str.179)
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Overdrive(str. 180)
Dynamické efekty(Str.1 80) Distortion(str.181)

T-Scream(str.181)

Fuzz(str. 182)

Tone Fattener(str.182)

HMS Distortion(str.183)
Saturator(str.183)

Warm Saturator(str.184)
Speaker Simulator(str.184)
Guitar Amp Simulator(str.186)
Compressor(str.187)
Mid-Side Compressor(str.188)
Limiter(str.189)
Gate(str.189)

LOFI Compress(str.190)
Lo-Fi efekty(Str.1 90) Bit Crusher(str.191)

Pitch Shifter(str.192)
Vyikové efekty(Str.192)

DJFX Looper(str.193)
Smyckové efekty(Str 193) BPM Looper(str.194)

Delay efekty

Tape Echo(str.152)
Delay(str.153)

Time Ctrl Delay(str.154)
Reverse Delay(str.154)
2Tap Pan Delay(str.156)
3Tap Pan Delay(str.157)
Mid-Side Delay(str.157)
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Tape Echo

Virtualni paskové echo, které produkuje realisticky zvuk paskového delay. Simuluje sekci paskového echa Roland RE-201 Space
Echo.

Direct Level
Lin )’Jﬂ »@—> L out

Echo Level

Tape Echo

Echo Level

Rin ;j' »@—> R out

Direct Level

Parametr Hodnota Vysvétleni
S, M, L, S+M, S+L, M+L, Kombinace prehravacich hlav, které mizete pouzit
S+M+L Na vybér mate ze tfi hlav, s rGznou dobou Delay time.
Mode S: Short
M: Middle
L: Long
0-127 Tape Speed
Repeat Rate Vy?él’ hgdnota zkrati mezery v nastupech zpozdénych zvukii.
Intensity 0-127 Pocet opakovéni Delay
Bass -15-+15 [dB] Podpoti/ofizne basovou ¢ast zvuku Echo
Treble -15-+15[dB] Podpofi/ofizne vyskovou ¢ast zvuku Echo
Head S Pan L64-63R Nezavislé panorama pro piehravaci hlavu S, M nebo L

Head MPan  L64-63R
Head L Pan L64-63R

0-5 Hodnota pfidaného zkresleni, podle pasky

T"’.‘pe . Simuluje lehké zvukové zmeény, detekované pfi signalové analyze.
Distortion vyr - .
Vy33i hodnota zvysi zkresleni.
0-127 Rychlost Wow/Flutter (komplexni variace vyskovych zmény, zplisobenych paskou a
W/F Rate . .
nepravidelnosti rotace)
W/F Depth 0-127 Hloubka efektu Wow/Flutter
Echo Level 0-127 Hlasitost zvuku ozvény
*1)
Direct Level  0-127 Hlasitost ptivodniho zvuku
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Podrobnosti naleznete v ¢asti , Ovladani MFX pomoci ovladac¢ PAD EDIT [1] [2] (MFX
Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovlada¢ti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Delay

Jedna se o stereo Delay.

Je-li rezim Feedback Mode na NORMAL:

Balance D
Lin —=< ;J'—>(-Bﬂ 2-Band EQ | L out
FanY
—-) Delay —OJBalanceW
Feedback
Feedback
Y
_‘(3 Delay Balance W
Rin —+¢ 2-Band EQ [~ R out
Balance D
Je-lirezim Feedback Mode na CROSS:
Balance D
Lin ;5'—>€|-)—‘ 2-Band EQ [ L out
Delay Balance W
Feedback
Feedback
Delay Balance W
pr—
Rin 2-Band EQ = R out
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu
Tempo Sync Left rytmiky.
= KIT TEMPO(str.29)
Delay Left Time 1-1300 [ms] Urc¢uje dobu do zaznéni levého zvuku
(ms) Delay.
Delay Left Time Nota
(note) = Noty(str.195)
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu
Tempo Sync Right rytmiky.
= KIT TEMPO(str.29)
Delay Right Time  1-1300 [ms] Uréuje dobu do zaznéni zvuku Right Delay.
(ms)
Delay Right Time  Nota
(note) = Noty(str.195)
Phase Left NORMAL, INVERSE Faze levého a pravého zvuku Delay
. NORMAL: Neinvertovany
s gt INVERT: Invertovany
NORMAL, CROSS Voli zplsob, kterym bude zpozdény zvuk
Feedback Mode vracen zpét do efektu.

(Viz priklad vyse)

Zpétna vazba (*1)

-98-+98 [%]

Nastavuje, kolik zvuku Delay bude vraceno
zpét do efektu. Zaporna (-) hodnota
invertuje fazi.
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Parametr Hodnota

Vysvétleni

200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, Nastavi frekvenci, nad kterou bude Delay

HF Damp 3150, 4000, 5000, 6300, 8000, BYPASS [Hz] zvuk, vraceny do efektu, ofezan (BYPASS:
bez ofezani).

Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma

High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vySkového pasma

Balance D100:0W-D0:100W Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a

zvukem Delay (W)

Level 0-127

Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladacd PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Time Ctrl Delay

Stereo delay, jehoz doba mlze byt ménéna pozvolna.

Balance D

Lin —= '0’—>(-B—‘ 2-Band EQ |- L out
fa

~ Time Ctrl
o\ Delay Balance W
Feedback
Feedback
y "
Time Ctrl
/;‘<> Delay Balance W
Rin 2-Band EQ = R out
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni

FF,ON
Tempo Sync OFF, O

Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
= KIT TEMPO(str.29)

Delay Time (ms) 1-1300 [ms]
(*1)

Doba Delay time od zaznéni pvodniho zvuku, do
zaznéni zvuku Delay

Delay Time Nota
(note) (*1) = Noty(str.195)
0-15 Rychlost, s jakou se aktudIni Delay time zméni na

Acceleration

jiny, potfebujete-li tuto hodnotu zménit.
To ovlivni rychlost zmény vy3ky, stejné jako dobu
Delay time.

-98-+98 [%]

Nastavuje, kolik zvuku Delay bude vraceno zpét do

IR efektu. Zdporna (-) hodnota invertuje fazi.
IF e 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, Nastavi frekvenci, nad kterou bude Delay zvuk,

2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000, BYPASS [Hz] vraceny do efektu, ofezan (BYPASS: bez ofezani).
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15[dB] Zesileni vySkového pdsma

D100:0W-D0:100W Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem
Balance

Delay (W)

Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Reverse Delay

Reverse Delay pfidava obracenou a zpozdénou verzi, k plivodnimu zvuku na vstupu.
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Tap delay je pfidan hned za Reverse Delay.

Lin—¢ "')q Z'Ea“d }» L out
Rev
I D1
A J
C) () Rev. Delay Delay
F 3 »
Feedback
eeabac D3 J |- D2

Rin—e o Z'Ea"d -~ R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
Threshold 0-127 Hlasitost, na které se spusti Reverse Delay
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.

Tempo Sync Rev

= KIT TEMPO(str.29)

Rev Delay Time (ms) 1-1300 [ms]

Nota

Rev Delay Ti
ev Delay Time (note) = Noty(str.195)

Doba Delay time od vstupu zvuku do Reverse Delay, do
zaznéni zpozdéného zvuku

- _ 0,
Rev Delay Feedback 98-+98 [%]

Proporce zvuku Delay, vrdceného na vstup Reverse Delay
(z&porné hodnoty (-) invertuji fazi).

200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000,
Rev Delay HF Damp 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000,
6300, 8000, BYPASS [HZ]

Frekvence, na které bude vysokofrekvencni obsah Reverse
Delay zvuku ofezan (BYPASS: bez ofezani)

Rev Delay Pan L64-63R Panorama zvuku Reverse Delay
Rev Delay Level 0-127 Hlasitost zvuku Reverse Delay
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
UGPSR e = KIT TEMPO(str.29)
Delay1 Time (ms) 1-1300 [ms] Doba Delay time od vstupu zvuku Tap Delay, do zaznéni
. Nota zvuku
Delay1 Time (note) = Noty(str.195)
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Tempo Sync Delay2 = KIT TEMPO(str.29)
Delay2 Time (ms) 1-1300 [ms] Doba Delay time od vstupu zvuku Tap Delay, do zaznéni
. Nota zvuku
Delay2 Time (note) = Noty(str.195)
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Heimipe Syirie Dekis = KIT TEMPO(str.29)
Delay3 Time (ms) 1-1300 [ms] Doba Delay time od vstupu zvuku Tap Delay, do zaznéni
Nota zvuku

Del Ti
Lo I (1) = Noty(str.195)

- _ 0,
Delay 3 Feedback 98-+98 [%]

Proporce zvuku Delay, vraceného na vstup Tap Delay
(zadporné hodnoty (-) invertuji fazi).

200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000,

Frekvence, na které bude vysokofrekvencni obsah Tap

Delay HF Damp 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000,  Delay zvuku ofezan (BYPASS: bez ofezani)
6300, 8000, BYPASS [Hz]

Delay 1 Pan L64-63R Panorama zvuku Tap Delay

Delay 2 Pan L64-63R

Delay 1 Level 0-127 Hlasitost zvuku Tap Delay

Delay 2 Level 0-127

Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma

High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vyskového pasma

Balance (*1) D100:0W-D0:100W

Pomeér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem Delay
(W)

Level 0-127

Vystupni Uroveri

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladacd PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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2Tap Pan Delay

Balance D
Lin —e ,’:f—>€l—)—> L out
Delay 1 Balance W
v
Mo/ Double Tap
Y Delay
Feedback L Delay 2 Balance W
Rin —& )Fb@)—b R out
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni
Tempo Sync  OFF, ON Je-li zde ON, Delay se synchronizuje k tempu.
Delay Time 1-2600 [ms] Nastavi dobu Delay time, od pfimého zvuku az do
(ms) zaznéni druhého zvuku Delay.
Delay Time Nota
(note) = Noty(str.195)
Delay -98-+98 [%] Nastavuje, kolik zvuku Delay bude vraceno zpét do
Feedback (*1) efektu. Zdporna (-) hodnota invertuje fazi.
Delay HF 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000,  Nastavi frekvenci, nad kterou bude Delay zvuk,
Damp 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000, BYPASS [Hz] vraceny do efektu, ofezan (BYPASS: bez ofezani).
Delay 1 Pan L64-63R Stereo pozice Delay 1
Delay 2 Pan L64-63R Stereo pozice Delay 2
Delay 1 Level 0-127 Hlasitost Delay 1
Delay 2 Level 0-127 Hlasitost Delay 2
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vyskového pasma
D100:0W-D0:100W Nastavi pomér hlasitosti mezi zvukem Delay (W), a
Balance . A .
tim, ktery jim neprosel (D).
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladacd PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladac¢ti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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3Tap Pan Dela

y

Vyrabi trojity Delay zvuk; stfedni, levy a pravy.

Balance D
Lin —¢ ;)'—»G—)— 2-Band EQ }-» L out
Left Tap Balance W
A~ [ Triple Tap Center Tap
AU AN
'y Delay
Feedback
Right Tap Balance W
Rin —& (F—>@ 2-Band EQ [> Rout
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Tempo Syncleft = KIT TEMPO(str.29)
Delay Left Time  1-2600 [ms] Ur¢uje dobu do zaznéni levého zvuku Delay.
(ms)
Delay Left Time Nota
(note) = Noty(str.195)
Tempo Sync OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Right = KIT TEMPO(str.29)
Delay Right 1-2600 [ms] Urc¢uje dobu do zaznéni pravého zvuku Delay.
Time (ms)
Delay Right Nota
Time (note) = Noty(str.195)
Tempo Sync OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Center = KIT TEMPO(str.29)
Delay Center 1-2600 [ms] Ur¢uje dobu do zaznéni stfedniho zvuku Delay.
Time (ms)
Delay Center Nota
Time (note) = Noty(str.195)
on_ - - - < p
Center Feedback 98-+98 [%] NaStaVUJe’, k0|l|§ zvuku Delay.bude vraceno zpétdo
efektu. Zdporna (-) hodnota invertuje fazi.
HF Dam 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, Nastavi frekvenci, nad kterou bude Delay zvuk,
P 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000, BYPASS [Hz] vraceny do efektu, ofezan (BYPASS: bez ofezani).
Left Level 0-127 Hlasitost kazdé ¢asti zvuku Delay
Right Level 0-127
Center Level 0-127
Low Gain -15—+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15[dB] Zesileni vySkového pdsma

Balance (*1)

D100:0W-D0:100W

Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem
Delay (W)

Level

0-127

Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Mid-Side Delay

Tento efekt aplikuje rdzné hodnoty Delay na levy/pravy signal s podobnou fézi, a s odliSnou fazi.
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Mid

. _ Multi-Tap
Lin LR Delay Ms —> Lout
IVJI'S LJ'R
. Multi-Tap
Rin = Side Delay — Rout
Parametr Hodnota Vysvétleni
M Delay Level 0-127 !—|Iasitc’)stvl?vého/pravvého VSltl:IpnI'hO signalu Delay, které
jsou téméf (nebo plné) ve fazi
M Delay Mode 2Tap, 3Tap, 4Tap Rozdéleni vstupnich signalli Delay je vyrazné ve fazi
M Delay Time OFF, ON Je-li zde ON, Delay se synchronizuje k tempu.
(sync sw)
M Delay Time 1-1300 [ms] Urcuje dobu od plivodniho zvuku, az do zaznéni zvuku
(ms) Delay.
M Delay Time Nota
(note) = Noty(str.195)
M Delay 1 -98-+98 [%)] Nastavuje, kolik zvuku Delay bude vraceno zpét do efektu.
Feedback (*1) Zaporna (-) hodnota invertuje fazi.
200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, Nastavi frekvenci, nad kterou bude Delay zvuk, vraceny do
M HF Damp 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000,  efektu, ofezany (BYPASS: bez ofezani).
BYPASS [Hz]
M Delay 1 Pan L64-63R Panorama prvniho zvuku Delay
M Delay 2 Pan Panorama druhého zvuku Delay
M Delay 3 Pan Panorama tretiho zvuku Delay
M Delay 4 Pan Panorama ¢tvrtého zvuku Delay
S Bl Lavel 0-127 Hlasitgst Ie\{éh(.)/pra\l/é.ho vstupniho signdlu Delay, které
jsou vyrazné mimo fazi
S Delay Mode 2Tap, 3Tap, 4Tap Hlasitc?st vstvuprn’ho slig.na'lu levého/pravého Delay, které
jsou vyrazné mimo fazi
S Delay Time OFF, ON Je-li zde ON, Delay se synchronizuje k tempu.
(sync sw)
S Delay Time 1-1300 [ms] Urcuje dobu od plivodniho zvuku, az do zaznéni zvuku
(ms) Delay.
S Delay Time Nota
(note) = Noty(str.195)
S Delay 1 -98-+98 [%] Nastavuje, kolik zvuku Delay bude vraceno zpét do efektu.
Feedback (*1) Zaporna (-) hodnota invertuje fazi.
200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, Nastavi frekvenci, nad kterou bude Delay zvuk, vraceny do
S HF Damp 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000, efektu, ofezany (BYPASS: bez ofezani).
BYPASS [Hz]
S Delay 1 Pan L64-63R Panorama prvniho zvuku Delay
S Delay 2 Pan Panorama druhého zvuku Delay
S Delay 3 Pan Panorama tretiho zvuku Delay
S Delay 4 Pan Panorama &tvrtého zvuku Delay
Level 0-127 Vystupni Uroveri

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Reverb efekty

Reverb(str. 159)
Long Reverb(str.159)

Reverb

Prida pfimému zvuku ozvénu, simulaci akustického prostoru.

Lin »@P—> Lout
— 2-Band EQ
Reverb
—1 2-Band EQ
Rin »>({EH—> Rout
Parametr Hodnota Vysvétleni
Typ ROOM1, ROOM?2, STAGE1, STAGE2, HALL1, HALL2 Typ reverbu
0.0-100 [ms] Nastavi dobu Delay time, od piimého zvuku az do
Pre Delay .
zaznéni zvuku reverbu.
Time (*1) 0-127 Doba trvani ozvény
HF Damn 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, Nastavi frekvenci, nad kterou bude zvuk ozvény
P 3 50, 4000, 5000, 6300, 8000, BYPASS [Hz] orezany (BYPASS: bez ofezani).
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vyskového pasma
D100:0W-D0:100W Pomeér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a
Balance
zvukem reverbu (W)
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac¢a PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".
*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovlada¢ti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Long Reverb

Jedna se o velmi bohaté znéjici reverb s vybérem charakteru.

Lin »@—> Lout

—1 2-Band EQ

Long
Reverb

—1 2-Band EQ
Rin »({H—> Rout
Parametr Hodnota Vysvétleni
Depth (*1) 0-127 Hloubka efektu
Time 0-127 Doba trvani ozvény
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Parametr Hodnota Vysvétleni
16, 20, 25, 32, 40, 50, 63, 80, 100, 125, 160, 200, 250, 315, 400, 500,  Frekvence filtru, ktery ofezava

Pre LPF 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, vysokofrekvenéni obsah zvuku na vstupu
8000, 10000, 12500, 15000, BYPASS [Hz] (BYPASS: bez ofezéni)
BYPASS, 16, 20, 25, 32, 40, 50, 63, 80, 100, 125, 160, 200, 250,315,  Frekvence filtru, ktery ofezava nizkofrekvencni

Pre HPF 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, obsah zvuku na vstupu (BYPASS: bez ofezani)
6300, 8000, 10000, 12500, 15000 [Hz]

Peaking 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, Frekvence filtru, kterd podpof¥i/ofeze

Freq 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [Hz] specifickou frekven¢ni oblast zvuku na vstupu

. -15-+15 [dB] Hodnota podpory/ofezani, provedeného
Peaking . . . . . .
Gain filtrem na specifikované frekven¢ni oblasti
zvuku na vstupu
EEARnglO) 0.5,1.0,2.0,4.0,8.0 Sitka pasma filtru, ktery podpofi/ofeze
specifickou frekven¢ni oblast zvuku na vstupu

16, 20, 25, 32, 40, 50, 63, 80, 100, 125, 160, 200, 250, 315, 400, 500,  Frekvence, na které bude vysokofrekven¢ni

HF Damp 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, obsah zvuku rezonance ofezany (BYPASS: bez
8000, 10000, 12500, 15000, BYPASS [Hz] ofezani)
BYPASS, 16, 20, 25, 32, 40, 50, 63, 80, 100, 125, 160, 200, 250, 315,  Frekvence, na které bude nizkofrekven¢ni

LF Damp 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, obsah zvuku rezonance ofezany (BYPASS: bez
6300, 8000, 10000, 12500, 15000 [HZ] orezani)

Character 1-6 Typ reverbu

EQ Low 200, 400 [Hz] Stiedni frekvence basového pasma

Freq

EQ Low -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma

Gain

Eq High 2000, 4000, 8000 [Hz] Stfedni frekvence vyskového pasma

Freq

EQ High -15-+15 [dB] Zesileni vySkového pasma

Gain

Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL){str. 197)".
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Filter efekty

Isolator(str.161)

Low Boost(str.162)

Super Filter(str.162)
Multi Mode Filter(str.163)
Enhancer(str 164)

Auto Wah(str 164)
Humanizer(str.165)
Mid-Side EQ(str.165)

Isolator

Ekvalizér, ktery vyznamné ofezava hlasitost, a tak umoziiuje pfidavat specidlni efekty zvuku, Gpravou hlasitosti riznych rozsah.

Lin Isolator Low Boost ]—> L out

Rin Isolator Low Boost ]—> R out

Parametr Hodnota Vysvétleni

Boost/Cut Low -60—-+4 Podporuje a ofezava vyskové, stiedni i basové frekvencni pasmo.

(*1) [dB] Na -60 dB se zvuk stava neslysitelnym. 0 dB odpovida vstupni Urovni zvuku.
. -60-+4

Boost/Cut Mid [dB]
] -60-+4

Boost/Cut High [dB]

Anti Phase Low OFF, ON Zapina/ vypina funkci Anti-Phase v rozsahu basovych frekvenci.

Sw Je-li zapnuta, opacny kandl stereo zvuku se invertuje a pfida k signdlu.

0-127 Uroven funkce Anti-Phase pro basovy frekvenéni rozsah.

Anti Phase Low

Level Nastaveni této Urovné urcitych frekvenci zajistuje podporu v konkrétnich oblastech. (To se hodi

pouze pro stereo zdroj)
Anti Phase Mid Sw OFF, ON Nastaveni funkce Anti-Phase pro stfedni frekvencni pasma.
Anti Phase Mid 0-127 Parametry jsou stejné, jako u basovych frekvenénich rozsahd.
Level

OFF, ON Zapina/ vypina Low Booster.

Low Boost Sw Podporuje basovou &3st, jez tvofi onen hutny basovy zvuk.

Low Boost Level 0-127 Zvy3enim této hodnoty ziskate téz3i basy.
Vzhledem k tG¢inku Isolatoru a nastaveni filtru, nemusi byt tento efekt jasné patrny.
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Low Boost

Posiluje hlasitost v nizkofrekven¢nim rozsahu, dava hutnéjsi basy.

Lin Low Boost 2-Band EQ ]—> L out

Rin Low Boost 2-Band EQ ]—' R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
Boost Frequency 50, 56,63, 71, 80, 90, 100, 112, 125 [HZ] Stredni frekvence, u které bude basova ¢ast zdliraznéna
Boost Gain (*1) 0-+12 [dB] Zesileni basového rozsahu, ktery bude zdtraznény
Boost Width WIDE, MID, NARROW Sitka basového rozsahu, ktery bude zdGraznény
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15[dB] Zesileni vySkového pdsma
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL){str. 197)".

Super Filter

Filtr s extrémné ostrou strmosti. Cutoff frekvenci mizete ménit cyklicky.

Lin Super Filter L out
Rin Super Filter R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
LPF, BPF, HPF, NOTCH Typ filtru

Frekvenéni rozsah, ktery projde jednotlivymi filtry
LPF: Frekvence pod tUrovni Cutoff

HlCVEE BPF: Frekvence v okoli Cutoff
HPF: Frekvence nad Grovni Cutoff
NOTCH: Frekvence jind, nez v oblasti Cutoff
Filizr e -12,-24,-36 [dB] Podpora v jednotlivych oktavach
-12 dB: Jemné, -24 dB: Strmé, -36 dB: Extrémné strmé
. 0-127 Prahova Cutoff frekvence filtru
Ailir it (1) Zvysenim hodnoty zvysite Cutoff frekvenci.
Filter Resonance 0-100 Urover rezonance filtru
Zvysenim hodnoty zdiraznite oblast kolem Cutoff frekvence
Filter Gain 0—+12 [dB] Hodnota posileni na vystupu filtru
Modulation Sw OFF, ON Zapnuti/vypnuti cyklické zmény
TRI, SQR, SIN, SAW1, SAW2 Jak bude Cutoff frekvence modulovéana

TRI: Trojuhelnikovy vzorek

SQR: Ctvercovy vzorek

SIN: Sinusovy vzorek

SAWT1: Pilovy vzorek (smérem nahoru)
SAW2: Pilovy vzorek (smérem doli)

Modulation Wave
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Parametr Hodnota Vysvétleni

SAW 1 SAW 2
Tempo Sync OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
= KIT TEMPO(str.29)
Rate (Hz) 0.05-10.00 [Hz] Frekvenéni modulace
Rate (note) Nota
= Noty(str.195)
Depth 0-127 Hloubka modulace
Attack 0-127 Rychlost, na které se bude Cutoff frekvence ménit
To plati, je-li Modulation Wave typu SQR, SAW1, nebo SAW2.
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovidd MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Multi Mode Filter

Jedna se o filtr, urceny pro efektivni vyuziti pfi DJ vystoupeni.

Multimode

Filter L out

Multimode

Filter R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
Filizr Toae LPF/HPF, LPF, HPF, BPF  Typ filtru
LPF/HPF: Tento typ filtru se automaticky pfepina podle hodnoty parametru Filter Tone.
Filter Tone (*1) 0-255 Frekvence, na které filtr pracuje
. 0-255 Uroven rezonance filtru
Filter Color .- - o .
Vys$si hodnoty podstatné vyraznéji podpofi oblast pracovni frekvence.
-12,-24,-36 [dB] Podpora v jednotlivych oktavach
. -12 dB: jemna
Filter Slope 24 dB: strmé
-36 dB: extrémné strmd
Filter Gain 0-+12 [dB] Hodnota posileni na vystupu filtru
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac¢a PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Enhancer

Ovlada strukturu harmonickych u vyskovych frekvenci, pfidanim tfpytu a zGzenim zvuku.

4
Lin Enhancer ﬁ:’ »@— 2-Band EQ |—> L out
Mix
: .
Rin Enhancer >(d 2-Band EQ —> R out
A
Mix
Parametr Hodnota Vysvétleni
Sens (*1) 0-127 Citlivost Enhanceru
Mix 0-127 Uroven harmonickych, generovanych Enhancerem
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vy$kového pasma
Level 0-127 Vystupni Uroveri

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".
*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL){str. 197)".

Auto Wah

Cyklicky ovlada filtr a vytvéii pravidelné zmény timbralu.

Lin —[ Auto Wah ]— 2-Band EQ ]—b L out
Rin —[ Auto Wah ]— 2-Band EQ ]—P R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
LPF, BPF Typ filtru
Filter Type LPF: Vytvaii Wah efekt v Sirokém frekven¢nim rozsahu.
BPF: Vytvaii Wah efekt v izkém frekvenénim pasmu.
Manual 0-127 Stredni frekvence, na které je aplikovén efekt Wah
Peak 0-127 Sitka frekvenéni oblasti, na které je aplikovan efekt Wah
Zvy$enim této hodnoty se frekvencni oblast zuzi.
Sens 0-127 Nastavuje citlivost, na které bude filtr ovladan.
UP, DOWN Smér, kterym se filtr bude posouvat
Polarity UP: Filtr se posune smérem k vy3sim frekvencim.
DOWN: Filtr se posune smérem k niz8im frekvencim.
Tariioo Sy OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.

= KIT TEMPO(str.29)

Rate (Hz) (*1) 0.05-10.00 [Hz] Frekvence modulace efektu Wah

<y Nota
itz e (1) = Noty(str.195)
Depth 0-127 Hloubka modulace
Phase 0-180 [deq] Urcuje stupen fazového posunu levého a pravého zvuku, v pfipadé aplikace efektu Wah.
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vyskového pasma
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

164



*1: Tento parametr odpovidd MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Humanizer

Pfridava charakter samohlasky zvuku, a tak jej pfipodobni lidskému hlasu.

Lin L out
\ Pan L
@- Overdrive { Formant [+ 2-Band EQ
f PanR
Rin R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Drive Sw OFF, ON Zatimé/vypina overdrive
Drive 0-127 Stupen zkreslenf
Méni také hlasitost.
Vowell aeiou Voli samohlésku.
Vowel2 a,eiou Voli samohlasku.
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.

Rate (sync sw)

= KIT TEMPO(str.29)

Rate (Hz)

0.05-10.00 [HZ]

Rate (note)

Nota
= Noty(str.195)

Frekvence, na které se piepinaji samohlasky

Depth (*1) 0-127 Hloubka efektu
i Syre S OFF, ON LFO res.et on/off . .
Pokud je zde ON, LFO pro pfepinani samohldsek se resetuje vstupnim signalem.
Input Sync Threshold  0-127 Uroven hlasitosti, na které se spusti reset.
0-100 Bod, ve kterém se pfepnou samohlasky Vowel 1/2
Manual 0-49: Samohlaska Vowel 1 bude mit delsi trvani.
50: Samohlasky Vowel 1i 2 budou mit shodné trvani.
51-100: Samohlédska Vowel 2 bude mit del3i trvani.
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vySkového pasma
Pan L64-63R Stereo umisténi zvuku na vystupu
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Mid-Side EQ

Tento efekt umoznuje levy/pravy signél s podobnou fazi zvukové upravit jinak, nez levy/pravy signél, ktery ma odliSnou fazi.

. Mid
Lin LR 5-Band EQ s —> Lout
v }
. MsS LR
Rin = —] 5-BandEQ —> Rout
Parametr Hodnota Vysvétleni
M EQ Switch OFF, ON Zapind/vypina nastaveni zvuku pro levy/pravy vstupni
(*1) signal, které jsou témér (nebo zcela) ve fazi.
A Tnreur G -12.00-+12.00 [dB] H’Iasivtvost Ievého/pravého.vstupm’ho signalu, které jsou
témér (nebo zcela) ve fazi.
M Low 20, 25, 31, 40, 50, 63, 80, 100, 125, 160, 200, 250, 315, Frekvence basového pasma
Frequency 400 [HZ]
M Low Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni basového pasma
M Mid1 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, Frekvence stfedniho pasma 1

Frequency

2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [Hz]




Parametr Hodnota Vysvétleni
M Mid1 Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni stfedniho pasma 1
. 0.5,1.0,2.0,4.0,8.0 Sitka sttedniho frekven¢niho pasma 1
M Mid1 Q T
Vy$si hodnota zUzi ovlivnény rozsah.
M Mid2 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, Frekvence stfedniho pasma 2
Frequency 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [Hz]
M Mid2 Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni stfedniho pasma 2
; 0.5,1.0,2.0,4.0,8.0 Sitka stfedniho pasma 2
MMid2 Q Vy33i hodnota zzil' ovlivnény rozsah.
M Mid3 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, Frekvence stfedniho pasma 3
Frequency 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [Hz]
M Mid3 Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni stfedniho pasma 3
. 0.5,1.0,2.0,4.0,8.0 Sitka stfedniho frekven¢niho pasma 3
M Mid3 Q i e
Vys$si hodnota zGzi ovlivnény rozsah.
M High 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000, 10000, Frekvence vyskového pasma
Frequency 12500, 16000 [Hz]
M High Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni vySkového pasma
S EQ Switch OFF, ON Z.apl’[1é/vyp,|’r7é nast,aveni zvgku p,ro'IeV)'//praV)'/ vstupni
signal, které jsou vyrazné mimo fazi.
S o Gt -12.00-+12.00 [dB] H!asito:st Ie?vého/pravého vstupniho signalu, které jsou
vyrazné mimo fazi.
S Low 20, 25, 31, 40, 50, 63, 80, 100, 125, 160, 200, 250, 315, Frekvence basového pasma
Frequency 400 [HZ]
S Low Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni basového pasma
S Mid1 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, Frekvence stfedniho pasma 1
Frequency 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [Hz]
S Mid1 Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni stredniho pasma 1
. 0.5,1.0,2.0,4.0, 8.0 Sitka sttedniho frekven¢niho pasma 1
S Mid1 Q TR
Vys$si hodnota zGzi ovlivnény rozsah.
S Mid2 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, Frekvence stfedniho pasma 2
Frequency 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [Hz]
S Mid2 Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni stfedniho pasma 2
SMid2Q 0.5,1.0,2.0,4.0,8.0 §|'F|v<va, stfedniho ;?eilfma.Z N
Vy33i hodnota zUzi ovlivnény rozsah.
S Mid3 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, Frekvence stfedniho pasma 3
Frequency 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [Hz]
S Mid3 Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni stfedniho pasma 3
. 0.5,1.0,2.0,4.0,8.0 Sitka stfedniho frekvenéniho pasma 3
S Mid3 Q vur Ler
Vy33i hodnota z0zi ovlivnény rozsah.
S High 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000, 10000, Frekvence vyskového pasma
Frequency 12500, 16000 [Hz]
S High Gain  -12.00-+12.00 [dB] Zesileni vySkového pdsma
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

166



Modulacni efekty

Phaser(str.167)

Small Phaser(str.167)
Script 100(str.168)
Step Phaser(str.168)
Infinite Phaser(str.170)

Ring Modulator

(str.170)

Tremolo(str.170)

Auto Pan(str.1

72)

Slicer(str.172)

Phaser

Stereo phaser. K origindlnimu zvuku je pfidan fazové posunuty zvuk a soucet je modulovan.

Lin () Phaser 2-Band EQ —* L out
Mix
Rin :C) Phaser @— 2-Band EQ —* R out
Mix /
Parametr Hodnota Vysvétleni
Mode 4-STAGE, 8-STAGE, 12- Pocet stupna Phaseru
STAGE
Manual 0-127 Stredni frekvence, na které je zvuk modulovany
e Sy OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
= KIT TEMPO(str.29)
Rate (Hz) 0.05-10.00 [HZ] Stupen modulace
Rate (note) Nota
= Noty(str.195)
Depth 0-127 Hloubka modulace
INVERSE, SYNCHRO Urcuje, zda budou leva a prava faze modulace stejné nebo opacné.
INVERSE: Leva a prava faze budou opacné.
Polarity Pouzijete-li mono zdroj, jde o tentyz zvuk.
SYNCHRO: Leva a prava faze budou totozné.
Moznost volite, pokud je na vstupu stereo zdroj.
Resonance  0-127 Hodnota zpétné vazby
Cross -98-+98 [%)] Nastavuje, jak velka ¢ast zvuku Phaseru bude vracena zpét do efektu. Zaporna (-)
Feedback hodnota invertuje fazi.
Mix (*1) 0-127 Uroven fazové posunutého zvuku
Low Gain  -15-+15[dB] Zesileni basového pasma
High Gain  -15-+15 [dB] Zesileni vyskového pasma
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz,, Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Small Phaser

Simuluje kdysi oblibeny analogovy Phaser.

167



Vhodny pro zvuk elektrického piana.

Lin = Phaser {2-Band EQ ]—b L out

Rin — Phaser 2-Band EQ]—> R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
Rate (*1) 0-100 Modulani pomér
Color 1,2 Charakter modulace
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vySkového pasma
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovlada¢ti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Script 100

Simuluje kdysi oblibeny analogovy Phaser.

Lin L out

Rin R out

Parametr Hodnota Vysvétleni

OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.

ite e st = KIT TEMPO(str.29)

Rate (Hz) (*1) 0.05-10.00 [Hz] Stupefi modulace

. Nota
i {aelis) 1) = Noty(str.195)
Duty -50-50 Urcuje pomér rychlosti, pfi kterém modulace klesa ¢&i narGsta.
Min 0-100 Spodni hranice, dosaZzend modulaci
Max 0-100 Horni hranice, dosazend modulaci
Manual Sw OFF, ON Aplikuje modulaci podle parametru Manual, spise nez u automatické modulace.
Manual 0-100 Stredni frekvence, na které je zvuk modulovany
Resonance 0-66 Hodnota zpétné vazby
Mix 0-127 Uroven fazové posunutého zvuku
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz,, Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".
*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Step Phaser

Stereo phaser. Phaser efekt bude aplikovan postupné.
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Lin (J Step Phaser 2-Band EQ —» L out
Rin @—{Step Phaser 2-Band EQ —> R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Mode 4-STAGE, 8-STAGE, 12- Pocet stuprili Phaseru
STAGE
Manual 0-127 Stiedni frekvence, na které je zvuk modulovany
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Tempo Sync (Rate) = KIT TEMPO(str.29)
Rate (Hz) 0.05-10.00 [HZ] Stupen modulace
Nota
bigz et = Noty(str.195)
Depth (*1) 0-127 Hloubka modulace
INVERSE, SYNCHRO Urcuje, zda budou leva a prava faze modulace stejné nebo opacné.
INVERSE: Leva a prava faze budou opacné.
Polarity PouZijete-li mono zdroj, jde o tentyz zvuk.
SYNCHRO: Leva a prava faze budou totozné.
Moznost volite, pokud je na vstupu stereo zdroj.
Resonance 0-127 Hodnota zpétné vazby
-98-+98 [%] Nastavuje, jak velkd ¢ast zvuku Phaseru bude vracena zpét do efektu. Zaporna
Cross Feedback . el
(-) hodnota invertuje fazi.
Tempo Sync (Step  OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Rate) = KIT TEMPO(str.29)
Step Rate (Hz) 0.10-20.00 [Hz] Stupen krokové zmény efektu Phaser
Nota
Step Rate (note) = Noty(str.195)
Mix 0-127 Uroven fazové posunutého zvuku
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vyskového pasma
Level 0-127 Vystupni Uroveri

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Infinite Phaser

Phaser, ktery souvisle zvySuje / snizuje frekvenci, na které je modulovan zvuk.

Lin L out
\ PanL

@_ Infinite 2-Band EQ
Phaser
f PanR
Rin R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Mode 1,2,3,4 Vy$si hodnota znaéi hlubsi efekt Phaseru.
Speed -100-100 Rychlost, se kterou narGsta/klesa frekvence, kterou je zvuk modulovan (+: nahoru / -: dol{)
Resonance 0-127 Hodnota zpétné vazby
Mix (*1)  0-127 Uroven fazové posunutého zvuku
Pan L64-63R Stereo umisténi zvuku na vystupu

Low Gain -15-+15[dB] Zesileni basového pasma

High Gain -15-+15[dB] Zesileni vy3kového pdsma

Level 0-127 Vystupni troveri

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL){str. 197)".

Ring Modulator

Efekt, ktery na vstupni signal aplikuje amplitudovou modulaci (AM), vyrobi zvuk, obdobny zvonu. MiZzete také zménit frekvenci
modulace, podle zmény hlasitosti zvuku, vyslaného do efektu.

Lin —[ Ring Mod HZ-Band EQ]—> L out
Rin —[ Ring Mod HZ-Band EQ]—> R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
Frequency (*1) 0-127 Nastavi frekvenci, na které se aplikuje modulace.
Sens 0-127 Nastaveni hodnoty aplikované frekvence modulace.
UP, DOWN Urcuje, zda se frekvenéni modulace posune smérem k vyskam nebo do basu.
Polarity UP: Filtr se posune smérem k vy33im frekvencim.
DOWN: Filtr se posune smérem k nizsim frekvencim.
Low Gain -15—+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vySkového pdsma
Balance D100:0W-D0:100W  Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem efektu (W)
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".
*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Tremolo

Cyklicky méni hlasitost.
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Lin Tremolo 2-Band EQ]—» L out
Rin Tremolo 2-Band EQ]—» R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
TRI, SQR, SIN, SAW1, SAW2, TRP Modul¢ni vzorek
TRI: Trojdhelnikovy vzorek
SQR: Ctvercovy vzorek
SIN: Sinusovy vzorek
SAWT1/2: Pilovy vzorek
TRP: Trapezoidni vzorek
Mod Wave SAW 1 SAW 2
Rate (sync sw) OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.

= KIT TEMPO(str.29)

Rate (Hz) 0.05-10.00 [Hz] Frekvence zmény
Rate (note) Nota
= Noty(str.195)
Depth (*1) 0-127 Hloubka, s jakou se efekt aplikuje
Low Gain -15—+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15[dB] Zesileni vySkového pdsma
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL){str. 197)".
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Auto Pan

Cyklicky moduluje stereo pozici zvuku.

Lin Auto Pan 2-Band EQ]—» L out

Rin Auto Pan 2-Band EQ]—» R out

Parametr Hodnota Vysvétleni

TRI, SQR, SIN, SAW1, SAW2, TRP Jak se méni panorama
TRI: Trojuhelnikovy vzorek
SQR: Ctvercovy vzorek
SIN: Sinusovy vzorek
SAW?1/2: Pilovy vzorek

Mod Wave TRP: Trapezoidni vzorek
SAW 1 SAW 2
Tempo Sync OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
= KIT TEMPO(str.29)
Rate (Hz) 0.05-10.00 [Hz] Frekvence zmény
Rate (note) Nota
= Noty(str.195)
Depth (*1) 0-127 Hloubka, s jakou se efekt aplikuje
Low Gain -15—+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15—+15 [dB] Zesileni vyskového pasma
Level 0-127 Vystupni Uroveri

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL){str. 197)".

Slicer

Aplikaci postupnych stiih(i na zvuk, tento efekt zplsobi, Zze obycejny zvuk se jevi jako fraze, hrand v pozadi. Zvlasté efektivni, kdyz
je aplikovan na zvuk typu Sustain.

Lin Slicer L out
Rin Slicer R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Step01-16  0-127 Uroven v kazdém kroku
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.

it e s = KIT TEMPO(str.29)

Rate (Hz) (*1)  0.05-10.00 [Hz] Frekvence, na které se zacykli 16krokova sekvence

Nota
*
Rate (note) (*1) = Noty(str.195)
Attack 0-127 Rychlost, s jakou se bude ménit Groven mezi kroky
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Parametr Hodnota Vysvétleni
Input Sync Sw  OFF, ON Urcuje, zda nota na vstupu zpUsobi obnoveni sekvence od prvniho kroku (ON) nebo ne (OFF)
Input Sync 0-127 Hlasitost, pfi jaké bude nota na vstupu detekovana
Threshold
LEGATO, Urcuje zplisob, jakym se bude ménit hlasitost pfi postoupeni o jeden krok dal.
SLASH LEGATO: Zména hlasitosti pfi jednom kroku zlistava beze zmény. Pokud je droven
Mode nasledujicich krokl stejnd, jako u pfedchoziho, hlasitost se nezméni.
SLASH: Pred postoupenim o dalsi krok, se Uroveri nastavi na 0.
Tato zména hlasitosti se projevi, i kdyz je Uroven nasledujiciho kroku stejna, jako u
pfedchoziho.
Shuffle 0-127 Casovani zmény hlasitosti Grovni je odstupfiovana (krok 2, krok 4, krok 6...).
Cim vy33i je tato hodnota, tim pozdé&ji pokracuje dalsi doba.
Level 0-127 Vystupni Urover

*1: Tento parametr odpovidd MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".
*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Chorus efekty

Flanger(str.174)
SBF-325(str.175)

Step Flanger(str.176)
Chorus(str.177)
Space-D(str.178)
CE-1(str.178)
SDD-320(str.179)
JUNO-106 Chorus(str.179)

Flanger

Stereo flanger (LFO je ve stejné fazi vlevo i vpravo).
Vyrabi kovovou rezonanci, kterd narlsta a klesa jako pfistavajici letadlo.

Nastaveni filtru definuje timbral Flangeru.

Balance D
Lin \ { L>€I-)—‘ 2-Band EQ = L out
fan
—-() Flanger Balance W
Feedback
Feedback
v
/=><\ Flanger Balance W
Rin 2-Band EQ = R out
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF, LPF, HPF Typ filtru
Filter Tvoe OFF: Zadny filtr.
yp LPF: Ofizne frekvenéni rozsah nad hodnotou Cutoff Freq
HPF: OfeZe frekvencni rozsah pod hodnotou Cutoff Freq
200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, Zakladni frekvence filtru
Cutoff Freq 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000
[Hz]
0.0-100 [ms] Nastavi dobu zpozdéni od pfimého zvuku az do zaznéni
Pre Delay
Flangeru.
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Tempo Sync =KIT TEMPO(str.29)
Rate (Hz) 0.05-10.00 [Hz] Frekvencni modulace
Nota
Rate (note) = Noty(str.195)
Depth (*1) 0-127 Hloubka modulace
Phase 0-180 [deg] Prostorové rozlozeni zvuku
-98-+98 [%)] Urcuje, jak velkd ¢ast zvuku Flangeru bude vracena zpét do
Feedback . . . N
efektu. Zdporna (-) hodnota invertuje fazi.
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain  -15-+15[dB] Zesileni vyskového pdsma
D100:0W-D0:100W Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem Flangeru
Balance W)
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".
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*1: Tento parametr odpovidd MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

SBF-325

Tento efekt reprodukuje analogovy Roland Flanger SBF-325.

Nabizi tfi typy efektu Flanger (ktery pfidava kovovou rezonanci k origindInimu zvuku) a efekt typu Chorus.

Lin » Lout
SBF-325
Rin > Rout
Parametr Hodnota Vysvétleni
Typy efektu Flanger
FL1 Typicky mono Flanger
Mode FL2 Stereo Flanger, ktery zachovava stereo pozici originalniho zvuku
FL3 Cross-mix flanger, ktery doda intenzivnéjsi efekt
CHO Chorus efekt
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Tempo Sync =KIT TEMPO(str.29)

Rate (Hz) 0.02-5.00 [Hz]

Nota

Rate (note) = Noty(str.195)

Nastavi modula¢ni frekvenci efektu Flanger

Depth (*1) 0-127

Nastavi hloubku modulace efektem Flanger

Manual 0-127 Stredni frekvence, na které se aplikuje efekt Flanger
Feedback 0-127 Hodnota, o kterou bude efekt Flanger podporen
Je-li Mode na CHO, je toto nastaveni ignorovéno.
NORM, INV Faze modulace pravého kanadlu:

CH-R Mod Phase

Obvykle zde ponechate Normal (NORM).

Pokud zadate Inverted (INV), modulace (pohyb nahoru/ dol(i) se u pravého kanalu invertuje.

CH-L Phase Faze pfi michani zvuku Flangeru s pivodnim zvukem
NORM: normalni faze
Gl Fzise INV: invertované faze
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovlada¢ti MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Step Flanger

Flanger, ktery méni vysku krokoveé.

Rychlost, s jakou se zméni vyska, mlizete pro konkrétni tempo zadat v notovych hodnotéch.

Balance D

Lin \ F—®—
St
4 Flanegper _.%Salancew

J
[
TN

Feedback
Feedback

A Step
/—'\. Flanger —‘%Balancew

2-Band EQ = L out

Rin M 2-Band EQ |~ R out
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF, LPF, HPF Typ filtru
Filter Type OFF: Zadny filtr.
LPF: Ofizne frekvenéni rozsah nad hodnotou Cutoff Freq
HPF: OfeZe frekvencni rozsah pod hodnotou Cutoff Freq
Cutoff Freq 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, Zakladni frekvence filtru
2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [Hz]
0.0-100.0 [ms] Nastavi dobu zpozdéni od pfimého zvuku az do zaznéni
Pre Delay
Flangeru.
Rate (sync OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
sw) =KIT TEMPO(str.29)
Rate (Hz) 0.05-10.00 [HZ] Frekven¢ni modulace
Nota
Rate (note) = Noty(str.195)
Depth (*1)  0-127 Hloubka modulace
Phase 0-180 [deg] Prostorové rozlozeni zvuku
Feedback -98-+98 [%)] Urcuje, jak velkd ¢ast zvuku Flangeru bude vracena zpét
do efektu. Zadporna (-) hodnota invertuje fazi.
Step 0 OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Step Rate 0.10-20.00 [Hz] Stupen (perioda) zmény vysky
(Hz)
Step Rate Nota
(note) = Noty(str.195)
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vyskového pasma
D100:0W-D0:100W Pomeér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem
Balance
Flangeru (W)
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Chorus

Stereo Chorus. Nastaveni filtru definuje timbral stereo Chorusu.

Balance D
Lin —e (F—+@—| 2-Band EQ | L out
Chorus
Balance W
Balance W
/— Chorus
Rin ( L» 2-Band EQ | R out
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF, LPF, HPF Typ filtru
OFF: Zadny filtr.
. LPF: Ofizne frekven¢ni rozsah nad hodnotou Cutoff
Filter Type Freq
HPF: OfeZe frekvencni rozsah pod hodnotou Cutoff
Freq
Cutoff Ere 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, Zakladni frekvence filtru
4 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [Hz]
0.0-100 [ms] Nastavi dobu zpozdéni od pfimého zvuku az do
Pre Delay -
zaznéni zvuku Chorusu.
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Tempo Sync =KIT TEMPO(str.29)
Rate (Hz) 0.05-10.00 [Hz] Frekvencni modulace
Nota

Rate (note) = Noty(str.195)

Depth (*1) 0-127

Hloubka modulace

Phase 0-180 [deg]

Prostorové rozlozeni zvuku

Low Gain -15-+15 [dB]

Zesileni basového pasma

High Gain -15-+15 [dB]

Zesileni vySkového pasma

D100:0W-D0:100W
Balance

Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem
Chorus (W)

Level 0-127

Vystupni droven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".
*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Space-D

Vicenasobny Chorus, ktery aplikuje dvoufazovou modulaci ve stereo. NepUsobi jako  modulace, ale vyrabi transparentni Chorus

efekt.
Balance D
Lin —e {F—@—| 2-Band EQ | L out
Space D
Balance W
Balance W
/— Space D
Rin (F—>@—| 2-Band EQ |> Rout
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni
Pre Delay 0.0-100 [ms] Nastavi dobu zpozdéni od pfimého zvuku az do zaznéni zvuku Chorusu.
Temoo Svnc OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
PO Sy =KIT TEMPO(str.29)
Rate (Hz) 0.05-10.00 [HZ] Frekvencni modulace

Rate (note)

Nota
= Noty(str.195)

Depth (*1) 0-127 Hloubka modulace

Phase 0-180 [deg] Prostorové rozlozeni zvuku

Low Gain -15—+15 [dB] Zesileni basového pasma

High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vySkového pasma

Balance D100:0W-D0:100W Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem Chorus (W)
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac¢ta PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovlada¢ti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

CE-1

Modeluje klasicky efekt BOSS CE-1 Chorus.

Dodava zvuk Chorusu se specifickou hfejivosti analogu.

Lin — 2-Band EQ ]—> L out
CE-1

Rin =— 2-Band EQ]—» R out

Parametr Hodnota Vysvétleni

Intensity (*1) 0-127 Hloubka Chorusu
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15[dB] Zesileni vySkového pdsma
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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SDD-320

Modeluje Roland DIMENSION D (SDD-320).

Jde o ¢&isty zvuku Chorusu.

Lin {2-Band EQ ]—> L out

SDD-320
Rin — 2-Band EQ]—» R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Mode (*1) 1,2,3,4, 144,244, 3+4 Piepinani rezimQ.
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vySkového pasma
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

JUNO-106 Chorus

Modeluje Chorus efekty Roland JUNO -106.

Balance D
Lin d @—L out

/ " Balance W
Noise
% Chorus Generator
\ Balance W
TN
H f"( (D
Rin y®, H—Rout
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni
Mode L, =L XL JX Typ Chorusu
I+11: Stav, kdy jsou stisknuta obé tladitka soucasné.
Noise Level 0-127 Hlasitost ruchu, zplsobeného Chorusem
Balance (*1) D100:0W-D0:100W Pomeér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem efektu (W)
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Dynamické efekty

Overdrive(str. 180)
Distortion(str.181)
T-Scream(str.181)

Fuzz(str. 182)

Tone Fattener(str.182)

HMS Distortion(str.183)
Saturator(str.183)

Warm Saturator(str.184)
Speaker Simulator(str.184)
Guitar Amp Simulator(str.186)
Compressor(str.187)
Mid-Side Compressor(str.188)
Limiter(str.189)
Gate(str.189)

Overdrive
Overdrive, ktery dava tézké prebuzeni.

Lin L out
\ Pan L

@ Overdrive = Amp 2-Band EQ

Smlator pan R
Rin — R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
s e 0-127 Stuperi zkresleni

Drive (*1) Méni také hlasitost.
Tone 0-127 Kvalita zvuku efektu Overdrive

Amp Sw OFF, ON Zapina/vypina Amp Simulator.
SMALL, BUILT-IN, 2-STACK, 3-STACK Typ kytarového zesilovace
SMALL: Malé kombo
Amp Type BUILT-IN: Jednoduchy zesilova¢

2-STACK: Velky double-stack
3-STACK: Velky triple-stack

Low Gain -15—+15 [dB] Zesileni basového pasma

High Gain -15—+15 [dB] Zesileni vyskového pasma
Pan L64-63R Stereo umisténi zvuku na vystupu
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladac¢ti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Distortion
Efekt Distortion, ktery dava tézké zkresleni.

Lin L out
\ Pan L

. . Amp
@ Distortion Smlator 2-Band EQ

f PanR
Rin R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
. 0-127 Stupern zkresleni

Drive (*1) Méni také hlasitost.
Tone 0-127 Kvalita zvuku efektu Distortion

Amp Sw OFF, ON Zapina/vypind Amp Simulator.

SMALL, BUILT-IN, 2-STACK, 3-STACK Typ kytarového zesilovace
SMALL: Malé kombo
Amp Type BUILT-IN: Jednoduchy zesilova¢

2-STACK: Velky double-stack
3-STACK: Velky triple-stack

Low Gain -15—+15 [dB] Zesileni basového pasma

High Gain -15—+15 [dB] Zesileni vy$kového pasma
Pan L64-63R Stereo umisténi zvuku na vystupu
Level 0-127 Vystupni Uroveri

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".
*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL){str. 197)".

T-Scream

Modeluje klasicky analogovy Overdrive. Je charakteristicky pro ptidani sprdvnych harmonickych, aniz by do3lo k zahuhlani zvuku.

Lin —[Overdrive]—[ Tone ]—> L out
Rin —[Overdrive]—[ Tone ]—b R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
. . 0-127 Stupen zkresleni
*
Distortion (*1) Méni také hlasitost.
Tone 0-127 Zvukovy charakter prebuzeni
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Fuzz

Prida harmonické a intenzivné zkresli zvuk.

. . . . Tone
— — — —
Lin PreFilter Overdrive = Post Filter }— Control L out
Rin = PreFilter = Overdrive = Post Filter ’— Tone — R out
Control
Parametr Hodnota Vysvétleni
Drive 0-127 Nastavi velikost zkresleni.
Také méni hlasitost.
Tone (*1) 0-100 Kvalita zvuku efektu Fuzz
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovidd MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL){str. 197)".

Tone Fattener

Tento efekt aplikuje charakteristické zkresleni, pfida harmonické a tim prohloubi zvuk.

Odd

Overtone
Generator

» | out

Even

Overtone
Generator

Even

Overtone
Generator

Odd

Overtone

Generator

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

Odd Level (*1)

0-400 [%]

Zvy3i hodnotu pfidédnim lichych harmonickych.

Even Level

0-400 [%]

Zvy3i hodnotu pfiddnim sudych harmonickych.

Level

0-127

Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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HMS Distortion

Jedna se o efekt typu Distortion, ktery modeluje sekci lampového Leslie reproboxu s rotujicim reproduktorem.

Lin L out

Tube Model
Distortion

Rin R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
Distortion (*1) 0-127 Intenzita zkresleni
Level 0-127 Vystupni Urover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovlada¢ti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Saturator

Saturator, ktery zkresluje zvuk, je pfipojeny ke kompresoru paralelné, coz dodava hrubsi zvukovy charakter a vy3$si hlasitost.

Coz také orizne nizkofrekvencni oblast zvuku na vstupu.

Lin L out

Rin R out

Parametr Hodnota Vysvétleni
Saturator Gain 0-127 Hlasitost na vstupu do saturatoru
Saturator Drive 0-127 Stupen zkresleni
Saturator Level (*1) 0-127 Hlasitost na vystupu saturatoru
Comp Depth 0-127 Velikost komprese
Comp Level 0-127 Hlasitost na vystupu kompresoru
Hi Gain -12-+6 [dB] Zesileni vySkového pdsma
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac¢a PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Warm Saturator

Jde o variaci Saturatoru a je charakteristicky svym hfejivym zvukem.

. Balance D
. . . . Post d ,
Lin Low/High Pre Filter [H Overdrive Filter1-3 (—B—> L out
Balance W
Rin ={Low/High Pre Filter HOverdriveH .. POt ﬁ’@-’ R out
Filter1-3
Balance D
Parametr Hodnota Vysvétleni
20-16000 [Hz] Vstupni filtr (basovy)
EQLow Frequency Posiluje/ofezdva zvuk pod zadanou frekvenci.
EQ Low Gain -24-+24 [dB] Hodnota posileni/ ofezani
THRU, -12dB, -24dB Vstupnf filtr (vyskovy)
Podpora v jednotlivych oktavach
EQ High Slope THRU: Bez tlumeni

-12 dB: jemné
-24 dB: strmé

EQ High Frequency

20-16000 [Hz]

Vstupni filtr (vyskovy)
Tlumi frekvence, které jsou nad zadanou hodnotou.

DrvPre Type

THRU, LPF, HPF, LSV, HSV

Typy filtru, ktery pfedchazi zpracovani v Distortionu

THRU: Neni aplikovan zadny filtr

LPF: Filtr, ktery propousti zvuk pod zadanou frekvenéni hodnotou

HPF: Filtr, ktery propousti zvuk nad zadanou frekvenéni hodnotou

LSV: Filtr, ktery podpofi/ofizne zvuk pod zadanou frekven¢ni hodnotou
HSV: Filtr, ktery podpofi/ofizne zvuk nad zadanou frekvenc¢ni hodnotou

DrvPre Frequency

20-16000 [Hz]

Frekvence, na které pracuje Pre-distortion filtr

DrvPre Gain

-24.0-+24.0 [dB]

Hodnota posileni/ofezani, pro typy LSV/HSV

Drive

0.0-+48.0 [dB]

Intenzita zkresleni

DrvPost1 Type

THRU, LPF, HPF, LSV, HSV

Typ filtru 1, ktery nasleduje za zpracovanim v Distortionu

DrvPost1 Frequency

20-16000 [Hz]

Frekvence, na které pracuje Post-distortion filtr 1

DrvPost1 Gain

-24.0-+24.0 [dB]

Hodnota posileni/ofezani, pro typy LSV/HSV

DrvPost2 Type

THRU, LPF, HPF, LSV, HSV

Typ filtru 2, ktery nasleduje za zpracovénim v Distortionu

DrvPost2 Frequency

20-16000 [Hz]

Frekvence, na které pracuje Post-distortion filtr 2

DrvPost2 Gain

-24.0-+24.0 [dB]

Hodnota posileni/ofezani, pro typy LSV/HSV

DrvPost3 Type

THRU, LPF, HPF, BPF, PKG

Typ filtru 3, ktery nasleduje za zpracovanim v Distortionu

THRU: Neni aplikovan zadny filtr

LPF: Filtr, ktery propousti zvuk pod zadanou frekvenéni hodnotou
HPF: Filtr, ktery propousti zvuk nad zadanou frekvenéni hodnotou
BPF: Filtr, ktery propousti jen zadanou frekven¢ni hodnotu

PKG: Filtr, ktery podpofi/ofizne zadanou frekvenci

DrvPost3 Frequency

20-16000 [Hz]

Frekvence, na které pracuje Post-distortion filtr 3

DrvPost3 Gain

-24.0-+24.0 [dB]

Hodnota posileni/ ofezani, pro typ PKG

DrvPost3 Q

0.5-16.0

Sitka frekvenéniho pasma, ovlivnéného filtrem

Makeup Sense

-60.0-0.0 [dB]

Tuto hodnotu nastavte tak, aby zvuk nezesilil, kdyz se aplikuje Distortion.

DrvPost Gain

-48.0-+12.0 [dB]

Zesileni, aplikované po zpracovani v Distortion

Drive Balance (*1)

D100:0W-D0:100W

Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem efektu (W)

Level

0-127

Vystupni Urover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz,, Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Speaker Simulator

Simuluje nastaveni typu reproduktoru a mikrofonu, pouzitého pro nahravani zvuku reproduktoru.
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L in Speaker L out
Rin Speaker R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Kabinet Pramér (v palcich) a pocet reproduktord  Mikrofon
SMALL1  Maly kabinet s otevienymi zady 10 Dynamicky
SMALL2  Maly kabinet s otevienymi zady 10 Dynamicky
MIDDLE  Kabinet s otevienymi zady 12x1 Dynamicky
JC-120 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Dynamicky
BUILT-IN 1 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Dynamicky
BUILT-IN2 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Kondenzatorovy
BUILT-IN 3 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Kondenzatorovy
SPCELEF BTG BUILT-IN 4 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Kondenzatorovy
BUILT-IN5 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Kondenzatorovy
BG STACK 1 Lepeny kabinet 12x2 Kondenzatorovy
BG STACK2 Velky lepeny kabinet 12x2 Kondenzatorovy
MS STACK 1 Velky lepeny kabinet 12x4 Kondenzatorovy
MS STACK 2 Velky lepeny kabinet 12x4 Kondenzatorovy
MTL STACK Velky double stack 12x4 Kondenzatorovy
2-STACK  Velky double stack 12x4 Kondenzatorovy
3-STACK  Velky triple-stack 12x4 Kondenzatorovy
Mic Setting 1,2,3 Urcuje umisténi mikrofonu, ktery nahrava zvuk reproduktoru.
To Ize nastavit ve tiech krocich, s ohledem na vzdéalenost mikrofonu, v pofadi 1,2 a 3.
Mic Level 0-127 Hlasitost mikrofonu
Direct Level (*1) 0-127 Hlasitost pfimého zvuku
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Guitar Amp Simulator

Efekt, ktery simuluje zvuk kytarového komba.

Lin L out
\ Pan L

@—{ PreAmp Speaker
f PanR
Rin R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Amp Sw OFF, ON Zapind/vypina simulaci Amp.
Typ kytarového zesilovace
JC-120 Modeluje zvuk Roland JC-120.
CLEAN TWIN Modeluje Fender Twin Reverb.
MATCH DRIVE ModeIUJe zvyk nevlllve:vem vstupllj u Matchless D/C30
Simulace nejnovéjsich lampovych komb, pouZivanych pro styly blues a rock.
BG LEAD Modeluje sélovy zvuk komba MESA/ Boogie.
Zvuk lampového komba, typicky pro pozdéjsi 70. a 80. |éta.
MS 19501 Modeluje zvuk na vstupu Input |, u Marshall 1959.

Vyskovy zvuk, vhodny pro hard rock.

MS1959ll Modeluje zvuk na vstupu Input Il, u Marshall 1959.

Amp Type MS19591+1 Modeluje zvuk propojenych vstupl I a Il u Marshall 1959 paralelné.
* Vytvafi zvuk se silnéjSimi basy nez MS1959L.
SLDN LEAD Modeluje Soldano SLO-100. Typicky zvuk 80. let.
METAL 5150 Modeluje s6lovy kanal Peavey EVH5150.
METAL LEAD Zvuk Distortion, ideaIni pro hrani tézkych riffG.
OD-1 Modeluje zvuk BOSS OD-1.
Vyrobi krdsné, mékké zkresleni.
OD-2 TURBO Jedna se o pfebuzeny high-gain zvuk BOSS OD-2.
DISTORTION Nabizi zakladni, tradi¢né zkresleny zvuk.
FUZZ Fuzz zvuk s bohatym harmonickym obsahem.
Amp Volume 0-127 Hlasitost a hodnota zkresleni zesilovace
1)
Amp Master 0-127 Hlasitost celého predzesilovace
. LOW, MIDDLE, Hodnota zkresleni predzesilovace
Amp Gain
HIGH
Amp Bass 0-127 Zvuk basového/stfedového/vyskového frekvenéniho rozsahu
Amp Middle
Amp Treble
Amp Presence  0-127 Nastavi zvuk ultra vysokofrekvenéniho rozsahu
OFF, ON Nastavenim na ,On” ziskate ostiejsi a jasnéjsi zvuk.
Amp Bright * Tento parametr se aplikuje na typy predzesilovact u ,JC-120", ,CLEAN TWIN", ,MATCH
DRIVE" a ,BG LEAD".
Speaker Sw OFF, ON Urcuje, zda signal projde do reproduktoru (ON), nebo ne (OFF).
Kabinet Prameér (v palcich) a pocet Mikrofon
reproduktor(
SMALL 1 Maly kabinet s otevienymi 10 Dynamicky
zady
SMALL 2 Maly kabinet s otevienymi 10 Dynamicky
zady
MIDDLE Kabinet s otevienymi zady 12x1 Dynamicky
Typ JC-120 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Dynamicky
reproduktoru BUILT-IN 1 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Dynamicky
BUILT-IN 2 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Kondenzatorovy
BUILT-IN 3 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Kondenzatorovy
BUILT-IN 4 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Kondenzatorovy
BUILT-IN 5 Kabinet s otevienymi zady 12x2 Kondenzatorovy
BG STACK1 Lepeny kabinet 12x2 Kondenzatorovy
BG STACK2 Velky lepeny kabinet 12x2 Kondenzatorovy
MS STACK1 Velky lepeny kabinet 12x4 Kondenzatorovy
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Parametr Hodnota Vysvétleni
MS STACK2 Velky lepeny kabinet 12x4 Kondenzatorovy
MTL STACK Velky double stack 12x4 Kondenzatorovy
2-STACK Velky double stack 12x4 Kondenzatorovy
3-STACK Velky triple-stack 12x4 Kondenzatorovy
Mic Setting 1,2,3 Urcuje umisténi mikrofonu, ktery nahrava zvuk reproduktoru.
To Ize nastavit ve tiech krocich, s ohledem na vzdalenost mikrofonu, v pofadi 1,2 a 3.
Mic Level 0-127 Hlasitost mikrofonu
Direct Level 0-127 Hlasitost pfimého zvuku
Pan L64-63R Stereo umisténi zvuku na vystupu
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovidd MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Compressor

EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladédni MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT

Vyrobi ploché vysky a podpofi basy, zmékéi disproporce v hlasitosti.

Lin Compressor 2-Band EQ ]—b L out

Rin Compressor 2-Band EQ ]—» R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Attack 0-124 Urcuje dobu od chvile, kdy vstupni signdl pfekroci hodnotu Threshold, az po spusténi
kompresoru
Release 0-124 Nastavi dobu, od chvile, kdy hlasitost signalu klesne pod Threshold Level, az do

ukonceni komprese.

Threshold -60-0 [dB]
(*1)

Nastavi hlasitost, na které se spusti komprese

0-30[dB]

Funkce, kterd zmékei nastup komprese z nekomprimovaného stavu.

Knee Postupné zvysuje kompresi, pod hodnotou Threshold.
Vy$si hodnoty znadi plynulejsi prechod.
Ratio 1:1,1.5:1, 2:1, 4:1, 16:1, Kompresni pomér

INF:1

Post Gain 0-+18 [dB]

Nastavuje zesileni na vystupu.

Level 0-127

Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladédni MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
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Mid-Side Compressor

Tento efekt umozniuje zvukové upravit levy/ pravy signél s podobnou fazi jinak, nez levy/pravy signdl, ktery ma fazi odlisnou.

Mid
Lin IR Compressor Ms —> Lout
+ +
) MS LR
Rin — — Compressor —> Rout
Parametr Hodnota Vysvétleni
MComp  OFF,ON Zapina/vypina nastaveni pocitu hlasitosti u levého/pravého vstupniho signalu, jejichz faze
Switch jsou témér (nebo zcela) ve fazi.
M Attack 0-124 Urcuje dobu od chvile, kdy vstupni signal pfekro¢i hodnotu Threshold, az po spusténi
kompresoru
0-124 Nastavi dobu, od chvile, kdy hlasitost signalu klesne pod Threshold Level, az do ukon¢eni
M Release
komprese.
M Threshold -60-0 [dB] Nastavi hlasitost, na které se spusti komprese
*1)
M Knee 0-30[dB] Funkce, kterd zmékei nastup komprese z nekomprimovaného stavu, postupné aplikuje
kompresi, jesté pfed hodnotou THRESHOLD. Vy33i hodnoty znadi plynulejsi pfechod.
. 1:1,1.5:1,2:1,4:1, Kompresni pomér
MRatio 161 INF:1
M Post Gain  0-+18 [dB] Nastavuje zesileni na vystupu.
S Comp OFF, ON Zapind/vypina nastaveni hlasitosti pro levy/pravy vstupni signal, s vyrazné odlisnou fazi.
Switch
S Attack  0-124 Urcuje dobu, od kdy signal na vstupu piresdhne hodnotu Threshold, az po spusténi komprese
S Release 0-124 Nastavi dobu od chvile, kdy hlasitost signalu klesne pod Threshold Level, az do ukon¢enf
komprese.
S Threshold  -60-0 [dB] Nastavi hlasitost, na které se spusti komprimace
S Knee 0-30[dB] Funkce, kterd zmékei nastup komprese z nekomprimovaného stavu, postupné se aplikuje
komprese, jesté pred hodnotou THRESHOLD. Vyss$i hodnoty znadi plynulejsi prechod.
. 1:1,1.5:1,2:1,4:1, Kompresni pomér
SRatio 461, INF:1
S Post Gain  0-+18 [dB] Nastavuje zesileni na vystupu.
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovlada¢ti MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Limiter

Komprimuje signaly, které pfekroci zadanou hlasitost, a predchazi tak vyskytu zkresleni.

Lin Limiter 2-Band EQ]—» L out
Rin Limiter 2-Band EQ ]—» R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Release 0-127 Nastavi dobu od chvile, kdy hlasitost signalu klesne pod Threshold Level, az do ukonéeni
komprese.
Threshold 0-127 Nastavi hlasitost, na které se spusti komprese
*1)
. 1.5:1, 2:1, 4:1, Kompresni pomér
Ratio 100:1
Post Gain 0-+18 [dB] Nastavuje zesileni na vystupu.
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15 [dB] Zesileni vySkového pasma
Level 0-127 Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac¢ta PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovlada¢ti MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".

Gate

Orezava zpozdéni Reverbu podle hlasitosti zvuku, vyslaného do efektu. VyuZijete, kdyz vytvérite uméle znéjici snizeni dozvuku

Reverbu.

Lin

{ Gate

Rin { Gate ——p R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Threshold  0-127 Nastavi hlasitost, na které se brana zacne zavirat
*1)
GATE, DUCK Typ brany
Mode GATE: Jak klesa hlasitost plivodniho zvuku, brana se zavira a ofezava pavodni zvuk.
DUCK (Duking): Jak roste hlasitost plvodniho zvuku, brana se zavira a ofezava ptvodni zvuk.
Attack 0-127 Urc¢uje dobu, jakou trva, nez se brana po spusténi zcela otevre.
0-127 Nastavi dobu, jakou trva, nez se brana zac¢ne zavirat, jakmile zdrojovy zvuk klesne pod
Hold
Threshold.
Release 0-127 Urcuje dobu, jakou trv4, nez se brana po uplynuti doby Hold time zcela zavre.
Balance D100:0W- Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem efektu (W)
DO0:100W
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacti MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Lo-Fi efekty

LOFI Compress(str.190)
Bit Crusher(str.191)

LOFI Compress

Snizuje kvalitu zvuku.

Lin —]Compressor Lo-Fi 2-Band EQ = L out
Rin —]Compressor Lo-Fi 2-Band EQ I R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
1,2,3,4,56 Nastavuje hlasitost filtru, aplikovaného na zvuk
Pre Filter pfed prichodem efektem Lo-Fi.
Type 1: Compressor off
2-6: Compressor on
. 1,2,3,4,56,7,89 Degraduje kvalitu zvuku. Kvalita zvuku se s vy$si
LoFi Type v
hodnotou zhoriuje.
OFF, LPF, HPF Volityp filtru, aplikovaného na zvuk po priichodu
efektem Lo-Fi.
. OFF: Zadny filtr.
HO LIS LPF: Oh’zne)zl frekven¢ni rozsah nad hodnotou Cutoff
W22 Freq
HPF: Ofeze frekven¢ni rozsah pod hodnotou Cutoff
Freq
Post Filter 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, Zakladni frekvence Post filtru
Cutoff 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 [HZ]
Low Gain  -15-+15[dB] Zesileni basového pasma
High Gain  -15-+15[dB] Zesileni vySkového pdsma

Balance (*1)

D100:0W-D0:100W

Pomeér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem
efektu (W)

Level

0-127

Vystupni Uroven

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Bit Crusher

Vytvaii Lo-Fi zvuk.

Lin Bit Crusher 2-Band EQ ]—> L out
Rin Bit Crusher 2-Band EQ ]—' R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Sample Rate (*1) 0-127 Nastavuje vzorkovaci frekvenci.
Bit Down 0-20 Nastavuje bitovou hloubku.
Filter 0-127 Nastavuje hloubku filtru.
Low Gain -15-+15 [dB] Zesileni basového pasma
High Gain -15-+15[dB] Zesileni vySkového pdsma
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL){str. 197)".
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Vyskové efekty
Pitch Shifter(str.192)

Pitch Shifter

Stereo Pitch shifter.

- 2-Band EQ = L out

Lin
Pitch
Shifter
Pitch
_/_ Shifter
Rin — 2-Band EQ | R out
Parametr Hodnota Vysvétleni
Coarse -24-+12 [semi] Urcuje vysku posunutého zvuku v palténovych krocich.
Fine -100-+100 [cent]  Urcuje vysku posunutého zvuku ve 2centovych krocich.
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
Tempo Sync

=KIT TEMPO(str.29)

Delay Time (ms) 1-1300 [ms]

Delay Time  Nota
(note) = Noty(str.195)

Nastavi dobu Delay time od pifimého zvuku az po zaznéni vyskové posunutého zvuku.

- _ 0,
Feedback 98-+98 [%]

Nastavuje, kolik vyskové posunutého zvuku bude vraceno zpét do efektu. Zaporna (-)
hodnota invertuje fazi.

Low Gain -15-+15 [dB]

Zesileni basového pasma

High Gain -15-+15 [dB]

Zesileni vySkového pasma

" D100:0W- Pomeér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a vySkové posunutym zvukem (W)
Balance (*1)
D0:100W
Level 0-127 Vystupni Uroveri

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT

(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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Smyckové efekty

DJFX Looper(str.193)
BPM Looper(str.194)

DJFX Looper

Kratky Usek vstupniho zvuku ve smycce. Mizete ménit smér a rychlost prehravani zvuku na vstupuy, a tim simulujete efekt, typicky

pro gramofon.
Delay \— Speed | L out

Lin —(&
( Control
oo
Loop Sw
oo
Rin —& Delay Speed | R out
/_ Control
Parametr Hodnota Vysvétleni
Length (*1) 0-127 Udava délku smycky.
-1.00- Zadani sméru a rychlosti pfehravani.
+1.00 - direction: Pfehrdvani v opa¢ném sméru
Speed + direction: Normalni pfehravani

0: Zastavi pfehravani
Jakmile se zménite hodnotu z 0 na jinou, rychlost pfehravani se zvysi.
OFF, ON Pokud jej zapnete, dokud je zvuk slyset, v tomto misté nastavite pocatek smycky. Vypnutim smycku

ukondite.
Loop Sw
(*1) *  Pokud vyvolate efekt na hodnoté ON, musite jej vypnout na OFF, a pak znovu zapnout na ON,
chcete-li, aby smycka fungovala.
Level 0-127 Vystupni Uroveri

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladac PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz , Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovlada¢ti MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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BPM Looper

Kratky Usek vstupniho zvuku ve smycce. Zde mlzete smycku automaticky zapnout/vypnout, synchronné k rytmu.

/ .
L out
Lin :C\ Delay —T—o A
o/
Loop Sw
Control

S

Rin @ Delay —l—o v
\ R out
O
Parametr Hodnota Vysvétleni
Length 0-127 Udava délku smycky.
OFF, ON Je-li zde ON, rate se synchronizuje k tempu rytmiky.
= KIT TEMPO(str.29)

Rate (sync sw)
* To plati pouze, je-li Loop Mode na ,Auto”.

Rate (Hz) 0.05-10.00 Cyklus, v jakém se smycka automaticky zapne/vypne

[HZ]
Nota
bigz et = Noty(str.195)
1-8 Urcuje ¢asovani cyklu, s jakym se smycka automaticky spusti (ve kterém kroku déleni po osmi,
o bude zvuk sly3et)
On Timing
* To plati pouze, je-li Loop Mode na ,Auto”.
1-8 Urcuje délku smycky, po které se automaticky ukonci cyklus (tedy pocet opakovani osminové
délky zvuku)
On Length
* To plati pouze, je-li Loop Mode na ,Auto”.
OFF, AUTO, ON Pokud je zde AUTO, smy¢ka se automaticky zapne/vypne v synchronizaci k rytmu.
Loop Mode % . . P _— Y
*1) Pokud vyvolate efekt, a hodnota je ON, tento parametr musite nastavit jinak, nez ON,
chcete-li, aby smycka fungovala.
Level 0-127 Vystupni Grover

*1: Tento parametr odpovida MFX Ctrl. Blize viz , Ovladani MFX pomoci ovladact PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)(str. 196)".

*1: Tento parametr odpovida MASTER EFFECT CTRL. Blize viz ,, Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladact MASTER EFFECT
(MASTER EFFECT CTRL)(str. 197)".
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64tinova triola

64tinova nota

32tinova triola

32tinova nota

Sestnactinova triola

32tinovanotas
teckou

16tinova nota

Osminova triola

Js

16tinova nota s
teckou

Osminova nota

Ctvrtova triola

Osminova nota s
teckou

J)

Ctvrtova nota

P
B
D
5

Palova triola

Ctvrfova nota s
teckou

J Pllova nota

Cela triola

Pllova nota s teckou

!
)

Cela nota

OIIF Dvoiita triola

s
s
i
)

Cela nota s teckou

kOl Dvoijita cela nota
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Ovladani MFX pomoci ovlada¢ia PAD EDIT [1] [2] (MFX Ctrl)

Kdyz nastavite ,Group” na ,MFX1-4" a ,Param” na ,MFX1-4 Ctrl” v nastaveni ovladac¢e PAD EDIT, mizete ovladat parametry MFX
dvéma ovladaci PAD EDIT.

Parametry, které Ize ovladat, jsou presety.
= Vypis efektd(str.150)

Blize viz ,Konfigurace PAD EDIT [1] [2] ovladact (PAD EDIT KNOB) (str. 74)", jak konfigurovat nastaveni.
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Ovladani MASTER EFFECT pomoci ovladacl MASTER EFFECT (MASTER EFFECT CTRL)

Ovlada¢em MASTER EFFECT zadédate parametry MASTER EFFECT.
Parametry, které Ize ovladat, jsou presety.

= Vypis efektd(str.150)
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