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Zaciname

Zaciname

Tato kapitola vysvétluje, jak se pFipravit na hru s GX-100, véetné pfipojeni dalsSich zafizeni a nastroju, jak provést zakladni
nastaveni, vhodné pro vas zesilovac a tak dale.

Pripojeni vybaveni

S OUTPU NI AMPCTL CTL3, 4/ —_—
INPUT R L/MONO PHONES | SEND GNDLIFT RETURN 1,2 EXP2 =

OlCCGIG - OI0I0 :

RoLAN
OPTIONAL BT-DUAL ADAPTOR USEROLAND
SoRomeD FOR Bluetooth MODEL: GX-100 ADAPTOR ONLY

& =

Cassssnamnnmnnn®

Nazev zdirky, portu S
nebo konektoru Vysvétleni
INPUT Sem zapojte kytaru.
OUTPUT L/MONO, R Zapojte jej do kytarového zesilovace nebo do mixu. Jestlize pouzivate mono zapojeni, pouzijte
pouze konektor L/MONO.
PHONES Sem zapojite sluchatka.

Externi efektovy procesor zapojte zde.

Muzete zapojit externi efektovy procesor mezi konektory SEND a RETURN, a vyuzit jej jako

jeden z efektovych procesorti GX-100.

Zvuk, ktery je vstupem do SEND/RETURN v efektovém fetézci, bude vystupem do konektoru

SEND. Zvuk, ktery je vstupem pies konektor RETURN, bude vstupem do SEND/RETURN
SEND/RETURN v efektovém retézci.

Piepinac¢ [GND LIFT]
Normalné byva vypnuty na OFF. Pfi pfipojeni zesilovace ke konektoru smycky EXT LOOP
(SEND/RETURN) muize dojit k Sumu kviili zemnici smyéce. Sum mizete eliminovat, kdyz
zapnete LIFT.
AMPCTL1, 2 Propojenim do pfepinae kanall v kytarovém zesilovaci, miiZzete prepinat kanaly GX-100.
Po zapojeni Expression pedalu (nap¥. Roland EV-5: nutno dokoupit) nebo Footswitche (FS-5U,
FS-6, FS-7: nutno dokoupit) miiZzete ovladat rizné parametry.

CTL3, 4/EXP 2
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Nazev zdirky, portu o
nebo konektoru Vysvétleni

* Pouzivejte pouze doporuéeny expression pedal. Pfipojenim expression pedala jinych
vyrobcli mizete jednotku poskodit.

*  Viz 8.3. Pfipojeni externich pedalli(str.68) pro nastaveni nozniho spinaée (FS-5U, FS-6
nebo FS-7, nutno dokoupit).

MIDI IN/OUT Externi MIDI zafFizeni zapojte zde.

< (USB COMPUTER) USB kabel zapojte do pocitace a mizZete prenaset audio/MIDI data mezi GX-100 a pocitaéem.

Sem zapojte pribaleny AC adaptér.

*  Zajistéte kabel adaptéru zavésenim na hacek, jak vidite na obrazku.

DCIN

Lol — R 4

Konektor uzemnéni Sem pfipojte externi uzemnéni, je-li potfeba. MuzZete je zapojit, je-li potieba.

©
=
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Zapnuti nastroje

Zapnéte vybaveni v nasledujicim poradi kroku.

4,
5.

Stahnéte hlasitost pripojeného zarizeni.
Zapojte zaiizeni do konektori OUTPUT.
Kytaru zapojte do konektoru INPUT.
Zapnéte GX-100.

Zapnéte zesilovacd(e).

Chcete-li pFistroj vypnout, postupujte v opacném poradi.

3. Connect your guitar| & |2. Connect your devices

I 4. Turn on the
power

TPUT
OUT) AMP CTL CTL3,4/
L/MON/ PHONES | SEND ~ GNDLIFT RETURN | 1,2 EXP2

O T OIOC

MODEL: GX-100
SER.
No.

1. Turn the

volume all the | 5. Turn on your amp

Dotykové operace nefunguji spravné, pokud se prsty nebo jiné predméty dotknete displeje v priibéhu zapinani.
P¥i zapnuti se nedotykejte obrazovky prsty ani Zadnymi jinymi pfedméty.



Zaciname

Konfigurace vstupu podle pripojovaného pristroje
Zde vidite, jak nastavit typ nastroje pro pfipojeni (kytara / baskytara), a jak nastavit vstupni Grover tak, aby odpovidala
vystupni trovni vaseho nastroje.

Muzete ulozit az 10 nastaveni typu nastroje a vstupni tirovné.

1.  Stisknéte tlacitko [IN/OUT SETTINGS].

EFFECTS CTL/EXP MENU

IN/JOUT
EXIT WRITE SETTINGS

)

N

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se <INPUT SETTINGS> obrazovky (nebo stisknéte ovladac [1]).

IN/OUT SETTINGS MENU

INPUT OUTPUT OUTPUT
SETTINGS SELECT GLOBALEQ B grTING
‘ _
N

3. Otocenim ovladace [3] zvolte ,,GUITAR” nebo ,,BASS”.

INPUT SETTINGS IN i

om] e |
T wre
2| w2 |
I I TR
A wres |
5]

INIT 05

4, Otocenim ovladace [4] sledujte stupnici Level v pravé horni ¢asti obrazovky, abyste ji mohli upravit.
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Vstupni Groven nastavte tak, aby se Zluty indikator Spicky kratce rozsvitil, kdyZ na kytaru brnknete silnéji.

[ wrer [ R | om |
2|  wro2 [ aurar | om |
S wre [ | om |
A wres [ cumar | om |
5]

INIT 05 GUITAR

1

5. Chcete-li konfigurovat INPUT SETTINGS: 2-10, ovladacem [1] zvolte nastaveni a opakujte kroky 3-4.

Modré nastaveni, zvolené ovladac¢em [SELECT], je to, které je aktualné pouzivané (SYSTEM).

INPUT SETTINGS L R

 wwe [ weu
INIT 01 GUITAR

[NUM
1
EE INIT 02
| 3 | INIT 03
| 4
[ 5 |

INIT 04 GUITAR
INIT 05 GUITAR

NAME EDIT
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L MEMO J

® Muzete zvolit INPUT SETTINGS pro kazdou pamét. Zvolte 1-10 nebo SYSTEM v INPUT SETTING u MASTER,
pro posledni komponentu efektového fetézce.

EFFECTS IN
« FEse MASTER oilF

MEMORY LEVEL KEY INPUT SETTING
100 Am) 2

nebo

MASTER

MEMORY LEVEL BPM KEY INPUT SETTING

100 120 C(Am)
AMP CTL1 AMP CTL2 CARRYOVER TEMPO

OFF OFF ON OFF

® Mizete pojmenovat a uloZit INPUT SETTINGS: 1-10. Podrobnosti o nastaveni viz ,Pojmenovani INPUT SETTINGS:
1-10(str.8).”

Chcete-li pojmenovat INPUT SETTINGS: 1-10

1. Dotknéte se <NAME EDIT> na obrazovce.

INPUT SETTINGS IN 1T

WoW]  wwe [ et | weurses]
[ wror | o [ om |
2 Wt Tawma | om |
ST Wt | curan | o |
A wroa | curan | o |
51 wros | curan | o |

NAME EDIT ©. |

2.  Kurzorovymi tlacitky [«] [»>] posunete kurzor, a ovladacem [SELECT] upravite charakter zvuku.

IN/OUT SETTINGS NAME
MOVE CURSOR: [PAGE]

CHARACTER: [SELECT]

INIT 01

-ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

DELETE ALL \ EXEC: [WRITE]

A+—a

(DELETE: PUsH) NSERT: PUSH)




Zaciname

Operace Funkce
Otocte ovladacem [6] Voli typ znakii
Otocte ovladacem [3] Prepina velka/mala pismena
Stisknéte ovladac[3] Vymaze jeden znak (delete)
Otocte ovladac¢em [SELECT] Méni znak
Stisknéte ovladac [4] VlozZi mezeru (insert)
Stiskem tlacitek [«] [»] Posunete kurzor
Dotykem <DELETE ALL> Vymazete vSechny znaky

3. Dotknéte se <EXEC: [WRITE]> na obrazovce.

Jméno muizete zapsat také stiskem tlacitka [WRITE].

EFFECTS CTL/EXP MENU

IN/OUT

Q

M\

EXIT WRITE SETTINGS

LOCK: HOLD
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Urcete typ zesilovace, ktery jste pripojili

1.  Stisknéte tlacitko [IN/OUT SETTINGS].

EFFECTS CTL/EXP MENU

IN/OUT
EXIT WRITE SETTINGS

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se <OUTPUT SELECT> na obrazovce (nebo stisknéte ovladac [2]).

IN/OUT SETTINGS MENU

INPUT OUTPUT OUTPUT
SETTINGS SELECT GLOBAL EQ SETTING
Q!

N

3. Ovladacem [SELECT] nebo [4] vyberte polozku, kterou chcete nastavit.

OUTPUT SELECT

LINE/PHONES (RECORDING)
JC-120 RETURN

JC-120 INPUT
KATANA-100/212 RETURN
KATANA-100/212 INPUT
KATANA-100 RETURN

SELECT

* Podrobnosti k typim zesilovaéi najdete v ,, GX-100 Parameter Guide”.

Chcete-li vyuzit veskerych schopnosti GX-100, doporucujeme jej zapojit do vstupu, ktery neni pod vlivem
predzesilovace, napf. do konektoru RETURN, nikoliv do kytarového vstupu, vybaveného predzesilovacem komba.

10
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Nastaveni hlasitosti

Ovladac¢em [OUTPUT LEVEL] nastavte celkovou hlasitost GX-100.

OUTPUT LEVEL

EFFECTS CTL/EXP MENU

IN/OUT
WRITE SETTINGS

Vystupni urovei vidite v pravém hornim rohu na obrazovce.

EFFECTS |EE b1

o3 1-1

GX DUAL DRIVE

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

1
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Pouziti ladicky

GX-100 je vybaven konvenéni monofonni ladickou, ktera umoziiuje naladit nastroj po jednotlivych strunach, i polyfonni
ladickou, ktera umoznuje na nastroj hrat a ladit vSechny prazdné struny soucasné.

1. Stisknéte spinac [C2/TUNER].

GX-100 sUpansmr—™ A):-R-D

EFFECTS CTL/EXP  MENU T o

IN/OUT
EXIT WRITE  SETTINGS

revenes

W BANK A

eeee

1 =

Vstoupite na obrazovku ladicky.

Ladi¢ku muzete spustit také na obrazovce Play(str.16) stiskem tla¢itek PAGE [ <.
Prepinani displeje ladicky
Otocenim ovladace [SELECT] prepinate displej ladicky.

Monophonic (normal)/polyphonic display

TYPE: [SELECT]

A

m>oa@m

PUT  POLYTYPE  POLY OFFSET
6-REG

Monophonic (streaming)/polyphonic display

TYPE: [SELECT]

A

m>oa@m

REF. PITCH TUNER OUTPUT POLY TYPE POLY OFFSET
440Hz MUTE 6-REG

12
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Monophonic (normal) display

TYPE: [SELECT]
+25 +50

REF. PITCH TUNER OUTPUT
440Hz MUTE

Monophonic (streaming) display

TYPE: [SELECT]

REF. PITCH TUNER OUTPUT
440Hz MUTE

TYPE: [SELECT]

REF. PITCH TUNER OUTPUT POLY TYPE POLY OFFSET
440Hz MUTE 6-REG

Nastaveni ladicky

Chcete-li ladicku nastavit, pouzijte ovladace [1]-[4] pod displejem.

Ovlada¢ Parametr Hodnota Vysvétleni
1 REF.PITCH  435-445 Hz (standard: Udava referencni vysku.
440 Hz)
TUNER MUTE Béhem ladéni nebude zvuk na vystupu.
OUTPUT BYPASS Béhem ladéni pujde zvuk kytary ze vstupu GX-100 na vystup beze

zmén. Vsechny efekty budou vypnuty.
Umozni vam ladit, pficemz uslysite zvuk aktualniho efektu.

[2]

THRU .
* Pouze pro monofonni ladi¢ku.

POLYTYPE 6-REG, 6-DROP D, 7-REG, Vybér typu ladéni pro polyfonni ladicku.

[3] 7-DROP A,
4-B REG, 5-B REG
4] POLY -5--1, ---- Urcuje referencni vysku polyfonni ladicky v palténech vici
OFFSET standardnimu ladéni.

13



Hrani

Hrani

V této sekci si ukazeme zakladni operace pirehravani, véetné vybéru presetti a User paméti, ulozenych v GX-100,
zapnuti/ vypnuti jednotlivych efektd, obrazovek atd.

Vybér paméti

Kombinaci efektu a jejich nastaveni nazyvame ,patch”.

Typ paméti Vysvétleni
User pamét (U01-1- Mizete piepsat
U50-4)
Presetova pamét (P01- Nelze piepsat. Presetovy patch miizete ulozit do User paméti, upravit nastaveni podle potieby,
1-P25-4) a upravenou verzi ulozit zpét do User paméti.

Vybér paméti pomoci footswitchi na hornim panelu

1. Pomoci pfepinacii [BANK VY] a [BANKA] zvolte banku.

2. Prepinace [1]-[4] slouzi k vybéru patche ve zvolené bance.

NUMBER

GX-100 S8528sss=™ A )'R-D

P —
e = ~ SELECT OUTPUT LEVEL
/ EFFECTS CTL/EXP  MENU BRiaw
0 1-(1 @ @
e L= . -

IN/OUT
-4 PAGE B WRITE SETTINGS
GX ODUAL ORIVE

1P2: GAN  AMP2: BASS
80

C 2 /Tuner

MEMORY/MANUAL: HOLD

1

Vybeér paméti na dotykovém panelu

Vodorovnym nebo svislym posunem ¢isla patche miiZete pfepinat mezi nimi na obrazovce Play(str.16), ktera se zobrazi
po zapnuti pfistroje.

- IN R
EFFECTS [PERPY Ay =

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

14
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= IN T —
133748 J=120 oy =

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

Na dalSich obrazovkach Play muzete pfepinat patche vodorovnym posunutim ¢isla patche a nazvu patche v horni éasti
obrazovky.

EFFECTS Rl

mnper) (o EHEN

BANKY BANKA paneRf |~ -

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

uo1-1 IN I
= [
EFFECTS [l GX DUAL DNVE ouT

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

Muzete také zménit patche ovlada¢em [SELECT] pod displejem.

15
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Obrazovka Play

Obrazovka, ktera se objevi po zapnuti pfistroje, se nazyva ,Play”.

Stiskem tlacitka PAGE [ «] [»>] pfepinate rezimy zobrazeni na obrazovce Play (tuner > rezim zobrazeni ¢isla
paméti > rezim zobrazeni nazvu paméti <> rezim control mode <> rezim chain mode).

¥ IN
1204 8) J=120 ouT

«071-1

GX OUAL DRIVE

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

@O OO

Rezim Memory number display mode (rezim, pouzivany pfi zapnuti)

o IN TR o—
EFFECTS |REAPIY il

GX DOUAL DORIVE

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

Rezim Memory name display mode
4=120 0U|¥ T E
E071-1
=X DOUAL

DRIVE

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

Rezim Control mode

Dotykem obrazovky piepinate banky a paméti, stejné, jako kdyz pouzijete footswitch na hlavnim panelu.

16
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L uo1-1 IN
EFFECTS Rl GX DUAL DRIVE ouTt

Bl\vl\ll( BI-\AI\IK CTL2 E%(P'I EXP1
BANKY BANKA yaNeR| | - OC

N

B = || 3
1 p 3

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

Rezim Chain mode

Udava, jak jsou efekty spolecné aranzovany pro zvolenou pamét.

- uo1-1 IN 1l —
EFFECTS [l GX DUAL DRIVE ouTt =

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

* V rezimu Chain mode nelze fetézec efekti editovat dotykem na obrazovce Play. Dotknéte se ikony <EFFECTS> vlevo nahofe nebo
stiskem tlacitka [EFFECT] prejdete do rezimu Edit mode. Podrobnosti viz ,3.1. Zakladni procedura editace efektt (str.23).”

Rezim Tuner mode

Z rezimu memory number display mode, stiskem tladitka [ «] zobrazite tento rezim.

TYPE: [SELECT]

A

moaa@mm

PUT  POLYTYPE  POLY OFFSET
6-REG

Hodnoty konkrétniho parametru v dolni ¢asti obrazovky, zménite jeho pretazenim doleva ¢i doprava. Miizete také
zménit hodnoty pomoci ovladacti [1]-[4] pod displejem.

- IN T
EFFECTS IPERPIY BT

Oo1-1

GX OUAL DRIVE

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

Y

Ty

17
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Prifazeni oblibenych parametri ovladacim [1]-[4]

Parametry, zadané ovladaci [1]-[4], mizZete pFifadit, pokud jste na obrazovce Play.

1.  Stisknéte tlacitko [CTL/EXP].

EFFECTS CTL/EXP

IN/OUT
EXIT SETTINGS

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se <KNOB SETTINGS>.

CTL/EXP

CONTROL ASSIGN KNOB MEMORY
FUNCTION SETTINGS SETTINGS MIDI

3. Otocenim [SELECT] zvolte ovlada¢, ktery chcete nastavit. Otocenim ovladace posunete zvolenou
polozku svisle.

KNOB SETTINGS

CATEGORY PARAMETER

PREAMP 2 TREBLE
MASTER MEMORY LEVEL

4, Pomociovladaci [2] a [3] upravite nastaveni zvolenych parametri (CATEGORY, TARGET) kazdého
ovladace.

Vice o nastaveni parametrd, viz ,8.1.2. Vypis TARGET(str.53).”

18
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Vybér rezimu Control Mode

Rezim Control mode umoziuje zadat, jak chcete, aby efekty fungovaly.

Delsim stiskem [C2] pifepnete rezim Control mode.

| DIB0SS GX-100 S2aRsEr=™=  A-)-R-D
SELECT OUTPUT LEVEL

EFFECTS CTL/EXP  MENU EXP1SW

IN/OUT.
WRITE  SETTINGS

Parametr Vysvétleni
V tomto rezimu miiZete vyvolat a pouzit patche, uloZzené v jednotce.
Pomoci ¢islovanych prepinact [1]-[4] pfepinate patche.

MEMORY
(Memory * Dle nastaveni z vyroby, delsim stiskem spinace [C2/TUNER] piepnete jednotku do rezZimu Manual
mode) mode.
* Dokonce i v rezimu Memory mode, mizete volit i jiné funkce, nez jen vyvolani patche.

Tento rezim umoziuje vyuzit prepinace [1]-[4] pro ovladani funkci, jim pF¥ifazenych, pro kazdou pamét,

nebo nastavenim celého systému.

Obrazovka Play se pfepne do rezimu Manual na obrazovce rezimu Control mode, pokud je jednotka

v rezimu Manual.

= uo1-1 IN —

45120 GX DUAL DRIVE ouT —
MANUAL HBANK BANK 1 = E‘:_.(P 1
eyl TUNER/
mode) BANKY BANKA paNUAL

MAN MAN MAN
1 [ 3

XCMP | CHO FL

5] <] /
AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

Anebo mizete sledovat ¢asovou osu po krocich, ve 4.1. Zakladni MENU, operace(str.35) piepinate rezim Control
mode.

1.  Stisknéte tlac¢itko [MENU].

EFFECTS CTL/EXP

EXIT

LOCK: HOLD

19
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2. Dotknéte se na obrazovce ikony <CONTROL MODE>.

CONTROL HARDWARE PLAY TUNER
MODE ¢ SETTINGS OPTION

FACTORY
INFORMATION RESET

3. Dotykem ikon na obrazovce zvolte rezim Control mode.

CONTROL MODE

This mode lets you recall and use
MEMORY the memories that are saved in the unit.

MANUAL

Prifazeni prepinaci v rezimu Manual mode

V rezimu Manual mode, Ize ménit funkce, pfifazené pfepinaé¢im [1]-[4], takto.

1.  Stisknéte tlacitko [CTL/EXP].

EFFECTS CTL/EXP MENU

[S—— —

IN/OUT
EXIT SETTINGS

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se <ASSIGN SETTINGS>.

CTL/EXP

CONTROL KNOB MEMORY
FUNCTION SETTINGS MIDI

Vstoupite na obrazovku ASSIGN SETTING.

20
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ASSIGN SETTINGS
ON/OFF: PUSH [SELECT]

&
ee eoeen o
@

Wow[ SOURCE | WODE | CATEGORY | PARAWETER |
BB cri1 Jvocee] ovemomve | owor ||
BB criv [rocee|  omAv | owor |
B[ N1 [TocaLe| xcompressoR | owor |
(B[ wn2 Jroceie] crorus | oworr |

3. Ovladacem [SELECT] zvolte ASSIGN NUMBER (NUM)

Otocenim ovladace posunete zvolenou polozku svisle.

ASSIGN SETTINGS
ON/OFF: PUSH [SELECT]

®
e eee &
&
[NUM[ SOURCE | MODE |  CATEGORY | PARAMETER
| CTL1 [TOGGLE|  OVERDRWE | OWOF |
[2]

z

N[ WANT [TOGGLE| X COMPRESSOR | oW/or

[ WAz [Tocele]  cHorus | owor
L ]

4, Ovladaci[1]-[4] zvolite parametry pro editaci.

Ovlada¢| Nastaveni Vysvétleni
[1] SOURCE Voli spinace [1]-[4] (MAN 1-MAN 4), které maji pfifazeny funkce v rezimu Manual mode.
MODE Voli rezim Operation mode pro footswitch, zvoleny ovladacem [1].
[2] TOGGLE: Zapina/ vypina nastaveni pfi kazdém stisku footswitche.

MOMENT: Nastaveni je normalné vypnuto, ale zapne se pf¥i kazdém stisku footswitche.
[3] CATEGORY | Urcuje efekt pro ovladani pomoci footswitche.
[4] PARAMETER | Voli parametr pro efekt, vybrany ovladacem [3], ktery chcete ovladat footswitchem.
Na obrazovce Control mode se zobrazi ¢islo ASSIGN NUMBER (NUM), piifazené kazdému ze spinaci [1]-[4].
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Hrani

_ Uo1-1
EFFECTS PEAPLY X DUAL DRIVE

BAvNK BAAI\IK CTL2 ( EXP1

BANKY BANKA TuNER/

MAN MAN | MIAN
B e s~ el s

Na obrazovce ASSIGN SETTINGS muzete pfifadit rizné funkce kromé funkci footswitche, pouzivanych v rezimu
Manual mode. Podrobnosti viz,,8.1.1. ASSIGN SETTING(str.49).”
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Editace: efektl

Editace: efektu

Tato sekce vysvétluje, jak usporadat efekty, jak upravovat jednotlivé efekty, jak je ukladat do paméti po tpravach atd.

Zakladni procedura editace efekti

Obrazovka Effect chain

Obrazovka Effect zobrazuje vSechny efekty, které vybrany patch pouziva, stejné tak i vystup, usporadani send/return
(efektovy Fetézec) atd. Miizete editovat vybérem ikony efektu, ktery chcete upravit v fetézci efekta.

1. Dotknéte se <EFFECTS> v levém hornim rohu obrazovky.

- IN TR
EFFECTS IRl ouT

N

43 1-1

GX DUAL DRIVE

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

Zobrazi se efektovy retézec.

« EFFECTS CHORUS IN HHi
PALETTE MONO ouT

DEPTH EFFECT LEVEL

— .

Vyvolate jej také stiskem tlacitka [EFFECTS] na hornim panelu.
2. Dotknéte se ikony efektu, ktery chcete editovat.

Efekt se zapne/vypne s kazdym dotykem ikony.
On Off

Efekt mzete zapnout/ vypnout také stiskem tlacitka [SELECT].
3. Hodnoty konkrétniho parametru v dolni ¢asti obrazovky, zménite jeho pretazenim doleva ¢i doprava.

Tlacitky PAGE [ «] [»>] pfepinate parametry, které chcete editovat. Aktualni stranka je zobrazena dole, uprostied
obrazovky.
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Editace: efekti

« EFFECTS CHORUS IN i —
PALET MONO ouT —

DO, -

; DEPTH EFFECT LEVEL
45 100

3 4

@O OO

* Pocet parametri a stranek se lisi podle efektu.

Pomoci ovladaéii [1]-[4] ménite hodnoty, zobrazené v dolni ¢asti obrazovky. Chcete-li provést zmény této hodnoty ve
vétsich krocich, pred otocenim ovladac stisknéte.

Obrazovka Edit

Zobrazi vSechny parametry které Ize u jednotlivych efekti editovat.

1.  Dotknéte se ikony efektu, ktery chcete upravit v fetézci efekti, ktery vidite uprostied obrazovky.

2. Dotknéte se g znacky v pravé horni ¢asti obrazovky.

K EFFECTS CHORUS —
PALETTE MONO ouT —

+
x4 s L KER)
' FL
A4
+

3. Dotknéte se <KNOB VIEW>. (Nebo stisknéte ovladac [4]).
Vstoupite na editacni obrazovku (KNOB VIEW).

Stiskem ikony efektu, ktery chcete upravit v kroku 1, zobrazite edita¢ni obrazovku (KNOB VIEW) a stisknéte déle
tlacitko [SELECTI.

4, Pretazenim parametru nahoru a dolti ménite hodnotu.
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Editace: efektl

CHORUS
MONO L ON

TYPE A EFFECT LEVEL

MONO 100

PRE-DELAY WAV LOW CUT

4.0ms TRI ! FLAT FLAT b

Tlacitky PAGE [«] [»] pfepinate parametry, které chcete editovat. Aktualni stranka je zobrazena dole, uprostied
obrazovky.

[ MEMO J

Dotykem nazvu efektu v dolni ¢asti obrazovky muzZete efekt editovat.
DELAY [ ON

TIME FEEDBACK EFFECT LEVEL DIRECT LEVEL

f200ms ( 30 ( 50 100

HIGH CUT CARRYOVER
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Editace: efekti

Umisténi efekta

Pfesunem ikon, predstavujicich efekty, send/return atd., mizete volné ménit pofadi, v jakém jsou efekty umistény, popt.
je aranzovat paralelné.

V fetézci efektl mizete usporadat az 15 efektl a funkcnich za¥izeni, jako DIVIDER/MIXER, LOOPER, SEND/RETURN a tak
dale.

Maximalni pocet efektli a funkcénich zarizeni, které Ize umistit

Typ Horni hranice pro efekty, které Ize umistit
Stejny efekt
AMP
LOOPER
DIVIDER/MIXER
SEND/RETURN

[ MEMO J

Vzhledem k limitiim kapacity DSP nemusi byt mozné vlozit nebo piepsat efekt, i kdyz pocet pripojenych efekta
odpovida limitdm. Pokud neni k dispozici dostatek DSP kapacity, ikona pro efekt, ktery se snazite nové umistit do
fetézce je Seda a nemiuizete umistit efekt. Chcete-li umistit novy efekt, vymazte néktery existujici.

- - N[O

Pridani efektu do retézce (insert)

1. Dotknéte se <EFFECTS PALETTE>.

WAH IN TN —
FAT WAH ouT —

+

Vwany

e @)@ DO
+

WAH TYPE EFFECT LEVEL DIRECT MIX
FAT WAH 100 0

lkony piedstavujici vSechny efekty, které mazZete pouzit v GX-100, vidite v hornim fadku obrazovky (na paleté).
Efekty basové kytary jsou za kytarovymi efekty.

+
WAH oD
+

WAH TYPE EFFECT LEVEL DIRECT MIX
FAT WAH 100 0

2. Pretahnéte ikonu efektu, které se vam libi, z palety do stiedu obrazovky (efektovy Fetézec).

Tento pfiklad ukazuje, jak umistit efekt BOOST mezi X-COMP a OD.
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Editace: efektl

000

EFFECT LEVEL DIRECT MIX
100 0

WAH TYPE EFFECT LEVEL DIRECT MIX
FAT WAH 100 0

Tim umistite BOOST mezi X-COMP a OD.

Nahrazeni efektd v retézci jinymi efekty (prepsani)

1. Dotknéte se <EFFECTS PALETTE>.

EFFECTS WAH IN TN o—
« PALETYE FAT WAH ouT -

WAH TYPE EFFECT LEVEL DIRECT MIX
FAT WAH 100 0

A4

WAH TYPE EFFECT LEVEL DIRECT MIX
FAT WAH 100 0

2. Pretahnéte ikonu efektu z horniho fadku obrazovky nad efekt, ktery chcete nahradit.

V tomto prikladu v fetézci nahradime efekt OD, efektem BOOST.

Ikony piedstavujici vSechny efekty, které mizete pouzit v GX-100, vidite v hornim fadku obrazovky.
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Editace: efekti

WAH TYPE EFFECT LEVEL DIRECT MIX
FAT WAH 100 0

Po uvolnéni prstu se zobrazi potvrzovaci zprava.

EFFECT EDIT

EXECUTE AND OVERWRITE? ARE YOU SURE?

[ DON°T ASK AGAIN ancee | ok

3. Dotknéte se <OK>.

Efekt OD v fetézu je nyni nahrazen efektem BOOST.

® Ovladacem [SELECT] posouvate ikony efektl na paleté. Vlozit zvoleny efekt muzete také stiskem ovladace
[SELECT], v efektovém retézci.

® Podrzte tlacitko [EFFECTS] a stisknéte [SELECT], tim pfepisete ikonu, zvolenou v efektovém fretézci.

® V levém dolnim rohu obrazovky pro potvrzeni stisknéte tlac¢itko <TIDON'T SHOW AGAIN>, ozna¢te pole [ a pak
stisknéte <OK>, tim provedete vymazani, a pfisté uz se potvrzeni nezobrazi.

Presun efekta v retézci

1.  Chcete-li zménit poradi efektu v retézci, podrzte ikonu a pFetahnéte ji zleva doprava.

FEEDBACK EFFECT LEVEL DIRECT LEVEL
15 10 100
—

Pokud je vybrana ikona efektu, podrzte tlacitko [SELECT] a piesunite efekt.
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Editace: efektl

Vymazani efektt z retézce

1.  Podrzte uprostied obrazovky ikonu efektu, ktery chcete z efektového fetézce vymazat a pretahnéte ji
na paletu v hornim fadku obrazovky.

2. Jakmile je pozadi efektu na paleté zvyraznéno modyie, sejméte prst z ikony.

WAH oD
e x-cmp

oD

EFFECTS
« Pfrard

REALY DELETE ?

CIDON’ T SHOY AGAIN CANCEL ‘ “

3. Dotknéte se <OK> ((nebo stisknéte ovladac [4]).
Dotykem <CANCEL> nebo stiskem [3] operaci zrusite..

Vymazat efekt muizete také nasledujicim zptisobem.
1.  Dotknéte se ikony efektu, ktery chcete vymazat v efektovém fetézci, ktery je uprostied obrazovky.

2. Dotknéte se E znacky v pravé horni ¢asti obrazovky.

K« EFFECTS WAH IN [
PALETTE FAT WAH ouT

4
e DO
+

DELETE
O
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Editace: efekti

3. Dotknéte se <DELETE> ((nebo stisknéte ovladac [1]).

Objevi se dotaz na potvrzeni.

EFFECTS WAH
« PALET TE FAT WAH

REALY DELETE ?

CIDON"T SHO¥ AGAIN CANCEL ‘ “

4, Dotknéte se <OK> ((nebo stisknéte ovladac [4]).

Dotykem <CANCEL> nebo stiskem [3] operaci zrusite..

L MEMO J

V levém dolnim rohu obrazovky pro potvrzeni stisknéte tlacitko <TIDON'T SHOW AGAIN>, oznacte pole []a pak
stisknéte <OK>, tim provedete vymazani, a pfisté uz se potvrzeni nezobrazi.

Zména aranzma efekti pomoci tlacitek nebo ovladaci

Pomoci tlaéitek nebo ovlada¢i muzete vkladat, pfepisovat a vymazat efekty i bez dotykového panelu.
Vlozeni

1.

Stiskem tlacitka pFepinate paletu a fetézec.
Palette is activated(the selected effect in the palette is highlighted) Chain is activated(the selected effect in the chain is highlighted)

SO0DODDO=
WAH | . cmp @@ @6@

Toggle by using the [EFFECTS]
button

+
¥ wan Y
- 50 00
+

WAH TYPE EFFECT LEVEL DIRECT MIX
FAT WAH 100 0

WAH TYPE EFFECT LEVEL DIRECT MIX
FAT WAH 100 0

2. Ovladacem [SELECT] zvolte efekt tésné pied pozici, kam chcete pFidat efekt z palety.
3. Stiskem tlacitka [EFFECTS] aktivujete paletu.

4, Ovladacem [SELECT] zvolte efekt, ktery chcete umistit na paletu.

5.  Stisknéte tlacitko [SELECT].

Efekt, vybrany na paleté, umistite za efekt, ktery jste vybrali v Fetézci.
Prepis
1.  Stiskem tlacitka [EFFECTS] aktivujete paletu.
2. Ovladacem [SELECT] zvolte efekt, ktery chcete presunout z palety do fetézce.
3.  Stiskem tlacitka [EFFECTS] aktivujete Fetézec.

4, Ovladacem [SELECT] zvolte efekt, ktery chcete nahradit efektem, vybranym na paleté.

5.  Stiskem tlacitka [EFFECTS] znovu aktivujete paletu, podrzte stisknuté tlacitko [EFFECTS] a stisknéte
ovladac [SELECT].

Efekt, ktery jste vybrali v fetézci, bude nahrazen efektem, ktery jste vybrali v paleté.
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Editace: efektl

Vymazani
1.  Stiskem tlacitka [EFFECTS] aktivujete fetézec.
2. Ovladacem [SELECT] zvolite efekt, ktery potiebujete vymazat.
3.  Podrzte tlacitko [EXIT] a stisknéte ovladac [SELECT].

Efekt, ktery jste vybrali v Fetézci, je nyni vymazany.
Pfepinani zvuku bez jejich preruseni

Pouziti DIVIDER a MIXER ve stejné pameéti

Umistéte stejny typ efektu paralelné a pomoci DIVIDERu pfepinate kanaly A a B.
Priklad:

Pfepinani z c¢istého zvuku Clean, ktery vyuziva Chorus a Heavy Delay, na nakfaply High Gain zvuk, ktery vyuziva Phaser
a Light Delay.

] U02-1
[ide8) /=120 CleanCho/LeadPha

o0 OO0

. Uo2-1
EFFECTS [l CleanCho/LeadPha

AMP . CHO
€120 PRIME

2
AMP
e CPHS Sy

AMP1: GAIN AMP1: BASS AMP1: TREBLE MEMORY LEVEL
50 50 50 100

AMP1: GAIN AMP1: BASS AMP1: TREBLE MEMORY LEVEL
50 50 50 100

Nastaveni efektu, pouzité pired pfepnutim, je paralelni s nastavenim, pouzitém po ném.
Zachovani dozvuku efektu (Delay, Reverb atd.) pfi vypnuti efektu (Carryover)
Funkce, ktera zachovava dozvuk efektu (jako Delay nebo Reverb) i po vypnuti efektu, se nazyva ,Carryover”.

Aktivace preneseni béhem prepinani pameéti

Chcete-li povolit doznéni Delay nebo Reverbu (obsazené v patchi, ktery znél pred pfepnutim) po pfepnuti do jiného
patche, provedte nasledujici nastaveni.

® Na predchozim a nasledujicim patchi nakonfigurujte efektovy fetézec tak, aby vyuzival stejny efekt, se stejnym
usporadanim. Nastavte také kazdy typ efektu jako stejny.

® V kazdém patchi upravte nastaveni parametra efektu a nastaveni zapnuti/vypnuti.

® Prepnéte parametr CARRYOVDER v MASTER finalni komponenty v efektovém fetézci, na hodnotu ,,On”.

EFFECTS IN TRIRREREC 1 o
KQPALET T MASTES ouT

AMP CTL1 AMP CTL2 CARRYOVER  TEMPO HOLD
OFF OFF ON OFF

nebo
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Editace: efekti

MASTER

MEMORY LEVEL KEY INPUT SETTING

100 120 C(Am) SYSTEM

AMP CTL1 AMP CTL2 CARRYOVER TEMPO HOLD

OFF OFF

Povoleni prenosu pfi prepinani zvukl v ramci patche

Pokud pouzivate prepinace v jednom patchi, pfifazené v rezimu Manual nebo pomoci funkce CTRL k vypnuti Delay nebo
Reverbu, pifenos se aktivuje, jakmile zapnete jednotlivé parametry CARRYOVER pro dany Delay nebo Reverb.

K EFFECTS IN 1l
PALET TE ouTt

nebo

DELAY [ __ON

FEEDBACK EFFECT LEVEL DIRECT LEVEL

15
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Editace: efektl

Ukladani do pameéti

Chcete-li ulozit vytvoreny patch, ulozte jej do user paméti, dle nize uvedeného postupu. Nechcete-li patch ukladat, bude
editované nastaveni ztraceno, jakmile vypnete pfistroj nebo nactete jiny patch.

1.  Stisknéte tlacitko [WRITE].

EFFECTS CTL/EXP MENU

IN/OUT
EXIT WRITE SETTINGS

Q
LOCK: HOLD
\

2. Dotknéte se <WRITE> ((nebo stisknéte ovladac [1]).

WRITE MENU

EXCHANGE INITIALIZE INSERT

3. Ovladacem [1] zvolte cil pro ulozeni (U01-1-U50-4).
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MEMORY WRITE
MOVE CURSOR: [PAGE]
CHARACTER: [SELECT]

Uo1-1
GX DUAL DRIVE

-ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ

uo1-1
GX DUAL DRIVE DELETE ALL EXEC: [WRITE]

A+—a
(DELETE: PUSH)

WRITETO Aa0! (INSERT: PUSH)

Podrzte ovladac [1] a otacenim prochazite banky.
Ovladaci [2]-[4] upravite jméno.

Chcete-

znak.

li upravit jméno patche, kurzorovymi tlac¢itky PAGE [«] [»] posunete kurzor a ovladacem [SELECT] zménite

Operace

Funkce

Otocte ovladacem [6]

Voli typ znaku

Otocte ovladacem [3]

Piepina velka/mala pismena

Stisknéte ovladaé [3]

Vymaze jeden znak (delete)

Otocte ovladac¢em [SELECT]

Méni znak

Stisknéte ovladaé [4]

Vlozi mezeru (insert)

Stiskem tlacitka [«] [»>]

Posunete kurzor

Dotykem <DELETE ALL>

Vymazete vSechny znaky

4, Dotknéte se <EXECUTE WRITE> na obrazovce. (Nebo stisknéte tlac¢itko [WRITE]).

Vypis funkci WRITE MENU

Menu

Funkce

WRITE Ulozi vytvoreny patch.

EXCHANGE U GX-100 muzete ,prohodit”, tedy vyménit obsah dvou User paméti.

LS od zacatku.

Muzete vratit (inicializovat) pamét do jejiho pavodniho stavu. To se hodi, pokud chcete zacit tvofit patch

Patch muzete ulozit do libovolné User paméti.
INSERT  Kdyz napf. ulozite patch U01-1 do U02-1, posunou se paméti U02-1 a nasledujici (budou precislovany)
o jednu. (Patch U02-1 je nyni U02-2).
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Editace: MENU

V této sekci si povime, jak provést nastaveni, bézna pro cely GX-100 (systémové parametry).

Zakladni operace v MENU

Podrobnosti o parametrech (SYSTEM) najdete v ,GX-100 Parameter Guide”.
1. Stisknéte tlacitko [MENU].

EFFECTS CTL/EXP

Q

IN/C\
EXIT WRITE SETTI{

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se ikony parametru, ktery chcete nastavit.

MENU

CONTROL HARDWARE PLAY TUNER
MODE SETTINGS OPTION —_

3. Pretazenim parametru nahoru a dolti ménite hodnotu.

AMP CONTROL

AMP CTL1 AMP CTL2

LATCH LATCH
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| MEMO J

Mizete také zménit hodnoty pomoci ovladacii [1]-[4] pod displejem.
Vybér menu pomoci tlacitek a ovladaci

Pomoci tla¢itek nebo ovladaci muzete vkladat, pfepisovat a vymazat efekty i bez dotykového panelu.
1.  Ovladac¢em [SELECT] zvolte bud horni nebo dolni fadek menu.

Polozky menu na zvoleném fadku jsou podtrzeny.
LER

« «
CONTROL HARDWARE PLAY TUNER CONTROL HARDWARE PLAY TUNER
MODE SETTINGS OPTION —_— :: :: MODE SETTINGS OPTION
FACTORY - = FACTORY

2. Stiskem ovladace [1]-[4] zvolite menu.
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Nastaveni kontrastu displeje (Brightness)

Muzete nastavit jas displeje.

1. Stisknéte tlacitko [MENU].

EFFECTS CTL/EXP MENU

Q

IN/C\
EXIT WRITE SETTI{

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se <HARDWARE SETTINGS>.

MENU

CONTROL HARDWARE PLAY TUNER

MODE SETTINGS OPTION —_
FACTORY

RESET

3. Dotknéte se <LCD BRIGHTNESS>.

HARDWARE SETTINGS

CONTROL exproo W ERRTON BRIGHTNESS

AUTO OFF Bluetooth LOCK

4, Pietazenim tlacitka <LCD BRIGHTNESS> nahoru a dolii upravite jas.

LCD BRIGHTNESS

LCD BRIGHTNESS

o
N

[ MEMO J

Hodnotu upravite bud ovlada¢em [1]-[4] pod obrazovkou, nebo ovlada¢em [SELECT].
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Obnoveni nastaveni z vyroby (Factory Reset)

Obnoveni nastaveni GX-100 do pivodniho stavu z vyroby se nazyva ,Factory Reset”. Mlzete vratit veskera nastaveni
do stavu z vyroby, a dale specifikovat konkrétni polozky pro reset.

* Jakmile spustite ,Factory Reset”, vase nastaveni budou ztracena. Data, ktera potiebujete, ulozte do poéitace,
ve specialnim software.

1.  Stisknéte tlac¢itko [MENU].

EFFECTS CTL/EXP

S,

IN/C\
EXIT WRITE SETTI¢

LOCK: HOLD

2.  Stisknéte <FACTORY RESET>.

«
CONTROL HARDWARE PLAY TUNER
MODE SETTINGS OPTION —_
FACTORY

3.  Pomociovladacii [1], [2] nastavte hodnoty <FROM> a <TO>, pro nastaveni Factory reset.

K« FACTORY RESET

SYSTEM

FROM

U50-4
LOOPER -10CT

TO

EXEC: [WRITE]

Parametr Hodnota Vysvétleni
FROM. TO SYSTEM Nastaveni systémovych parametru
! U01-1-U50-5 Nastaveni ¢isel patchi U01-1-U50-4
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| MEMO J

Muzete také zménit hodnotu ,FROM” pomoci ovladaée [1] pod displejem.

Muzete také zménit hodnotu ,TO” pomoci ovladaée [4] pod displejem.

Dotknéte se <EXEC: [WRITE]>.

FACTORY RESET

SYSTEM

FROM

U50-4

TO

LOOPER -10CT

Objevi se dotaz na potvrzeni.

FACTORY RESET

RESET SYSTEM to U50-4, OK?

Objevi se dotaz na potvrzeni.
Chcete-li zrusit Factory reset, dotknéte se <CANCEL>.
Jakmile je Factory Reset kompletni, vratite se na obrazovku Play.
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Vypnuti funkce Auto Off

GX-100 se vypne automaticky, jakmile uplyne 10 hodin od posledniho hrani nebo jiné akce s jednotkou (funkce Auto Off).
Pfiblizné 15 minut pfed vypnutim se na displeji objevi zprava.

V nastaveni z vyroby je tato funkce zapnuta na ,,ON” (vypne se po 10 hodinach neaktivity). Pokud chcete, aby se pfistroj
nevypinal, vypnéte funkci na ,,OFF”.

1.  Stisknéte tlacitko [MENU].

EFFECTS CTL/EXP MENU

Q

IN C\
EXIT WRITE SETTI{

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se <HARDWARE SETTINGS>.

MENU

CONTROL HARDWARE PLAY TUNER
MODE SETTINGS © OPTION

FACTORY

“ “ INFORMATION RESET

3. Dotknéte se <AUTO OFF>.

HARDWARE SETTINGS

CONTROL @ CALIBRATION BRIGHTNESS

AUTO OFF Bluetooth LOCK
£
X

4, Dotknéte se <OFF>.
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Do

AUTO OFF

The power will automatically turn off
when 10 hours have passed since
you last played or operated the GX-100.

The power will not turn off automatically.

Nékolikerym stiskem tlacitka [EXIT] se vratite na obrazovku Play.
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Pripojeni k poditaci

Pripojeni k pocitaci

Po zapojeni GX-100 do po¢itace pies USB mizete provadét nasledujici.

® Vysilat a pfijimat digitalni audio signaly mezi pocitacéem a GX-100.
e Editovat a spravovat patche a zobrazit ,,GX-100 Parameter Guide" v pocitaci, ve specialnim software
® Patche si mluzete stahnout ze specializovaného serveru BOSS TONE CENTRAL

http://bosstonecentral.com/

Instalace USB ovladace

Pied pfFipojenim k pocitaci musite nainstalovat USB ovladac.
USB ovladac si stahnete z webové stranky, uvedené nize.

Tento specialni ovladaé nainstalujte dfive, nez provedete zapojeni USB. Vice detail{ najdete v souboru Readme.htm,
ktery je soucasti stazeni ovladace.

http://www.boss.info/support/

Program, ktery potiebujete, a nutné kroky pfi instalaci USB ovladace, se liSi podle nastaveni pocitace, takze si peclivé
prectéte soubor Readme.htm, ktery ziskate pfi stazeni.

Pouziti GX-100 jako audio prevodniku

Zvuk GX-100 muzete nahravat do pocitace, nebo zvuk z pocitacée muzete poslat na vystup z konektori OUTPUT.
* Viz manual software, ktery pouzivate, jak pfepinat zdroje zvuku pro software.

Pouziti specialniho software pro GX-100

Specialni USB ovladac si stahnete z webové stranky, uvedené nize. Informace o tom, jak pouzit aplikaci, viz soubor
Readme.htm, ktery najdete ve stazeném archivu.

http://www.boss.info/support/

Specialni software umoziiuje provadét nasledujici:
® Patche si snadno stahnete z webové stranky BOSS TONE CENTRAL.
® Nastaveni Editac¢ni paméti
® Patch mizete i pojmenovat.
® Organizovat patche podle pofadi a pfepinat je

® Patche a systémova nastaveni muzete zalohovat a pozdéji se k nim vratit.

® Muzete si stahnout manualy GX-100, véetné Startup Guide, ,,GX-100 Reference Manual” (tento dokument) a ,GX-100

Parameters Guide”.
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Zapojeni externiho MIDI zafizeni

Zapojeni externiho MIDI zarizeni

U GX-100 miizete MIDI vyuzit pro nasledujici operace.
* Podrobnosti o MIDI najdete v ,,GX-100 Parameter Guide)”

Ovladani z GX-100

Operace Vysvétleni
Vysilanizprav  Pokud zvolite patch v GX-100, vysle se také pfikaz Program change, zadany pomoci MEMORY MIDI.
Control Change Externi MIDI zatizeni, které pfijme tuto zpravu Program change, se pfepne na odpovidajici nastaveni.
Pokud pouzivate spinace [C1]-[C2] nebo footswitche nebo Expression pedaly, pfipojené do
konektoru CTL 3, 4/EXP 2, jde signal na vystup jako MIDI zprava Control change. Tyto zpravy mohou
ovladat parametry v externim MIDI za¥izeni.

Zadny zvuk z externiho MIDI zaFizeni

Vyslete zpravy
Control Change

Operace Vysvétleni
Piepinani patchti podle Jestlize GX-100 pf¥ijme zpravu Program Change z externiho MIDI zafizeni, pak GX-100 zméni
Cisla patche.
Pfijem zprav Control GX-100 muze pfijimat zpravy Control change, ovladajici zadany parametr béhem hrani.
Change

GX-100 umi pfijimat data, vyslana z jiné jednotky GX-100, nebo data, uloZzena v MIDI

Pfijem dat
sekvenceru.

Priklad zapojeni

O

oo e SR

20 Q@ v aank a [C2/7uner

1 = = aq

Nastaveni
1.  Podle krokii v ,,4.1. Zakladni MENU Operace(str.35)", zvolite polozku podmenu v [MENU] — <MIDI> —.

2. Pokud jste v podnabidce vybrali moznost ,MIDI SETTINGS”, zménte hodnotu pietazenim ikony
parametru nahoru/dold.

MIDI SETTINGS

RX CHANNEL TX CHANNEL MIDI IN THRU USB IN THRU

SYNC CLOCK CLOCK O

CH 1 RX g' OFF OFF

INTERNAL OFF

Pokud jste v podnabidce vybrali moznost ,PROGRAM MAP*, zméiite hodnoty pomoci ovladacia [1]-[4].
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PROGRAM MAP

MEMORY # MEMORY # MEMORY #
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Bezdratové spojeni s mobilnim zatizenim

Bezdratové spojeni s mobilnim zarizenim

Pfipojte Bluetooth® Audio MIDI Dual Adaptor (BT-DUAL, nutno dokoupit) bezdratové do jednotky, a mizZete piehravat
hudbu z mobilniho zafizeni, nebo editovat efekty v jednotce, z aplikace v mobilnim zafizeni.

* Pamatujte, Zze ve vybavé GX-100 nejsou funkce Bluetooth. Musite p¥ipojit jednotku BT-DUAL (nutno dokoupit),
chcete-li pouzivat Bluetooth.

Pripojeni BT-DUAL
BT-DUAL pfipojte do konektoru Bluetooth ADAPTOR u GX-100.

1. Vypnéte jednotku, kterou pouzivate ( nebo ) a odpojte AC adaptér ze zasuvky.

2.  Sejméte kryt a vyjméte Sroub z konektoru Bluetooth ADAPTOR na zadnim panelu.

O AMPCTL CTL3,4/ L
INPUT |~ R L/MONO PHONES| SEND GNDLFT RETURN| 1,2  EXP2 out

OFF
. e -
N N X N N X N N =
OPTIONAL BT-DUAL ADAPTOR USSR
REQUIRED FOR Boeioath MODEL: GX-100 ADAPTOR ONLY

s

3. Pripevnéte BT-DUAL a utahnéte Sroub, vyjmuty v kroku 2.

® Pouzijte vyhradné ten Sroub, ktery jste vyjmuli z konektoru Bluetooth ADAPTOR. Pokud pouzijete jiny Sroub,
muzete jednotku poskodit.

® NESMITE se dotknout obvodi ani konektoru.
® Po pripojeni BT-DUAL znovu zkontrolujte, zda je vSe spravné nainstalovano.
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Bezdratové spojeni s mobilnim zafizenim

Poslech zvuku diky bezdratovému spojeni s mobilnim zafizenim

Funkce Bluetooth® audio

Hudbu pifehravanou z mobilniho zafizeni podporujiciho Bluetooth audio muzete prenést zOUTPUT konektord nebo
z PHONES u GX-100.

Registrace mobilniho zarizeni (parovani)

~Parovani” vyzaduje registraci mobilniho zafizeni, které chcete pouzit s GX-100 (obé zaFizeni se detekuji vzajemné).
Provedte nastaveni tak, aby hudebni data, uloZena v mobilnim zatizeni, bylo mozné piehrat bezdratové v GX-100.
Nasledujici vysvétleni je jen jednim z pf¥ikladu. Vice informaci najdete v manualu mobilniho zafizeni.

1. Zapnéte GX-100.

2.  Mobilni zafizeni, které chcete zapojit, umistéte pobliz GX-100.

3.  UBT-DUAL drzte tlacitko parovani, dokud nezacne indikator Bluetooth rychle blikat.

4, Zapnéte funkci Bluetooth u mobilniho zafizeni.
No Service & 12:48 + 85% W

¢ Settings  Bluetooth

Bluetooth

DEVICES %
Jako pfiklad pro objasnéni pouzijeme iPhone. Vice informaci najdete v manualu mobilniho zafizeni.

5. Kliknéte na ikonu ,,GX-100 Audio” neb o ,,GX-100 MIDI”, kterou vidite na obrazovce Bluetooth,

u mobilniho zafizeni.

Tim sparujete BT-DUAL s mobilnim zafizenim. Pokud je parovani ispésné, objevi se ,GX-100 Audio” ve vypisu
sparovanych zafizeni v mobilnim zafizeni.

* Jestlize nedokonéite parovani do uréité doby, indikator Bluetooth zhasne a jednotka ukonéi rezim Standby mode
pro parovani.

Zapojeni predem sparovaného mobilniho zarizeni

1. PFivypnutém indikatoru BT-DUAL, stisknéte tlacitko parovani.

2. Zapnéte funkci Bluetooth u mobilniho zafizeni.
No Service & 12:48 £ 85% W

€ Settings Bluetooth

Bluetooth

DEVICES
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Bezdratové spojeni s mobilnim zafizenim

® Jestlize se vam nepodafilo ustavit spojeni dle vyse uvedené procedury, kliknéte na ,GX-100 Audio” na Bluetooth
obrazovce mobilniho zafizeni.

® Chcete-li zafizeni odpojit, stisknéte tlacitko parovani u BT-DUAL, indikator Bluetooth zhasne, anebo vypnéte
funkci Bluetooth u mobilniho zaf¥izeni.

Deaktivace funkci Bluetooth

Pokud chcete prerusit Bluetooth spojeni mezi BT-DUAL a mobilnim zafizenim, deaktivujte funkci Bluetooth.
1.  Stisknéte tlacitko parovani na BT- DUAL.

Indikator Bluetooth zhasne.
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Bezdratové spojeni s mobilnim zafizenim

Ovladani GX-100 z aplikace mobilniho zarizeni

V aplikaci ,GX-100 Editor” muzete editovat efekty a nastaveni a ulozit je do paméti jednotky.
Podrobnosti o GX-100 Editoru viz webovou stranku BOSS.
https://www.boss.info/

Pripojeni k aplikaci

Povime si, jak provést nastaveni, chcete-li vyuzit aplikaci v mobilnim zafizeni.
* Provedte zapojeni v nastaveni aplikace, nikoliv v nastaveni Bluetooth u mobilniho zafizeni.
1. Zapnéte GX-100.
2.  Mobilni zafizeni, které chcete zapojit, umistéte pobliz GX-100.

3.  Zapnéte funkci Bluetooth u mobilniho zafizeni.
No Service & 12:48 * 85% W

¢ Settings  Bluetooth

Bluetooth

DEVICES

Pokud je Bluetooth audio pfipojeno, na zafizeni BT-DUAL se rozsviti indikator Bluetooth. VSimnéte si, Ze jednotka
v tuto chvili jesté nedokoncila pfipojeni k aplikaci.

Jako pfiklad pro objasnéni pouzijeme iPhone. Vice informaci najdete v manualu mobilniho zafizeni.

4, V nastaveni aplikace zapojte GX-100 do MIDI.

Nedotykejte se ,,GX-100 AUDIO 1”, ,GX-100 MIDI 1” nebo podobnych indikatori, v nastaveni Bluetooth mobilniho
zafizeni.
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Nastaveni footswitche a Expression pedalu

Nastaveni footswitche a Expression pedalu

Kazdému z footswitchi na hornim panelu, pedalu Expression (EXP1) a Expression pedalu nebo footswitchi, pfipojenému
ke CTL 3, 4/EXP 2 na zadnim panelu, mizete pfifadit rizné funkce.

Prirazeni funkce

1.  Stisknéte tlacitko [CTL/EXP].

EFFECTS CTL/EXP MENU

IN/OUT
EXIT SETTINGS

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se <CONTROL FUNCTION>.

CTL/EXP

CONTROL ASSIGN KNOB MEMORY
FUNCTION SETTINGS SETTINGS MIDI

3. Ovladacem [SELECT] vyberte polozku, kterou chcete nastavit.

Otocenim ovladace posunete zvolenou polozku svisle.

CONTROL FUNCTION

[Comwy [ wwwa [ cor | oz |
oA s [ o ci e | TOeAn

TOGGLE

MEMORY MEMORY MEMORY MEMORY

4, Pomociovladaci [1]-[4] upravite hodnotu zvolené polozky pro kazdy piepinac.

* Funkce footswitche a Expression pedalu musi byt zadany pro kazdy patch, aviak pokud nastavite ,PREF
(PREFERENCE)” na SYSTEM, vSechny patche budou tyto funkce vyuzivat spolecné.

Zatizeni GX-100 umoziiuje uspofadat vice pedalovych efektt v efektovém fetézci, jako je nap¥. FOOT VOLUME, WAH
atd. V CONTROL FUNCTION je aktivni vliv pedalu, umisténého na zacatku retézce (nebo na ,, A CH” v DIV/MIX).

ASSIGN SETTING

ASSIGN 1-20
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Nastaveni footswitche a Expression pedalu

Pro kazdy parametr miiZzete podrobné zadat, ktery kontroler bude ovladat ktery z nich. MazZete vytvofit 20 sad takovych
pfifazeni.

1.  Stisknéte tlacitko [CTL/EXP].

EFFECTS CTL/EXP MENU

IN/OUT
EXIT SETTINGS

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se <ASSIGN SETTINGS>.

CTL/EXP

CONTROL ASSIGN KNOB MEMORY

FUNCTION SETTINGS SETTINGS MIDI

Vstoupite na obrazovku ASSIGN SETTING.

ASSIGN SETTINGS
ON/OFF: PUSH [SELECT]

@2
e eees o
[

o[ SOURCE | WODE | CATEGORY | PARAMETER |
B[ criv [roceis] ovemomve | owor ||
BB crit [roceis]  omAy | owor
[BEN[ AN 1 [TOGGLE| XCoMPRESSOR | OWOFF
[ wanz [roceie]  ciorus | oworr

3. Ovladacem [SELECT] zvolte ASSIGN NUMBER (NUM)

Otocenim ovladace posunete zvolenou polozku svisle.

ASSIGN SETTINGS
ON/OFF: PUSH [SELECT]

°
KX 3K X X L ]
)

(W[ SOURCE | WODE | CATEGORY | PARAWETER |
[BB| cri1 [vocai| oveRorve | owor |
BB o1 [tocs]  omar | owor |
=]
3|

| MAN1 [TOGGLE| X COMPRESSOR ON/OFF
| MAN2 [TOGGLE CHORUS ON/OFF
L]

4, Ovladaci[1]1-[4] zvolite parametry pro editaci. Mezi strankami pFepinate tlac¢itky PAGE [ «] [»>].
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Nastaveni footswitche a Expression pedalu

Page

1

ASSIGN SETTINGS

ON/OFF: PUSH [SELECT]

°
LR T X LAY
)

TARGET

(W] SOURCE | WoDE | CaTEGORY | pARARETER |
B[ crit [Tocete] overomve | oworr ||
B[ i [rosael oaar | owor |
I
[EER[ w2 [roscte] —caorus | oworr |

ASSIGN SETTINGS

ON/OFF: PUSH [SELECT]

Page 3

ASSIGN SETTINGS
ON/OFF: PUSH [SELECTI]

ASSIGN SETTINGS

ASSIGN SETTINGS
ON/OFF: PUSH [SELECTI]

ASSIGN SETTINGS
ON/OFF: PUSH [SELECT]

5. Ovladacem [SELECT] zapnete/vypnete ASSIGN NUMBER (NUM).

Parametr Hodnota Vysvétleni
SW OFF, ON Zapina/vypina ASSIGN 1-20.
TARGET TARGET(str.53) Zde vyberte parametr, ktery chcete zménit.
MIN Urcuje minimalni hodnotu rozsahu, ve kterém se miize parametr ménit.
Hodnota se liSi podle parametru, prirazeného TARGET parametru.
MAX Urcuje maximalni hodnotu rozsahu, ve kterém se mize parametr ménit. Hodnota se lisi
podle parametru, pfitazeného TARGET parametru.
SOURCE SOURCE NUM 1-NUM 4 Prifadi ¢iselné spinace [1]-[4] jednotky pFi nastaveni do rezZimu Memory
mode.
MAN 1-MAN 4 Prifadi ¢iselné spinace [1]-[4] jednotky pFi nastaveni do rezZimu Memory
mode.
CURNUM Prifadi stejné cislo spinaci, jako ma zvolena pamét.
BANK A Prifadi u GX-100 prepina¢ BANK[A].
BANK'Y Prifadi u GX-100 prepinac BANK[V]
CTL1,CTL2 Prifadi u GX-100 piepina¢ [C1]-[C2].
CTL3,CTL4 Prifadi externi footswitch, zapojeny do konektoru CTL 3, 4/ EXP 2.
EXP 1 SW Prifadi u GX-100 piepina¢ [EXP 1].
EXP 1 Prifadi u GX-100 expression pedal.
EXP 2 Prifadi externi Expression pedal, zapojeny do konektoru CTL 3, 4/ EXP 2.
INT PDL Prifadi interni Viz ,8.1.3. Virtualni systém Expression pedalu
pedal. (Internal Pedal / Wave Pedal)(str.65)"”
WAVE PDL Prifadi Wave
pedal.
INPUT Pfifazeny cilovy parametr se bude ménit podle vstupni Grovné.
CC#1-31,64-95  Control Change zpréavy z externiho MIDI zafizeni.
MODE MOMENT Normalni stav je Off (min. hodnota), hodnota On (max. hodnota) nastava
jen, pokud je pedal uvolnén.
TOGGLE S kazdym stiskem se nozni spina¢ pifepne stfidavé na On (max. hodnota)
nebo Off (min. hodnota).
ACT LOW 0-126 Muzete nastavit pfislusny ovladany rozsah cilového parametru podle
ACT HIGH 1-127 pracovniho rozsahu zdroje.
Cilové parametry jsou ovladany v rozsahu, nastaveném pomoci ACT
LOW a ACT HIGH.
Normalné nastavite ACT LOW na 0 a ACT HIGH na 127.
SENS 0-100 Urcuje citlivost na vstupu, je-li pro SOURCE nastaven INPUT.
INTERNAL TRIGGER *1 MEM CHANGE Je aktivovan zvolenim patche.
PEDAL EXP1 PDL-LOW Aktivuje se, je-li Expression pedal na GX-100 staZzeny na minimum.
(str.65) EXP1 PDL-MID Aktivuje se, jakmile projde Expression pedal na GX-100 stfedovou

polohou.

EXP1 PDL-HIGH

Aktivuje se, je-li Expression pedal na GX-100 nastaven na maximum.

EXP1SW

Aktivuje se, kdyz pracujete s prepinacem [EXP 1].
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Nastaveni footswitche a Expression pedalu

Parametr Hodnota Vysvétleni
NUM1-NUM4 Aktivuje se, kdyZ pracujete s pfepinacem [1]-[4].
CURNUM Aktivuje se, kdyz pohnete spina¢em stejného ¢isla, jako ma zvoleny
patch.
EXP 2 Aktivuje se, kdyz zapojitge externi expression pedal do konektoru CTL 3,
4/EXP 2.
CTL1,CTL2 Aktivuje se, kdyZ pouzijete prepinace [C1]-[C2].
CTL3,CTL4 Aktivuje se, kdyz zapojite externi footswitch do konektoru CTL 3 4/EXP 2
BANK A Aktivuje se, kdyzZ pouzijete prepinac [BANKA].
BANK ¥ Aktivuje se, kdyZ pouzijete prepina¢ [BANKV].
CC#1-31,64-95 Aktivuje se po pfijeti Control Change.
TIME *1 0-100 Urcuje dobu, jakou trva prechod interniho pedalu z minimalni polohy
(stisk patou) do maximalni (stisk Spickou).
CURVE *1 LINEAR
SLOW RISE
FAST RISE
WAVE FORM *2 SAW
PEDAL
(str.65)
TRI
SINE
RATE *2 0-100, Urcuje dobu, stravenou jednim cyklem zminéného EXP pedalu.
BPM -

* Pokud zde nastavite BPM, hodnota kazdého parametru bude nastavena podle
hodnoty ,,MASTER BPM"”, zadané pro kazdy patch. To usnadiuje dosazeni nastaveni
zvuku efektu, jez odpovida tempu songu.

* Jestlize je diky tempu tato doba del3i nez rozsah nastaveni, je pak synchronizovana k
casovému Gseku rovnému 1/2 nebo 1/4 této doby.

MIDI CH*3*4 SYSTEM Vysle zpravu na MIDI kanalu, zadaném parametrem TX CHANNEL v
»MIDI SETTING.”
1-16 Zpravy jsou vysilany na zadaném MIDI kanale.
TARGET CC# 0-127 Zprava je vyslana pomoci kontroleru zadaného disla.
MIDICC#  MIN 0-127 Zvoli minimalni hodnotu vyslané zpravy CC#.
*3 MAX 0-127 Zvoli maximalni hodnotu vyslané zpravy CC#.
TARGET PCit 1-128 Urcuje cislo programu, ktery se vysila.
MIDIPC# MSB OFF, 0-127 Urcuje pFikaz Bank select LSB, ktery se vysila. Je-li zde OFF, Bank Select
*4 MSB se nespusti.
LSB OFF, 0-127 Urcuje piikaz Bank select LSB, ktery se vysila. Je-li zde OFF, Bank Select

LSB se nespusti.

*1 Parametry INTERNAL PEDAL TRIGGER, INTERNAL PEDAL TIME a INTERNAL PEDAL CURVE jsou povoleny, je-li parametr
SOURCE nastaven na INT PEDAL.

*2 Parametry WAVE PEDAL FORM a WAVE PEDAL RATE jsou povoleny, je-li parametr SOURCE nastaven na WAVE PEDAL.
*3 Parametry MIDI CH, TARGET MIDI CC# jsou aktivni, pokud je TARGET nastaven na MIDI CC.

*4 Parametry MIDI CH, TARGET MIDI PC# jsou aktivni, pokud je TARGET nastaven na MIDI PC.

52



Nastaveni footswitche a Expression pedalu

Provedeni nastaveni na obrazovce Effect Edit (Quick Assign)

Na editacni obrazovce efekti(str.23), mzete zvolit efektovy parametr a ten ptifadit libovolnému pfepinaci.

1. Dotknéte se <EFFECTS> v levém hornim rohu obrazovky nebo pouzit tla¢itko [EFFECTS].

= IN TR o
EFFECTS R P1 GilT =

N

431 -1

GX DUAL DRIVE

AMP2: GAIN AMP2: BASS AMP2: TREBLE MEMORY LEVEL
60 80 60 100

2. Dotknéte se ikony efektu, ktery chcete editovat.

3. Delsim stiskem ovladace [1]-[4] zvolite parametr, ktery chcete priradit.

EFFECTS OVER DRIVE
« oo

Qe @O

Vstoupite na obrazovku ASSIGN SETTING.
Displej automaticky preskoci na hodnotu ASSIGN NUMBER (NUM), pokud se lisi.

ASSIGN SETTINGS
ON/OFF: PUSH SELECT

TARGET

o

NOW[ SOURCE | WODE | CATEGORY | PARAMETER

) B e e

MR vz [tocale| |

B[ WAWS [Tocele | owor |

] N e e I
L

oo eees
®

4, Stiskem ovladace [SELECT] zapnete SW.
5. Pomoci ovladacii [2]-[4] editujete parametry.

Je-li potieba, tlacitky PAGE [«] [»] pfepinate stranky nastaveni.
Pomoci SOURCE zadejte pedal nebo MIDI pf¥ikazy, které chcete pouzivat.

TARGET list
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CATEGORY

TARGET

COMPRESSOR

ON/OFF

TYPE

SUSTAIN

ATTACK

LEVEL

TONE

DIRECT MIX

X-COMPRESSOR

ON/OFF

SUSTAIN

ATTACK

LEVEL

TONE

RATIO

DIRECT MIX

BOOSTER

ON/OFF

TYPE

BOOST

TONE

LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO Sw

SOLO LEVEL

OVER DRIVE

ON/OFF

TYPE

DRIVE

TONE

LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO sw

SOLO LEVEL

X OVER DRIVE

ON/OFF

DRIVE

TONE

BOTTOM

LEVEL

DIRECT MIX

SOLO sw

SOLO LEVEL

DISTORTION

ON/OFF

TYPE

DIST

TONE

EFFECT LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO Ssw

SOLO LEVEL

X-DISTORTION

ON/OFF

DRIVE

TONE

BOTTOM

LEVEL

DIRECT

SOLO Ssw

SOLO LEVEL

METAL DISTORTION

ON/OFF

TYPE

DRIVE

TONE

LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO sw

SOLO LEVEL

FUZZ

ON/OFF

TYPE

FUZZ
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CATEGORY

TARGET

TONE

LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO Sw

SOLO LEVEL

PREAMP

ON/OFF

TYPE

GAIN

LEVEL

BASS

MIDDLE

TREBLE

PRESENCE

GAIN SW

SOLO Sw

SOLO LEVEL

BRIGHT SW

SAG

RESONANCE

SP TYPE

DIRECT MIX

MICTYPE

MIC DISTANCE

MICPOSITION

MIC LEVEL

PARAMETRIC EQUALIZER

ON/OFF

LOW GAIN

HIGH GAIN

LEVEL

LOW-MID FREQ

LOW-MID Q

LOW-MID GAIN

HIGH-MID FREQ

HIGH-MID Q

HIGH-MID GAIN

LOW CUT

HIGH CUT

GRAFICKY EKVALIZER

ON/OFF

31.5Hz

63 Hz

125 Hz

250 Hz

500 Hz

1 kHz

2 kHz

4 kHz

8 kHz

16 kHz

LEVEL

CHORUS

ON/OFF

TYPE

DIRECT LEVEL

RATE

DEPTH

EFFECT LEVEL

LOW CUT

HIGH CUT

PRE-DELAY

WAVEFORM

1: RATE

1: DEPTH

1: EFFECT LEVEL

1: PRE-DELAY

1: WAVEFORM

1: LOW CUT

1: HIGH CUT

2: RATE

2: DEPTH
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CATEGORY TARGET

2: EFFECT LEVEL

2: PRE-DELAY

2: WAVEFORM

2: LOW CUT

2: HIGH CUT

OUTPUT MODE

ON/OFF

RATE

DEPTH

EFFECT LEVEL

PRE-DELAY

PRIME CHORUS WAVEFORM

LOW CUT

HIGH CUT

SWEETNESS

BELL

OUTPUT MODE

ON/OFF

RATE

DEPTH

RESONANCE

FLANGER MANUAL

STEP RATE

LOW CUT

HIGH CUT

EFFECT LEVEL

ON/OFF

RATE

DEPTH

RESONANCE

MANUAL

TURBO

WAVE FORM

PRIME FLANGER STEP RATE

SEPARATION

EFFECT LEVEL

LOW DAMP

HIGH DAMP

DIRECT MIX

LOW CUT

HIGH CUT

ON/OFF

STAGE

RATE

DEPTH

PHASER RESONANCE

MANUAL

STEP RATE

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

ON/OFF

RATE

SCRIPT PHASER DEPTH

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

ON/OFF

STAGE

RATE

DEPTH

RESONANCE

MANUAL

PRIME PHASER WAVE FORM

STEP RATE

BI-PHASE

SEPARATION

LOW DAMP

HIGH DAMP

LOW CUT

HIGH CUT
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CATEGORY

TARGET

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

CLASSIC VIBE

ON/OFF

MODE

RATE

DEPTH

LEVEL

ROTARY

DIRECT MIX

SPEED SELECT

SLOW RATE

FAST RATE

EFFECT LEVEL

RISE TIME

FALL TIME

MIC DISTANCE

ROTOR/HORN

DRIVE

DIRECT MIX

VIBRATO

ON/OFF

RATE

DEPTH

TRIGGER

RISE TIME

EFFECT LEVEL

PRIME VIBRATO

ON/OFF

RATE

DEPTH

COLOR

EFFECT LEVEL

TRIGGER

RISE TIME

DIRECT MIX

TREMOLO

ON/OFF

RATE

DEPTH

WAVE FORM

EFFECT LEVEL

TRIGGER

RISE TIME

DIRECT MIX

PAN

ON/OFF

RATE

DEPTH

WAVE FORM

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

RING MODULATOR

ON/OFF

INTELLIGENT

FREQUENCY

MOD RATE

MOD DEPTH

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

PITCH SHIFTER

ON/OFF

VOICE

DIRECT LEVEL

:PITCH

: MODE

: FINE

: PRE-DELAY

: LEVEL

: FEEDBACK

PITCH

MODE

: FINE

NININN| = |- -

: PRE-DELAY

2: LEVEL

HARMONIST

ON/OFF

VOICE
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CATEGORY

TARGET

1: HARMONY

1: LEVEL

1: PRE-DELAY

1: FEEDBACK

2: HARMONY

2: LEVEL

2: PRE-DELAY

DIRECT LEVEL

1:C

1: D’

2:F

2: F

2:G

2: A"

2:A

2:B

2:B

OVERTONE

ON/OFF

LOWER LEVEL

UPPER LEVEL

UNISON LEVEL

DIRECT LEVEL

DETUNE

OUTPUT MODE

Low

HIGH

OCTAVE

ON/OFF

-20CT

-10CT

DIRECT LEVEL

POLY OCTAVE

ON/OFF

RANGE

OCTAVE LEVEL

DIRECT LEVEL

DELAY

ON/OFF

TIME

FEEDBACK

HIGH CUT

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

HIGH CUT

BPM

CARRYOVER

DELAY PLUS

ON/OFF

TYPE

DIRECT LEVEL

MOD RATE

MOD DEPTH

DUCK SENS

DUCK PRE DEPTH

DUCK POST DEPTH

CARRYOVER

TIME

FEEDBACK

58



Nastaveni footswitche a Expression pedalu

CATEGORY

TARGET

EFFECT LEVEL

HIGH CUT

TAP TIME

AUTO TRIGGER

MODE

1: TYPE

1: TIME

1: FEEDBACK

1: EFFECT LEVEL

1: HIGH CUT

2: HIGH CUT

2: TYPE

2: TIME

2: FEEDBACK

2: EFFECT LEVEL

ANALOG DELAY

ON/OFF

TYPE

TIME

FEEDBACK

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

HIGH CUT

MOD RATE

MOD DEPTH

DUCK SENS

DUCK PRE

DUCKPOST

CARRYOVER

SPACE ECHO

ON/OFF

TIME

FEEDBACK

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

HIGH CUT

MOD RATE

MOD DEPTH

DUCK SENS

DUCK PRE

DUCK POST

HEAD

WOW FLUTTER

CARRYOVER

SHIMMER DELAY

ON/OFF

TIME

FEEDBACK

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

HIGH CUT

MOD RATE

MOD DEPTH

DUCK SENS

DUCK PRE

DUCK POST

PITCH

PITCH BALANCE

PITCH FEEDBACK

CARRYOVER

TERA ECHO

ON/OFF

MODE

SPREAD TIME

FEEDBACK

EFFECT LEVEL

TONE

DIRECT LEVEL

TRIGGER

CARRYOVER

TWIST

ON/OFF

MODE

TRIGGER
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CATEGORY

TARGET

LEVEL

RISE TIME

FALL TIME

FADE TIME

CARRYOVER

WARP

ON/OFF

TIME

TRIGGER

LEVEL

CARRYOVER

REVERB

ON/OFF

TYPE

TIME

PRE-DELAY

EFFECT LEVEL

DENSITY

LOW CUT

HIGH CUT

DIRECT LEVEL

CARRYOVER

REVERB PLUS

ON/OFF

TYPE

TIME

TONE

EFFECT LEVEL

DENSITY

PRE-DELAY

LOW CUT

HIGH CUT

LOW DAMP

HIGH DAMP

MOD RATE

MOD DEPTH

DUCK SENS

DUCK PRE

DUCK POST

DIRECT LEVEL

CARRYOVER

SHIMMER REVERB

ON/OFF

TIME

TONE

EFFECT LEVEL

DENSITY

PRE-DELAY

LOW CUT

HIGH CUT

LOW DAMP

HIGH DAMP

MOD RATE

MOD DEPTH

DUCK SENS

DUCK PRE

DUCK POST

DIRECT LEVEL

1: PITCH

2: PITCH

1: LEVEL

2: LEVEL

CARRYOVER

ACGUITAR SIM

ON/OFF

BODY

Low

HIGH

LEVEL

AC RESONANCE

ON/OFF

TYPE

RESONANCE

TONE

LEVEL
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CATEGORY

TARGET

SLOW GEAR

ON/OFF

SENS

RISE TIME

LEVEL

DEFRETTER

ON/OFF

SENS

DEPTH

TONE

EFFECT LEVEL

ATTACK

RESONANCE

DIRECT MIX

TOUCH WAH

ON/OFF

FILTER MODE

POLARITY

SENS

FREQUENCY

RESONANCE

DECAY

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

S-BEND

ON/OFF

TRIGGER

PITCH

RISE TIME

FALL TIME

WAH

ON/OFF

WAH TYPE

PEDAL POSITION

PEDAL MIN

PEDAL MAX

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

PEDAL BEND

ON/OFF

PITCH MIN

PITCH MAX

PEDAL POSITION

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

FOOT VOLUME

ON/OFF

PEDAL POSITION

VOLUME MIN

VOLUME MAX

CURVE

NOISE SUPPRESSOR

ON/OFF

THRESHOLD

RELEASE

DETECT

DIVIDER

MODE

CH SELECT

MIX MODE

A: DYNAMIC

A: DYNAMIC SENS

A: FILTER

A: CUTOFF FREQ

B: DYNAMIC

B: DYNAMIC SENS

B: FILTER

B: CUTOFF FREQ

MIXER

MODE

A LEVEL

B LEVEL

A/B BALANCE

SPREAD

SEND/RETURN

ON/OFF

MODE

SEND LEVEL

RETURN LEVEL

ADJUST
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CATEGORY

TARGET

INVERT

LOOP

LOOP LEVEL

BASS X-COMP

ON/OFF

ATTACK

LEVEL

TONE

RATIO

DIRECT MIX

THRESHOLD

BASS OVER DRIVE

ON/OFF

DRIVE

TONE

EFFECT LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO Sw

SOLO LEVEL

X BASS OVERDRIVE

ON/OFF

DRIVE

TONE

EFFECT LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO Sw

SOLO LEVEL

BASS DISTORTION

ON/OFF

TYPE

DRIVE

TONE

EFFECT LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO sw

SOLO LEVEL

BASS METAL DIST

ON/OFF

DIST

TONE

EFFECT LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO sw

SOLO LEVEL

BASS FUZZ

ON/OFF

FUZZ

TONE

EFFECT LEVEL

BOTTOM

DIRECT MIX

SOLO sw

SOLO LEVEL

BASS PREAMP

ON/OFF

TYPE

GAIN

LEVEL

BASS

MIDDLE

TREBLE

PRESENCE

GAIN SW

SOLO sw

SOLO LEVEL

BRIGHT SW

SAG

RESONANCE

DIRECT MIX

SPTYPE

MICTYPE

MIC DISTANCE

MIC POSITION
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CATEGORY

TARGET

MIC LEVEL

BASS CHORUS

ON/OFF

TYPE

RATE

DEPTH

EFFECT LEVEL

LOW CUT

HIGH CUT

DIRECT LEVEL

BASS FLANGER

ON/OFF

RATE

DEPTH

RESONANCE

MANUAL

STEP RATE

LOW CUT

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

BASS PRIME FLANGER

ON/OFF

RATE

DEPTH

RESONANCE

MANUAL

TURBO

WAVE FORM

STEP RATE

SEPARATION

EFFECT LEVEL

LOW DAMP

HIGH DAMP

DIRECT MIX

LOW CUT

HIGH CUT

BASS PHASER

ON/OFF

STAGE

RATE

DEPTH

RESONANCE

MANUAL

STEP RATE

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

BASS PRIME PHASER

ON/OFF

STAGE

RATE

DEPTH

RESONANCE

MANUAL

WAVE FORM

STEP RATE

BI-PHASE

SEPARATION

LOW DAMP

HIGH DAMP

LOW CUT

HIGH CUT

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

BASS PITCH SHIFTER

ON/OFF

VOICE

DIRECT LEVEL

1: PITCH

1: MODE

1: FINE

1: PRE-DELAY

1: LEVEL

1: FEEDBACK

2: PITCH

2: MODE
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CATEGORY

TARGET

2: FINE

2: PRE-DELAY

2: LEVEL

BASS HARMONIST

ON/OFF

VOICE

: HARMONY

: LEVEL

: PRE-DELAY

: FEEDBACK

: HARMONY

: LEVEL

NININ|(=|= - -

: PRE-DELAY

DIRECT LEVEL

1:C

:D’

-

:D

< Eb

:F#

<A”

B’

D"

Eb

NINININININININININ (== | | [ | | |

2:B

2:B

BASS OCTAVE

ON/OFF

-20CT

-10CT

DIRECT LEVEL

BASS SLOW GEAR

ON/OFF

SENS

RISE TIME

LEVEL

BASS DEFRETTER

ON/OFF

SENS

ATTACK

TONE

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

BASS TOUCH WAH

ON/OFF

FILTER MODE

POLARITY

SENS

FREQUENCY

RESONANCE

DECAY

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

BASS S-BEND

ON/OFF

TRIGGER

PITCH

RISE TIME

FALL TIME

BASS WAH

ON/OFF

PEDAL POSITION

PEDAL MIN

PEDAL MAX
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CATEGORY

TARGET

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

BASS PEDAL BEND

ON/OFF

PITCH MIN

PITCH MAX

PEDAL POSITION

EFFECT LEVEL

DIRECT MIX

MASTER

MEMORY LEVEL

BPM

KEY

INPUT SETTING

AMP CTL1

AMP CTL2

TUNER

ON/OFF

MIDI *

MIDI CC#

MIDIPC#

* Podrobnosti o kategoriich efekt najdete v ,,GX-100 Parameter Guide”.

* Ovlada¢um [1]-[4] nelze v ,KNOB SETTING” pfifadit MIDI parametry.

Systém virtualniho expression pedalu (Interni Pedal / Wave Pedal)

Pfifazenim pozadovaného parametru virtualnimu expression pedalu mizete vyrobit efekt, jako byste ovladali fyzicky
expression pedal a jim ménili hlasitost nebo kvalitu zvuku v realném ¢ase.

Virtualni expression pedal nabizi nasledujici dva typy funkci, a nastaveni SOURCE pro ASSIGN 1-20 Ize vyuzit k vybéru

pozadovaného typu.

Interni pedal

Jestlize je SOURCE nastaveno na ,INT PEDAL", virtualni expression pedal za¢ne fungovat, jakmile jej spusti urceny trigger

(TRIGGER), coz modifikuje parametr uréeny parametrem ,TARGET“.

The value changesin a curve

When the trigger occurs

Wave Pedal

Jestlize je SOURCE nastaveno na ,WAVE PEDAL”, virtualni expression pedal bude cyklicky modifikovat parametr, urceny

pomoci TARGET, ve formé fixniho tvaru viny.

Always changesin a fixed curve regardless of the actual pedal
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Nastaveni expression pedalu (Pedal Calibration)

Ackoliv byl expression pedal GX-100 nastaven na optimalni rezim uz pf¥i vyrobé, delSi pouzivani a pracovni prostiedi
mohou zpusobit zménu tohoto nastaveni.

Pokud zjistite potize, nap¥. Ze nelze ukon¢it zvuk pedalem hlasitosti, ani prepnout PEDAL SW, miizete vam pomoci
nasledujici procedura nastaveni tohoto pedalu.

1.  Stisknéte tlacitko [MENU].

EFFECTS CTL/EXP MENU

Q

IN/ C\
EXIT WRITE SETTI¢

—_— —

LOCK: HOLD

2. Dotknéte se <HARDWARE SETTINGS>.

MENU

HARDWARE
SETTINGS ©

3. Dotknéte se <PEDAL CALIBRATION>.

HARDWARE SETTINGS

AMP LCD
CONTROL @ CALIBRATION BRIGHTNESS

AUTO OFF Bluetooth

Vstoupite na obrazovku PEDAL CALIBRATION.

PEDAL CALIBRATION

SET PEDAL TO MIN

B 4

PRESS [WRITE]

4, Seslapnéte zadni hranu pedalu a stisknéte tlacitko [WRITE].
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Na obrazovce vidite ,OK" a poté se objevi nasledujici.

PEDAL CALIBRATION

SET PEDAL TO MAX

PRESS [WRITE]

Seslapnéte predni hranu pedalu a stisknéte tlacitko [WRITE].
Na obrazovce vidite ,OK" a poté se objevi nasledujici.

PEDAL CALIBRATION

TEST PEDAL SW
PUSH §

PRESS [WRITE]

THRES.IHOLD

Silné stisknéte predni hranu pedalu.

Ovéite, ze indikator PEDAL FX sviti, kdyz silné stisknete zadni hranu patou.

Jestlize chcete zménit citlivost rozsviceni indikatoru PEDAL FX, opakujte krok 4, a nastavte hodnotu THRESHOLD
ovladacem [3].

Stisknéte tlacitko [WRITE].
Na obrazovce se objevi ,,COMPLETED!”

*  P¥i praci s Expression pedalem si dejte pozor, abyste nezasunuli prsty mezi panel a pohyblivou &ast. V mistech,
kde si hraji malé déti, je nezbytny dozor dospélého.
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-

FS5-5Ux2 FS-5Ux1 F5-6 F58-7
Stereo 1/4” phone 114° phone ype Stereo 114" phone Stereo 1/4” phone
1y] ¢ f!f Yy$
144" phone /4" phone Steres 114" phone Stereo 1/4” phone
x oo fype e

)

B\ =,

=5

i

Ke}

5U  FS-6L
=Y/
T T ]

\

cTL cTL3 CTL4  CTL3 CTL3
/ Mode/Polarity switch
FS-5U F5-6 F8-7
POLARITY MODE MODE POLARITY POLARITY MODE
Fs-aL
N IR
- FS-sU‘FB-sL FS- -, FS-5U b
MOMENTARY) (LATCH) MOMENTARY) (LATCH) MOMENTARY
- -

/
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Looper

Looper

Muzete nahravat svou hru a piehravat ji stale znovu (mono: az 38 sekund, stereo: az 19 sekund). MizZete piidat dalsi
vrstvu zaznamu (overdubbing), béhem hrani.

Tak si vytvofite v redlném case doprovod pfimo béhem hry.
Chcete-li umistit smycku, musi to byt nékam do efektového retézce.

Také je tieba ptifadit funkci ziznamu, piehravani a overdub smy¢ky piepinaéiim, které chcete. Zde je pfiklad, jak mazete
pouzit prepinac [C1] jednotky nebo externi nozni spinag, pripojeny ke konektoru CTL 3, 4/EXP na jednotce, k ovladani
smycky.

Chcete-li umistit Looper do efektového retézce

1.  Vyberte patch, kterym chcete Looper ovladat.

2.  Postupujte podle krokt v ,3.2. Umisténi efektu(str.26)”, chcete-li umistit Looper do efektového retézce.

« sew

FEEDBACK EFFECT LEVEL DIRECT LEVEL
15 10 100

Prifazeni funkci Looperu prepinaciim

1.  Postupujte podle krokii v ,8.1. Pfifazeni funkce(str.49)”, chcete-li vstoupit na obrazovku CONTROL FUNCTION.

2. Pro,CTL1”,,CTL3” a,CTL 4” nastavte FUNCTION takto.

CONTROL FUNCTION

I e —
m MEMORY _ MEMORY MEMORY

BTPBOAL [ Bz [ [ cunwow |
FONC| FPEOALFK | o | | o |
[PREF| WEWORY | Wewory | | wewony |

Parametr| Hodnota Vysvétleni
CTL1 LOOPER Spusténi nahravani. Pii kazdém stisku pifepinace se pfepne operace piehravani a
CTL overdubbingu. Dvojim stiskem prehravani zastavite. DelSim stiskem zaznam vymazete.
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Parametr| Hodnota Vysvétleni
CTL3 LOOPER Zastavi piehravani nebo nahravani.
STOP
LOOPER Vymaze nahravku.
cTL4 CLEAR

Recording will startimmediately
when you press the switch.

At the pointwhere you want to
loop, press the pedal to switch to
playback.

Loop playback

The loop plays back.
Pressing the switch will switch to
overdubbing.

Overdubbing
Recording will startimmediately
when you press the switch.
At the point where you want to
loop, press the pedal to switch to
playback.

Press twice to stop playback. Long-press to erase the recording.

Stopiclear

To stop, press the switch to which
STOP is assigned.

To clear the phrase, press the
switch to which CLEAR is
assigned.

@ @ 9 @ v aanu a [CE22/Tuner

Nastaveni urovneé prehravané smycky

Pokud jste nastavili nahravaci troven na 100 (standardné), hlasitost hry a nahravani jsou identické.

Pokud jste nastavili nahravaci iroven nize nez na 100, snizi se hlasitost pfehravani, nikoliv vasi hry. Vysledkem je, Ze zvuk
vasi hry nebude zahrnuty do pfehravaného zvuku smycky, ani p¥i vicenasobném zaznamu.

1. Postupujte podle kroku v ,3.1. Zakladni procedura editace efektii(str.23)”, dotknéte se ikony ,LOOP” na
obrazovce efektového retézce.

EFFECTS
« Faiiad PHRASE LOOP

LOOP LEVEL
100

2. Otocenim ovladace [1] zadate ,PLAY LEVEL".

Prepinac barev

Spinace se rozsviti v nasledujicich barvach, kdyz priradite funkci smycky noznimu spinaci na jednotce.

Barva Stav
Cervena Nahravani
Oranzova Overdubbing
Zelena Piehravani
Zelena (blika) Zastavena (fraze existuje)
Modra Zastaveno (zadna fraze)
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Vypis chybovych zprav

I Vypis chybovych zprav

Indikace

Vyznam

OUT OF RANGE! SET AGAIN.

Zobrazi se, kdyz neni pedal Expression béhem kalibrace spravné nastaven.

ASSIGN SETTINGS IS FULL!

Zobrazi se, kdyz nelze vytvorit kombinaci pfifazeni, protoze uz bylo nastaveno a je
zapnuto vsech 20 pfifazeni.

CHAIN IS FULL!

Zobrazi se, pokud jste do fetézce umistili 15 efektt. Chcete-li pfidat novy efekt,
vymazte néktery existujici.

DSP RESOURCE IS FULL!

Zobrazi se, kdyz jsou DSP zdroje vycerpané. V takovém pripadé musite vymazat efekt z

DELETE OR OVERWRITE fetézce.
EXISTING FX.
CAN NOT OVERWRITE! Zobrazuje se, kdyz prepsani neni mozné z divodu nedostatku DSP zdroja. V tom

pripadé musite z fetézce vymazat dalsi efekt.

THE NUMBER OF SAME FX IS
LIMITED TO 9

Stejny efekt muzete do fetézce umistit az devétkrat.

USB MIDI OFFLINE

Propojeni USB nebo MIDI kabelem neni v pofadku. Zkontrolujte, Zze kabel neni
odpojeny a také, Ze neni ve zkratu.
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Hlavni specifikace
Vzorkovaci 48 kHz
frekvence
24-bit + AF metoda
AD
konverze * AF metoda (Adaptive Focus) Vlastni metoda vyvinuta u Roland & BOSS, ktera zlepsuje odstup signalu
od Sumu (S/N) konvertoria A/D a D/A.
DA 24 bit
Konverze

Zpracovani 32-bit v plovouci ¢arce

Efekty 154 Typu

Maximalni 15+3 (DIVIDER/MIXER. SEND/RETURN, PHRASE LOOP)

pocet
efektil * podle okolnosti

Paméti 200 (USER) + 100 (PRESET)

38s (MONO)
PhraseLoop . (sEREQ)
Interni +/- 0.1 centu
detekce
ladicky

Nominalni INPUT:-10 dBu
vstupni RETURN: -10 dBu
aroven

Maximalni INPUT: +18 dBu
vstupni RETURN1: +8 dBu
aroven

Impedance INPUT: 1 MQ
na vstupu RETURN: 1 MQ

Nominalni OUTPUT (L/MONO, R): -10 dBu
vystupni PHONES:-10 dBu
uroven SEND: -10 dBu

OUTPUT (L/MONGO, R): 1 k ohm
PHONES: 44 Q
SEND: 1 kQ

Impedance
na vystupu

Doporucena OUTPUT (L/MONO, R): 10 kQ a vice
Impedance PHONES: 44 Q a vice
pri zatizeni SEND: 10 kQ a vice

Ovladaci Spinace BANK ¥V ,BANK A, CTL1, CTL2/TUNER, 1--4, POWER, EXP1, GND LIFT, EFFECTS, tla¢itka CTL/EXP,
prvky MENU, EXIT, WRITE, IN/OUT SETTINGS, PAGE, ovladace 1--4, SELECT, OUTPUT LEVEL, EXP1 pedal

Displej Barevny graficky LCD (480 x 272 bodi) dotykovy displej

INPUT, OUTPUT (L/MONO, R), SEND, RETURN:: 1/4" typu phone

Konektor PHONES: Stereo 1/4” typu phone

Konektory CTL3, 4/EXP2, AMP CTL1, 2: 1/4” TRS typu phone
Konektory Konektory MIDI (IN, OUT)

USB COMPUTER port: USB B typ

Konektor Bluetooth ADAPTOR: Specialni konektor

Konektor DCIN

Zdroj AC adaptér
napajeni

Spotieba 1.2A

460 (S) x 193 (H) x 73 (V) mm

18-1/8 (W) x 7-5/8 (D) x 2-7/8 (H) inches
Rozméry Maximalni vyska:

460 (S) x 193 (H) x 94 (V) mm

18-1/8 (W) x 7-5/8 (D) x 3-3/4 (H) inches

3.5kg

Hmotnost 7 Ibs 12 oz

v x AC adaptér (PSB-1U + AC Cord Set)
Prislusenstv .. . .
i Uzivatelsky manual
Letak ,,BEZPECNE POUZITi PRISTROJE”
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Vzorkovaci 48 kHz
frekvence
Volitelné Nozni spinac: FS-5U, FS-5L, FS-6, FS-7
(nutno Expression pedal: EV-30, FV-500L, FV-500H, Roland EV-5
dokoupit) Bluetooth(R) Audio MIDI Dual adaptér: BT-DUAL

* 0dBu=0.775Vrms

* Tento dokument obsahuje specifikace produktu v dobé&, kdy byl vydan. Nejnové;jsi informace najdete na webové
strance Roland.
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GX-100
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